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. ΕΤΏΙΤΟΒΕΙΔΙ, 


αλή π πρωταπριλιάτικῃ φάρσα που μου σκαρώσανε στο προηγούμενο τεύ- 
χος, δεν λέω. Τώρα πώς κατάφεραν Καὶ πέρασαν αυτό το κείµενο Κάτω 
από τη μύτη µου, δεν μπορώ να καταλάβω. πο γεγονός, πάντως, ότι γρά- 
φω αυτό το θάϊιοήαΙ αποδεικνύει περίτρανα ότι συνεχίζω να ανήκω στῃ 
συµπαθή Φάρα των ψήανων, Οἱ οποίοι δεν έχουν ακόμα εγκαταλείψει τον πλανήτη 
τους - εκούσια ᾗ ακούσια. Το δεύτερο πρωταπριλιάτικο αστείο του τεύχους, αυτό 
για το Εἱ8Ρἱο ὔ, φαίνεται ότι ήταν προφητικό. Βέβαια, µπορεί να μΠΥ κυκλοφόρησε 
ακόµα το πολυαναμενόμενο αυτό παιχνίδι, ὠστόσο υπήρξαν τα στοιχεία εκείνα 
που µας επέτρεψαν να κάνουμε το πρώτο ρτθνἰθἵ αξιώσεων. 


Διαβάζοντας τα σαπιθ τθνίθννς του τεύχους, θα είναι εύκολο Υα συνειδητοποϊ- 
ῄσετε ότι κάτι άλλαξε στον τ ρόπο βαθµολούγίας του «Ῥὸ Μαςίοι”. Ναι! Πίναμε πολύ 
πιο αυστηροί µε τα παιχνίδια που παρουσιάζουμε μετά τις συνεχείς δικές σας πα- 
ρατηρήσεις Και τα παράπονα επ σειρά µηνών (για να µην πω ετών). Ἡ υιοθέτηση 
του νέου συστήµατος γεννά, βέβαια, το μειονέκτημα της αδυναµίας σύγκρισης 
των παικνιδιών που θα παρουσιάζονται στο εξής µε αντίστοιχα των περασμένων 
τευχών βάσειτης βαθμολογίας τους. ἵστερα από λίγα τεύχπ, όµως, θα µπορείτε Υα 
κάνετε άνετατις συγκρίσεις σας. 


Για άλλη µία φορά, το «Ῥςο Μαςίθι” παρουσιάζεΙ σε αποκλειστικότητα ένα ἀπό-- ----- 
τα πιο αναμενόμενα παιχνίδια της χρονιάς: το μπῃρο Ἱιοησεςί ]ουππεΥ”. Πρόκειται 
για την αγγλική έκδοστι, π οποία αναμένεται να κυκλοφορήσει από στιγµή σε στ”- 
μή στα ελληνικά μαγαζιά. Δεν κατάφερα να δω το παιχνίδι, καθώς ο Ἀντρέας το 
βούτηξε από τα χέρια μου πριν καλά καλά καταφέρω να δωτο χρώµατου εξωφύλ- 
λου που είχαν τα 005, όµως διαβάζοντας το τθνἰθ/ που μου παρέδωσε μερικές 
«παικνιδοµέρες” µετά, δεν κατάφερα να συγκρατήσω την ανατ ριχίλα που διαπέρα- 
σε µεμιάς τη σπονδυλική µου στήλη. Ἀωτότο αάνεπίωτθ το ΘΕΛΟΙ 

Τέλος, στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια σας θα βρείτε όλες τις λεπτοµέρε]- 
ες πα το Οιαπά Ρήκ 2000, καθώς Και το ειδικό κουπόνι που θα σας επιτρέψει να 
συμμετάσχετε. Προσοχή, όµως! Μπ µας στείλετε το κουπόνι αυτό. Απλώς συμπλη- 
ρώστε το Και κρατάτε το ανά χείρας κατά την είσοδό σας στο χώρο όπου θα διεξα- 
χθεί το Οἵ8πά ΡΗΣ. 


Γιάννης Πατρίκος 
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6Ρ-ΚΟΜ Ρασες 
Αναλυτική πο των 
προγραμμάτων του (0. 
ΝαεΧ! 6επογα/ίοη 

Τα σαάρε!ς του 2 ]ου αιώνα. 


Ρς Νέα 


ο μά της αγορός 
Ίροφορικης. 
Νε! Νεννς 
Μία νέα στήλη που σας 

ἴ για ό,ΤΙ νεότερο 
συμβαίνει στο Διαδίκτυο. 
Ρς 6απιες 
Τα τελευταία νέα από το χώρο 
των 6απιθ». 


Ρς 5ΡΥ 

Ρηθνίθν/ από τα πιο “ΛοΙ” 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 
Αάνεπιυτο ὑράσα!ο 

ΟΙ τελευταίες εξελίξεις από το 
χώρο των αανεπΙυγ». 


Ρς Ε]αςῇ 

Παρουσιάσεις τῶν προϊόντων 

της ελληνικής αγοράς. 

Πριν Αγοράσετε 

ας παραλείψετε να 
ναβάσετε τις συμβουλές του 

΄Ρζ Λανίεγ”. 

ὑσει ΡοννεΓ 

Δυναμικές παρεμβάσεις των 

αναγνωστών µας 

ελληνική πραγματικότητα της 

πληροφορικής. 

Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων 

τῆς πληροφορικής. 

Ρς6 Εχρογ! 

Η σα αυτή σας προσφέρει 

κότι πολύτιμο: Ρζ εμπειρία. 

Νθνν ΜΙΙθηπίυπι 

βδήσες, γεγονότα και 

εξελίξεις που αφορούν στους 

πολίτες του μέλλοντος. 

Ηίπις’ π’ Τίρς 

Κόλπα και τεχνικές για τα 

δημοφιλέστερα παιχνίδια της 

αγοράς. 

Μος! Ἠαπιθά 

Η λύση του Αἡση!ς 2. 


Αάνεπιυτο 505 
Λύσεις και ΛἰΠΙ5 για 
Π/υΓε». 


Ὀαιίκ 5ἱά9 οἱ Θαπιΐπα 
Σχόλια και παρασκήνια σπό 
τον Κόσμο τὼν εοπηρυ!εΓ 
6απηθ». 

Επιυ]αίογς’ ζογποΓ 

Η γωνιά των κάθε λογή 
εξοµοιωτών άλλων 
υπολογιστικών συστηµάτων 
στορς, 
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Ργεςς θίαγ! 
Μία στήλη γιστους 
αρχάριους στο χώρο των Ρζ:. 
ΝΙΕΡ να λκιρίνϕ 
Φπόξτε θήµο προς Βήμα τη 
δική σας ΙΕῦ ρασα. 
Οη-Ιΐπε σαπιΐπο 
Διασκεδάστε παίζοντας τα 
ωαημόα σας παιχνίδια οἨη- 
[πεί 


Τ19 4Η, ζοπιΐπα 

Τα τελευταία νέα απὀ Το χώρο 
του ]ου ελληνικού οη-/ἱπε 
κρο. 


Ρο ἵ! Ύουγςθί{ 
6ο/γίσΗ!: Όλα όσα πρέπει 
γα ξέρετε για τον δημοφιλή 
ἄον/πίοαα ΠΊαΠαθΕ!. 
Εασγζ/θαπογ: Κοδαρίστε τη 
Γθοἰσίη/ των γΙπαον»». 

Ηουν Το 

Απαντήσεις σε θέματα 
προγραμματισμού. 
Αλληλογραφία 

Ανοικτή γραµµή επικοινωνίας 
µε τους αναγνώστες µας. 
6ἰποπιας!θυ 

Το “Ῥς Λἠαείεγ” κάνει µια 
βόλτα στις κινηματογραφικές 
αίθουσες. 

Μαρ!οι οἱ ΡυΣΣίος 

Λία στήλη µε σκοπό να σας 
διασκεδάσει και να σας 
προσφέρει πλούσια δώρα 


Μαν!εγ’. Οτι 
πουλήσετε ή να Βρείτε είναι 
εδώ. 


Τα Κόμιξ του 

“Ρς Μασ!οεγ” 

Ἶες γέοι σκπσογράφοι 
σχεδιάζουν για σος! 


Οταπά Ργϊχ 2000 

Το µεγάλο τουρνουά που 
διοργανώνει το “Ρζ ΛήαΣ/εγ΄. 
γιπυα| Βοα!ἰγ 

Όπ 8α θέλατε να µάδετε για 
την εικονική πραγματικότητα. 
Μία εικονική... 
κιβωτός 

γΙηυα! ταξίδι στην αρχαία 
Μίλητο. 

ΝΑΡ 

ΙΠΙΘΠΠΕΙ στο κινητό σας! 
Λυσίας 2000 

Όσα πρέπει να γνωρίζετε για 
τον µεγάλο αυτό οη-/ἱπθ 
διογωνισμό. 


15 ΑΠΡΙΛΙΟΥ 2000 


Ου δα δέλστε να µάθετε για την 
εικονική πραγµστικότητα. 


ε-πιαῖ][: ρεπιας!εγΘεοπιρυργεςς.ΩΓ 


σΑΝΕΕςΙυΒ 


Ρἱαβίο 2 


ΡΒΕΝΙΕΝ 


Η συνέχεια ενός από τα πιο 
εππυχηµένα ΚΡΟς καταφθάνει! 


Τιε {οηαε»! ουγπεγ 
Ετοιµαστεπε για ένα μακρύ ταξίδι 
στη χώρα της περιπέτειας. 


5ίαι Ἰγείς: Αγπιαάα 


Φ/αΙΘΟΥ βασισμένο στη γνωστή 
σειρά επιστημονικής φαντασίας. 


ΟΡ 500 


Το νέο παιχνίδι αγώνων 
μοτοσυκλετών της ΜΙζΓορ{ο»θ. 


Μα[εςίγ 


Η αυτού µεγαλειότης κατέφθασε! 


Ααμαγία 


Ένα παιχνίδι δράσης µε εκπληκτικά 


γραφικα. 


ΜΙΠεπηίυπι Βαςεγ 


[ρήγορες, φουτουριστικές κούρσες! 


Εἰςίπα 5υῃ 


Μία νέα προσπάθεια στο χώρο των 
5/ΓαΙθοίε». 


Εοτπιυία 1 99 


Συναγωνιστε(πε µε τους άσσους της 
βοππυ[α Ἰ. 
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8 Το Ιοηᾳς5! ουγπεγ 
Ετοιµαστείτε για ένα μακρύ 
ταξίδι στη χώρα της περιπέτειας. 
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Ρς Μαςιει( 


Καλώς ήλθατε στις σελίδες των 
περιεχομένων των δύο 
συνοδευτικών (0-ΚΟΛΙ5 του 
αγαπημένου σας περιοδικού. Δύο 
69Ρ-ΚΟΛΛ: γεµάτα από 
ενδιαφέροντα περιεχόμενα, τα 
οποία αναμένεται να σας 
απασχολήσουν για 
αρκετό χρονικό 
διάστηµα (μάλλον µέχρι να θγει 
το επόμενο τεύχος!). Καταρχήν, 
στο πρώτο (0, θα Βρείτε 7 
ολοκαίνουρια ἆθηιος, καθώς και 
πολλά αξιόλογα περιεχόμενα που 
σχεπζονται µε ΘΠιυ/α!οι». Τα 
6απιθ ἄθπιος που σας 
προσφέρουμε σε αυτό το τεύχος 
είναι τα ακόλουθα; ΑΙίθη 
Ναῄοης, Βθ9Ηθ (ΓαΣγ 6υρ, 
Ενοίνα, ΡΙΠΙΥ απαά {9 Βγαίη: 
Υογίά ζοπαυθ»!, Καΐιγ Λήα!θις, 
Κοί[εασο 2, Τ95/ Ὠγνο: ἱ9 πιαης 
και ΤΗΘοεΓαεγ, Καθόλου άσχημα, 
έτσι δεν είναι; Ας περάσουμε 
όµως να δούµε λίγο πιο 
αναλυτικά τα ἄἆθπιος αυτά, 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Κα/ουπο5θεοπηρυρ/θ»5.4Γ 


Εταιρία: Νθοδοῄνατθ 
Απαιτήσεις: βεπῄυπι 20ΟΜΜΧ, 32ΜΒ ΚΑΛΑ 


Ε δώ, όπως Όα καταλάβατε ήδη, έχουµε 
να κάνουμε µε ένα παιχνίδι... διαστηµι- 
κού περιεχοµένου (ως γνωστόν Αἴἴθηξεξω- 
γήινος). Πιο συγκεκριµένα, υπάρχουν 3 δια- 
φορετικές φυλές που ζουν σε έναν πλανήτη: 
οι Ρίπηπιοης, οἱ οποίοι αρέσκονται στο να 


αὈ νο. 


δ ο 8 


ΕΞ Β 


καλλιεργούν μανιτάρια και να απολαµβά- 

γουν τον -αγαπημένο- χυµότους, οι 
Αππαζοη», οἱ οποίοι τρέφονται κυρίως 

µε φρούτα που παράγουν στα εργα- 
στήριά τους, και οἱ »ακηί (όνοµα 


και αυτό), οι οποίοι είναι ολίγον τι... λαίµαρ- 
γοι και παμφάγοι. Σκοπός, βέβαια, του παι- 
χνιδιού είναι να διατηρηθούν οι ισορροπίες 
ανάµεσα στις προαναφερόμενες φυλές και 
γα αποφευχθούν τα χειρότερα. Στο παρόν 
4θπιο Όα δοκιμάσετε τις ικανότητές σας ὡς 


ηγέτες τῶν Ρίπππιοη». 


ΒΕΕΤΙΕ ςΚΑΖΥ Έ«ὐΡ 


Εταιρία: [πῄοσγσπιθ» 
Απαιτήσεις; βεηῄυπι 224ΜΗΣ, 32Μ8Β ΚΑΜ 


ξε δώ έχουµε ένα παιχνίδι το οποίο είχε πα- 
ῥρουσιαστεί παλαιότερα από τη στήλη 
“Με δύο λόγια”. Πρόκειται ασφαλώς για 
ένα από τα πλέον πρωτότυπα παιχνίδια, κα- 
Βώς συμμετέχετε µόνο µε σκαραβαίους, οι 
οποίοι βέβαια “μεταλλάσσονται” ανάλογα 
µε το είδος του αγώνα όπου συμμετέχετε. 


ΙΙ 


ο 


Θα Βρείτε τρία κυρίως πιοὰθς παιχνιδιού 
[δυστυχώς, στο ἄθπιο µόνο το 1ο είναι δια- 
Βέσιμο), τα ΟυἰςΚ Καςθ, (Παπιρίοησβίρ και 
Βεε//θ Ουρ. Καθένα από αυτά συµπεριλαµ- 
Βάνει και διαφορετικού είδους αγώνες, 
όπως αγώνες µε άλματα, 4χά και αγώνες τα- 
χύτητας. Ακόμη περιλαμθάνει περισσότερα 
από 50, αυθεντικά, διαφορετικά οχήματα 
και 40 πίστες για να αγωνιστείτε. Εσείς στο 
«θπιο αυτό µπορείτε να δοκιμάσετε τις ικα- 
γότητές σας σε δύο από τις έξι διαθέσιµες 
κούρσες (στις (Τοςς Καςθ και Μοη»ίθι Καςθ). 
Σίγουρα είναι µια καλή ευκαιρία για να δείτε 
από κοντά αυτό το πρωτότυπο παιχνίδι. 


ΕΝΟΙΝΑ 


Εταιρία: |π/θηρίαγ 
Απαιτήσεις; βεηῄυπι 224ΜΗΣ, ό4ΜβΒ ΑΜ 


Τ ο Ενο]να είναι ένα αρκετά φουτουριστ: 
κό παιχνίδι δράσης, καθώς η ιστορία 
του εκτυλίσσεται στο διάστηµα. Εσείς κάθε- 
στε αναπαυτικά στη θέση του κυθερνήτη 
ενός διαστημοπλοίου και έχετε για παρέα 
σας µία φυλή, η οποία ονομάζεται Όµπο- 


Πυπίθι». Το κύριο χαρακτηριστικό της εν λό- 
γω φυλής είναι πως αρέσκεται στο να συλ- 
λέγει δείγµατα ΏΝΑ από τα δύματά της. 
Έπειτα από µία έκρηξη, λοιπόν, ένας πλανή- 
της “προσγειώνεται’ κοντά σας και εσείς, 
ὡς ανήσυχο πνεύμα που είστε, αποφασίζετε 
να τον εξερευνήσετε. Φυσικά, δεν ὃα πάτε 
μόνοι, αλλά Θα πάρετε µαζί σας και µία πα- 
ρεούλα Ορπομυπίθ:». Στην περιπλάνησή 
σας Όα συναντήσετε αρκετές µορφές ζωής, 


από τις οποίες, αφού σκοτώσετε και διαµε- 
λίσετε τα σώματά τους, µπορείτε να συλλέ- 
ξετε δείγµατα ΏΝΑ. Αυτά 8α σας βοηθή- 
σουν να αυξήσετε τις δυνάμεις και τις ικα- 
γότητες των φίλων σας. Στο 4θπιο που ὃα 
βρείτε στο παρόν (0 µπορείτε να παίξετε 
ένα ολόκληρο επίπεδο του παιχνιδιού. Στο 
επίπεδο αυτό Ὁα πρέπει να βρείτε µία “εἷ- 
σοδο΄ για έναν πλανήτη, όπου πιστεύετε 
πως υπάρχουν έµθια όντα. Το µόνο λοιπόν 
που έχετε να κάνετε εἶναι να εξερευνήσετε 
τον πλανήτη αυτόν και να εξολοδρεύσετε 
όποιον βρεδεί µπροστά σας. 


ΡΙΝΚΥ ΑΝΟ ΤΗΕ ΒΒΑΙΝ: 


ΝΝΟΡΙΡ «ΟΝΩυΕΣΤ 


Εταιρία: Φου/ββεαΚ [πεγας/ΐνε 
Απαιτήσεις; - 


ο Ιγνωστοί ποντικόµορφοι ήρωες της 

εξίσου δημοφιλούς τηλεοπτικής σει- 
ράς «αήοοη έρχονται και πάλι στις οθόνες 
μας. Αυτή τη φορά ο δαιµόνιος Βαίη, µε τη 
Βοήθεια του πιστού οηθού και φίλου του, 


ς δούμε τώρα τα πλούσια περιεχό- 

μενα του «ἴγθείοηγ των Θπιυ]αίου. 
Καταρχήν, θα Βρείτε επιυ]αίοις και Γοπ]5 
[παιχνίδια] για τον θρυλικό ορθείτυπι] 
Άλλωστε το άρθρο της στήλης ΄Έπι- 


υἱαϊογ (ογπεΓ΄” επικεντρώνεται σε αυτόν 
τον “πάλαι ποτέ- κραταιό υπολογιστή. 
Όμως, δεν τελειώσαμµε εδώ. Στο αἴτθείοηγ 
Μαπιε Όα Βρείτε τις τελευταίες Ηπαι εκ- 
δόσεις 0.96, τόσο για ΡΏΟ5 όσο και για 


έχει ένα µεγαλεπήβολο σχέδιο: να κατακτή- 
σει τον κόσµο. Αλλά για να τα καταφέρει, 
χρειάζεται τη Βοήθειά σας. Το παιχνίδι ανή- 
κει στην κατηγορία τῶν τρισδιάστατων 
9απιες και απαιτεί γρήγορες αντιδράσεις 
από µέρους σας. Θα πρέπει να κατακτάτε 
συνεχώς νέες περιοχές, διατηρώντας ταυτό- 
χρονα υπό τη κατοχή σας όσες ήδη έχετε. 
Μπορείτε ακόµη να παίξετε είτε μόνοι σας 
είτε και µε (µέχρι 4) φίλους σας. Τι λέτε, λοι- 
πόν; Είστε ικανοί να κατακτήσετε τον κόσµο; 
Μια δοκιμή µε το ἆθπιο µας ὃα σας πείσει. 


ΚΑΙΙΥ ΜΑΣΤΕΗΣ 


Εταιρία: [πίοσγαπιθς 
Απαιτήσεις: Ρεη/υπι 200ΜΗ7, 32ΜΒ 
ΚΑΜ, 30 Αοοε[εταίοΓ 


Α λλο ένα ταςίπο Φαπηθ, το οποίο φιλο- 
δοξεί να κρατήσει το ενδιαφέρον των 
παικτών για αρκετό χρονικό διάστηµα. [ια 
το σκοπό αυτόν η εταιρία παραγωγής του 
έχει συμπεριλάβει σχεδόν κάθε είδος αγώ- 
γων. Ετσι υπάρχουν αγώνες, όπως οι οἱτείσ[ 


γΙπάον!». Επίσης, στο Νεπηυό4 Όα βρείτε 
την τελευταία έκδοση του περίφημου εξρ- 
μοιωτή για Νίπιεπάο ό4 (αναφορά είχε 
γίνει στο προηγούμενο τεύχος). Και τώρα 
το καλό: Στο αγθείοηγ Καΐπε ὃα Βρείτε 
την τελευταία έκδοση του δη 

εξοµοιωτή (0.288, καθώς και 178/} τοπι5 
από αγαπημένα σας παιχνίδια. Η χρήση 
τους είναι πολύ εύκολη, καθώς, αφού 
εγκαταστήσετε τον Εππυἱαίοι, µπορείτε να 
τρέξετε τα παιχνίδι κατευθείαν από το 
(0, ορίζοντας το που!θ όπου βρίσκονται 
[εά:/Επιυ]αϊοι/αἴπε/γοπις). Καλή σας δια- 
σκέδαση! 


Κυη και 5ἱ48-Όγ-5ἱ46. Επιπλέον µπορείτε να 
παίξετε το παιχνίδι µε 4 διαφορετικούς τρό- 
πους, εκτός του ππυ]Ηρίαγει πιοάε Περι- 
λαμβάνει ακόµη περισσότερα από 22 πραγ- 
µατικά αυτοκίνητα, ισάριθµους πραγµατ: 
κούς οδηγούς και 5] κούρσες για να τρέξε- 
τεἰ Μάλιστα, η ἴδια η εταιρία ισχυρίζεται 
πως, όποιος Θέλει να τελειώσει και τα 3 
πιοᾶθς του Καΐγγ Μλασ!εις, Όα πρέπει να πε- 
ράσει τουλάχιστον 25 ώρες µαζί του. Δείτε 
λοιπόν το ἄθπιο που ὃα βρείτε στο παρόν 
(0, ώστε να διαπιστώσετε εάν υπάρχει πε- 
ρίπτωση να είναι αληθινά τα όσα ισχυρίζε- 
ται η εταιρία. 


Εταιρία: Ρογοποςίς 
Απαιτήσεις: βεπ/υπι 200ΜΗ7, 32Μ8Β 
ΚΑΜ, 30 Αεοε]εΓαϊοΓ 


Τ ο παρόν παιχνίδι αποτελεί συνέχεια του 
αρκετά επιτυχημένου Εοϊϊσασε, ενός 
παεῖπα «απιθ µε αρκετά πρωτότυπα οχήμα- 
τα και εξίσου πρωτότυπους αγώνες. Μάλι- 


στα, η όλη -ευχάριστη- αἴσθηση που δηµι- 
ούργησε το αρχικό παιχνίδι όχι µόνο έχει 
παραμείνει απείρακτη, αλλά επιπλέον έχει 
βελτιωθεί. Επίσης, έχουν προστεθεί νέα 
οχήματα, πίστες αλλά και περισσότερα 


Ρο Μαειοι 68 


9απηθ πιοςθς. Τέλος, το παιχνίδι υπόσχεται 
άφδονες ώρες ευχάριστης ενασχόλησης 
μαζ του. Πάρτε, λοιπόν, και εσείς µια ιδέα 
περί τίνος πρόκειται, εγκαθιστώντας το 4θ- 
πιο που Όα βρείτε στο παρόν (Ρ-ΚΟΜ. 


ΤΕΙ ΡΕΙΝΕ:ΙΕ ΜΑΝΣ 


Εταιρία; [πίοφγαπιες 
Απαιτήσεις: Ρεηῄυπι ΙΙ 2όόΜΗ7, 32Μ8Β 
ΚΑΛΑ, 30 Αεεεἰειαίοι 


Μ η σας µπερδεύει ο ῄτλος αυτός, κα- 
Βώς πρόκειται για το ἆθπιο του γνώ- 
στού 6 Μαης 24 Ηουις [είχε παρουσιαστεί 


ῤ Α: περάσουμε να δού- 
: µε και τα περιεχόμενα 
3 «του 2ου συνοδευτικού 
Ἀ Ρ-ΡΟΜ. Καταρχήν, 
ο 


όπως κάθε φορά, Όα 
βρείτε τα πιο πρόσφατα ΙΓαῖϊεις και 
εικόνες από επερχόμενα (κυρίως) ᾳαπηθ». 
Ακόμη, Όα Βρείτε τις πλήρεις λύσεις των 
Ώναευ]α και Γογοοήεη, ενώ στην ενότητα µε 
τα Ραϊεᾖες τα προγράµµατα που θελτιώ- 


νουν τα αγαπημένα σας παιχνίδια. Επίσης, 
πολύ ενδιαφέροντα είναι τα περιεχόμενα 
του Εχίτας. Αρχικά εκεί Όα βρείτε, στο 5θς- 
Ποπ Αάνεπίυτε Επαῖπος, νέες µηχανές δηµι- 
ουργίας παιχνιδιών αἀνεπ!υπε, καθώς και 
παιχνίδια φτιαγμένα µε ανάλογο τρόπο. Εν 


ΡΑΤςΗΕΣ 
ΒγΙ 
Εοςς (οππιαπαθ 
Ηειοες οἱ ΜΙΟΠΙ δι Μασίς ΙΙΙ 
Μα[ε5ιή 


ὑηγθαἱ Τουγπαπιεη! 


στο τεύχος 1 17], στο οποίο µπορείτε να 
τρέξετε σε έναν αγώνα 3 γύρων (όχι µε πίτα, 
αγωνιστικών γύρων εννοώ) στη διαδροµή 
Μυἱκαπππιθ. Τα διαθέσιµα αυτοκίνητα εδώ 
εἶναι µόλις 2, τα οποία δεν παρουσιάζουν 
Ιδιαίτερες διαφορές στις επιδόσεις και τη 
συμπεριφορά τους. Τέλος, για όσους δεν 
Θυμάστε (ή δεν έχετε διαθάσει σχετικά], η 
πλήρης έκδοση του παιχνιδιού περιλαµθά- 
γει περισσότερες από 20 αγωνιστικές οµά- 
δες, 50 διαφορετικά οχήματα και 2 πιοᾶθς 
παιχνιδιού. Κάνετε και εσείς, λοιπόν, ένα 
“195/ ἀῑῑνε΄ µέσω του ἆθπιο αυτού που Όα 
Βρείτε στο πρώτο µας (Ρ-ΟΜ. 


ΤΗΕΟ(ςΕΚΑΕΥ 


Εταιρία: [00ἱ δοβ ΕπΙεΠαίππιεη! 
Απαιτήσεις; βεπ/ίυπι 20ΟΜΗΣ, ό4ΜΒ ΚΑΜ 


Α λλο ένα παιχνίδι που παρουσιάστηκε 
πρόσφατα από τις σελίδες του “Ρς 
ΜαρίεΓ΄ [πιο συγκεκριµένα στο τεύχος 1 18) 
εἶναι το Τήθοεταογ. Πρόκειται για ένα τθαἱ 
ἤπι «ΙταίθοΥ, στο οποίο αναλαμθάνετε τον 
έλεγχο µίας από τις διαθέσιµες φυλές Αζτέ- 


κων. Σκοπός σας εἶναι να αναπτύξετε τη φυ- 
λή αυτή όσο το δυνατόν περισσότερο και 
στο τέλος να αποκρούσετε τους Ισπανούς 
κατακτητές. Προτού φτάσετε όµως σε αυτό 
το σηµείο, πρέπει να περάσετε απὀ κάποια 
αρχικά στάδια: να κάνετε ανταλλαγές προῖ- 
όντων µετις άλλες φυλές, να αναπτύξετε δι- 
πλωματικές σχέσεις µε τις υπόλοιπες επαρ- 
χίες, να κυριεύσετε νέες περιοχές, να ανα- 
πτύξετε την οικονομία σας και γενικώς να 
ακολουθήσετε όλες τις διαδικασίες ανάπτυ- 
ξης µίας φυλής. Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
το οποίο σας δίνει την ευκαιρία να αλλάξε- 
τε το ρου της παγκόσμιας ιστορίας. 


ΤΚΑΙΙΕΝΣ 
4χ4 ἨΝίοήα Ἱτορῃγ 2 


(ςοπππιαπάος 2 
Επε]ανε 

Εγοη//ει {απο 
ΜἰΦΙ! δι Μαςίς ΙΙ 
5υοάθη ο/ίΚκο 
γΜατειαῇ! 3 


.- 


συνεχεία σάς περιμένει ένα αρκετά διασκε- 
δαστικό παιχνίδι, µε το όνοµα ΤῃΠε Εαἰε οί 
ΜοηΚΘΥ Ιείαπα. Μπορείτε εύκολα, φαντά- 
ζομαι, να καταλάβετε ποιο παιχνίδι σατιρἰ- 
ζει. Οι φίλοι των ΜΡΑ, εκτός από το 5θεῄοπ 
µε τραγούδια ανεξάρτητων καλλιτεχνών 
θα βρουν και τον αντίζηλο του Ναρς!ει! 
Ναι, καλά είδατε, υπάρχει, και ακούει στο 
όνομα ΟπυΙείἰα. Μάλιστα, το πρόγραµµα 
φέρει την υπογραφή της Νυ!δοβ, η οποία... 


( εοιυτιονς 


Ὠναευία 
Γοιαο/εη 


«δΡς Μας!εΓ 


ςςΒΕΕΝςΗΟΤς 


ΑΙίθη Να[οης 
Θοίς 

Μα[ες!γ 

ΜΙΟΒΙ δ. Μασίς ΥΙΙ! 


τυγχάνει να εἶναι η εταιρία που δηµιούργη- 
σε το ΥΝΙπΑπηρ. Ακόμη οἱ φίλοι της σειράς 
ΜΙΟΠΙ δ. Μαρίς θα βρουν µερικά όμορφα 
ὙΜαραρεις, παρμένα από το 8ο µέρος της 
σειράς, ενώ αυτοί (οι φίλοι] του Νοείυγπθ 
µία επιπλέον αποστολή για το αγαπημένο 
τους παιχνίδι. Τέλος, αν Θέλετε να επισκε- 
φδείτε τον περίφημο καθεδρικό ναό του 
Νοίτο Ώαπιθ, αλλά δεν είχατε την ευκαιρία, 
µπορείτε να κάνετε µία νίηυαι επίσκεψη µε 
το σχετικό προγραμματάκι που Όα βρείτε 
εδώ. 

Φυσικά, Όα βρείτε επίσης όλους τους τε- 
λευταίους ἀῑίνεις για τις δημοφιλέστερες 
κάρτες γραφικών, ήχου και (0- 
ΚΟΜΣ/Εεεοιάει», και επιπλέον µερικά πο- 
λύ όμορφα και χρήσιμα 5Ώαπεν/ατθ 9απιες 
και προγράµµατα αντίστοιχα. 


ο οί 


Ποιότητα που σας ανεβάζειστα ύψη! 


ΙΛ ΧΡΙΙΙ 55Η ΕΛΣΙΕ ΒΛΜΕΗ 


ΠηίθΙ Ραηίϊμπῃ 1 550 ΜΗΖ ΟΡΙΟ) 
ΩΡΙ ΑΏΝΑΝΟΕ 9 Μ/ΒΟΑΡΒΏΟ 
64ΜΒ ΒΑΜ 10ΟΜΗΖ 

4 308 Η/ΟΙΘΚ 

σᾱ-βΒοπι 50χ 

Θ6Κ ΕΧ/Μοααςπι ν.90 

30 Φοιπά ΟΓά 

16ΜΒ Νιάθο 30 98νβοῬ 4 ΑΟΡ 
Μιαί ΑΤΧ 0859 

120ΝΝ ΗΧΕΙΑ 

17” Θ8ΠΙςυΠς 7505 Πἰαίίαι Οθόνη 
104 ΚΘθγΏΟοφβΓά 

Ρ52 Μοιςδθ 

ΜΙογοδοῇ νλπαοννς 98 ΓΘΡ 


ἓ 299.000 σρχ} 36 χ 12.800 δρλλ 


Τηλ. 01-98.84.554 Εαχ. 01-98.84.2235 
Λ. Ελευθερίας 7, 1 Όροφος, Καλαμάκι, Άλιμος 
(Τέλος Λ. Αμφιθέας - λίγο πριν την παραλία) 


Οι μετρητοίς τιµές δεν συμπεριλαμβάνουν Φ.Π.Α. 1856. 
Τα ποσά των δόσεων περιλαμβάνουν το Φ.Π.Α. ἃ τις νόµιµες επιβαρύνσεις. 


Οι πμµές μπορούν να αλλάξουν χωρίς προειδοποίηση ἃ ισχύουν όσο υπάρχει 5ἱοοΚ. 


οχι ΕΌὈ ή «92. 


ἀΕΝΕΒΑΤΙΟΝ 


ΕΝΑ ΜΟΥΣΙΚΟ ΡΟΛΟΙ 


6σΑΘδΙΟ ΝΗΙΡΘΤ ΑὐυΡΙΟ ΡΙΑΥΕΗ 


δημοφιλείς. Τώρα, όµως, µπορείτε να ακούτε την αγαπημένη σας 

μουσική µέσα από το... ρολόι σας! Το ρολόι αυτό διαθέτει δύο 
στερεοφωνικά ακουστικά και µπορείτε να αποθηκεύσετε από 33 έως 66 
λεπτά μουσικής (σε ΜΡ3 {οιπιαῖ εννοείται). Ακόμη περιλαµβάνει τα 
ανάλογα καλώδια σύνδεσης µε τον υπολογιστή σας. Σίγουρα πρόκειται για 
µία αρκετά πρωτότυπη ιδέα. 


1η{ο ννν. σὰςσίο.ςοπι 


"! ον τελευταίο καιρό οἱ φορητοί ΜΡ3 Ρἰᾶγθι5 γίνονται ολοένα πιο 


ΦΩΤΙΑ ΚΑΝΕΙΣ; 


ΙΑδΕΗ ΕΙΑΗΤΕΗ 


πλησιάσει και σας ζητήσει φωτιά, προκαλέστε την ἐκπληξή του µε τῃ 

ζωπρή μπλε φλόγα του. ΕἘντυπωσιάστε ακόµη περισσότερο δίνοντας στο 
χέρι σας οποιαδήποτε κλίση την ώρα που τον ανάβετε. Και µη φοβηθείτε τα 
πολλαπλά ανάµµατα, αφού µπορείτε να τον ξαναγεμίσετε όσες φορές θέλετε. 
Προσοχή, όµως! Αν σας τον ζητήσουν µπ τον δώσετε, διότι δεν υπάρχουν πολλά 
διαθέσιµα κομμάτια... 


Ἰηίο κνν.ἰσαἀσεῖ.σοτα 


ξ να μικρό προϊόν που εντυπωσιάζει είναι το 1356 Πσ]λῖοχ. Αν κάποιος σας 


ΚΑΘΑΡΙΣΤΕ ΤΗΝ ΕΙΚΟΝΑ ΣΑΣ 


νΙιΡΕΟ 6ΙΑΗΙΕΙΕΗΒΗ 


παρατηρήσει σηµεία στα οποία η ποιότητα της εικόνας 

παρουσιάζει αστάθεια (προς το κατώτερο). Τούτο συμβαίνει 
λόγω των “μέτρων προστασίας” που λαμβάνουν οι εταιρίες από την 
αντιγραφή. Πλέον το Υἱά9ο Οἰαχίήεχ σας απαλλάσσει από το 
ενοχλητικό αυτό συμβάν, αφού αναλαμβάνει άµεσα το “καθάρισμα” 
της εικόνας, χωρίς καµία παρέμβαση από µέρους σας. Το Υἱάθο 
ἰατίῇ6ι είναι συμβατό µε όλα τα μοντέλα τηλεοράσεων και Βίντεο. 
Φυσικά, δεν θα πρέπει να ξεχνάτε πως το προϊόν αυτό προορίζεται 
για προσωπική και µόνο χρήση. 


1ηΐίο ννν.ἰσαἀσοῖ.οοτα 


ος Ἰθ]κα οι 


πΠ ολλές φορές, ενώ παρακολουθείτε µία ταινία, θα έχετε 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ 
ΠΙΝΑΚΑΣ ΣΤΗ ΣΤΙΓΜΗ 


Μιμιο 


ο πι]πι]ο έρχεται από τη Ψἱχτμα] ΙΝΚ και είναι ένα μικρό 

εργαλείο που μετατρέπει σε ελάχιστο χρόνο έναν κοινό 

ασπροπίνακα σε ηλεκτρονικό! Με αυτό τον τρόπο 
οτιδήποτε γράφεται στον πίνακα αποθηκεύεται αυτόματα στον 


υπολογιστή. Ασφαλώς ένα “εργαλείο” χρήσιμο για 


εκπαιδευτήρια, οργανισμούς, ξενοδοχεία και εταιρίες. Στα 
θετικά του πρέπει να συμπεριληφθούν το μικρό μέγεθος και το 


χαμηλό βάρος του (μόλις κιλό). 


1η{ο Μ-Ὀαία ΑΕ, τηλ.: 9962613 


ΑΚΟΥΣΤΕ ΠΙΟ ΚΑΘΑΡΑ 


ΡΗΙΙΙΡ5 055330 


ῥόκειται για τα νέα ψηφιακά πχεία της γνωστής εταιρίας 

ΡΠΙΗρς, τα οποία εκμεταλλεύονται τα πλεονεκτήματα της δε 

σύνδεσης. Συγκεκριµένα, έχουν τη δυνατότητα να 

αναπαράγουν ψηφιακά πολλές νότες και τόνους, µε αποτέλεσµα 
πι. υψηλό επίπεδο απόδοσης του ήχου. Πρόκειται ασφαλώς για µία 
λύση την οποία θα δεχθούν µε ικανοποίηση όσοι θέλουν καλό 

και καθαρό ήχο στον υπολογιστή τους - ανάλογα, Βέβαια, µε 
την κάρτα ήχου που θα διαθέτουν. 


1ηΐίο ννν.ρμῖρς.οοπι 


ΞΥΠΝΗΣΤΕ ΜΕ ΤΟΝ ΑΛΒΕΙΕΙ 0 


ΑΙΑΗΜΝΜ σἱιοςσκ: ΘΤΑΝΡΙΝάΕ ΑΒΕΙΕΙ.Ο 


πορτοκαλί γάτο, ήρωα των ομώνυμων κόμιξ και τηλεοπτικών σειρών. 

Τώρα έχετε την ευκαιρία να αποκτήσετε ένα ρολό! µετη µορφή του 
αγαπημένου ήρωά σας, το οποίο αναλαμβάνει το δύσκολο έργο του 
πρωινού σας ξυπνήµατος. Οἱ διαστάσεις του είναι 6᾽χτ᾽ και κοστίζει περίπου 
20 δολάρια Αμερικής. 


1η{ο Μνν ορᾶπθ.ςοπι 


Τ ον ΟαΓΗεἱά φυσικά τον γνωρίζετε - πρόκειται για τον γνωστό 


Ρς Μαοίοι (ΕΒΕ 


Ρί ΝΕΗ 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 


τους αναγνώστες 
του “Ρς Μασιεγ” 


Ἡ ΙπίαΙ “γκαζώνει” µε 


Οοἴοτοη 


Β λέποντας ότι τελικά δεν 


κατάφερε να κερδίσει τη 
µάχη των 100ΟΟΜΗΣ µε 

την ΑΜΟΡ) η Ιη]εἱ ενισχύει τα όπλα 

της στον πόλεμο τῶν 


επεξεργαστών. Η δεδομένη και 


αδιαμφισθήτητη επιτυχία της 
σειράς (Αἰθίοπ στο χώρο των 
λεγόμενων “Όυάᾳε! Ρζ5” επέβαλε 
στην εταιρία να ενισχύσει την 
εξέλιξη και την υποστήριξη του εν 
λόγω επεξεργαστή. Ετσι, εντός του 
Απριλίου αναμένεται να αρχίσουν 
γα εγκαθίστανται στο εσωτερικό 
των υπολογιστών τα δύο νέα 
μοντέλα της σειράς, που τρέχουν 
στα 266 και όΟΟΜΗΣ ανήίστοιχα. 
Επίσης, µέχρι το τέλος του ίδιου 
µήνα η Ιπ]θὶ υποσχέθηκε την 
έναρξη παραγωγής των εκδόσεων 
653 και ὀ77ΜΗΣ, αφήνοντας για 
το δεύτερο ήμισυ του έτους την 
Κορυφαία έκδοση των ΖΟΟΜΗ7. 


Σύμφωνα µε τα στοιχεία που 
έδωσε στη δημοσιότητα η |ηίε], οι 
γέοι (εἰθιο α βασίζονται 
ακριθώς στην ἴδια αρχιτεκτονική 
της σειράς Ρεπ[ῖυπι Ιἱ], 
εκμεταλλευόμενοι πλήρως την 


ανάλυση των 0,18 ππίστοη, και 
μάλιστα ὃα περιλαμβάνουν 
ενσωματωμένες εκείνες τις 
εντολές διαχείρισης ππυἱήπιθαϊα 
εφαρμογών οι οποίες έως τώρα 
ανήκαν µόνο στους Ρεπῄίυπη ΙΙΙ. 
ἔτσι, οι επιδόσεις τους 
προσεγγίζουν ακόµη περισσότερο 
αυτές του μεγαλύτερου 
“αδελφού”, µε μόνους 
περιορισμούς την ταχύτητα του 
εσωτερικού ρολογιού και τη 
διατηρούµενη στα 128Κ8 
5θεοπάσηγ «αδῃ [υποδιπλάσια τιµή 
από εκείνη των 296Κ8Β του ΡθηΗυπι 
ΙΙ. 


..«Και ῃ απάντηση της 


ΛΝΙΡ 


Πὶ ΑΜΟ δεν φαίνεται να 


μένει έξω από τις 

εξελίξεις στο θέμα των 
επεξεργαστών περιορισμένου 
κόστους, της κλάσης του (Αἰετοη 
της [η]θ]. Η απάντηση, λοιπόν, της 
ΑΜΟΡ ακούει στο όνοµα ορἱἤΐτθ 


ΕΕ ΗΕΡ)Ρς Μο:Ιο: 


[προέρχεται από το κλασικό σπορ 
μοντέλο της Τήυπιρή). Ο δρίή!τε, 
που διατίθεται σε ανάλογο του 
Κό-2 κόστος, παρέχει τις ίδιες 
ταχύτητες ρολογιού µε τον 
(Αἰθτοη (από 550ΟΜΗΣ έως 
ΖΟΟΜΗ:], αλλά στην αναπόφευκτη 


σύγκριση µε το προϊόν της |Πἰθ] 
“παίρνει κεφάλι”, λόγω της 
μεγαλύτερης ταχύτητας του Όυ5 
[στο οποίο, ὡς γνωστόν, η [ΠίΘἱ 
έκανε σοβαρές περικοπές στην 
έκδοση του (εἰειον]. 
Συγκεκριµένα, ενώ ο 9ρἰη!τε 
διαθέτει Όυς των 20ΟΜΗΣ, ο 
(Αἰετοη παραμένει στα ὀόΜΗ7. 
Επίσης, κατ’ αντιστοιχία µε τον 
αντίπαλο επεξεργαστή, ο δρίήΐτθ 
διαθέτει αρχιτεκτονική 0,18 
πηίστοη, διατηρώντας τον πυρήνα 
της ακριθότερης σειράς μοντέλων 
ΑΙΠίοη. Η διαφοροποίηση σε 


Επιμέλεια: Πέτρος Παπαδανασίου 


σχέση µε το µεγάλο “αδελφό” του 
έγκειται στη χαμηλότερη ταχύτητα 
του Ρυ5 και στο μικρότερο 
μέγεθος «α»η. Ο δρίήτε 
παρουσιάζεται ως αντικαταστάτης 
του Κό-2, αν Και αρχικά ὃα 
προσφέρονται και τα δύο μοντέλα 
στην αγορά. Χαράς ευαγγέλια, για 
τους ΡΓ υ58:5 όλου του κόσμου, 
καθώς η πολιτική της ΑΜΟ σχετικά 
µε το κόστος των προϊόντων της 
και η ολοένα αυξανόμενη ποιότητα 
και απόδοσή τους επιδρούν 
καταλυτικά στον ανταγωνισμό 
προς όφελος της τσέπης τους. 


Πολύχρωμα ΟΡ-Β5 µε 
τον ΟΡΡ-2000 


χετε στήσει µία 
Έ επιτυχημένη παράνομη 

επιχείρηση 
αναπαραγωγής (Ώ5 και σας λείπει 
το κατάλληλο επαγγελματικό 
εργαλείο παρουσίασης των 
αντιγράφων σας; Η λύση υπάρχει. 

Ας σοβαρευτούµε, όµως. Η 

»εἶκο προσφέρει το νέο έγχρωμο 
ἰπκ[εί εκτυπωτή (0Ρ-2000, ο 


πλευρά του (0 τα περιεχόμενα, 
εµπλουτισµένα µε κάθε είδους 
γραφικών εφέ που Θέλετε και 
µπορείτε να δημιουργήσετε. Ο 
εκτυπωτής διαθέτει κατάλληλη 
Θήκη για να τοποθετηθεί το (0Ώ και 
χρησιµοποιώντας την τεχνολογία 
Ρίεζο εκτυπώνει απευθείας στην 
πλαστική επιφάνεια, 
προσφέροντας αποτέλεσµα 


ΗΕ -ε-ς 


οποίος, πέρα από τις υπόλοιπες 
δυνατότητες ενός καλού εκτυπωτή, 
διαθέτει µία επιπλέον χρήσιμη 
καινοτομία: µπορεί να εκτυπώσει 
απευθείας πάνω στην επιφάνεια 
των (0-Β». Τέλος τα 
µαρκαδοράκια και οι ετικέτες τῶν 
τετραδίων πάνω στα (Ώ-Ές σας.Ο 
(0Ρ-2000 σας παρέχει τη 
δυνατότητα να εκτυπώσετε στην 


... 


ο.) 


εφάμιλλο µε αυτό των (Ώ5 που 

διαήθενται στο εμπόριο και 

μάλιστα µε ταχύτητα 4 «Ώς ανά 
πτό. 


Στις δυνατότητές του, ως 
κλασικού ἱπκίθί εκτυπωτή, 
περιλαμβάνονται: 

9 Μέγεθος σελίδας εκτύπωσης 

Α4 


9 Μέγιστη ανάλυση 


720χ720ᾳρἱ 
9 Ταχύτητα θρρπι για σελίδες 
Α4 σε µονόχρωμο πιοάθ 


9 Συμβατότητα µε το πρότυπο 
ΕπεΓΟΥ 5ἱατ 


Ἡ ΡΟΠΥ Κάνει... δίαιτα 


εταιρία 9οηγ είναι γνωστή 
για τις καινοτομίες που 
εφαρμόζει στο σχεδιασμό 


τῶν προϊόντων της. Ο 5οηγ ΝΑΙΟ 
ΡΟΥ-Ι630 είναι ένα ολοκληρωμένο 
Ρς, µεγέθους λίγο μεγαλύτερου από 
ένα ποἰεροοΚ, µε Το οποίο 
μοιράζεται πολλά κοινά στοιχεία. 


μνήμη) 

9 Μνήμη ΕΑΜ 128ΜΒ (50ΡΑΜΙ, 
επεκτάσιµη στα 226ΜΒ 

9 Σκληρό δίσκο, χωρηπκότητας 
1708 


9 (ΡΡΟΜ 24χ 
9 ΝΡ-ΚΟΜ 4 8χ 
9 Κάρτα γραφικών ΑΤἱ βασε 128 


. 


ο 


Περιλαμθάνει οθόνη ΙΡ καιτο 
κουτί του επεξεργαστή μοιάζει σε 
μέγεθος µε αυτό ενός |αρ[ορ.Ό 
σχεδιασμός “διαίτης” προχωρά και 
στο πληκτρολόγιο, µε αποτέλεσµα 
το όλο σύστηµα να µην ξεπερνά σε 
όγκο το μέγεθος ενός μεγάλου 
χαρτοφύλακα. Πάρτε µία γεύση από 
τα μεγέθη για τα οποία μιλάμε. Η 
15” Ι6Ρ οθόνη είναι διαστάσεων 
4Οχθ9χ] Ζεπι, το κουτί της (ΡΙ) 
92χ2θχθεπι και το πληκτρολόγιο 
40χ]8χδεπι, µε συνολικό βάρος 
που δεν ξεπερνάει τα 10 κιλά, 
Εντυπωσιαστήκατε; 

Όσο για τς λοιπές 
προδιαγραφές, ο 5οηγ ΝΑΙΟ ΡΟΥ- 
Ιό30 περιλαµθάνει: 

9 Επεξεργαστή Ρεπῄυπη Ιίί, 

όΟΟΜΗΣ (256Κ8 |2 «ας 


-- -. ι . 
υπ] τπτ ας πτἈ Νί Ἂ 
Εξ λο 


Ρτο ΔΧί, µε ΒΜΒ ΟΡΑΜ 

9 Κάρτα ήχου Αυτεαἱ 30) 5υπουπα 

µε ακουστικά 

9 Ενσωματωμένο πποάεπι 

Πέρα από τα προαναφερόµενα, ο 
5οηγ ΥΑΙΟ ΡΟΥ-Ιό30 προσφέρει 
επιπλέον δυνατότητες διασύνδεσης 
και μεταφοράς δεδοµένων σε [και 
απὀ) πιυ]ήπιεαῖα συσκευές, όπως οι 
δύο έξοδοι |1ΠΚ (για ψηφιακές 
φωτογραφικές μηχανές, κάµερες 
κ.λπ.) και Τα ΠΊΘΠΊΟΗΥ 5ᾖείς, στα 
οποία μπορούν να αποθηκευτούν 
αντικείµενα ππυ]ήπιεαϊα και να 
μεταφερθούν σε άλλες συσκευές 
τῆς 50ΗΥ. 

Το πρωτοποριακό πακέτο 
προσφέρεται στην πµή των 2.900 
δολαρίων, η οποία κρίνεται Ιδιαπερα 
συμφέρουσα για το επίπεδο 
τεχνολογίας του 
προϊόντος, 
καθώς, θέθαια, 
Και για Το όνοµα 
5ΟΗΥ που Το 


συνοδεύει. 


15η 


νακοινώθηκε η συνεργασία έξι 
Βιομηχανικών κολοσσών, των Ηγυπάαί 
Εἰθειγοπῖςς, Ιπῖεί ζογροτα/οπ͵, ΝΕς 


᾿ Εἰοε[γοπίςς, 5απισυπα Εἰθε[τοπῖςς, Ιπῄπεοη 
΄.Τεεηποἰοφίες και Μίετοη Τεεηποἱοσίος, για το 
:; σχεδιασμό της αρχιτεκτονικής εξελιγµένης µνήµης 
τύπου ΡΚΑΜ. Ο σχεδιασμός και η αναβάδµιση των 
«δυνατοτήτων των νέων «Πίρς γίνονται µε γνώμονα το 
λογισμικό του 2004 (µε τη µορφή, Βέβαια, που 
- αναμένεται να έχει τότε). Η συνεργασία αφορά στην 
"εξέλιξη της αρχιτεκτονικής, του σχεδιασμού και της 
Ὁ κατασκευής των επιµέρους κομματιών των νέων 


5 «επῖρ». 


ΙΒΜ ανακοίνωσε τη συνεργασία της µε το 


: Ἡ Πανεπιστήµιο του Νέου Μεξικού σε ένα 


πρόγραµµα ανάπτυξης υπερυπολογιστή 


- [5132 παράλληλα συνδεδεμένοι επεξεργαστές της 
«Ιη{ε!), ικανότητας 372 δισεκατομμυρίων 
ν΄ υπολογισμών ανά δευτερόλεπτο, ο οποίος ὃα 
: Βασίζεται στο [ἴπυχ (!). Το εγχείρηµα έχει ὡς σκοπό 
ὃ }ζ- αφ’ ενός την ανάπτυξη της τεχνολογίας της ΙΒΜ 
2: στην πολυεπεξεργασία και αφ’ ετέρου την αύξηση 


Ὄπης ευελιξίας του ανοικτού λειτουργικού Ππυχ. 


ειώσεις τιµών, οἱ οποίες Όα ισχύσουν από τις 
24 Απριλίου, ανακοίνωσε η ΑΜΟ. 
Συγκεκριµένα, η τιµή του επεξεργαστή Κό-2 


θα καθοριστεί στα 50 δολάρια, του 5ΡΙΗτο (για τον 
«οποίο γίνεται εκτενής αναφορά στη στήλη], για την 
: «έκδοση των 550ΜΗΣ, στα 79 δολάρια, των 60ΟΜΗΣ 
΄,στα 99 δολάρια, των ὀ5ΟΜΗΣ στα 140 δολάρια και 
“των ΖΟΟΜΗΣ στα 175 δολάρια. Όσο για το βαρύ 
ος πυροβολικό της ΑΜΟ, τον Αῄπίοη, η τιµές 8α 
7 ξεκινούν από τα 163 δολάρια για τον ὀθθάρη και 8α 


φτάνουν τα 1.07] δολάρια για τον 1.Ο0Ο0άρη. 


έικερ έχουν καταντήσει οἱ τιµές των ΒΑΜ 


: Σ, εΠίρς. Λόγω των νέων τεχνολογιών που 


αναπτύσσονται, οἱ εταιρίες, για να 


;- αυξήσουν τα κέρδη τους, δημιουργούν τεχνητές 

:" ελλείψεις στις υπάρχουσες µνήµες, ούτως ώστε να 

» «ανέβουν οι τιµές. Κάτι παρόμοιο συμβαίνει τον 

; τελευταίο καιρό µετις ΡΚΑΛ μνήμες, των οποίων οι 


«τιµές φαίνεται ότι ξαναπαίρνουν την ανιούσα. 


Ο εξολοθρευτής της 


διάσηµη εταιρία 


ὡ 
στανῖ5 
ῇ κατασκευής 
περιφερειακών ΟΤανίς 


παρουσίασε το νέο δηµιούργημά 
της, το Οτανίς Χἰθππίπαίοι Ώυαἱ 
(οπ/τοἱ )ογ5/ςΚ, το οποίο 
περιλαμβάνει και τα δύο είδη 


εοπἱτοἰίθι» [ἱογσίίεΚ και Φαπιθραα/, 
σε µία συσκευή. Η ογκώδης 
συσκευή περιλαμβάνει αρκετά 
χαρακτηριστικά, προς διευκόλυνση 
της ζωής του 4απῃε;. Εκτός του 
γεγονότος ότι ο χρήστης έχει στη 
διάθεσή του είτε ένα [ογ»ήςΚ είτε 
ένα Φαππθραὰ, ανάλογα µε το Τι 
τον διευκολύνει περισσότερο, οι 
υπόλοιπες δυνατότητες του 
Χιθππἰπαίοι περιλαμθάνουν: 

9 )ογ5ήοΚ 8 διευθύνσεων, µε 


Το ποντίκι 


ἠητοβ]θ νηθεἰ. 

9 40 προγραμματιζόµενες από 
το χρήστη λεππουργίες των 
πλήκτρων, για πλήρη 
υποκατάσταση του 
πληκτρολογίου. 

9 Δυνατότητα σύνδεσης είτε σε 
θύρα ὑ58 είτε σε Φαπιθ-ροή. 

Οι Βασικές προδιαγραφές του 

Ρς, για την ομαλή λειτουργία του 
Χιεππίπαϊοι, περιλαµθάνουν 
όΟΜΗΣ Ρεπῄυπι µε 1όΜΒ ΚΑΜ, 
(0-ΑΟΜ διπλής ταχύτητας, 15Μ8 
στο σκληρό, λεπουργικό σύστηµα 
γπάονς 95/08 και, βέβαια, θύρα 
ὑ58 ή «απῃθ ροή για να συνδεθεί. 

Οι πληροφορίες αναφέρουν ότι 

το Χἰεπ]παίοι είναι Ιδιαίτερα 
εργονοµικό και ποιοτικά 
κατασκευασμένο, σύµφωνα πάντα 
µε τα υψηλά στάνταρ της Οηανίς. 
Επίσης, στη συσκευασία 
περιλαμθάνεται η πλήρης έκδοση 
του παιχνιδιού »ἱαισίθοθ: Τή065, το 
δε πακέτο συνοδεύεται από τριετή 
εγγύηση λεπουργίας. Μπορούμε, 
λοιπόν, µε βεβαιότητα να 
συµπεράνουµε ότι πρόκειται για 
µία συσκευή που αξίζει την 
προσοχή σας. 


που... βρυχάται 


α, λοιπόν, που ακόµη και 
Ν ένα τόσο απλό 

εξάρτημα, όπως το 
πιου»θ, αποκτά ένα σωρό ευκολίες 
και νέες τεχνολογίες. 
Αναφερόµαστε στο νέο 
Ιπε[ίλλουςθ της Μἰετοςοβ, που 
χρησιμοποιεί την τεχνολογία 
Ιπιε[[εγθ, δηλαδή αντικαθιστά την 
µπίλια µε µία µικροκάµερα. Θα 
μου πείτε: Ἄλλη μία κίνηση 
εντυπωσιασμού από τη Μἰςτοδοβ”. 
Για να το δούµε όµως πιο 
προσεκτικά. 

Το ΙηΙδ[[ίλλουςθ Εχρἰοιθ;, όπως 

εἶναι το πλήρες όνομά του, 
ενσωματώνει στο κάτω µέρος του 


πμ σὈς νο... 


µία µικροκάµερα, µε διακριτική 
ικανότητα 1.20Οαρί και ταχύτητα 
λήψης 1.500 καρέ ανά 
δευτερόλεπτο, ούτως ώστε και η 
παραμικρή κίνηση του χεριού να 
γίνεται αντιληπτή. Πέρα όµως από 
τη χειρουργική ακρίθεια του 
πιουςθ, η αντικατάσταση της 
Κλασικής µπίλιας παρέχει µία 
επιπλέον σημαντικότατη 
διευκόλυνση. Οἱ περισσότεροι από 
εµάς εκνευριζόµαστε κάθε φορά 
που το ποντίκι πιάνει σκόνες και 
υγρασία έπειτα απὀ κάποιες 
ηµέρες χρήσης, και πρέπει να το 
καθαρίσουµε επειγόντως. Το 
πιε[ίΜουςε Εχρίοπει καταργεί 


τέτοιες διαδικασίες, 
καθώς όχι 

μόνο δεν ας. 
θέλει 
καθάρισμα, 
αλλά ούτε 

καν 

πιουςθραά για 
να λειτουργήσει, 
αφού µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί 
κάλλιστα πάνω σε 
κάθε είδους επίπεδη 

επιφάνεια (από ξύλο, µέχρι 

και χαλί]. 

Σε ότι αφορά τα 
“συνηθισμένα” χαρακτηριστικά 
ενός ππουςθ, το [πἰδ[ίΜουςθ 
Εχρἰοτθι περιλαμβάνει 5 


προγραμματιζόµενα πλήκτρα και 
τη ροδέλα του 5οτο[πα [τείνει να 


αποτελεί οἱαπάαιά για τα νεότερα 
μοντέλα ποντικιών). Επίσης, 
εἶναι προφανής η 
εργονομία του, µε 
µόνη παραφωγία 
αὐη Π 
αναγκαστική 
αύξηση του 
συνολικού 
µεγέδους, 
η οποία 
πιθανώς να 
δυσκολέψει 
ίσες 
μικρότερα χέρια 
[κυρίως, βέβαια, το 
γυναικείο πληθυσμό). Η τιµή του 
οπωσδήποτε κρίνεται “ δύσπεπτη” 
[70 δολάρια, δηλαδή περίπου 
25000 δραχμές), αλλά ποιος εἶπε 
ότι η τεχνολογία δεν κοστίζει. 


Προβλήματα µε τα 
ποίθροο]ςς της Ὠο]] 


ΒΕΙ. ανακοίνωσε ότι τα 
Ἡ μοντέλα 6ΡίΑ, ΟρῖΒ, 

6ΡΙ, ΟΡχκαι (5, καθώς 
και τα 3500, 3700, 7000 και 
7500 της σειράς Ιηερίτοη τῶν 
φορητών υπολογιστών της 
παρουσίασαν προβλήματα µνήµης, 
τα οποία οφείλονται σε 
κακοτεχνίες των υποσυστηµάτων 
της µνήµης που προμηθεύτηκε η 
εταιρία κατά την περίοδο από τον 
Φεβρουάριο έως τον Νοέμβριο 
του 1999, Συγκεκριµένα, 
πα ήθηκαν περιπτώσεις εΓαδῇῃ 
των ἨΜῄηάονης κατά τη στιγµή που 
οι υπολογιστές 
επανενεργοποιούνταν από το 
ευδρεπά πποςθ. Τα ελαττωµατικά 
ελρ: της ΚΑΜ έχαναν δεδοµένα 
κατά τη διάρκεια της επαναφοράς, 
με μπάνψ. το σύστηµα να 


Η “ῃ δήλωσε ὁ ότι θα καλύψει 
πλήρως τους πελάτες της, 


αναλαμβάνοντας την ευθύνη για 
την επιδιόρθωση του 
προβλήματος. Σκοπεύει είτε να 
προμηθεύσει µε καινούρια 
τσιπάκια µνήµης τους καταναλωτές 
είτε να αναβαθμίσει το ΒΙΟ», 
ενέργεια η οποία επιλύει το 
πρόβλημα, όπως αναφέρει η 
εταιρία. Όσοι χρήστες των 
ανωτέρω ποἰθροο(» είτε έχουν 
αντιμετωπίσει το παραπάνω 
πρόβληµα είτε δεν το έχουν, αλλά 
υποπτεύονται τον υπολογιστή τους 
για κακή λειτουργία, µπορούν να 
κατεβάσουν από το 5ἳίθ της ΌΕί|. 
το κατάλληλο λογισμικό, που τους 
επιτρέπει να εξετάσουν αν η µνήµη 
του συστήματός τους εἶναι 
προθληµατική, και να 
επικοινὠνήσουν µε την εταιρία για 
να τους αποσταλεί το υλικό 
αντικατάστασης του 


προθληματικού. 


“Φουσκωμένοι” 
σκληροί δίσκοι 


εν προλάθαμε να δούµε 
μῇ τον ΓἱαπιοπαΜαχόθ της 

Μαχίοι µετα ό0ΟβΒ του 
και µας προέκυψε νέο ρεκόρ, 
αυτή τη φορά από την ΙΒΜ. 
Μέσα στον Απρίλιο 
αναμένεται η 
κυκλοφορία του 
Ὀβρκείαι 750ΧΡ, 
Ναι, καλά 
καταλάβατε, ο 
ΒεςΚείαι 
750ΧΡ 
διαθέτει 
συνολική 


χωρητικότητα 
75098. Κατά τ’ άλλα, 
ενσωματώνει την κλασική πλέον 
απ-»ῃοεΚ τεχνολογία, που του 
επιτρέπει να διατηρεί τα δεδοµένα 
“ανέπαφα”, όταν δέχεται ισχυρούς 
κραδασμούς κατά τη λειτουργία 
του. 

Σύμφωνα µε τα δεδοµένα της 
κατασκευάστριας ΙΒΜ, ο Ώθςκκίαι 
750ΟΧΡ διαθέτει: 

9 Συμβατότητα µε το ἰπεήαςθ 

ΑἴΙΑ-100 
9 2ΜΒ ενσωματωμένο ἀαία 
Ρυῇει 

9 Ταχύτητα περιστροφής δίσκου 

7.200ηρπι 

9 Μέγστη τοχύτηα 

διαµεταγωγής 100ΜΒ/5θε 

9 Διστηρούμενη ταχύτητα 


διαµεταγωγής 37ΜΒ/66ς 
9 Μέσο χρόνο αναζήτησης 

Β8όπιςες 
9 Χρόνο ΙταςΚ-]ο-Ἴταςκ 
αναζήτησης 1,2 πιδθς 

Επίσης, η 

ΙΒΜ δηλώνει 
όπ ο Ὀεσκείαι 
75ΟΧΡ 
εμφανίζει 
Ιδιαίτερη 
ανθεκτικότητα 
στς υψηλές 
Βερµοκρασίες και 
στα αυξημένα 
ποσοστά υγρασίας, 
ενώ υπόσχεται και 
κατά 7ά0 πιο αθόρυβη 
λειτουργία σε σχέση µε 
τον ανταγὠνισμό. 

Η ΙΒΜ δεν έχει ακόµη προθεί σε 
κάποια επίσηµη ανακοίνωση 
σχετικά µε την τελική τιµή του 
προϊόντος. Το µόνο που 
γνωρίζουμε είναι ότι η κυκλοφορία 
του Ὀθεκείαι 750ΧΡ δα ξεκινήσει 
κάπου στα µέσα µε τέλη του 
Απριλίου. Τέλος, πέρα από την 
κορυφαία έκδοση του ΏεςΚ5ία; 
των 75008, οι χρήστες έχουν στη 
διάθεσή τους και τις μικρότερες 
εκδόσεις της σειράς ΟΧΡ, µε 
χωρητικότητες που ξεκινούν από 
τα 1508 και φτάνουν έως τα 
6008. 


Ἀσύρματο Ιηπίθχποί 
για τα Ιαρίοῦρ5 


πιτέλους, οι κάτοχοι 

φορητών Ρζ5 δεν 

χρειάζεται πλέον να 
ψάχνουν για τηλεφωνική σύνδεση 
για να µπουν στο |πΙειπε!. Η »ίθια 
γτθίθςς Αἰπατά 300 λύνει το 
πρόβλημα, το οποίο καθιστούσε 
τους φορητούς όχι και τόσο... 
φορητούς. Το ασύρματο πιοφεπι 
τοποθετείται στην πλαϊνή δύρα του 
Ιαρἰορ, λόγω της ύπαρξης της 
απαραίτητης κεραίας, η οποία 


πρέπει να παραμένει εκτεθειμένη. 
Το µειονέκτηµα της σύνδεσης 
αυτής είναι η αισθητά μειωμένη 
ταχύτητα μεταφοράς των 
δεδοµένων. Οἱ πρώτες μετρήσεις 
που έγιναν δείχνουν ότι ο 
αγοραστής πρέπει να αρκεστεί σε 
ταχύτητες της τάξης των 19,2 
Κβ/θς, τιµή αρκετά μικρότερη, 
ακόµα και από τα ήδη παρωχηµένα 
288 Κβ/θς πιοάςπι». Ενα ακόµη 
µειονέκτηµα της λύσης αυτής 


αποτελεί η τιµή της, η οποία 
ανέρχεται στα 950 δολάρια! 
Όπως καταλαθαίνετε, η οίθιτα 
γγ]πείθςς Αἰπζατα αφορά µόνο σε 
εκείνους τους χρήστες Ιαρίορς οι 
οποίοι χρησιμοποιούν τις συσκευές 
τους Κυρίως για εργασιακούς 
λόγους και βρίσκονται συνέχεια 
στους δρόµους. Η »ἰειτα Ἰλτείθς» 
Αἴπατα είναι συμβατή µε τα 
γπάονς 95/98/2000/6Ε και ΝΤ. 


Ἀίημ]οης-μαϊμούδες 


στην αγορά 


τα τέλη του 
Σ προηγούμενου µήνα 

αναφέρθηκε η 
κυκλοφορία στην αμερικανική 
αγορά παραποιηµένων 
επεξεργαστών ΑΜΟΌ/ΑΙΠΙοπ. 


Συγκεκριµένα, κάποια εΏίρς των 
ό5ΟΜΙΗΣ στην πραγματικότητα 
εἶναι ΄πουσαρισµένα΄ δ00άρια. 
Αν και δεν υπάρχουν πληροφορίες 
σχετικά µε την επέκταση της 
απάτης και στον ευρωπαϊκό χώρο, 
εμείς «καλού κακού- σας 
αναφέρουμε ποιες λεπτομέρειες 
κάνουν ορατή τη διαφορά των 
ΑΙπ]οη-μαϊμούδων από τους 
πραγματικούς: Το πλαστικό καπάκι 
των παραποιηµένων επεξεργαστών 
εἶναι διαφορετικό από εκείνο των 


κανονικών [πιο γυαλιστερό). Ία 
αυτοκόλλητα των 5θηῖαἱ πυπηρθις 
στο εσωτερικό του επεξεργαστή 
έχουν αλλαχδεί, ενώ εἶναι πολύ 
πιθανό να υπάρχουν εμφανή 
σηµάδια ανοίγματος του 
πλαστικού περιθλήµατος και 
παραθίασης των μεταλλικών κλιπς 
που το συγκρατούν. Η πιο 
εμφανής διαφοροποίηση, όµως, 
εντοπίζεται στις γωνίες του 
περιθλήµατος, οι οποίες εἶναι 
καμπύλες στο παραποιηµένο οΠήρ, 
σε ανήθεση µετις εντελώς 
γωνιασμένες του οποἶπαί 
επεξεργαστή της ΑΜΟ. Επειδή 
όποιος φυλάει τα ρούχα του έχει 
τα μισά, ελέγχετε "διά παν 
ενδεχόµενον΄ πριν να αγοράσετε. 


Και ο Β. σαΐ95 θύια 
των Πασ]ος5 


έπειτα απὀ συντονισμένη 

επιχείρηση του ΕΒΙ Και των 
τοπικών αρχών, ένας επίδοξος 
ᾖαεκαι, οι οποίος είχε καταφέρει, 
μαζ µε τον δεκαοκτάχρονο συνεργό 
του, να αποσπάσουν πληροφορίες 
26000 λογαριασμών από 
ιστοσελίδες ηλεκτρονικού εμπορίου. 
Τοπιο ενδιαφέρον της υπόθεσης 
εἶναι ότι ανάµεσα στις πληροφορίες 
που υπέκλεψαν οι δύο φίλοι 
βρίσκονταν και οι αριθμοί των 
πιστωτικών καρτών του περιθόητου 
πρώην προέδρου της Μἰοτοςοβ και 
πλουσιότερου ανθρώπου του 


κόσμου ΒΙ] Οαἱε». Ο Οαἷθς στάθηκε 
τυχερός, αφού δεν 
χρησιμοποιήθηκαν οι Κὠδικοί από 
τους ᾖαςΚοις, οἱ οποίοι μάλιστα 
ισχυρίζονται ότι δεν υπέκλεψαν τς 
πληροφορίες για ἴδια οφέλη, αλλά 
διότι επιχειρούσαν να αποδείξουν 
όπ οι ιστοσελίδες ήταν ανασφαλείς. 
Το ζήτημα είναι ότι σύµφωνα µε τα 
στοιχεία του Εβἰ, η ζημιά µπορεί να 
φτάνει και τα 3 εκατομμύρια 
δολάρια, καδώς οι πληροφορίες που 
υποκλάπηκαν προέρχονταν απὀ 
συνολικά εννέα σἷίες πέντε χωρών 
(ΗΠΑ, Μεγάλη Βρετανία, Καναδάς, 
Ταϊλάνδη και Ιαπωνία]. 


Ρο Μανοι (ΕΕ 


Νε 
πεννς 


Από τη στήλη αυτή 9α διαβάζετε σε κάθε τεύχος τις 
πιο σηµαντικές ειδήσεις που αφορούν στο θαυμαστό 
κόσμο του Ιπ{θΓπε! και οι οποίες πιστεύουμε πως 
ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες του “Ρς 
Μαρ!θι’. ΗαρρΥ υγήπο! 


Για πρώτη φορά στην Ελλάδα δηµι- 
ουργείται σχολείο στο Διαδίκτυο, 
στον δικτυακό τόπο ΝθΙΚίας. Από την 
Ίη Απριλίου προστέθηκαν στο 5ἷἱθ 
µαθήµατα για τα Ρ5, το Ιπίεπθ! και τα ήπάονς, τα οποία απευθύνο- 
νται σε παιδιά ηλικίας 5 ετών και άνω. Ία µαθήµατα ολοκληρώνονται σε 
τρεις µηνιαίους κύκλους, έναν για κάθε Θεματική ενότητα [Απρίλιος για 
τα Ρ(5, Μάιος για τα ἨΜΙπαον/» και Ιούνιος για το Ιπίθπηε!). Το ηλεκτρονι- 
κό σχολείο μοιάζει αρ- 
κετά µε το κανονικό, 
καθώς τα µαθήµατα εἶἷ- 
γαι χωρισμένα σε ενό- 
τητες και µετά το τέ- 


Ασφάλεια και , 
οικονομία 


Ὁ) Θμο! 45 


ΓΠΤΟΙ/ 
ι 


ΟΠΕΚΠΛΗΞΕΙΣ΄ 
ΙΤΟΥέΜΗΝΑ᾽ 


πιο κε» 


λος της “παρακολούθη- 
σης”, γίνεται έλεγχος 
των γνώσεων που απέ- 
κτησαν οι “µαθητές” 
µέσω τεστ πολλαπλής 
επιλογής. Ηδη στο σἵις 
µπορείτε να Βρείτε την 
ύλη για τα Ρζ5, που 
αφορά στα υλικά που 
συνθέτουν έναν υπολο- 
γιστή, αλλά και τα δέ- 
µατα τῶν ερωτήσεων του πρώτου τεστ για το ζήτημα αυτό. 

Πέρα όµως από την πρωτοποριακή Ιδέα του δικτυακού σχολείου, που 
υλοποιείται στο ΝΘἰΚίάς, το σίίθ προσφέρει αρκετά επιπλέον θέµατα και 
πληροφορίες που ενδιαφέρουν όχι µόνο τα παιδιά αλλά και τους γονείς. 
Ενα εντυπωσιακό σἱϊθ που αξίζει την προσοχή σας. 
νι πθηκίάς.αί 


ο Ιό]κο ο. 


Η Νείσεαρθ, µετά την αποτυχία τής 

εξέλιξης της έκδοσης 5 του Νανί- 

9αἱο:, είδε το µερίδιό της να µειώνε- 

ται σηµαντικά προς όφελος του Εχ- 

Ρἰοίθί, της ανταγωνίστριας Μἰειοδοβ. Η Νθίςεαρθ είχε αρκεστεί στις 

Βελτιωµένες εκδόσεις του Νανίφαίοι 4.7 και Βρέθηκε σχεδόν εκτός 

ανταγωνισμού. Από ότι φαίνεται, όµως, η αναμονή πιθανώς να άξιζε τον 

κόπο, καθώς η νέα έκδοση ό του Νανίφαίοι διαθέτει πολλά αξιόλογα 
χαρακτηριστικά, Ικανά να τον επανεισαγάγουν στην αγορά µε αξιώσεις. 

Συγκεκριµένα, το επαναστατικό κατά την εταιρία στοιχείο του Νανί- 

Οαἱοι ό εἶναι η νέα µηχανή αναζήτησης, που ακούει στο όνοµα Όθεκο 

και είναι εξελιγμένη από την ἴδια. Ο κώδικας του ΌθεΚο εἶναι τύπου 

ορθη 5ουτςθ. Η µηχανή αναζήτησης καταλαμθάνει ιδιαιτερα μικρό χώρο 

στο δίσκο, ενώ επιτυγχάνει εξαιρετικές ταχύτητες. Πέρα όµως απὀ τη 


ήγε για μαλλί και θγήκε 
Πῃ κουρεµένη. Ο λόγος για 

τη Μἰετοσγσίεπις 5οῄνναθ, 
δημιουργό του πασίγνωστου 
(γ0ε; Ραϊτοί, δηλαδή του προ- 
γράμματος που επιτρέπει στους 
γονείς να “κλειδώνουν΄ τα σἶίθς 
που απευθύνονται σε ενηλίκους 
έξω από τους υπολογιστές των 
παιδιών τους. Τον Μάρτιο, δύο 


Μη 


φοιτητές, οι ΕΦάγ |Ο. αη55οη 
και Μαῄμενν 5Καΐα, διοχέτευσαν 
στο Ιπίθηπθ! ένα προγραμματάκι, 
το οποίο αποκάλυπτε όχι µόνο 
τον κωδικό ενεργοποίησης του 
(0006: Ραἰτοί, αλλά και την ενσω- 
µατωµένη στο πρόγραµµα λίστα 
µε τα “απαγορευμένα” 5/65, 
αποτελούμενη από άνω των 
100.000 διευθύνσεις. Το ελθαί 
αυτό έγινε ανάρπαστο µέσα στο 
πρώτο εικοσιτετράωρο από τη 

του στο Δίκτυο, ανα- 
γκάζοντας τη ΜἰεΓοδγ»!θπις 
Φοῄναιθ να καταδέσει αγωγή 
στην αμερικανική δικαιοσύνη για 
λήψη κών µέτρων ενα- 


ντίον των δύο επίδοξων Παεκοι». 
Η υπόθεση όµως δεν τελειώ- 
γει εδώ. Ία δικαστήρια δεν µπό- 
ρεσαν να ορίσουν δικάσιµο, κα- 
δώς οι προγραμματιστές εἶναι 
ποί και βέβαια δεν εµπί- 
πτουν στην αμερικανική δικαιο- 
δοσία, Σαν να µην έφτανε όµως 
αυτό, η Μἰοτοσγσίθπις Φοῄναθ, 
αντί να δικαιωθεί, πιθανώς να 
βρεθεί αυτή στο 
εδώλιο του κατη- 
γορουµένου, κα- 
δώς η λίστα των 
“απαγορευμένων”. 
5ἶίθς, η οποία ση: 
µειωτέον αποτε- 
λούσε επτασφρά- 
γιστο μυστικό της 
εταιρίας, περιέχει 
διευθύνσεις οἱ 
ιδιοκτήτες τῶν 
οποίων θίγονται από τους περιο- 
ρισμούς που υπέστησαν, µε απο: 
τέλεσμα να απευθυνθούν κι 
εκείνοι µε τη σειρά τους στη δι- 
καιοσύνη για να δικαιωθούν. [ια 
να µη μιλήσουμε για τα διαφυγό- 
ντα κέρδη της εταιρίας ή ακόµη 
περισσότερο για τη φήμη που Κυ- 
{ ότι στη λίστα περιλαµ- 
Βάνονται επιπλέον διευθύνσεις 
μουσείων ή πινακοδθηκών, οι 
οποίες περιείχαν γυμνά πορτρέ- 
τα και αγάλματα, τα οποία η 
εταιρία θεωρούσε ακ 
για τα µάτια των ανήλικων 5υΓ- 
[εις του κυβερνοχώρου. 
νννννν ΠΠἶςΓΟΣΥ5.ΕΟΠΙ 


Άλλο ένα άνοιγµα από την Ηείϊας οη [ήπθ. Από τις αρχές του 
χρόνου συνεργάζεται µε το διεθνές δίκτυο της ΑΚαπιαί 
Ἰθεηποίοσίθς, προσθέτοντας στα προσφερόµενα στους χρήστες 
της σἷ[ες περισσότερες απὀ 200 νέες και σημαντικές σελίδες, 
από 90 χώρες, µε περιεχόµενο που καλύπτει ευρεία γκάµα ενδια- 
φερόντων. 
νηνννν οἱ. 


ΒΙΛΗΣΕΒΙΣ 


κ Οι {αης της πολυαγαπηµένης σειράς τοίθ ρἰαγίπα παιχνιδιών 
0ΔΌ μπορούν να αναζητήσουν οτιδήποτε σχετικό µε το 
Ρ80 και τους κόσμους του, από Βιβλία, περιοδικά και πιοαυες, 

έως Και νέα για την Ταινία που πρόκειται να γυριστεί στο Ηοἰ- 
Ίγνουα και ὃα Βασίζεται στο παιχνίδι. Οι πληροφορίες Βρίσκο- 
νται στο σἵιθ της ἡΜ/ίζαας οἱ {18 (οα5!, εταιρίας που αγόρασε τα 
δικαιώµατα της σειράς από την 951. 

νννννίχαγά».ςοπη 


ΣΥΝΙΟΜΕΣ 


Η σελίδα οπ/ἵπθ ενημέρωσης του Αήχθης Ρῃοίο Νεν;, στην οποία πε- 
ριέχονται η τοπική και διεθνής ειδησεογραφία, µε συνεχή μάλιστα 


ανανέωση των ειδήσεων, αλλά και συνδέσεις µε πολυάριµους δικτυακούς 


τόπους, αποκτά νέα, αισθητικά αναθαθµισµένη εικόνα. 
ΝΩΝΝΝ,αρη.9Γ 


κ Ποιος είπε ότι η εκκλησία είναι αναχρονιστική; Η Εκκλησία της 
Ελλάδος έχει τη δική της σελίδα στο Ιη]επθ!, που διαθέτει όχι µό- 

νο τα νέα της ελληνικής ορθοδοξίας, αλλά και συνδέσεις µε όλα τα 

σίϊες της στο Δίκτυο, των οποίων ο αριθµός είναι εξαιρετικά μεγάλος. 

Όταν η τεχνολογία συµθοδίζει µε τη θρησκεία. 

ννννν,θεε]θσία.ΦΓ 


Τα “Παιχνίδια Χωρίς Σύνορα” πιστεύω πως όλοι τα γνωρίζετε. Μι- 
ι 
λάµε βέβαια για το παιχνίδι στο οποίο συμμετέχουν νεανικές οµά- 


πω πε σσ ο  Ἡ 


65 54. 15 δε νίσνεά αἲ 8007600 ου Μάρ) ελοῖι 


κΜκἾ!ἾΝἾἊἾἂἾἊ 


Ὀρίεςς οὐ νισφ νιζαιοα «Ἱωσ! Ανα ιο εἶαίπε ο «ορ 
ον ογσ/ήρ οί οΥ αμθιογσλήρ ο ύεσο ναἰκιγοωρὴ. ΤΟΥ. 
ι ο. ... {:----- Ακ. νκ ο» --- 


--.-«Γξ. 


ω) Οοπίεηίς 


πλατφόρμα που µπορεί να χρησιµοποιηθεί από πολυάριθµες συσκευές επι- 
κοινωνίας και, µε δεδομένη την υποστήριξη που ήδη έχουν προσφερθεί 
πολλές εταιρίες να παρέχουν, φαίνεται ότι η Νείσεαρθ επιστρέφει δυναµι- 
κά στο παιχνίδι. Παρ’ όλα αυτά διάφοροι αναλυτές υποστηρίζουν ότι ο πό- 
λεμος των Ώγον/»θις κερδήθηκε οριστικά από τη Μἰστοδοῄ. Εμείς αναµένου- 


Επιμέλεια: Πέτρος Παπαθανασίου 


δες από ευρωπαϊκές χώρες και προσπαθούν να φέρουν σε πέρας τα 
Ιδιαίτερα πρωτότυπα κι εντυπωσιακά, αλλά και εξαιρετικἀ δύσκολα 
αγωνίσματα, τα οποία εξοµοιώνουν ιστορικά και μυθικά γεγονότα. 
Όσοι τα παρακολουθείτε δεν χρειάζεται να περιμένετε τη ΝΕΙ πλέον 
για να τα προβάλει, καθώς υπάρχουν και στο Ιπίθιηε!, αν και δυστυχώς 
θα πρέπει να περιμένουμε ὡς το 200] για να ξαναρχίσουν, 

{51 ὶροά,εοπι 


κ Παίζετε κι εσείς ΠΡΟ-ΠΟ, ΛΟΤΤΟ, ΠΡΟΤΟ, Τζόκερ και τα συναφή; 
Μάθετε τα αποτελέσµατα και, βέβαια, αν σας χαμογέλασε η τύχη 

από τη σελίδα του ΟΠΑΠ στο Δίκτυο. 

ΝννΜ/,οραρ.ς:Γ 


Το ότι οἱ υπολογιστές που εἶναι συνδεδεμένοι στο Ιπ]εγπθ! παρακο- 
λουθούνται µε διάφορα τεχνάσματα, όπως τα περίφηµα εοοΚίθς, 
δεν αποτελεί είδηση. Αυτό που αποτελεί όµως είδηση είναι ότι η εταιρία 
Ὀείάς προσφέρει για ἀονπίοσά ένα [τθθν/ατθ προγραμματάκι, το οποίο 
παρέχει τρία επίπεδα ασφαλείας από τέτοιου είδους παρακολουθήσεις, 
εντοπίζοντας και διακόπτοντας τη δραστηριότητα τρίων, που επιχειρούν 
γα διεισδύσουν στα άδυτα του υπολογιστή σας, Κατεβάστε το χρήσιμο 
υἨ]ήγ από το σἴίθ της εταιρίας. 
ννννἀκ]άθ,εοπι 


Το 7076 των εταιριών που παρέχουν υπηρεσίες 6-ΈοΠΊΠεΙΕΕ έχουν 

δεχδεί επιθέσεις Παεκθις τον τελευταίο χρόνο, σύµφωνα µε έρευ- 
να που διεξήγαγε το ΕβΙ σε συνεργασία µε το (9! (ζοπιρυ!θι ὀθευή!; 
Ιηφ]ήγυ]θ). ο ποσοστό αυτό μεταφράζεται σε αύξηση 876 της δραστη- 
ριότητας των Παςκει» συγκριτικά µετο 1998, Όπως υπολογίστηκε, η 
συνολική ζημιά που προκλήθηκε στις εταιρίες φτάνει στα 266 εκατοµ- 
μύρια δολάρια περίπου 93 δισεκατομμύρια δραχμές). 


µε τους προσεχείς µήνες να δούμε τις εξελίξεις στο χώρο των μηχανών 
αναζήτησης και Βέβαια Όα σας κρατούµε ενήµερους σχετικά µε αυτές, 
Υνννν πείςςαρθ.ςοΠΙ 


Σε τελευταία έρευνα που 
έγινε σε δείγµα 28.000 
ανθρώπων απὀ 34 χώρες 
προκύπτουν εντυπὠσιακά 
δεδοµένα για την εξάπλωση του Ιηϊθηηεί. Ενώ το 1996 χρησιμοποιούσαν 
το Διαδίκτυο 40 εκατομμύρια άνθρωποι παγκοσμίως, υπολογίζεται ότι 
µέχρι το τέλος του 2000 ο αριθµός των χρηστών Όα ανέλθει στα 450 
εκατομμύρια, γεγονός το οποίο μεταφράζεται σε αύξηση της τάξης του 
1.10076/1) Είναι χαρακτηριστικό ότι από τους ερωτηθέντες, µόνο το 4070 
δεν δήλωσε πρόθεση απόκτησης σύνδεσης στο Ιη!θγπθ! για το διάστηµα 
των εποµένων 12 µηνών. Τα δε στοιχεία για τις ΗΠΑ χαρακτηρίζονται 
τουλάχιστον εντυπωσιακά, καθώς το ποσοστό του πληθυσμού που χρη- 
σιµοποιεί το Διαδίκτυο αγγίζει το 6076 του συνόλου, µε την Ευρώπη να 
βρίσκεται αρκετά πιο πίσω, όπου µόνο το 2070 έχει συνδεθεἰ. [ια την 
Ελλάδα, Βέβαια, παρά την ιδιαίτερα ανοδική πορεία των αριθμών, τα 
αποτελέσµατα για την ώρα εἶναι απογοητευτικά, καθώς υπολογίζεται ότι 
µόνο το περίπου 175 του πληθυσμού κάνει χρήση του |π]θγπε!. 


ΤΟΥ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 


Ρο Μαοι (ΓΗ 


Ρί 6ΛΗΙ» 


Ἡ επιστροφή ενός 
θρύλου της ταχύτητας 


πιτέλους, ένα απὀ τα διαθέτει πολύ υψηλής ποιότητας 
πλέον αναμενόμενα γραφικά και μεγαλύτερο ρεαλισμό 
παιχνίδια στο χώροτων  µοντέλών. Στον τοµέα του 
ταςίπᾳ 9απιθς µπήκε στην τελική ρεαλισμού έ έρχεται να προστεθεί 
ευθεία. Πρόκειται για τη συνέχεια και η νέα, πιο 
ενός απὀ τα καλύτερα παιχνίδια απεικόνιση της ζημιάς των 
του είδους, το οποίο αποτέλεσε οχημάτων. Όπως ήταν 
σηµείο αναφοράς για όλα τα αναμενόμενο, Όα υπάρχουν νέα 
επόμενα και Τµησε µε το μοντέλα οχηµάτών, περισσότερες 
παραπάνὠ το όνοµα του οδηγού διαδρομές και κατ’ επέκταση 
που το συνόδευε. Μα καλά,ακόµα µπερισσότερες χώρες, τις οποίες 
δεν καταλάβατε πως αναφέρομαι  ὃα µπορείτε να επισκεφθείτε. Ία 
στο (οἴιη Μεκαθ 2; Ναι, είναι εφέ του καιρού 8α είναι και αυτά 
γεγονός, το πολυαναμενόμενο αισθητά θελτιωµένα, ενώ οι 
5θαυθἱ Βρίσκεται στο τελικό καιρικές συνθήκες Όα μπορούν να 
στάδιο ετοιµασίας του. Καιφυσικά  µεταθάλλονται κατά τη διάρκεια 
οι θελτώσεις που ὃα το ενός αγώνα. 
συνοδεύουν δεν θα είναι λίγες. Οἱ φίλοι του πρώτου (οἶἵη 
Καταρχήν, ο αριθµός των Μεβαθ Κα! θα θυµόσαστε 
πολυγώνων που Όα περιλαμθάνει σίγουρα πως το παιχνίδι 
κάδε αυτοκίνητο έχει σχεδόν υστερούσε λίγο στην απεικόνιση 


διπλασιαστεί. Αν συνυπολογιστούν 
οι θελτώσεις στα γραφικά και τα 
εφέ, το τελικό αποτέλεσµα 


του γύρω χώρου. όσο ο 
σχεδιασμός όσο και οἱ επιµέρους 
χρὠματισμοί δεν ήταν πάντα οἱ 
Καλύτεροι δυνατοί, µε 
αποτέλεσµα να μειώνεται 
κάπως η τελική εντύπώση 
[τουλάχιστον στα γραφικά]. 
Και σε αυτόν τον τοµέα, 
όµως, η (οἀεπιαρίθις έδωσε 
Ιδιαίτερη Βαρύτητα, καδώς 
οι προαναφερόµενοι τοµείς 
έχουν τύχει τροµερής 
Βελήωσης, Για να 
καταλάβετε τι εννοώ, η 


Όλα τα νεότερα 
απὀ το χώρο των 
παιχνιδιών για Ρζς 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καίουποςθεοπηρυρ/θ55.4Γ 


εταιρία έστειλε πραγματικά 

συνεργεία εξωτερικών λήψεων, για 

να “τραβήξουν” τα µέρη τῶν 
αγώνων! Τέλος, η έκδοση γιαΡς; 

Θα είναι ξεχωριστή από αυτήν για 

το Ρ9Χ και Όα εκμεταλλεύεται στο 

έπακρο τα τεχνολογικά 

πλεονεκτήματά τους, όπως η 

χρήση μεγάλων 2-0: Ιθχίυτα. Ας 

δούµε όµως τα κυριότερα στοιχεία 
που Όα περιλαμθάνει το παιχνίδι: 

ϱ 12 από τα καλύτερα αυτοκίνητα 
τα]]γ. 

ϱ Αγώνες σε 8 διαφορετικές 
χώρες, υπό ευµετάβλητες 
καιρικές συνθήκες. 

ϱ Ολοκαίνουριο Αιεαάθ Μοάς, 
που Όα περιλαµθάνει µέχρι και ό 
αυτοκίνητα σε έναν αγώνα. 


9 Λο]γ Ολα[θηᾳο Μοάθ. 


ϱ (οαεβίπᾳ µέσα στο παιχνίδι από 
τον ἴδιο τον (οἴίπ ΜεΚαε και 
αναφώνηση της διαδρομής από 
το συνοδηγό του ΝΙΟΚΥ Οή5Ι. 

ϱ Ολοκαίνουρια σα και άαπιαφθ 
Ργοίς». 

ϱ Οχήματα σχεδιασμένα µε 
εξαιρετική λεπτομέρεια και 
απίθανα σενάρια. 

ϱ Υποστήριξη Νεϊνοηκ και [ΑΝ 
παιχνιδιού. 

Το κακό στην όλη υπόθεση είναι 
πως δεν έχει ξεκαθαρίσει ακόµα η 
ηµεροµηνία κυκλοφορίας του, 
καθώς άλλες πηγές κάνουν λόγο 
για Απρίλιο (μακάρι!) και άλλες για 
αρχές Ιουνίου (κάλλιο αργά παρά 
ποτέ]). Όπως και να έχει, πάντως, 
το περιμένουμε µε ανυπομονησία. 


Νέες συλλογές από 


την Βθ6ασουῃ 


γνωστή εταιρία 

παραγωγής και 

εµπορίας πολυμέσων 
Βθαεοη Μυ]ήπιθαία [ράμμου 7], 
Μαρούσι τηλ: ὀ143252:3) 

κυκλοφόρησε ο αμμη στην 

εντ αγορά δύο 
ενδιαφέρουσες συλλογές 
παιχνιδιών, θασισµένες σε πτλους 
της Επιρίτθ 5οῄν/α:θ. Η πρώτη 
ονομάζεται Μαχίπιυπι ΗΙΦ! και 
περιέχει 4 ΠΙΟ! «ἰπιυ]αίοις 
παιχνίδια. Πιο συγκεκριµένα θα 
βρείτε τα Ε/Α:] 8 Κοιθα, Ηγίπο 


(ουρ» Οοἱά, Αραςῄθ ν5 Ηανος και 
Μία Αἴἴθγ. Δυστυχώς, δεν 
περιλαμβάνει φωτογραφία µε 
αυτόγραφο του γνωστού µας 
συντάκτη, αλλά τι να κάνουμε. 

Ίσως µία άλλη φορά, Μανώλη! Η 
δεύτερη συλλογή τιτλοφορείται 
Ρτο Ρϊπδαἴ (οθείους Εαῑίοπ και 
περιλαμθάνει 4 παιχνίδια της 
ομώνυμης σειράς παιχνιδιών 
φλίπερ. Σίγουρα µία ενδιαφέρουσα 
πρόταση κατάλληλη τόσο για εσάς 
όσο Και για δώρο σε κάποιον φίλο 
σας. 


Π “Βρώμικῃη Εξάδα” 
επιστρέφει δριμύτερη! 


νµετον σνωτέρω 

χαρακτηρισμό δεν σας 

ήρθε κάτι στο νου, σας 
Βυμίζω πως πρόκειται για τους 
πρωταγωνιστές µίας μίνι σειράς 
παιχγιδιών στρατηγικής, των 
γνωστών µας (οπηπιαπαος. 
Εποιµαστείτε, λοιπόν, για την 
επιστροφή της δρυλικής εξάδας µε 
το (οπηπιαπάος 2 από την Ργτο 
»]υαῖο. Αναλογιζόµενος την 
ποιότητα τῶν δύο πρώτων 
(οπηπιαπάος [Βεβίπά Επεπηγ [ίπθς 
και Β6γοπα /ήθ (αἱ οἱ Ώυγ], 
πιστεύω πως βρισκόμαστε 
µπροστά σε έναν πολύ καλό πτλο, 
άξιο συνεχιστή των ανωτέρω. 
Πάντως, η ίδια η Ργτο υποστηρίζει 
πως δεν πρόκειται για 5θαυεἰ αλλά 
για ένα εντελώς νέο παιχνίδι. 

Όσο διαφορετικό και αν είναι το 
παιχνίδι οἱ Βασικοί πρωταγωνιστές 
παραμένουν οι ἰδιοι, οἱ οποίοι απὀ 
ότι φαίνεται επέζησαν από τις 
προηγούμενες αποστολές τους. 
Δίπλα τους, βέβαια, ὃα έρθουν να 
προστεθούν και νέοι ήρωες. 
Αρχικά έρχεται η Ναἰασῄα, η οποία 
έκανε την εμφάνισή της στον πιο 
πρόσφατο Τίτλο. Ακόμη όµως δεν 
έχει αποφασισθεί ποιες 8α είναι οι 
πολεμικές ικανότητές της. Η πιο 
σηµαντική προσθήκη ὠστόσο είναι 
αυτή του Ραυ] Ἰοἱθάο 
[γνωστότερου µε το όνοµα μυρίη], 
ο οποίος εἶναι ένας εκ γενετής 


κλέφτης, Σίγουρα α σας φανεί 
πολύ χρήσιμος σε αποστολές που 
απαιτούν την απόκτηση 
αντικειμένων ή εχδρικών 
εγγράφων. Τέλος, στην παρέα θα 
προστεθεί και ο πιο πιστός φίλος 
του ανθρώπου! Ναι, καλά 
διαβάσατε, εκτός των παραπάνω 
Θα έχετε και τη Βοήθεια ενός 
σκύλου. Πιδανότατα ὃα σας 
χρειαστεί για κινήσεις 
αντιπερισπασμού και µεταφορά 
εγγράφων και µικροαντικειµένων. 
Σε ότι αφορά τον τοµέα των 
γραφικών και της εμφάνισης του 
παιχνιδιού, η δισδιάστατη 
Ισοµετρική οπτική γωνία 
παραμένει αμετάθλητη, ενώη 
τρισδιάστατη κίνηση των 
χαρακτήρων αναμένεται 
Βελτιωμένη. Επιπλέον τα 
ατµοσφαιρικά εφέ 8α είναι 
περισσότερα αλλά και πιο 
ρεαλιστικά από ποτέ. Προσοχή, 
λοιπόν, στις “χειμερινές” 
αποστολές, καθώς ὃα πρέπει να 
εξαφανίζετε τα ίχνη που ὃα 
αφήνετε στο χιόνι. Ειδάλλως, ὃα 
είστε εύκολος στόχος για τους 
εχθρούς σας. Το δε ααπιθρἰαγ 
παραμένει κατά Βάση το ίδιο, µε 
μερικές µόνο προσθήκες, όπως η 
δυνατότητα αντι 
αντικειμένων μεταξύ των µελών της 
ομάδας σας [κάτι που γινόταν και 
στη σειρά ἰο»ἱ γΙΚίπορ). Τέλος, η 


ανάλυση Θα µπορεί να φτάνει 
µέχρι και τα 1.024χ7ό8 ρἰχοί». 
Οι αποστολές που α κληθείτε 
να φέρετε εις πέρας εἶναι 12. Αν 
και ο αριθµός αυτός δεν 
προδιαθέτει ευχάριστα, εντούτοις 
η Ργτο υπόσχεται στους παίκτες 
τουλάχιστον 60-70 ώρες 
παιχνιδιού. Το κυρίως µέρος των 
αποστολών Όα λαμθάνει χώρα 
στην περιοχή του Ειρηνικού 
Ωκεανού και την Ασία. Ακόμη και 
το Αἱ των εχθρών σας ὃα είναι 
ανεπτυγμένο, καθώς Όα μπορούν 


γα κρίνουν, για παράδειγµα, αν µια 
περιοχή είναι επικίνδυνη γι΄ 
αυτούς. 

Φαίνεται, λοιπόν, πως η Ργτο 
διατήρησε ως βάση την 
επιτυχημένη συνταγή των δύο 
πρώτων (οπππιαπαος και, 
κάνοντας τις απαραίτητες 
προσθήκες και θελτιώσεις, εἶναι 
έτοιµη να Βγάλει στην κυκλοφορία 
ένα παιχνίδι-σταθµό. Το κατά πόσο 
βέβαια α γίνει κάτι τέτοιο εφικτό 
είναι κάτι που α δείξει ο χρόνος. 


Γίνετε μεγιστάνας 
της... ΝοποροΙγ 


ο γνωστό παιχνίδι 

Μοποροἱγ σίγουρα το 

γνωρίζετε. Πώς Όα σας 
φαινόταν, λοιπόν, να μπορούσατε 
να συνδυάσετε το περιεχόμενό 
του µε την κατασκευή µιας πόλης 
{αλά οἶπι (1η; Συνδυάζοντας τα 
δύο ανωτέρω στοιχεία, έχετε µπει 
στο νόημα της νέας παραγωγής 
της Ηασῦτο |π[ειας[ῖνε, Μοποροἱγ 
Ίγεοοη. 

ο παίκτης, λοιπόν, ὃα έχει την 
ευκαιρία να δημιουργήσει τη δική 
του επάνω σε ένα 
πλήρως τρισδιάστατο πιοποροἰγ 
Ροατα. Ανάλογα δηλαδή µε την 
έκθαση του παιχνιδιού, οἱ παίκτες 
θα αγοράζουν περιοχές, ὃα 
χήζρουν σπίτια και γενικώς ὃα 
κάνουν ότι και στο εππραπέζιο 


παιχνίδι, µε μια µικρή διαφορά: Θα 
Βλέπουν τα έργα τους να γίνονται 
πράξη. Ακόμη, ὃα έχουν τη 
δυνατότητα να λάβουν σημαντικές 
«οικονοµικής µορφής- αποφάσεις 
ανά πάσα στιγµή. Με αυτό τον 
τρόπο Όα μπορούν να ασκήσουν 
κάποια πίεση στους αντιπάλους 
τους, Ε, όπως Και να το κάνουμε, 
όταν παίζονται µεγάλα οικονομικά 
συμφέροντα, τα πάντα 

“εππρέπονται' ΄ [πόσες φορές 
άλλωστε δεν µας το έχει διδάξει 
αυτό η “μαμά Αμερική”). Επιπλέον 
το παιχνίδι κινείται σε Γθαί Ιπιε 
πιοςς, ξεκινώντας απότο 1930 
και καταλήγοντας στο σήµερα. 
Φυσικά, ὃα υποστηρίζει οη-[πθ 
παίξιμο, είτε µέσω ΙΑΝ είτε µέσω 
του ΜΟΝ Θαπιίπα Ζοηβ. 


ος ο 


π- 


ιΔολρκς 


ἱ ὴ Ἰ 
ΠΑΙΧΝ 


το προηγούμενο τεύ- 
Σ χος, από την παρού- 

σα στήλη, είχατε δια- 
Βάσει για τα επερχόμενα 
παιχνίδια της Μἰεγοίϊάς. Αν, 
λοιπόν, περάσει ο καιρός 
και δεν δείτε να Κυκλοφο- 
ρεί το Ραγίς 1313, µην απο- 
γοητευδείτε. Απλώς κοιτάξ- 
τε για ένα παιχνίδι µε πτλο 
Τΐνο ΜΥΣ!θΥΥ οἱ Νο!το Ώαπιθ 
ζαΗιθάνα[, µια και αυτή εἰ- 
ναι η νέα ονομασία του. 


σφαλώς το Βοσἰάθη! 
Α Εν!! 3 το γνωρίζετε. 

Πρόκειται για ένα πο- 
λύ καλό παιχνίδι, που δυ- 
στυχώς ακόµα δεν έχει κάνει 
την εμφάνισή του στο χώρο 
των Ρζς (ας είναι καλά το 
Βἰθεπ]! χε χε). Πάντως, όλα 
δείχνουν πως αυτή η µετα- 
φορά του δεν 8α αργήσει 


(πολύ) να πραγµατοποιηθεί. 
Το µόνο που ξέρουμε έως τώ- 
ρα είναι πως το παιχνίδι Όα 
είναι πιο “πλούσιο” σε αυ- 
τήν την έκδοση, καθώς 8α 
εκμεταλλεύεται τα πλεονε- 
κτήµατα και τις δυνατότητες 
ενός καλού Ρ6, Και επιπλέον 
οι παίκτες Όα έχουν τη δυ- 
νατότητα να “σηκώνουν” 
στο Ιπ!θΓπθ! τα σκορ τους 
και να τα συγκρίνουν µε αυ- 
τά των άλλων παικτών. 


ο Ηα/-Ι1{9 και το αἀά- 

οη Του Ορροσίπᾳ Εογςθ 

εἶναι αναμφίβολα από 
τα πιο επιτυχημένα παιχνί- 
δια δράσης. Ενώ, λοιπόν, η 
δηµιουργία του Ηα!{-ι1{9 2 
έχει ανακοινωθεί από τον 
περασμένο Σεπτέμβρη, όλα 
δείχνουν πως πριν από αυτό 

κυκλοφορήσει ένα ακό- 

μα αἀά-οη του πρώτου παι- 
χνιδιού, µε τίτλο Ηαι/-Ι1{ο: 
Ηο»ςΗ/]ε Τακθονογ. Δυστυχώς, 
περισσότερες λεπτομέρειες 


ο 20]κο Μαρ!ει 


δεν έχουν γίνει ακόµη γνω- 
στές. Η κυκλοφορία του, πά- 
ντως, αναμένεται -εκτός συ- 
γκλονιστικού απροόπτου- 
στα τέλη Αυγούστου. 


ΜΙεγο5οΗ ανακοίνωσε 
ὑά την κυκλοφορία του 

Ταεοπια Αἀγοπα[ίπο, 
ενός {γθῬ Ργονγ5εά-οπαβ[θὰ 
γταεῖπα παιχνιδιού, το οποίο 
εἶναι διαθέσιµο στο ΜΣΝ 
Θαπιΐπα Ζοηθ. Μάλιστα, για 
να γιορταστεί το γεγονός, η 
εταιρία διοργάνωσε ένα 
τουρνουά µε αρκετά δώρα. 
Το παιχνίδι, που υποστηρίζε- 
ται από την Τογοία, βάζει 
τον παίκτη στο τιµόνι ενός 


Ἱ. Ταεοπια 4χ4, Για να παίξει 


κάποιος χρειάζεται βέβαια 
να κάνει κάποιο μικρό 
ἀοννπί]οαά, αλλά δεν πρέπει 
απαραίτητα να είναι µέλος 
του ΜΞΦΝ 6απιΐπα Ζοη9. Αν 
όµως θέλετε να πάρετε µέ- 
Ρος στο τουρνουά και να 
διεκδικήσετε κάποιο από τα 
δώρα, 8α πρέπει να εγγρα- 
φείτε, Κάνετε, πάντως, µια 
επίσκεψη στο 5ἵ[ο της ΜΙ- 
εΓο5οΒ (ν/νννν.πίςγοςοβΗ. 
«οπ]), για να δείτε και εσείς 
τι ακριβώς συμβαίνει. 


υτές τις ηµέρες ανα- 
Α µένεται να κάνουν 

την εμφάνισή τους 
στην αγορά δύο νέοι “’ποδο- 
σφαιρικοί” ἠτλοι. Πιο συ- 
γκεκριµένα, τα υΕΕΑ ζΠαπι- 
Ρίοης ἱεαφυε 99/00 και Ευ- 
το Ιθαφυο Εοοβρα[|. Το πρό- 
το αποτελεί, φυσικά, τη νέα 
έκδοση του γνωστού (πναπι- 
Ρίοης Ι6αφυο της Εἰάος, µε 
τις νέες οµάδες και φυσικά 
το καινούριο σύστηµα διε- 
ἑαγογής της διοργάνωσης. 


Το δεύτερο εἶναι ένα παιχνίδι 


που συνδυάζει στοιχεία πο- 
δοσφαιρικής δράσης και 


πιαπαφοπιθη/. 


Ερχονται τα... σκυλιά 
της θάλασσας 


χι, δεν πρόκειται για 
κάποια καινούρια 
- µεταλλαγμένη- ράτσα 


τν γνωστών συµπαθών 
τετράποδων, ούτε για κανένα νέο 
παραθαλάσσιο “σκυλάδικο”. 
Πρόκειται απλώς για το νέο ΚΡΟ 
της Βε/ῃεςάα 58α Όοᾳρ, το οποίο 
λαμθάνει χώρα το ]όο μ.Χ. αιώνα, 
την εποχή της ναυτικής κυριαρχίας. 


Εσείς Όα ξεκινότε το παιχνίδι µε 
ένα μικρό πλοίο και ένα ολιγοµελές 
πλήρωμα και θα προσπαδείτε να 
κυριεύσετε νησιά για λογαριασμό 
της Αγγλίας, της Ισπανίας, της 
[αλλίας ή ακόµα και για εσάς τους 
Ιδίους (έτσι, ρε παιδί µου, να έχετε 
και εσείς ένα νησάκι εὐκαιρο για 
διακοπές|). Αρχικά θα επιλέξετε σε 
ποια από τις παραπάνω χώρες ὃα 


προσφέρετε τις υπηρεσίες σας, 
αλλά κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού µπορείτε να αλλάξετε τη 
“στάση” σας και τις προτιµήσεις 
σας. Αλλωστε όλα [ή τέλος πάντων 
σχεδόν όλα] έχουν την τιµή τους σε 
αυτήτη ζωή! 

Στις πόλεις που Όα συναντήσετε 
Θα µπορείτε να επισκευάσετε 


τυχόν ζημιές σας, να 


ναυτολογήσετε κόσµο, να 
βελτιώσετε τα πλοία σας και να 
ακούσετε τα νέα Και τις φήμες που 
κυκλοφορούν ανάµεσα στους 
κατοίκους. Φυσικά, Όα πρέπει να 
Κάνετε µια προσεκτική επιλογή 
όσον αφορά στους καπετάνιους 
Και τα ανώτερα στελέχη των 
πληρωμάτων σας. Ακόμη καλό α 
ήταν πού Και πού να κουρσεύατε 


κανένα "ανυποψίαστο” πλοίο, 
φουσκώνοντας έτσι τον ατομικό 
λογαριασμό σας. 

Τα γραφικά ὃα είναι υψηλής 
ποιότητας και “φυσικά- 
τρισδιάστατα. Θα συνοδεύονται 
από ρεαλιστικά εφέ θαλάσσης, 
όμορφες τοποθεσίες, λεπτομερώς 
σχεδιασμένες πόλεις και λιμάνια 


και ρεαλιστικά εφέ καιρού. 
Αναφορικά µε το βάδος της 
λεπτομέρειας, ὃα µπορείτε να 
δείτε µέχρι και τα αφρίζοντα 
σηµεία της Θάλασσας ή και την 
αλλαγή κατεύθυνσης των 
Βαλάσσιων ρευμάτων. Τέλος, η 
κυκλοφορία του αναμένεται µέχρι 
το Καλοκαίρι. 


Ενα παιχνίδιπου σας 
τοποθετεί στο... 


Πάνθεον 


ριν από λίγο καιρό το 

Ιηνία]υ» είχε αποσπάσει 

την προσοχή µας λόγω 
του αρχαιοελληνικού 
περιεχοµένου του. Φαίνεται, 
λοιπόν, πως οἱ εταιρίες παραγωγής 
«οῄννατθ ανακάλυψαν τις 
δυνατότητες για σενάρια που 
προσφέρει η πλούσια θεματολογία 
της ελληνικής ιστορίας και 
μυθολογίας. ἔτσι, η ἔτοα Οἴη, η 
εταιρία που βρίσκεται πίσω από τη 
δηµιουργία των Ιπιρθιήαίίσηῃ | ὃς [!, 
δημιουργεί ένα πεαἱ πιο «ἰταίθαγ 
µε το όνοµα Ραπίῃεοη. Και αυτό το 


” 
-- 
- 


ωμν 


παιχνίδι ασχολείται µετους 12 
δεούς του Ολύμπου και τις 
διαμάχες τους. Πιο συγκεκριµένα, 
ο παίκτης Όα επιλέξει έναν ή 
περισσότερους θεούς και θα 
διαγωνιστεί µετους υπόλοιπους 
για το ποιος λατρεύεται 
περισσότερο από τους θνητούς. 
Όπως είναι φυσικό, κάθε θεός έχει 
τα δικά του Ιδιαπερα 
χαρακτηριστικά και τις δικές του 
δυνάµεις και επηρεάζει 
διαφορετικά τους πιστούς του. [ια 
παράδειγµα, η Αρτεµις παρέχει 
Βοήθεια στους κυνηγούς καιο 
Άρης στους πολεμιστές. 
Όσο γιατους 
υπόλοιπους, ὃα πρέπει 
ήδη να ξέρετε τα 
χαρακτηριστικάτους. Σε 
αντίθετη περίπτωση σας 
βρίσκω επιεικώς 
απαράδεκτους (αν και 
εδώ που τα λέμε είστε 
οι τελευταίοι που φταίτε. 
Άλλωστε, σύµφωνα µε 


τη γνωστή παροιμία: το ψάρι 
μυρίζει απ΄ το κεφάλι”. Και ο νοών 
γοεωῇ. 

Για να γίνετε ο πιο δημοφιλής 
στο Δωδεκάθεο, ὃα 
χρησιμοποιήσετε τους ιερείς σας, 
τους ήρωες, ακόµη και τα τέρατα 
που έχετε υπό τις διαταγές σας. 
Μέσω αυτών 8α 


πραγματοποιούνται οι εντολές και 
οι επιθυμίες σας. Αν, λοιπόν, 
καταφέρετε να αναπτύξετε τον 
πολιτισμό και την κουλτούρα των 
“απλών θνητών” µε τις εντολές 
σας, τότε Όα έχετε πετύχει στο 
σκοπό σας. Ακόμη, πάντως, δεν 
έχει ανακοινωθεί κάποια πιθανή 
ηµεροµηνία κυκλοφορίας. 


Οι Ολυµπιακοί Ἀγώνες 
στους υπολογιστές µας 


πως εἶναι φυσικό, ένα 

γεγονός µε το κύρος και 

τη Βαρύτητα των 
Ολυμπιακών Αγώνων δεν ὃα 
μπορούσε να αφήσει ασυγκνητες 
τις εταιρίες 5οβν/αθ. ἔτσι, λοιπόν, 
η Εἰἀος |πἰθγας[ίνθ ανέλαθε τη 
δηµιουργία του επίσηµου 
παιχνιδιού των Ολυμπιακών 
Αγώνων του 2000 Θα λάβουν 
χώρα στο Σίντνεϊ της Αυστραλίας). 
Μάλιστα, ὃα είναι το πρώτο 
παιχνίδι της γνωστής εταιρίας που 
θα έχει την επίσηµη άδεια της 
Διεθνούς Ολυμπιακής Επιτροπής. 

Τα αγωνίσματα που 8α 

περιλαμβάνονται 8α εἶναι φυσικά 
πάµπολλα (Ολυμπιακοί Αγώνες 
εἶναι αυτοῦ. Χαρακτηριστικά 
αναφέρω τα αγωνίσματα των 100 
µέτρων, ] 10 μετ΄ εμποδίων, 
ακόντιο, σφυροβολία, καταδύσεις 
και άλμα εις ύψος. Τα γραφικά ὃα 
είναι θέθοια υψηλής ανάλυσης και 
θα χρησιμοποιούν την τελευταία 
λέξη της τεχνολογίας στον τοµέα 
του πιοῄίοη «αρἰυήπα. Ακόμη, ὃα 


µπορέσετε να δείτε πολλούς 

πραγματικούς αθλητές µετις 
χαρακτηριστικές κινήσεις που 
διαθέτει ο καθένας. 

Θα υπάρχουν δύο είδη (πιοάες] 
παιχνιδιού, το Αγοαάθ και το 
Οἰγπιρίς, Το πρώτο Όα σας 
χρησιμεύει κυρίως ως εξάσκηση, 
καθώς µέσω αυτού Όα 
συμμετέχετε σε κάποιο αγώνισμα 
της επιλογής σας. Στο δεύτερο ὃα 
αναλαμθάνετε µια ομάδα 
αθλητών, µε απώτερο σκοπό σας 
τη συλλογή όσων περισσότερων 
χρυσών (κυρίως) μεταλλίων 
µπορείτε. Στα ετικά του 
συγκαταλέγεται και το γεγονός 
πως µπορείτε να Βελτώσετε τις 
επιµέρους ικανότητες των αθλητών 
σας µέσω της προπόνησης. 

Τέλος, ὃα περιλαµθάνονται 
αθλητές και οµάδες για 32 χώρες, 
καθώς και οἱ επίσημοι 
τηλεσχολιαστές κάθε χώρας. Η δε 
κυκλοφορία του εἶναι 


προγραμματισμένη για τον 
Αύγουστο του 2000. 


ΡΕ Μαιοι ΓΗ 


ΕΝΕΜΥ ΕΝΟΑΟΙΟ: 
ΚΑΗ-όό «ΟΜΑΝΕΗΕ νς ΚΑ-52 ΗΟΚύΜ 


Από τη ΚαζοΓΜ/ΟΓΚ5 
Ανατολή εναντίον Δύσης 


Δ εν έχει περάσει πολύς καιρός από τότε που η εταιρία Καζοπνοήκ» κυ- 
Κλοφόρησε στην αγορά -μέσω της Επιρίτε Ιηιειαςήνθ- το Αραςῃε 
Ηανος, έναν προσοµοιωτή ελικοπτέρων, του οποίου Γενίθν’ δημοσιεύτηκε 
από τις σελίδες του μοναδικού και µη εξαιρετέου “Ρς, Μαν!θ΄ (αν δεν 
επαϊινέσεις το σπίτι σου, Όα πέσει να σε πλακώσε. 

Οσοι παίξατε µε το Αραςῄθ Ηανος ή, έστω, όσοι διαβάσατε το σχετικό 
τθνίθν/ Όα διαπιστώσατε πὠς αποτελούσε έναν αρκετά καλό τίτλο, µε 
όμορφα γραφικά, καλό Φαπιθρἰαγ, ικανοποιητικό ποσοστό προσοµοίω: 
σης και, φυσικά, άφθονη δόση δρά- 
σης. Η ΚαζοπΜοίκ», Βλέποντας ότιο 
συγκεκριμένος χώρος παιχνιδιών 
αποκτά αυζανόµενο ανταγωνισμό, 
δημιούργησε έναν νέο τίτλο ή, αν 
προτιμάτε, µία συνέχεια του Αρας/θ 
Ηανος, καθώς οι οµοιότητες τῶν 
δύο παιχνιδιών είναι αρκετές. Χαρα- 
κτηριστικό είναι το γεγονός ότι ὡς 
Βάση έχει χρησιµοποιηθεί η ίδια µη- 
χανή γραφικών, αν και τα γραφικά 
εἶναι θελτιωµένα κατά πολύ, και ότι 
το μοντέλο πτήσης δεν έχει αλλάξει 
σχεδόν καθόλου. 

Ονέος πτλος ακούει στο όνοµα 
Επαπιγ Εηᾳαφθα. Το όνοµα προήλθε 
από το γεγονός ότι τόσο η ομάδα 
ανάπτυξης των Αμερικανών όσο και 
η αντίστοιχη τῶν Ρώσων ονόμασαν 
το πρόγραµµα σχεδίασης και παραγωγής των ελικοπτέρων τους... Επθπιγ 
Επᾳαφθα, Αυτό κατά τη Καζοηνοήκ» µπορεί να είναι µία απλή σύμπτωση ή, 
διαφορετικά, µία από τις δύο εταιρίες έχει κλέψει την ιδέα της άλλης. Βέ- 


ρε) Μας!εΓ 


Βαια, το γεγονός λίγο απασχολεί, αφού δεν παύει να είναι µία πρώτης τά- 
ξεως ευκαιρία να τεθούν για πολλοστή φορά αντιµέτωπες δύο διαφορετ]- 
κές τεχνολογίες, οἱ οποίες καλούνται να αντιτάξουν την ελίτ των ελικοπτέ- 
ρων τους στα πεδία τῶν μαχών, έστω και εικονικά [νἱηυα!γ). 

Όπως προαναφέρθηκε, τα γραφι- 
κά του τίτλου είναι καταπληκτικά, Η 
δουλειά που έχει γίνει από τους γρα- 
φίστες, απἰπιαίοι» και νῖσυαἱ παρα- 
γωγούς είναι εξαιρετική. Η µεγάλη 
λεπτομέρεια που χαρακτηρίζει την 
πληθώρα των επίγειων, επιφανείας 
Και εναέριων μονάδων εἶναι απίστευ- 
τη. Άρµατα μάχης, κῄρια πολιτικά 
και στρατιωτικά, μηχανοκίνητες µο- 
νάδες, απλοί στρατιώτες, πλοία, αε- 
ροπλάνα και ελικόπτερα είναι τόσο 
προσεκτικά σχεδιασμένα που, όταν 
βοηθά ο φωτισμός, εἶναι σαν τηλεο- 
πτικές εικόνες. Ία εφέ είναι εξίσου 
εντυπωσιακά - κυρίως αυτά των 
εκρήξεων, οἱ οποίες είναι Ιδιαίτερα 
λαμπερές, µε εντυπωσιακούς χρώμα- 
τισμούς, Το απἰπια[ίοη όλων των µο- 
γάδων εἶναι ομαλό, µε συνέπεια να προσδίδει ακόµα περισσότερο ρεαλι- 
σµό στα γραφικά. Το τερέν δεν παρουσιάζει κανένα ψεγάδι απὀ όποια 
οπτική γωνία και ύψος και αν το Βλέπουμε. Οι φυσικές διαμορφώσεις του 
εδάφους ποικίλλουν ανάλογα µε την περιοχή πάνω από την οποία Βρίσκε- 
στε, Όσο πιο πολύ πετάτε τόσο πιο πολλά και εντυπωσιακά τοπία ὃα Βλέ- 
πετε, µε δάση, ποτάµια Και επιθλητικά Βουνά, Το καλύτερο, όµως, σας το 
φύλαξα για το τέλος: Αφορά στους πιλότους των ελικοπτέρων, Ο 9υπης: 
εἶναι [υ]γ απἰπιαἰθά και σχεδιασµένος µε αξιοσημείωτη λεπτομέρεια, ενώ 
το απἱπια[ίοπ του εἶναι το Κάτι άλλο. Όπως πετάτε, µπορείτε να γυρίσετε 
και να τον δείτε, Εκείνος Όα κοιτάζει µέσα από την ειδική διόπτρα για να 
Βρει στόχους, µε το χέρι του Όα ρυθμίζει κάποιο ΜΕΓ), α πατά διακό- 
πτες, αν τελειώσει 8α κοιτάζει έξω από το παράθυρο, µετά Όα γυρίσει 
προς το µέρος σας κ.ο.κ. Βέβαια, µπορείτε να πάρετε τη Θέση του υπης/ 
και αντιστοίχως να κοιτάζετε τον πιλότο. Αυτό γίνεται αν επιλέξετε ὡς 
ουηςΒἰρ το Κα-»2 ΗοΚυπι. Όπως αντιλαµθάνεστε, στην τελική έκδοση του 
Επαπγ Επααφθα τα γραφικά Όα αποτελέσουν το Ισχυρό όπλο του, Για τον 
ήχο προς το παρόν δεν είµαστε σε θέση να εκφέρουµε άποψη. Τούτο διό- 
τι στην Ὀεία έκδοση που µας προµήθευσε η Βθασοπ Μυ]ήπιεαϊα (εισαγω- 
γέας του τίτλου στην Ελλάδα] χρησιμοποιούνται οἱ ήχοι του Αραςῄθ Ηαν- 
ος, µια Και, όπως αναφέρει το δελτίου Τύπου, η διαδικασία επεξεργασίας 
ήχου Όα ολοκληρωνόταν λίγο πριν από τη σύνταξη αυτών των γραμμών. 


Το μοντέλο πτήσης του παιχνιδιού δεν διαφέρει Ιδιαίτερα από εκείνο το 
Άρας/θ Ηανος, ὃα έλεγα πως είναι ακριθώς το ίδιο. Ο χειρισμός του ελι- 
κοπτέρου είναι αρκετά δύσκολος όπως και στο Αραςῄθ Ηανος. Ία πλή- 
κτρα τα οποία χρησιμοποιούμε, είναι πάλι τα ίδια µε τον προηγούμενο τίτ- 
λο της Καζοηνοήκ» και δεν εἶναι ιδιαιτέρως δύσκολα στην απομνηµόνευσή 
τους ή στην προσαρμογή σε αυτά. Ἰουναντίον Όα έλεγα. Πετώντας µε το 
ἩοΚυπῃ τα πλήκτρα που Όα χρησιμοποιήσετε είναι αρκετά λιγότερα απὀ 
τα αντίστοιχα του (οπισηςῇθ, µια Και το τελευταίο διαθέτει κάποιες δυ- 
γατότητες παραπάνω. 

Η δράση επικεντρώνεται κυρίως σε τρεις διαφορετικές οαπιραίᾳῃ». Το 
σενάριο της πρώτης έχει να κάνει µε µία πολύ καλά οργανωμένη οµάδα 
τροµοκρατών στο Λίβανο, η οποία εἶναι εξοπλισμένη µε το τελευταίο πο- 
λεμικό ρωσικό υλικό, Φυσικά, οι ΗΠΑ σπεύδουν να σώσουν τους αθώους 
και να πατάξουν την τροµοκραίία. Το δεύτερο αφορά στη σύγκρουση της 
Σαουδικής Αραβίας και της Υεμένης στα σύνορα των δύο χωρών. Εχοντας 
Βαρύ παρελθόν στς μετοξύ τους σχέσεις, η εύρεση νέων αποθεμάτων 
πετρελαίου στα από κοινού αμφισθητούμενα σύνορα επιδείνωσε την κα- 
τάσταση µε αποτέλεσµα την επίθεση της Σαουδικής Αραβίας. Ε, πετρέ- 
λαιο παίζεται στη µέση, οι Αμερικανοί προασπίζονται τα συμφέροντα των 
συμμάχων τους στην περιοχή και οἱ Ρώσοι το ίδιο. Τέλος, το τρίτο ασχολεί- 
ται µε τη μακροχρόνια διαμάχη μεταξύ Κίνας και Ταϊθάν. Εκεί που όλα 
ήταν µια χαρά και οι δύο χώρες κάπου πήγαιναν να τα βρουν, η Κίνα εισέ- 
βαλε αιφνιδίως στο βόρειο πμήµατης Ταϊθάν. Αμερικανάκια και Κινεζά- 
κια, ορµάτεΙ Το τελευταίο σενάριο Βρισκόταν και αυτό στη φάση της λο- 
κλήρωσης, γή αυτό και δεν συμπεριλαμθανόταν στην Ρεία έκδοση που εἷ- 
χαμε στα χέρια µας. Αν δεν θέλετε να παίξετε απευθείας σε εαπιραίᾳῃ, 
μπορείτε να παίξετε μεμονωμένες αποστολές από την επιλογή «Κἰπηϊσηςς. 
Σο ππυ]ήρἰαγθι τµήµα του παιχνιδιού, πέραν του κονταροχτυπήµατος µε 

επίδοξους πιλότους του κόσμου, έχετε τη δυνατότητα να πετάξετε 
τις αποστολές του Αραςῄθ Ηανος. Καλό ε; 

Αναμφισθήτητα, πρόκειται για έναν αρκετά ενδιαφέροντα τίτλο. Αναµέ- 
νουµε µε ανυπομονησία την τελική ἐκδοσή του, για να σας µεταφέρουμε 
µε τη σειρά µας µία περισσότερο εµπεριστατωµένη κριτική. Υπομονή, λοι 
πόν, Και το νου σας στο “Ρς Μορ!εγ’. 

Ίου Μανώλη Φουρνιστάκη 


6ΚΑΝΟ ΡΕΙΧ ΜΟΡΙΟ 
Από τη ΛΛίσΓοργο5ε 
Ο κόσμος της Εοππιυία ] στα χέρια σας 


8 πε είστε οπαδοί είτε όχι, σίγουρα Όα γνωρίζετε για την απήχηση του 
µηχανοκίνητου αθλητισμού και ιδιαίτερα της Εοππυία Ἱ. Αν πάλι κάθε- 


οαΑΜΕ 


1ΡΗΕΥΙΕΝ» 


στε βδομάδα παρά βδομάδα µπροστά στην τηλεόραση για να δείτε τους 
αγώνες, σίγουρα ὃα έχετε ακουστά τα ονόματα των Μίςμαςι 9εβυπιαςῃει 
και Μίκα ΗαΚίππεη, της Μεἰατθη Μθιοθάθς, της Γοπαή και της ..Ίαα 
Ἠευε;. Επίσης, σίγουρα θα έχει πάρει το µάτι σας τα διάφορα παιχνίδια 
για υπολογιστή µε θέμα τους αγώνες µε τα πρωτότυπα αυτοκίνητα της 
Εοππυἱα Ἱ. Τι θα λέγατε, όµως, για ένα παιχνίδι στο οποίο Όα μπορούσατε 
γα διαχειριστείτε µία ομάδα και ὡς άλλος Ίθαη Ίοάα να καταφέρετε να 
θγάλετε πρωταθλητή έναν οδηγό της ομάδας σας; 

Κακά τα ψέματα, η οππιυία Ἰ έχει γίνει πια περισσότερο ομαδικό Και 
λιγότερο ατομικό άθληµα. Ενας οδηγός δεν αρκείται µόνο στις ικανότη- 
τές του για να κερδίσει έναν αγώνα, αλλά περισσότερο σε εκείνες των 
επιστημόνων της ομάδας στην οποία ανήκει - από την τεχνολογία που 
χρησιµοποιείται για την ανάπτυξη και τη δηµιουργία του πρωτοτύπου µε 
το οποίο τρέχει µέχρι τη στρατηγική ικανότητα των υπευθύνων της. Επί- 
σης, αν τα µέλη της οµάδας των ρἵ! 5ἱορ είναι ολίγον τι χελώνες ή αν ο 
υπεύθυνος της οµάδας δεν δώσει τις κατάλληλες οδηγίες στα διάφορα 
σηµεία του αγώνα, εἶναι πολύ πιθανόν ο οδηγός να έρθει τελευταίος ή 
[ακόμη πιο πιθανό) να µην... “έρθει” καθόλου (κοινώς να εγκαταλείψει). 

Στο Οταπά Ρήχ ὙΜοηἁ υπάρχουν όλα εκείνα τα στοιχεία που επηρεά- 
ζρυν και καθορίζουν την αποτελεσµατικότητα µίας οµάδας Ροππυἱα Ἱ. 
Παίρνετε το ρόλο του υπευθύνου μίας τέτοιας ομάδας και σκοπός σας εἶ- 
ναι γα τη φτάσετε στην κορυφή µέσα από όλους τους αγώνες του σύγ- 
χρονου πρωταθλήματος. Επειδή στο παιχνίδι δεν Όα µπείτε στο πιλοτήριο 
του µονοθέσιου, αλλά ὃα κάθεστε στα ρῖϊς και Όα κατευθύνετε τους 
οδηγούς σας, τα πάντα εμφανίζονται µε τη µεγαλύτερη πιστότητα, έτσι 
ώστε να δοθεί η µεγαλύτερη δυνατή αἴσθηση ρεαλισμού. Και όταν κά- 
γουµε λόγο για ρεαλισμό στη Ροππιυἱα Ἰ, το πρώτο που έρχεται στο νου 
εἶναι φυσικά ο θόρυβος ή, για πολλούς, η μελωδία που ακούγεται στις πί- 
στες. Από το άθπιο που έφθασε στα γραφεία του περιοδικού, µε σιγουριά 
γράφουμε ότι δεν Όα μπορούσε να είναι καλύτερος. Απλώς τέλειος. 
Όσον αφορά τώρα σης επιλογές που έχετε ως αρχηγός της οµάδας σας, 
αυτές ξεκινούν από την επιλογή των οδηγών που Όα ξεκινήσουν κάθε 
αγώνα, την επιλογή του τύπου των ελαστικών (από διαφορετικούς κώδι- 
κούς για οµοειδή λάστιχα µέχρι λάστιχα για στεγνό ή ολισδηρό οδόστρω- 

μα] και της µηχανής µέχρι εντολές που αφορούν στην άµεση συµπεριφο- 
ρά κάθε οδηγού στα ποικίλα σηµεία του αγώνα: επιθετική ή αμυντική 


Ρς Μαειοι ΕΒΕ 


οδήγηση, κάλυψη της ενδεδειγµένης πορείας για να µην υπάρχει δυνατό- 
τητα προσπεράσεων, ριψοκίνδυνη ἡ µη χρήση Της επιτάχυνσης ή του φρέ- 
νου Και πολλά άλλα, Βέβαια, µπορείτε να καθορίσετε και τον αριθµό των 
Ρῖῖ 5ἰορς που Όα κάνει κάθε οδηγός της ομάδας, να επιλέξετε την ποσότη- 
τα της βενζίνης µε την οποία Όα ξεκινήσει κάθε μονοθέσιο και όλα εκείνα 
τα στοιχεία που αποτελούν στοιχεία της στρατηγικής που ακολουθείται 
σε κάθε αγώνα από τις οµάδες. 

Αφού, τέλος πάντων, κάνετε τις επιλογές σας, ὃα µεταφερθείτε στα 
προκριματικά κάθε αγώνα, σε µία οθόνη ακριβώς ἴδια µε αυτή του βασι- 
κού αγώνα, Αυτή χωρίζεται σε διάφορες μικρότερες οθόνες, Σε µία από 
αυτές Όα Βλέπετε αυτό που [υποτίθεται ότι κάθε στιγµή] δείχνει η τηλεό- 
ραση, σε µία άλλη Όα παρακολουθείτε την κατάταξῃ του αγώνα ανά πάσα 
στιγµή, σε µία τρίτη το χάρτη κάθε πίστας µε την κίνηση των µονοθέσιων 
γα συμβολίζεται µε µικρές κουκκίδες, ενώ στο κάτω µέρος της οθόνης εμ- 
φανίζονται τα παράθυρα µε τους δύο οδηγούς σας - από εδώ ὃα µπορείτε 
να Βλέπετε πληροφορίες για την κατάσταση του πρωτοτύπου, να µαθαίνε- 
τε για πιθανές Βλάβες και, φυσικά, να δίνετε τις εντολές σας όσον αφορά 
στην οδήγηση του καθενός ή για κάποιο έκτακτο ρί 5ορ, για παράδειγµα. 

Τελειώνοντας, Όα πρέπει να αναφερθεί ότι το ἆθπιο που έχουµε στα 
χέρια µας μαρτυρά την προοπτική δημιουργίας ενός άκρως ενδιαφέρο- 
ντος 9ἵαπα ρήχ «ἱπιυ]α[ίοη που αιχμαλωτίζει από την πρώτη στιγµή µόνο 
Και µόνο από το ρεαλιστικό ήχου του [σαν να έχει μεταφερθεί µε ακρἰ- 
βεια από κάποια πίστα Ροππυία Ἰ). Βέβαια, αυτό ισχύει µόνο για τους 
οπαδούς του όλου θέματος και ειδικότερα μάλιστα για εκείνους που το 
έχουν ψάξει λίγο παραπάνω και δεν αρκούνται σε µία εντυπωσιακή άψο- 
γη στροφή ή σε ένα ριψοκίνδυνο προσπέρασµα, Αν αρχίζετε να κάνετε 
σκέψεις απὀκτησής του, το Όπαπα Ρήχ αναμένεται να κυκλοφορήσει στις 
“όπου να΄ναι”, ενώ οι απαιτήσεις του δεν Όα ξεπερνούν τα σύγχρονα συ- 
στήµατα της εποχής µας - δεν χαρακτηρίζεται από απαιτητικά γραφικά, 
οπότε κόψτε κάτι (θλ. 30) κάρτα]. 

Ίου Νάσου Μπέλλου 


5ΟυΙΒΕΙΝΟΙΚ 


Από τις γθπη(ΐη Ιπ/εγας/ίνε/]πίοφγαπιες 


Το Επος των Ψυχών 


Τ ο 5ουἱθήπαεγ είναι ένα Γθαί Ιπιε 30 ΕΡΟ, το οποίο διαθέτει µία αρκε- 
τά εξελιγμένη 30 ϱηᾳπθ, ένα Ιδιόµορφο «οπιβα! 5γ5/ΕΠΙ, ένα πολύ 
σοφιστικέ πιαθἰς 5γ5/επῃ και ένα αξιόλογο και επικό σεναριακό Ὀαςκ- 
0πουπα, 


ο 24]κα Μας!εγ 


Η βασική διαφορά του από τα άλλα ΒΡΟ5 έγκειται στο γεγονός ότι δεν 
εἶναι ένα συνηθισμένο “Θχρίοιθ ἀυπᾳθοη» - ΚΙ πιοποίθι» - [πα Ιπθασυγες΄ 
6απηθ, αλλά στηρίζεται σε έναν σκοτεινό και δαιµονικό κόσµο, ο οποίος 
ξεδιπλώνεται σιγά σιγά µπροστά στα µάτια του παίκτη. Εναν κόσµο που 
έχει δανιστεί αρκετά στοιχεία από τους κόσμους του μεγάλου συγγραφέα 
τῶν φανταστικών κόσμων ἸΤοἰΚίεῃ. 

Η ιστορία του παιχνιδιού ξεκινά µε εσένα να φθάνεις στο μικρό χωριό 
του Μααηϊραἰ, µέσα στην “καρδιά” του χειμώνα. Ψάχνεις να βρεις τον 
Βείο σου ΑπάΠυ5, στην προσπάθειά σου να ικανοποιήσεις την επιθυμία 
του ετοιµοθάνατου πατέρα σου. Όταν τελικά τον βρίσκεις, διαπιστώνεις 
όπι εἶναι ένας ισχυρός µάγος, ο οποίος επιπλέον είναι διατεθειμένος να 
σου µάδει την τέχνη του έναντι αµοιθής. [ια να Βρεις χρήματα πρέπει να 
Κάνεις διάφορες δουλειές στο χωριό και να αναλάβεις αρκετές αποστο- 
λές. 

Κατά τη διάρκεια των αναζητήσεών σου µαδαΐνεις για τη μυθική σύ- 
γκρουση του Ηαιβίηθ: µε τα άθπιοη. Η περιέργειά σου να µάθεις όσο 
το δυνατόν περισσότερα για τη μυθική αυτή σύγκρουση σε οδηγεί σε ένα 
πανηγύρι, όπου Όα σου αποκαλυφθεί το πραγµατικό πεπρωμένο σου και 
θα µεταφερθείς στον ΗΘχ, τον παλιό πύργο του Ηαιθίποει, ο οποίος ὃα 
αποτελέσει τη θάση σου για τα πέντε βασικά κεφάλαια του παιχνιδιού. 
Ναι, σωστά διαβάζετε. Η δράση του είναι χωρισμένη σε πέντε κεφάλαια, 
αποτελούμενα από τρεις διαφορετικές σεναριακές κατηγορίες. 

Η Βασική σεναριακή κατηγορία περιέχει όλες τις αποστολές που συν- 
Βέτουν τη Βασική ιστορία και πλοκή του δουἱθήποει. Η δεύτερη σεναρια- 
κή κατηγορία σε βοηθά µέσα από ένα σύνολο αποστολών να αναπτύξεις 
ακόµη περισσότερο τις ξεχωριστές ικανότητες του χαρακτήρα σου, ενώ η 
τρίτη αποτελείται απὀ διάφορες αποστολές, οι οποίες υπάρχουν για κα- 
Βαρά ατμοσφαιρικού και ψυχαγωγικούς λόγους. ἔτσι͵ η διάρκεια παιχνι- 
διού για την πρώτη κατηγορία αποστολών διαμορφώνεται στις 50-60 
ώρες, ενώ αν προσθέσετε και τη δεύτερη κατηγορία αποστολών ὃα πρέ- 
πει να ανεβάσετε το συνολικό χρόνο του παιχνιδιού κατά 10-15 ώρες 
ακόμη. 

Η 30 οποίπθ του 5ουἱθήίπαοι δημιουργεί µία σειρά από Γθοήπιε 30 
θηνίτοηπηεη!», τα οποία ξεχωρίζουν για τη σκοτεινή, γοτθικού χαρακτήρα 
όψη τους. Η Βασική χρωματική απεικόνιση του περιθάλλοντος κόσµου 
του παιχνιδιού είναι αρκετά ατμοσφαιρική, σε πολλά σηµεία όµως δίνει 
µία πραγματική αἴσθηση, όπως στο νερό των ποταμών. Το παιχνίδι διαδέ- 
τει ένα Ιδιόµορφο σύστηµα μαχών, το οποίο στην ργθνίθν/ έκδοση που εἷ- 
χα στα χέρια µου δεν λειτουργούσε τόσο καλά όσο τέλος πάντων Θέλουν 
να ισχυρίζονται οι δημιουργοί του. Προσωπικά θρήκα το χειρισμό των µα- 
χών πολύ δύσχρηστο - μάλιστα, αρκετές φορές µου δημιούργησε τη διά- 
Θεση να παρατήσω το παιχνίδι, Θέλω να πιστεύω ότι το σύστηµα µάχης 
δα έχει θελτιωθεί µέχρι την τελική κυκλοφορία του τίτλου, αλλιώς το παι- 


χνίδι καθίσταται αυτόματα προθληµατικό, µια και οἱ µάχες είναι από τα 
Βασικά δομικά στοιχεία του. 

Το ουἱρήπαει διαθέτει ένα ιδιαίτερα “σοφιστικέ’ σύστηµα µαγείας͵ το 
περίφημο οθευοτυπι. Διαθέτοντας 60 διαφορετικά 5ρεῖ[», το 5θουἱοτυπι 
εἶναι η “εσωτερική ισορροπία” του ήρωα ανάµεσα στα πέντε Βασικά 
στοιχεία της μαγείας, τα: ὙΜαίει, Εἰτθ, 9ρίη!, Αἰτ και Εαπῇ. Η ιδιομορφία 
του 9θευἱοτυπῃ έγκειται στο ότι, κάθε φορά που κάνεις χρήση ενός ρε/! 
από ένα στοιχείο (π.χ. το ρεί! ΕΙτεῦα[ από το στοιχείο Φωτιά], γίνεσαι όλο 
και πιο δυνατός στο συγκεκριµένο στοιχείο, αλλά σε Βάρος της δύναμης 
των άλλων στοιχείων! Ετσι, το πιο λογικό είναι να ειδικευτείς στη χρήση 
μαγείας ενός ή το πολύ δύο στοιχείων. Μόνο οι πραγματικοί λάτρεις της 
μαγείας, δηλαδή ιδιαίτερα ικανά, υπομονετικά και έξυπνα άτοµα, ὃα επι- 
διώξουν να αποκτήσουν µία συνολική ισορροπία ανάµεσα και στα πέντε 
στοιχεία της μαγείας. 

Η εκµάδηση της χρήσης των ρείς είναι επίσης ιδιόμορφη. Για να κά- 
γεις οα»ἱ κάποιο ορθ] πρέπει να έχεις το κατάλληλα ΄’ ᾿ρυδμισμένο΄ μαγικό 
Βιθλίο. Η ρύθμιση ενός µαγικού βιθλίου και η χρησιμοποίηση των ορείἰς 
του απαιτούν να έχεις εξασφαλίσει τρεις προὔποδέσεις: να έχεις το συ- 
γκεκριµένο Βιβλίο, το κατάλληλο τυπθ για το βιβλίο αυτό και, τέλος, να 
έχεις Βρει µία µαγική Βιθλιοθήκη. Το Βιθλίο πρέπει να τοποθετηθεί στη Βι- 
Βλιοθήκη και να “ξεκλειδωθεί” µε το αντίστοιχο τυπθ. Σημειώστε ότι κάθε 
Βιβλίο αντιστοιχεί σε ένα απλό τυπθ και κάθε Βιβλιοθήκη µπορεί να δε- 
χτεί περιορισμένο αριθµό τέτοιων Βιβλίων. Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι 
η πρώτη Βιβλιοθήκη που συναντάς µπορεί να δεχτεί µόνο ένα μαγικό Βι- 
Βλίο. Αυτό σηµαίνει ότι πρέπει να Βρεις κι άλλες Βιθλιοθήκες για να 
ενεργοποιήσεις όλα τα μαγικά Βιβλία σου. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι προοπτικής Τρίτου προσώπου, δηλαδή 
Βλέπεις τον ήρωα να κινείται µέσα στην οθόνη. Μπορείς να παίξεις το 
παιχνίδι σε διάφορες αναλύσεις, αρχίζοντας από την κλασική πια 
640χάθ0 µε 16Ρί! χρώμα και φτάνοντας ως και την 1.ό00χ].200 µε 
16ΡΙ! χρώμα. Στην πράξη, όµως, όλες οι αναλύσεις από την 80ΌχόΟ0 και 
πάνω καδίστανται προβληματικές, καθώς εἶναι αδύνατο να διαβάζεις τα 
κείµενα των διαλόγων. Εξάλλου, η γραμματοσειρά που έχει χρησιµοποιη- 
δεί για την απεικόνιση των διαλόγων είναι κατά τη γνώµη µου πολύ κου- 
ραστική - Κόντεψα να βγάλω τα µάτια µου για να διαβάσω τα κείµενα. Πι- 
στεύω ότι αν στη Θέση της είχε χρησιµοποιηθεί µία πιο κλασική γραμµα- 
τοσειρἀ, όλα Όα ήταν πολύ καλύτερα. Το παιχνίδι διαθέτει 8 προρυθµι- 
σµένες οπτικές γωνίες σε κάθε Θέση, ανάµεσα στις οποίες µπορείς να 
αλλάζεις χρησιµοποιώντας τα πλήκτρα 1-9 του αριθµητικού πληκτρολογί- 
ου (όχι αυτά που είναι επάνω από τα πλήκτρα που έχουν γράμματα]. [Πα- 
ράλληλα, έχεις τη δυνατότητα, κρατώντας πατηµένο το δεξί πλήκτρο του 
πιουσθ Και κινώντας το πιου5θ προς όποια διαδροµή θέλεις, να περιστρέ- 
φεις ανάλογα την οθόνη δράσης. Αξιοπρόσεκτη λειτουργία, αλλά και χα- 
ρακτηριστικό δείγµα των δυνατοτήτων της αξιόλογης 230 θηοἵπε που χρη- 


σιµοποιεί το παιχνίδι. Αν σε αυτά προσθέσετε και τις περίπου 200 ου! 
5«8Π85 που ὃα δείτε κατά τη διάρκεια της δράσης, έχετε ένα παιχνίδι που, 
όσον αφορά τουλάχιστον στο οπτικό µέρος, ξεχωρίζει. 

Τα χαρακτηριστικά του ήρωα είναι τα Ιτθησ/η, ὀρθεά, (οπηρα!, 
Ηθα!ήι και Μασίς. Το πρώτο δείχνει πόση ζημιά κάνεις όταν κτυπάς, αλ- 
λά και πόση ζημιά µπορείς να δεχτείς. Το δεύτερο δηλώνει πόσο γρήγο- 
ρος είσαι τόσο στις μετακινήσεις σου όσο και στις µάχες αυτές καθ’ 
εαυτές. Το τρίτο δείχνει τη γενική αμυντική ικανότητά σου, αλλά και τις 
επιθετικές κινήσεις που γνωρίζεις. Το τέταρτο είναι δηλωτικό του συνό- 
λου των Πἰ! ροἱηἰς σου και ουσιαστικά φανερώνει πόσο µπορείς να αντέ- 
ξεις προτού πεθάνεις. Τέλος, το πέµπτο παρουσιάζει το σύνολο των 
πισπα ροἱηὶς σου - ουσιαστικά δείχνει πόσα ορεῖῖ» έχεις τη δυνατότητα 
γα χρησιμοποιήσεις προτού βρεις έναν τρόπο να ανανεώσεις τη μαγική 
ενέργειά σου. 

Ο χαρακτήρας σου κερδίζει εχρθήεπεθ ροίπἰς σκοτώνοντας τέρατα 
και ολοκληρώνοντας τις αποστολές σου. Ο αριθµός των θχρειίθηςθ 
Ροίη!ς που κάθε φορά κερδίζεις εξαρτάται από το βαθµό δυσκολίας είτε 
των τεράτων που συναντάς είτε των αποστολών που ολοκληρώνεις. Κερ- 
δίζοντας αρκετά θχρεήεποθ ροῖπἰς ὃα ανεβάζεις προοδευτικά τα επίπε- 
δα εμπειρίας του χαρακτήρα σου. Το ανώτατο επίπεδο που µπορεί να 
φτάσει ο χαρακτήρας σου είναι το 50. Κάθε φορά που κερδίζεις ένα επί- 
πεδο, σου δίνονται Αάναπεεπηεῃ! ροἱπίς, µε τα οποία µπορείς να αναπτύ- 
ξεις τις ξεχωριστές ικανότητές σου. Το παιχνίδι, δηλαδή, διαθέτει το βασι- 
κό μηχανισμό ανάπτυξης χαρακτήρων που Ισχύει στα κλασικά τα ΒΡΟ5. 

Κατά τη διάρκεια της δράσης ὃα συναντήσεις συνολικά 450 χαρακτή- 
ρες [!, από τους οποίους οἱ περίπου ό0 είναι ΝΡΓ (Νοη Ρἱαγίπα («ᾖατας- 
Ι6:ς). Με αυτούς µπορείς να μιλήσεις και να έχεις κάποια δράση - π.χ. 
µπορεί να σου αναθέσουν κάποια αποστολή ή να ανταλλάξεις µαζί τους 
αντικείµενα. 

Το παιχνίδι διαθέτει µία ευρεία γκάµα όπλων. Καθώς Όα αναπτύσσεις 
το χαρακτήρα σου, ὃα µαδαίνεις όλο και περισσότερες χρήσεις [κινή- 
σεις] για τα όπλα αυτά. 

Συνοψίζοντας, πρόκειται για έναν αρκετά ενδιαφέροντα ῄίτλο, καθώς 
διαθέτει αρκετά πρωτότυπα και ενδιαφέροντα στοιχεία τόσο στη ογσ!επῃ 
εηρίπε όσο και στην απόδοση και λειτουργία του κόσμου του. Υπάρχουν, 
ὠστόσο, µερικές εμφανείς αδυναμίες. Θέλω να πιστεύω ότι οφείλονται 
κυρίως στο ρηθνίθν/ αντίτυπο που είχαµε στα χέρια µας Και ότι στην τελική 
έκδοση ὃα έχουν Βρει τη λύση τους. 

Του Ανδρέα Ἰσουρινάκη 


ΡΟ Μακιετ8 


ΑΡΤΗΕΝ 


Του Αντρέα - ον 
Ἰσουρινάκη 


Η είδηση κυκλοφόρησε στις 29 Μαρ: 

Του και έκανε Το γύρο του κόσμου µέ- 

σα σε δευτερόλεπτα, Ο Κἰεμαια Θα: 
Ποή, ο περιθόητος και θρυλικός ἰοτα ΒήΗ5ῇ, 
αποχώρησε από την Οἠᾳ[π]Ι Στα πεν5ᾳ(ουρ5 
στο |πΙθπῃε! τα σχετικά μηνύματα έπεφταν βρο- 
χή. Την επόµενη µέρα (30 Μαρτίου) µερικά επί- 
σηµα σἷ[θ» είχαν την ανεπιθεβαίωτη είδηση. 
Από την Εἰθε[τοπίς Αη5 και την Οήσίη τσιµου- 
διά. Και στις 3] του Μαρήου ήρθε η επίσηµη 
επιθεθαίωση της είδησης. Ναι, ο θρυλικός |οιὰ 
Βηήσῃ αποχώρησε από την εταιρία, Την ίδια µέ- 
ρα αποχώρησαν άλλα 20 στελέχη της Οἠσίη, 
αν Και δεν έχει διευκρινιστεί ακόµη αν απολύ- 
Βηκαν στα πλαίσια εσωτερικών αναδιατάξεων 
τῆς εταιρίας ή αποχώρησαν οικειοθελώς. 

Όχι, µην πάει Το μυαλό σας σε κάποιο πρω: 
ταπριλιάτικο, κακόγουστο αστείο. Δυστυχώς, η 
είδηση είναι πέρα για πέρα αληθινή. Πιο προ- 
σωπικά σχόλιά µου µπορείτε να διαβάσετε στη 
στήλη “ΤΙ Ώαικ οἱάθ οἱ Οαπιίπο΄ στο παρόν 
τεύχος. 

Ο /αεΚ Ηθίσίαπά, (ΕΟ της Οἠᾳἱπ 9Υ5ΙεΠη» (ο 
Κἰεῄατα Θαπίοῇ δεν ήταν πρόεδρος της Οήρίη 
µετά την πώλησή της στην Εἰθε[τοπίς Αηὴ5 και 
ὡς αντάλλαγμα είχε δεχτεί ηγετική διευθυντική 
Θέση στην Ε.Α.], σε ένα µήνυμά του τονίζει: ’..ο 
μύθος του Εἰεῄατα ὡς δημιουργού των [ήπια 
εἶναι µία τρομερή ευθύνη για εµάς. Καθώς ο 
Κἰεατά και εγώ συζητήσαµε τα μελλοντικά 
οράµατά του, δυστυχώς, διαπιστώσαμε ότι η 
ΟΜᾳίπ δεν μπορούσε πια να τον ακολουθήσει 
στα εξαιρετικά φιλόδοξα σχέδιά του. Εύχομαι 
στον Εἰεῄατα το Καλύτερο δυνατόν και ειλικρι- 
γά µακάρι να του έρθουν όλα πρίµα σης νέες 
προσπάθειές του”. 


Ενα άλλο στέλεχος της εταιρίας, ο Ώανία 
»Μοῄοτά, υπεύθυνος δηµόσιων σχέσεων της 
Οήρίη, έδωσε µία επίσηµη ανακοίνωση στον 
Τύπο για τις εξελίξεις αυτές, διαψεύδοντας κα- 
τηγορηµατικά τις φήμες ότι ήρθαν σε σύγκρου- 
ση µε τον Κἰςματα Θαιπίοῇ και ότι τον εξανά- 
γκασαν σε παραίτηση ή ότι οι αποχὠρήσεις τῶν 
περίπου 20 στελεχών της εταιρίας ὃα έχουν 
άµεση αρνητική επίπτωση στα μελλοντικά ρτο- 
ἰθεῖς της Οµᾳἱπ ή, τέλος, ότι άλλα 30 στελέχη 
ετοιμάζονται να αποχωρήσουν. 

Ο Βανίά 9οῄοτά δήλωσε κατηγορηματικά 
τα εξής: ' ...Μία περιοδική αναδιάταξη του δυ- 
γαμικού των εταιριών εἶναι ρουτίνα πια στο χώ- 
ρο µας. Σε αυτό οφείλεται και η απομάκρυνση 
των 20 στελεχών από την εταιρία (σ.σ: σύμφω- 
γα µε φήμες, πάντως, µερικοί από τους αποχὠ- 
ῥρήσαντες εἶναι στενότατοι συνεργάτες του 
ΟαπίοἩ από την εποχή των πρώτων ήπια, οι 
οποίοι Όα Τον ακολουθήσουν στα νέα σχέδιά 
του). Η ολοκλήρωση των δύο ριοἰθεῖς µας, τῶν 
ὑ]ήπια ΟπΙϊπε Κεπαϊςσαποθ, που κανονικά Όα 
Κυκλοφορήσει τον Απρίλη, και του ήπια Όη- 
πε 2, που Όα κυκλοφορήσει σε έναν χρόνο 
από τώρα (σσ: Ο αρχικός στόχος ήταν να κυ- 
Κλοφορήσει τον Σεπτέµθρη που έρχεται), Προ- 

χωράει κανονικά και είμαστε πολύ ικανοποιηµέ- 
γοι από τα αποτελέσµατα της δουλειάς, αλλά 
Και από την τήρηση των σχετικών χρονοδια- 
γραμμάτων. Αυτά τα δύο παιχνίδια Όα δείξουν 
σε όλους ότι τα πράγματα πάνε πολύ καλό 
στην εταιρία”. Ο οῄοτα αρνήθηκε πεισµατι- 
κά να αποκαλύψει τι παιχνίδια βρίσκονται σε 
εξέλιξη. 

Από την όλη συζήτηση, πάντως, δεν έχει 
ακόµη εξακριθωθεί αν ο Εἰε]ατὰ Οαπίοῇ απο- 


ΕΕΣ νο. : 


χώρησε µε δική του Θέληση ή εξαναγκάσθηκε 
σε παραίτηση µετά τη διαφωνία σε θέµατα 
μελλοντικών στρατηγικών της εταιρίας. 

Ο 5οῄοιά επιμένει ότι "... Η κατεύθυνση 
που ο ίδιος ήθελε και οἱ παρούσες στρατηγικές 
της Οἠρίη δεν εκινούντο στην ἴδια κατεύθυν- 
ση. Και τα δύο ΄µέρη΄ συµφωνήσαμε ότι ο χωρι- 
σµός µας ήταν η πιο λογική ακολουδία στις 
διαφορετικές αυτές κατευθύνσεις µας. Ο Οα:- 
ΠΟΙ! φεύγει για να προσπαθήσει να υλοποιήσει 
τα σχέδιά του, αν και δεν µας έχει ανακοινώσει 
ποια ακριθώς είναι αυτά (σ.σ: Αυτό δεν είναι 
ανήφαση; Πώς διαφώνησαν σε θέματα κατευ- 
Βύνσεων, αν δεν τους είπε πού θέλει να φτάσει 
ήττι περίπου θέλει να κάνει). Ο Εἰοίναιά Θα” 
ΠοἩ εξακολουθεί να πιστεύει, όσο λίγοι οραµα- 
πστές στο χώρο, ότι το οη/[πθ ααπιίπο εἶναι το 
µέλλον, και να είστε σίγουροι ότι, αν δελήσει 
γα ασχοληθεί ξανά µε το σχεδιασμό και την 
ανάπτυξη παιχνιδιών, πιστεύω ότι το οη-]/πθ 
θαπιίπᾳ Όα αποτελέσει τον ολοκληρωτικό στό- 
χο των σχεδίων του... 

Τέλος, ο Ώανίά 5οῄοια διέψευσε κατηγο- 
ρηµατικά τις φήμες που έλεγαν ότι τα προ- 
Βλήµατα που αντιμετώπισε το ήπια 9 Ας 
οεησίοη έπαιξαν το ρόλο τους στην αποχώρη- 
ση του Κἰεῄατα Οαποή. “Το Αφεθησίοπ” είπε 
“έχει πουλήσει πάρα πολύ καλά, παρά τις αρ- 
κετά αρνητικές κριτικές που δέχτηκε, και εἷ- 
µαστε πολύ περήφανοι γι΄ αυτό. Καθυστερή- 
σαμε την κυκλοφορία του στην Ευρώπη και 
στις λλες ηπείρους µέχρι να ετοιµάσουµε 
ένα νέο |ησ]αῖ (0, το οποίο ὃα ενσωματώνει 
στον κὠδικά του όλα τα ραἰσῃες που έχουν 

ήσει µέχρι τώρα. Ναι, το παιχνίδι 
ήδη έχει πιάσει στις ΗΠΙΑ τις πωλήσεις που εἰ- 
χαμε δέσει ως στόχο σχετικά µε την κυκλοφο- 
ρίατου”. 

Και εγώ ένας φανατικός, Και έντονα ἀθ- 
Ρυθοσθά από τη στιγµή που έµαθα τη σχετική εἰ- 
δηση, θαυμαστής των εκπληκτικών Ὀήπια τι να 
πω; Ααῑος οοπηγαάθς! 


Το τι ακριβώς είναι το [ήπια ΟπΙίπθ: 

Κοπαίΐδοσηςθ το έγραψα στο προηγού- 

µενο τεύχος. Αξίζει επίσης να σηµειώ- 
σετε, για να έχετε µια πιο ολοκληρωμένη εικό- 
να των εξελίξεων στην Οἠθίη, ότι στην εταιρία 
είχε ξεκινήσει ένα ρτοίθε! µε το όνοµα ΥΝίπα 
(οπιπιαπαει Οπ[ιθ, το οποίο όµως σταμάτησε 


οριστικά. Επίσης, σταμάτησαν οριστικά Και τα 
σχέδια για την κυκλοφορία του Ρήναίεει 3. 
Από την άλλη µεριά, ο Κἰσμαιά Θαπίο είχε 
ήδη ξεκινήσει να σχεδιάζει, ενώ ήταν ακόµη 
στην Οἠθ[π, ένα πολύ φιλόδοξο νέο οπ”/ἱης 
4απῃθ, το οποίο είχε γίνει γνωστό µε το κωδικό 
όνομα ’Χ΄. Ο ίδιος ο Εἰε]ατά είχε δεσμευτεί 
ότι θα έδινε πληροφορίες για το ρΓο[θε! του 
αυτό, για το οποίο πίστευε ότι θα ξεπερνούσε 
ακόµη Και αυτό το [ήπια ΟπΙϊπθ. Πιστεύω πως 
είναι αξιοσημείωτο ότι δεν έγινε καμία αναφο- 
ρά από τα στελέχη της Οήθίῃ για το παιχνίδι 
αυτό, για το σχεδιασμό του οποίου ήδη δού- 
λευε ο Εἰε]ατὰ Θαπίοη. 


Να συνεχίσουμε µε µία ευχάριστη εἷ- 

δηση, µπας και ξεφύγω απότη µ 

χολική διάθεσή µου. Η Βείπεσαάα 
Φοβν/οήκς ανακοίνῶσε -επιτέλους- την κυκλο- 
φορία του ΤΗΕ ΕΙΡΕΒ 50ΡΟΗ» 3:ΜΟΚ- 
ΟΥΗΊΝΡ, του τρίτου επεισοδίου µετά τα εξαι- 
ρετικά Απθπα και Ὀαφσρήα[, Το παιχνίδι ανα- 
µένεται να κυκλοφορήσει το δεύτερο μισό του 
200] και τα γραφικά του, όπως φαίνονται από 
τις πρώτες εικόνες που έδωσε στη δηµοσιότητα 
η εταιρία, Όα είναι το κάτι άλλο. Η εταιρία Ισχυ- 
ρίζεται ότι για να το παίξει κάποιος, ὃα χρειά- 
ζεται έναν Ρεπ/ίυπι 3) στα 2ΟΟΜΙΗΖ και µία κάρ- 
τα γραφικών τέταρτης ή πέμπτης γενιάς!! Πε- 
ρισσότερα, όµως, στο επόμενο τεύχος. 


Η Ώιθαπιζαἰςμεγ [πεγας[νθ ανακοί- 


γωσε τις επόμενες κυκλοφορίες της. 
Έχουμε λοιπόν: ΦΑΕΕΓΕΑΓΚΕΚ: Ρζ ἃ 


Μας - 3] Μαρπίου, ΤΑΑΙΤΟΕ» 6ΑἴΕ:Ρς δι 
Μας - 17 Απριλίου, ΒΕΥΟΝΡ ΑΠΑΝΤΙς 
(ΑΠΑΝΠΣ ΙΙ: Ρς - 28 Απριλίου, ΤΗΕ 5ΑΡΕΌ 
ΑΜύΙΕΤ (ΑΖΤΕς - ΤΗΕ «ὐβΣΕ ΙΝ ΤΗΕ ΗΕΑΑΤ 
ΟΕΤΗΕΕΙΤΥ ΟΕΟΟΙΡΙ:Ρς -28 Απριλίου, 
ΡΚΑυΙΑ ΤΗΕ ΚΕΞΙΕΚΕΟΤΙΟΝ:Ρς - 5 Μαϊου 
και ΤΜΕ ΜΑ(ΗΙΝΕ: Ρς - 5 Μαϊου. Σημειώστε 
ότι εμείς ήδη έχουµε παρουσιάσει τα: Ἰταϊϊοι5 
6ᾳαἱς, Αἰαπίΐς 2, ΑΖίες και Ὀιαευ]α Της ΚεσυΓ- 
Γες[οη. 


Η ΙπΙειρἰαγ ανακοίνωσε τα παιχνίδια 

που πρόκειται να κυκλοφορήσει µέσα 

στο 2000. Από αυτά µας ενδιαφέ- 
ρουν µόνο τα ἱοθνήπα Ὠαἰθ και Εγοίνα, που ὃα 


κυκλοφορήσουν µέχρι το Καλοκαίρι, και το Βαἰ- 
ἀυγ5 Θαἵε (|: 9μαάον/ς οἱ Αππη, που Όα κυκλο- 


φορήσει στη συνέχεια. 


Η 6ηγο Ιπίειας!ίνε ανακοίνωσε τη δη- 

µιουργία ενός νέου τµήµατος µε το 

όνοµα (ηγο ἰθᾳθηάς. Το τµήµα αυτό 
Θα κυκλοφορεί αποκλειστικά Γθαί ἤπις 90) αά- 
νεηίυτθ 9απις». Ία πρώτα τέσσερα που ὃα κυ- 
Κλοφορήσει είναι τα ΤΗΕ ΤΙΜΕ ΜΑ(ΗΙΝΕ (στις 
ΗΠΑ α κυκλοφορήσει από την Ὀγθαπιαίσμει 
όπως προαναφέραμε], ΤΗΕ ΟΡΥΣΣΕΥ: ΓΟΙ- 
ΙΟΝήΝΟ ΙΝ υἱΥ95Ες΄ ΕΟΟΤΟΤΕΡ», 
(6Α5ΑΝΟΝΑ: Κι55 ΒΥ ΤΗΕ ΞΥΝΝΟΡΡ καιτο 
ΤΑΙΕ5 ΟΕ ςΗΙΝΑΙΑΥ; 6ΗΑΡΤΕΕ ]- ΤΗΕ 5ΙΝΟΡΡ 
ΟΕ 1ὐ5ΤΙΟΕ. Όλα τα παιχνίδια ὃα έχουν κυκλο- 
φορήσει µέχρι τον Οκτώβρη. 

Σημειώστε ότι από την (ηο επίσης Όα κυ- 

Κλοφορήσουν τα ΡΟΜΡΕΙΙ, ΡΕΥΙΙ ΙΝΣΙΡΕ και 


ΗΕΙΙΒΟΥ. Τέλος, στις 14 Απριλίου Όα Κυκλοφο- 
ρήσει και το Αἠαπῄς 2 ΏΥ0ς. 


Η ένωση Θαἱθήπᾳ οἱ Ὀενείορεις και 

η Βεἱρμίπε 9οβν/α[θ ανακοίνωσαν την 

κυκλοφορία εγός Ωυθ5! εα[ῖοι για το 
πολύ καλό 30) αεῄοπ «ΡΟ Γαηκείοηθ. Το πρό- 
γραµµα αυτό θα απαιτεί το Γἱγθε!Χ 7.0 και να 
έχει εγκατασταθεί το τελευταίο ραἰςἩ του παι- 
χνιδιού (έκδοση 1.058). Ο Ου65! Εαΐῑοι επιτρέ- 
πει στον παίκτη να δημιουργήσει τις δικές του 
αποστολές στην περιοχή της Όπια και τα δικά 
τους αντικείµενα, τέρατα, κήρια κ.λπ. Τον θαΐίογ 
αυτόν µπορείτε να κατεβάσετε από τη διεύθυν- 


ση 
ΜΗρ://νιἀθἰρΗηεςοβ.εοπι/ααηκεἰοπε/ραἰςῇ 
/ραϊςμεπο[ϊσπ/Ωυεςί Εαῑἲ επ.ΠΙπι] στο Ιπ!ειπε!. 


Τελειώνοντας να αναφέρω ότι δόθη- 

καν στη δηµοσιότητα μερικές νέες 

φωτογραφίες από το αἀνεπίυτε - ΒΡΟ 
ΑΚ(ΑΤΕΚΑ: ΤΗΕ ΡΑΕΚ ΒΑΟΤΗΕΚΗΟΟῦ των 
Υήβείκα και 0)Οἱδοβ [περισσότερα γι΄ αυτό στο 
επόμενο τεύχος], εγώ είδα και ένα ργενίεν 
αντίτυπο του ΜΙΘΗΤ ὃς ΜΑΘΟΙς 8 της Νεν/ 
γήοηἁ (οππρυῄπᾳ, το οποίο µου άρεσε πάρα 
πολύ. Προσωπικά µε αφήνει αδιάφορο το αν 
χρησιμοποιεί τη ογ5ίθπῃ Θηοίπθ του ΜίΦΙ! δ. 
Μαρίς ό {µε αρκετές θελτιώσεις] και όχι την 
καινούρια 30 5γ»ίεπῃ εποίπε, την οποία η εται- 
ρία θα ενσωματώσει στο ΜΙΦΠΙ ἃι Μαθίς Ὁ. Το 
παιχνίδι μού άρεσε πάρα πολύ και αυτό µου 
φτάνει. 


Ρς Μαείοτ ϱΙΗΗΗ8 


οι μαμα ηρκα µήᾳι 
ο μ- ΓΕ Ὁ ΛΑοΙΕκ 


ΒΙΣΙΕ ΕΙΟΙΜΟΙ ΝΑ 1Ο ΔΙΚΟ. ΣΑΣ 


ΚΟΜΜΑΤΙ ΣΙΟΝ ΠΑΓΚΟΣΜΤΙΟ ΙΟΥ ΙΝΙΕΗΒΝΕΙ/ 


ΣΑΣ ΣΥΓΚΙΝΕΙ Ἡ ΠΡΟΚΛΗΣΗ 1ΗΣ ΔΕΝΤ ΟΥΡΙΤ ΑΣ 
ΜΙΑΣ ΠΡΩΙΟΙΥΠΗΒΣ ΒΡΑΣΙΙΕΧΝΙΚΗΣ ΕΒ ΡΑΕ, 


ΘΕΛΕΙΕ ΝΑ ΒΙΣΙΕ ΟΙ ΑΡ ΑΧΝΕΣ ΝΑΙ ΟΧΙ ΟΙ 
ώτεσν ή 0189 ΝΙΡΟΕΒ ΜΕΒΕ, 


Η ΠΡΟΚΛΗΣΗ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ! 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ ΝΕΒ ΡΑΟΕΣ 
ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ... 


1.900.900 δρχ. 


ΓΡΑΨΕ ΤΗ ΔΙΚΗ ΣΟΥ ᾿ΣΕΛΙΔΑ΄ 


Οἱ κατηγορίες που 
θα βραβευτούν είναι: 


ΒΕΡΤ ΡΕΗΘΟΝΑΙ. ΡΑΟΕ ΒΕΦΤ 9ΡΟΗΤ5 ΡΑΟΕ ΒΕΞΡΤ ἀΑΜΕΣ ΡΑΕ 


Ῥ- Προσωπικά στοιχεία, μεμονωμένες φωτογρα- 3’ Μιλήστε για τις αγαπημένες σας οµάδες σεόλατα 3 Συµπεριλάβετε τα δικά σας ᾷᾶπιε τενίθν/ς 
φίες ή ακόµα και ψηφιακά φωτογραφικά σπορ ή, γενικότερα, για την άθληση ως τρόπο ζωής. καθώς και υλικό (ἀεπιος, ρᾶΐσ]ας, α1Η1195 
άλμπουμ και ό,τι άλλο ανήκει στα ενδιαφέροντά Μπορείτε να συµπεριλάβετε ιστορικά οµάδων, κ.λπ.) για τα αγαπημένα σας Ρζ ᾷαπιθ». 
σας μπορούν να µπουν σε αυτή τη σελίδα| στατιστικά στοιχεία, ρεκόρ, προγνωστικά κ.ο.κ. 


Ολες οι λεπτομέρειες και Οἱ όροι του διαγωνισμού είναι στη σελίδα 951 του 


τεύχους 118 και στην ηλεκτρονική διεύθυνση 


-υὨυτεκεκ αλλ κκ μα ο ιν -σέο.. 
ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 
ΟΜΑΛΑ ποτ. ανα Ὁκάρκάασα πω ανα-χ ΗΛΙΚΙΑ... 
ΜΕΤΘΥΝΡΗ ΣΑ ΒΑΣ ΡΟ νε Οικ ννς ΠΕΡΙΟΧΗ Τα 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ... οινκοκμκωω: «ασ μτοο τμμάν κα τς. ο. 


{1 ΕΠΙΣΥΝΑΠΙΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΄Η ΟΡ-ΒΟΜ5 ΜΕ ΤΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΤΩΝ ΣΕΛΙΔΩΝ ΜΟΥ. 
[1 ΔΕΝ ΕΠΙΣΥΝΑΠΙΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ Ἡ ΟΡ-ΒΟΜΕ. Η ΣΕΛΙΔΑ ΜΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΗΔΗ 
ο ο οι κ οσον αν ο μοι ομ  Ὁομαυ τν ο ο σε 


Διάβασα και αποδέχομαι πλήρως τους όρους του διαγωνισμού. 


ΣΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΥ ΝΕΒ'! 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


Ρί ΕΙΛΟΗ 


ΡΤΕΡΗΕΝ ΚΙΝΟσΑ5 Ε1ό 


Ενα ταξίδι στον κόσμο 
του μυστηρίου 


Του Ηλία “Εααΐε” Καφούρου 
Καίῄουγο5ΘεοπηρυρΓθς».6Γ 


οµίζατε πως είστε ασφαλείς 
και ότι είχατε τον έλεγχο της 
ζωής σας στα χέρια σας; Οχι 
πλέον. Τα θράδια σας δεν θα 
εἶναι πια τα ἴδια Και η ηρεμία Όα αργήσει να 
σας ξαναεπισκεφθεί.΄ Μην ανησυχείτε, δεν 
έπεσε ξαφνικά επάνω σας κάποια κατάρα. 
Απλώς, κάπως έτσι αυτοπαρουσιάζεται το Ε]3, 
ο νέος τίτλος που φέρει την υπογραφή του 


Το κεντρικό μενού του ἤτλου. 


»Ιθρῃεῃ Κίπο. 

Ασφαλώς οἱ περισσότεροι ὃα γνωρίζετε τι 
εστί 9ἱθρήθη Κίπα. Αν όχι, πρόκειται για έναν 
από τους μεγαλύτερους συγγραφείς Βιθλίων 
τρόμου Και φαντασίας, ο οποίος έχει αποκτήσει 
πολλούς φανατικούς φίλους σε όλο τον κόσµο. 
Μάλιστα, δεν εἶναι λίγοι αυτοί που τον θεώ- 
ρούν ως τον κορυφαίο συγγραφέα του είδους 
του [προσωπικά Όα διαφωνήσω, καθώς δεν νο- 
µίζω πως µπορεί κάποιος να ξεπεράσει τον µο- 
γαδικό Η.Ρ, ἰονθεταἩ στον τοµέα αυτό]. Ακόμη 
όµως και αν δεν είστε φανατικοί φίλοι των Βι- 
Βλίων, σίγουρα μερικοί τίτλοι ταινιών όπως οἱ 
"Της οηἰπίπα”, “Τ4ε 5ἱαπά”, "ΟΠήςήπε” όλο 
και κάτι θα σας δυµίζουν. 

Το Ε]3 της Βἰυθ Βγίθ 9οῄν/ατθ είναι ένας ἵη- 
ΙθΓαςίνθ τίτλος, αφιερωμένος στον οἱθρῄθη 
Κίπο. Οι οπαδοί του Όα χαρούν να µάδουν τα 
περιεχόμενά του, καθώς µεταξύ αυτών συµπε- 
ριλαμθάνεται και ένα ανέκδοτο έργο του µε 
τον τίτλο “Ενθιγ/πίπα΄ Ενεηίυα[”. Μάλιστα η 
ανάγνωση του προαναφερόµενου τίτλου συνο- 
δεύεται απὀ ατμοσφαιρική μουσική! Ας δούμε 
όµως τι άλλο περιέχει ο Τίτλος αυτός. 

Καταρχήν, υπάρχει το "Ευη Ηουςε”, όπου ο 
χρήστης µπορεί να Βρει τρία µικρά παιχνίδια. 


ΕΝΗΕΟΡΓ ο: Ἐ: 


Πριν από ελάχιστα δευτερόλεπτα υπήρχε µια 
αγελάδα εκεί! 


Στο πρώτο από αυτά (Νο «νήπιπιίπο) το µόνο 
που έχετε να Κάνετε εἶναι να ρίξετε στο νερό 
µε τα πιράνχας µερικά ἁµοιρα ζώα, τα οποία εν 
ριπή οφθαλμού κατασπαράζονται από τα ΄ψα- 
ράκια” αυτά, Επίσης, στο ΄Βυο ορία!” σκοπός 
σας είναι να εξολοθρεύσετε τις κατσαρίδες 
που εμφανίζονται, χρησιµοποιώντας διάφορα 
“όπλα”, όπως μυγοσκοτώστρες, εφημερίδες, 
σφυριά. Και όλα αυτά εντός 45 δευτερολέ- 
πτων. Το τρίτο και τελευταίο παιχνίδι ονοµάζε- 
ται ΄νῃαεκ-α-ζοπιδίε΄. Εδώ είστε σε ένα νε- 
κροταφείο και Όα πρέπει να ξαναστείλετε τους 
ανυπότακτους σκελετούς από εκεί όπου ήρ- 
Θαν, χτυπώντας τους µε ένα φτυάρι] Πρόκειται 
για ένα παιχνίδι που στον τοµέα της σχεδίασης 
µου θύμισε λίγο από “Εα Ηυπίε”. 


αι 
ος 
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Εδώ και αν έχει... Βυφ»! 


Εν συνεχεία Όα βρείτε τα “Πθα[βίτορ ΒαεΚ- 
οτουπάς”, ένα 5Θεῄοη που περιέχει εικόνες σε 
δύο αναλύσεις (800χό00 και 1.024χ7ό8 
Ρἰχεἰς) αρκετά ατμοσφαιρικές. Ία ονόματά 
τους είναι τα ακόλουθα: 

Θαιαογ]ε 

5Ιθρῃεῃ ΚίπΦ 

Ώαγ Βοαιά 

Βἰᾳ Κοαςῇ 

ΕΙ3 Ιοᾳο 

Τειτοι Εγες 

ο 

Ηεαισε 

Οπανεγατα 

Κοαεῄες 


Εκτός από το 5θε!ίοη µε τα ΒαεΚοτουπάς Όα 
βρείτε και άλλα µε ήχους αλλά και 5ε{Θ6η- 
5ανθ!». Σε ότι αφορά τους 5ε{θθηΣανθ;ς, ὃα 
βρείτετους ακόλουθους: 

Μυτάεις ὃς ΜαγΏεπι 

Τίς Ἠοικς 

|Ε5 )υ5! [ο μΙπίπο 

Ίειτοι Εγθ5 

Ενί! Θεπίυς αἱ ὙΜοηκ 

(θαίυ!θ ἴη πγ Κοοπῃ 

5Ιθρῄεη Κίπα” Τήνία 

Μάλιστα µε τον τελευταίο µπορείτε να µάθε- 
τε πολλά πράγματα για τη ζωή και το έργο του 
ῬΙθρῃεη Κίπα, αλλά και να τσεκάρετε το επίπε- 
δο των γνώσεών σας για τον αγαπημένο σας 
συγγραφέα. Πάντως, οἱ περισσότεροι κατα- 
φέρνουν να μεταδώσουν µια - µικρή έστω- αἷ- 
σθηση μυστηρίου. 

[ενικά, το Ε]93 απευθύνεται στους φανατ!- 
κούς του »ἱ8ρῃεπ Κίπα και των έργων του, αλ- 
λά και σε όλους τους φίλους των ταινιών και 
των βιβλίων τρόµου. Δύσκολα, πάντως, 8α 
προσελκύσει το ενδιαφέρον όσων δεν ανήκουν 


στην προαναφερόµενη κατηγορία. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: βίυε Βγίε 5οῄναιθ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπῄυπι 1όόλΜΧ, 
οθόνη µε δυνατότητα ανάλυσης 
ΒΟΟχόΟΟ ή 1.024χ7ό8 ρἰχείς, 32Μ8 
ΚΑΜ, 4χ 6Ρ-ΚΟΜ, 320Μ8Β ελεύθερο 
χώρο στο σκληρό δίσκο (για Ευ]! Ιη5]α!) 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Βἰυε Βγίε 9οβν/αιθ 
ΤΙΜΗ: 9900 δρχ. 


ΡΠ)ΕΝΠΝΡΕΗ. 
Ρριῦσ ΝΟ ΡΙΑΥ 
σΑΝΙΕΡΒΡ Όρβ 


Η οικογένεια των 
5ἱάεννίηάει συνεχώς 
μεγαλώνει... 


Του Ηλία Καφούρου 
Καῄουγο5Θεοπηρυρ/θς».σΓ 


οικογένεια χειριστηρίων της Μἰ- 

σποδοβ, µε την ονομασία οἰάθνίη- 

46η, ολοένα μεγαλώνει. Και όχι 

άδικα, αφού κατά καιρούς έχει 

παρουσιάσει αξιόλογα μοντέλα µε πολύ καλές - 

ομολογουμένως: επιδόσεις. Είπαμε, Μἰετοσοβ εἶ- 
γαι αυτή, αλλά το καλό να λέγεται, 

Όπως ὃα έχετε ήδη καταλάβει και απὀ τον 

τίτλο, το νέο αυτό «απιθραά εκμεταλλεύεται, 

καταρχήν, τις δυνατότητες της 05β σύνδεσης. 


Αυτό σηµαίνει πως η εγκατάστασή του εἶναι δέ- 
μα ολίγων... δευτερολέπτων, αρκεί βέβαια να 
διαθέτετε ένα σχετικά σύγχρονο µηχάνηµα, η 
πιαϊπροατά του οποίου να διαθέτει 058 εισό- 
δους, Τόσο απλά. Αν τώρα, ανοίγοντας τη συ- 
σκευασία, δεν Βρείτε καμία δισκέτα ή (Ρ-ΚΟΜ 
µε τη γνωστή ετικέτα “Ώήνεις”, µην απογοηΤευ- 
δείτε Και µη Βιαστείτε να το επιτρέψετε για 
ανταλλαγή! Είπαμε, εἶναι ῳ58. Ίο εοπῄουτα!ΐοη 
γίνεται εὐκολα, µέσω του (οπ/τοἱ Ραπεἰ του 
υπολογιστή σας, και δεν χρειάζονται ούτε 
ἀήνθις, ούτε η γνωστή µας επανεκκίνηση! Μά- 
λιστα, στο Βιθλιαρόκι που Όα συναντήσετε ὃα 
Βρείτε αναλυτικότατες οδηγίες για τη σωστή 
εγκατάστασή του. 

Στο Θέμα του σχεδιασμού τώρα, το συγκε- 
κριµένο ᾷαπιθραά δυµίζει πολύ αυτά του 
Ρἱαγ»Ια[ίοη και περιλαμθάνει ένα Ὀ-βαά (0-0ἱ- 
πθεΙίοη] 8 κατευθύνσεων, 4 κυρίως κουμπιά και 
2 αυϊεΚ Ιήᾳοθ:5. Πιστεύω πως µε το σωστό 
προγραμματισμό των Βασικών κουμπιών και 
των Ιήροεις Όα έχουµε να κάνουµε µε ένα πο- 
λύ καλό χειριστήριο για το Βἰθεπι]. Σίγουρα µε 
αυτό τον τρόπο η εξομοίωση παιχνιδιών για 
ΡΟΧ γίνεται πιο ρεαλιστική από ποτέ. Το δε πε: 
ρίθληµά του είναι ηµιδιαφανές και δίνει ένα 
αρκετά φουτουριστικό Και συνάµα εντυπωσια- 


κ οπτικό αποτέλεσµα. Τέλος, το καλώδιό του 
είναι αρκετά µεγάλο σε μήκος, γεγονός που 
επιτρέπει στο χρήστη να κάθεται σε µια σεβα- 
στή απόσταση από το πποπίϊοΓ του. Είδατε που 
ο καλός δείος ΒΙἱ φροντίζει και για την υγεία 
μας [σισ: Βασιλάκη, τα λεφτά Βάλ’ τα στο λο- 
γαριασµό µου στην Ελθείία. ξέρεις εσύ/); 
Όπως σχεδόν όλα τα Φαπιθραας, έτσι και 
το παρόν ενδείκνυται κυρίως για παιχνίδια 
δράσης αλλά και αθλητικά, Ενα αρχαίο ρητό, 
όµως, λέει πως “ο τολµών νικά!”. Ἰολμήστε 
λοιπόν και εσείς να το δοκιμάσετε και σε ἁλ- 
λα παιχνίδια, όπως τα ταςίπᾳ 9ᾳπῃ8». Θα µου 
πείτε ότι υπάρχουν τα τιµόνια γ΄ αυτό. Πόσοι 
όµως από εσάς διαθέτετε ένα ταςίπα ν/ηθοἰ ή 
πόσοι µπορείτε εύκολα να διαδέσετε τα χρή- 
µατα που απαιτούνται για την αγορά του; Σί- 


γουρα όχι πολλοί. Εγώ “τόλμησα΄ και το δοκί- 
µασα σε δύο παςῖπο 6απηθς, και πιο συγκεκρι- 
µένα στο «θπιο του Τε! Ώήνθ ἰς Μαης και 
στο Καΐῑγ 6Παπιρίοποβίρ 2000 ({υ]ἱ νειείοη). 
Και στις δύο περιπτώσεις ο χειρισμός ήταν Πο- 
λύ εύκολος και η ανταπόκριση µεγάλη. Ειδικά 
στο ΚΓ 2000, όπου ο χειρισμός µε το πλη- 
κτρολόγιο είναι ολίγον... απαράδεκτος, η Βελ- 
Τίωση ήταν σαφής! Δεν περίµενα τέτοια αντα- 
πόκριση από ένα απλό ᾳαπιεραα. Σε ότι αφο- 
ρά τα αεῄοη και τα αθλητικά παιχνίδια, δεν 
νομίζω ότι χρειάζεται να γίνει Ιδιαίτερη ανα- 
φορά. Ἐ ο βασικός στόχος του συγκε: 
Κριμένου ραά είναι, όπως προείπα, ο καλύτε- 
ρος δυνατός έλεγχος των παιχνιδιών που ανή- 
κουν στις δύο προαναφερόμενες κατηγορίες. 

Φαίνεται, λοιπόν, πως η Μἰετοδοβ έκανε κα- 
λή δουλειά, δημιουργώντας ένα χειριστήριο 
ικανό να καλύψει τις απαιτήσεις και τις ανά- 
γκες µιας μεγάλης μερίδας Φαπηθ:». Επιπλέον η 
δυνατότητα χρησιµοποίησής του από το 
Βἰεεπι/, ασφαλώς του προσφέρει επιπλέον πό- 
ντους. [ενικά πρόκειται για µια καλή επιλογή 
για τον µέσο 4αΠΠΕΙ, η οποία προσφέρεται σε 
Ιδιαίτερα χαμηλή τιµή. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μἰετοδοβ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπῆυπι ΙόόΜί7, 
γΜίπάον;ς 98, θύρα 058 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Μἰετοσοῇ Ηείίας, 


Λ.Κηφισίας 56, Μαρούσι τηλ: 61067759 
ΤΙΜΗ: 6900 δρχ. [λιανική) 


ἈΣΤΡΟΠΟΓΙΑ 


Πιστεύετε στα ζώδια; 


Του Νόσου “ΟαΡηίεΙ” Μπέλλου 
ΠαςςοςΘ/γθεπισσΓ 


ο πρώτο που έρχεται στο νου 
στο άκουσµα της λέξης “αστρο- 
λογία” είναι, φυσικά, ο ζωδια- 
κός κύκλος και η προσωπική 
σας θέση σε αυτόν. Τι ζώδιο είστε; Τι ωροσκό- 
πο έχετε; Σίγουρα ὃα έχετε ακούσει αυτές τς 
ερωτήσεις άπειρες φορές στις παρέες, ειδικά 
σε περιπτώσεις νέων γνωριμιών, όπου η ερώτη- 
ση για το ζώδιο εἶναι αρκετές φορές το δεύτε- 
ρο πράγµα που Όα σας ρωτήσουν µετά το 
ὀνομά σας [σσ.: αν εἶναι το πρώτο, τότε µόλ- 
λον έχετε µπλέξει...). Αρκετοί από εσάς ὃα 
σκεφτούν επίσης τις αμέτρητες διαφημίσεις 
στην τηλεόραση µε τους απίθανους αστρολό- 
γους-µέντιουμ που σας προσφέρουν τόσο {µα 
τόσο) απλόχερα τη γνώση του μέλλοντος. 
Αρκεί µόνο ένα τηλεφώνημα στο 000- και θα 


Η αναζήτηση του ζωδιακού χαρακτήρα 
διάσημων προσωπικοτήτων. Κάπου προς τα 
κάτω φαίνεται και το όνοµα του Τοηγ Βἰαΐτ 
(Φυσικά, δεν εἶναι ...παρθένος). 


μάθετε τα πάντα, για “να προλάθετε καταστό- 
σεις και να περάσετε καλύτερα”. Εμείς φυσικά 
δεν ὃα ασχοληθούμε µε τις εν λόγω διαφηµί- 
σεις ούτε µε το πόσο πειστικό και αληθινό εἷ- 
ναι το θέμα των ζωδίων. Αλλωστε ο καθένας 
έχει τη γνώµη του... 

Το πρόγραµµα που παρουσιάζεται στις πα- 
ρακάτω γραµµές αφορά φυσικά σε αυτούς 
που δέχονται την επιρροή των ζωδίων στην κα- 
δημερινή και όχι µόνο ζωή τους. Όμως, µη νο- 
µίζετε ότι η εφαρµογή αποτελεί µια απλή εγκυ- 
κλοπαίδεια, από την οποία µπορείτε να µάθετε 
για τα χαρακτηριστικά κάθε ζωδίου ή για την 
κάθε λογής σχέση του µε τα άλλα ζώδια. Μέ- 
σω του προγράµµατος µπορείτε να αναλύσετε 
τη Θέση και την πορεία του καθενός πάνω στο 
ζωδιακό κύκλο κατά την πάροδο των επερχό- 
µενων ετών, δίνοντας περισσότερο βάση στη 
Θέση των πλανητών και των λοιπών στοιχείων 


Η Βασική οθόνη του προγράµµατος. 


της αστρολογίας στα εξεταζόµενα έτη και λι- 
γότερο στην αντίστοιχη Θέση τους κατά την 
ηµεροµηνία γέννησης του ατόµου [καθορίζει 
και το ζώδιό του). Αν όλα αυτά σας φαίνονται 
λίγο παράξενα, µην ανησυχείτε. Και σε εµάς 
κάπως έτσι ακούγονται. Αλλὠστε τα στοιχεία 
του προγράµµατος το χαρακτηρίζουν περισ- 
σότερο ὡς ένα εργαλείο για τους αστρολό- 
γους [ενεργούς ή επίδοξους) και λιγότερο ὡς 
µία Βάση δεδοµένων εγκυκλοπαιδικού ενδια- 


Ρο Μαειοι ΕΠΗ 


φέροντος. Η αναφορά Και µόνο στη Βασική 
οθόνη και τις επιλογές της εφαρµογής αρκεί 
για να αποδειχθεί του [γραπτού λόγου το 
αληθές. 

Η Βασική οθόνη εμφανίζει το ζωδιακό κύ- 
κλο καθώς και µερικά ακαταλαθίστικα αστρο- 
λογικά σύμβολα. Στο κέντρο του υπάρχουν 
ευθείες που εγώνουν διάφορες δέσεις-σύμ- 
βολα, ευθείες που προφανώς οδηγούν στο 
συµπέρασµα κάθε αστρολογικής εξέτασης. 
Αριστερά του ζωδιακού κύκλου εµφανίζεται η 
γραπτή ερµηνεία της ανάλυσης, η οποία χωρί- 
ζεται σε γενέθλια και δυναμική ανάλυση (σε 
εύρος χρόνου µέχρι Και το 2002]. Από εκεί 
µπορείτε να μάθετε για την πορεία ζωής, τα 
χαρακτηριστικά, τα συναισθήματα, τη νοοτρο- 
πία, τις αξίες, τις ορµές, τη σοφία, τις προκλή- 
σεις κ.ά. Και φυσικά δεν Όα μπορούσαν να 
λείπουν οἱ σχέσεις τῶν πλανητών µε όλα αυτά 
και οι εμφανίσεις λέξεων όπως “συζυγία”, 
“διέλευση΄ και όλων των άλλων που ως λέξεις 
εἶναι κατανοητές, αλλά ὡς αστρολογικοί όροι 
εἶναι μάλλον ακαταλαβίστικοι. Εδώ Όα πρέπει 
να γράψουμε ότι µπορείτε να δημιουργήσετε 
φακέλους για κάθε άτοµο για το οποίο ενδια- 
φέρεστε να μάθετε πληροφορίες ή να προ: 
θλέψετε το µέλλον του/της (χμμμ...), ενώ 
υπάρχουν ήδη δηµιουργηµένοι φάκελοι για 
γνωστές προσωπικότητες της σύγχρονης επο- 
χής (από τον Αἱ Οοις και τον ΒΙ]ἱ ΟΙἰπίοπ µέχρι 
τη Μαάοηπα και τον Ύνθ5 φαἱπ! ἰαυππ!]. 

Όπως καταλαθαίνετε, το ΄Αστρολογία΄ εἶ- 
ναι ένα Ιδιαίτερα ενδιαφέρον πρόγραµµα µό- 
νο για όσους ασχολούνται µε το θέμα ή θα 
ήθελαν να ασχοληθούν µε αυτό. Αλλωστε, 
όπως είπαμε, µπορεί µεν το θέμα των ζωδίων 
να εἶναι πολύ διαδεδομένο τη σήμερον ηµέ- 
ρα, όµως η σε τόσο βάθος ανάλυση μάλλον 
θα μπερδέψει τους µη γνωρίζοντες. Εκείνο, 
πάντως, που προκάλεσε απορία στον γράφο- 
ντα είναι η προέλευση του προγράµµατος. Αν 
και το πρόγραµµα είναι σε ελληνική γλώσσα 
και τα πάντα εμφανίζονται στα ελληνικά, στα 
ειθα!!5 του παρουσιάζεται ὡς δημιουργός µία 
εταιρία απὀ (άκουσον, άκουσον) το Πακιστάν! 
Αυτό φυσικά φέρνει στο νου διάφορες σκέ- 
ψεις: Δεν έχουµε τις γνώσεις ὡς λαός να φτιά- 
ξουµε ένα πρόγραµµα αστρολογίας; Δεν 
υπάρχει όρεξη για τη δηµιουργία µιας Ιδιαίτε- 
ρα απλής εφαρµογής; Ἡ υπάρχει και εδώ η 
συνηθισμένη πια εφαρµογή του Κανόνα ότι η 
μετάφραση είναι πολύ πιο εύκολη [και κερδο- 
φόρα) από µια πρωτότυπη δηµιουργία; 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΥΝΟΝΗ/5ομο/(Ώ Μεαϊα 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 986 ΌΧ, 4ΜΒ ΚΑΜ, 


20ΜΒ ελεύθερος χώρος στο σκληρό 


δίσκο, 8χ 6Ρ-ΚΟΜ ἀήνα 
ΔΙΑΘΕΣΗ: (0 Μθαϊα, [εωργαντά 1Α, 
Κηφισιά, τηλ.: 6233900 


ΗΕ); Γ νο... 


ΓΡΑΦΕΙΟ 98 


Ηλεκτρονικό οισαπίχει 
για επαγγελματίες 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
ρε/ο5θΘεοπρυρΓες».ᾳΓ 


| Εκδόσεις [ενναδείου Σχολής 
έχουν προσφέρει ουκ ολίγους 
τίτλους στην αγορά, φτιαγµέ- 
νους εξ ολοκλήρου από Ελληνες 
προγραμματιστές. Μερικοί από αυτούς τους 
Ἡτλους είναι “Ἡ Συμμορία των Αδηνών”, “Κρί- 
ση στο Αιγαίο”, οι ζωντανές ιστορίες “Οδύσ- 
σεια” και “Ηρακλής” και, βέθαια, τα πολυάριδ- 
μα εκπαιδευτικά προγράµµατα, µε πιο χαρακτη: 
ριστικό τη “Σχολική Εγκυκλοπαίδεια” της [εννα- 
δείου Σχολής, Η δράση της επεκτείνεται και σε 
προγράµµατα/εφαρµογές, όπως ο “Παντογρά- 


φος” και το πρόγραµµα ραφείο “08” που ὃα 
αναλύσουμε συνοπτικά στη συνέχεια. 


Η οθόνη που περιέχει συνοπτικά όλες τις 
πληροφορίες που αφορούν στο πρόγραµµα 
της τρέχουσας ηµέρας. 


Πρόκειται για ένα πρόγραµµα ηλεκτρονικής 
οργάνωσης γραφείου, το οποίο περιλαμβάνει 
πολλά χρήσιμα εργαλεία για την ολοκληρωμέ- 
γη παρακολούθηση του προσωπικού-επαγγελ- 
µατικού αρχείου. Πιο συγκεκριµένα, στο "Ίρα- 
φείο /΄98” Θα Βρείτε εργαλεία διευθύνσεων, 
λίστας τηλεφώνων, ηλεκτρονικού ταχυδροµεί- 
ου και ημερολογίου, ενώ σε ότι αφορά την 
παρακολούθηση της εξέλιξης εργασιών υπἀρ- 
χουν τα εργαλεία καταχώρισης των υποχρεώ- 
σεων, χρονοδιαγραµµάτων και εκκρεµοτήτων. 

Το “Γραφείο /΄08” διαθέτει πολυάριθµες 
επιλογές παραµετροποίησης, ώστε να προ- 
σαρµόζεται όσο το δυνατόν στα µέτρα του 
χρήστη του. Επίσης, τα πρόσθετα εργαλεία 
που διαθέτει, όπως ο επεξεργαστής κειµένου, 
το ρολόι που δείχνει ταυτόχρονα τις ώρες σε 
πέντε διαφορετικές πόλεις του κόσμου, η µι- 
κρή αριθµοµηχανή Και το ημερολόγιο, προ- 
σφέρουν επιπλέον διευκολύνσεις, ενισχύο- 
ντας την ήδη ολοκληρωμένη µορφή του. Συ- 
νολικἀ, μπορούμε να χαρακτηρίσουµε το 


ΕΠΗ ΕΠ ΕΊΕ! 
Η λίστα των υποχρεώσεων που εκκρεμούν (ο 
πολυάσχολος συντάκτης προήµησε τον ύπνο 
από τη συνάντηση µε τον πρωθυπουργό). 


“Γραφείο ΄08” ως ένα πλήρες οιβαπἰζθΓ σε 
ηλεκτρονική µορφή. 

Μέχρι εδώ καλά. Δυστυχώς, όµως, συνα- 
ντήσαµε και κάποια αρνητικά στοιχεία. Ίο 
πρόγραµµα στο θέμα της παρουσίασης χώ- 
λαίνει σηµαντικά. Τα χρώματα που έχουν επι- 
λεγεί, τουλάχιστον αποτυχημένα Όα μπορού- 
σαν να χαρακτηριστούν, καθώς οι έντονες 
αντιθέσεις και οι κακοί συνδυασμοί πιθανώς 
να κουράσουν το χρήστη έπειτα απὀ κάποιο 
διάστηµα. Ένα επιπλέον πρόθληµα που δηµι- 
ουργείται αφορά στο είδος ακριθώς του προ- 
γράμματος αυτού. Για να καταφέρει ένας τέ- 
τοιος τίτλος να ξεχωρίσει, πρέπει οπωσδήποτε 
γα διαθέτει κάτι Ιδιαίτερο σε σχέση µε τον 
ανταγωνισμό, ο οποίος μάλιστα ενισχύεται 
από τις κάθε ον μες εφαρμογές 
που κυκλοφορούν ελει ύδερα στο Ιπίθγπθί. Το 

“ραφείο ’08” µπορεί να εἶναι πλήρες από 
άποψη διατιθέµενων εργαλείων, αλλά του λεί- 
πει αυτό το Κάτι που Όα το καθιστούσε αντα- 
γωνιστικό στο χώρο των εφαρμογών γραφεί- 
ου. Συνυπολογίζοντας μόλιστα την προβληµα- 
τική εμφάνισή του, συμπεραίνουμε ότι καθὶ- 
σταται δύσκολος ο δρόμος του στην αγορά, 
Όμως, δεν πρέπει να γκρινιάζουµε. Ίσα ίσα, 
που κάθε ελληνική προσπάθεια οφείλει να 
απολαμθάνει της απαιτούµενης υποστήριξης, 
ώστε να µπορέσουµε κάποια στιγµή να δούµε 
και επαγγελματικές εφαρμογές, ανώτερες των 
εισαγοµένων, φτιαγμένες αποκλειστικἀ από 
ελληνικά χέρια, 


ΕΙ ΚΗΓΤΕ ΕΕ 
Ο κατάλογος καταχώρισης των εργασιών. 
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ΚΙΡ ΡΙΚΧΡΤΌΡΙΟ 
ΡΕΙΌΧΕ 


Τα παιδία... ζωγραφίζει 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
ῥρθ/τοςθεοπηρυρΓες».ΟΓ 


ια ὠραία µέρα του Μάρτη 
Βρήκα στο γραφείο µου µια 
φανταστική πολύχρωμη κασε- 
τίνα. Ανοίγοντας το μεταλλικό 
κουτί ανακάλυψα ένα σετ με µαρκαδόρους, 
ένα μικρότερο με νεροµπογιές, µία γοµολά- 
στιχα και ένα κουτάκι µε σφραγιδούλες. Μα 
καλά, Όα µου πείτε, Τι σχέση έχουν τα παρα- 


Ἡ οθόνη επιλογής των εργαλείων που διαθέτει 


το Κίά Ρὶχ 5µυάΐο Βεἰυχθ. 


πάνω µε τα Ρ(5, Υπομονή και Όα δείτε. Σέδα- 
ψα επίσης ένα (0 κι ένα χοντρό Βιβλίο οδη- 
γιών. Αφού εγκατέστησα το πρόγραµµα Κία 
ΡΙχ 9ιυαϊο Ὀείυχθ, που υπήρχε µέσα στο (0, 
για τις επόμενες ώρες εμφανίστηκε και πάλι 
το παιδί µέσα µου. 

Το Κία ΡΙΧ διυάϊο Ώείυχθ αποτελεί ένα συ- 
µπαθέστατο πρόγραµµα σχεδιασμού ππυ]ήπιθ- 
αἴα εφαρμογών για παιδιά από 2 έως και... 02 
ετών, όπως µας πληροφορούν οι οδηγίες. Ἱε- 
λικά, δεν έχουν άδικο, αφού παρά το ότι µε 
την πρώτη µατιά θεώρησα ότι ο τίτλος αφο- 
ρούσε στα παιδιά προσχολικής ηλικίας, έπει- 
τα απὀ µία ώρα συνέλαθα έκπληκτος τον εαυ- 
τό µου να γεμίζει µε χρώματα ασπρόµαυρα 
σκισάκια στην οθόνη, όπως εκείνα που έχουν 
τα µπλοκ ζωγραφικής του δημοτικού στις 
πρώτες σελίδες. 

Αναλυτικότερα, το Κίά ΡΙΧ 5ιυάίο Ώείυχθ 


Εκπαιδευτική τηλεόραση... 


χωρίζεται σε έξι υποπρογράµµατα: Το Κία ΡἰΧ, 
δηλαδή το κυρίως σχεδιαστικό πρόγραµµα, 
µε το οποίο οἱ μικροί µας φίλοι μπορούν να 
ζωγραφίσουν, είτε σε λευκό χαρτί είτε σε 
έτοιµα Ώαεκατουπάς. Επίσης, διαθέτει έτοιµα 
ασπρόµαυρα σκίτσα για να τα γεμίσουν µε τις 
ηλεκτρονικές µπογιές τους. Στη διάθεση του 
χρήστη διατίθενται επιπλέον τα κλασικά εργα- 
λεία κάθε σχεδιαστικού προγράµµατος (γραµ- 
µές, κύκλοι, πολύγωνα, γεµίσµατα µε διάφορα 
χρώματα και Ιθχίυγες κ.λη.]. 

Το ἨΜαεΚγ ΤΝ αποτελεί εξοµοίώση παιδικής 
τηλεόρασης, στο οποίο μπορούν να παιχθούν 
είτε έτοιµα ΟυἱοΚ ἤπιθ νίάθος είτε απἰπιαῄοη 
εφαρμογές που έχουν κατασκευαστεί µε άλλα 
υποπρογράµµατα του Κἱά ΡΙΧ ουαϊο Πεἰυχθ, 
τα οποία Όα δούμε στη συνέχεια. 

Τσ Μοορίες, συντομογραφία της φράσης 
“Μονίπα ΡίαΙυγθς”, εἶναι το τρίτο υποπρόγραµ- 
μα του τίτλου. Με τα Μοορίες τα πιτσιρίκια 
κάθε ηλικίας µπορούν να συνθέσουν εικόνες 
µε αντικείµενα τα οποία κινούνται, αναθοσθή- 
νουν, χορεύουν, περιστρέφονται και γενικά 
µεταλλάσσονται στην οθόνη δημιουργώντας, 
κυριολεκτικά, ένα οπτικό πανδαιµόνιο. 

Το »ιαπιρίπια!ο: εἶναι ένα πρόγραµµα πα- 
ρόµοιο µε τα Μοορίθ», µόνο που εδώ ο χρή- 


κής 
μαι και Ύαπ Οος/ι, αλλά µέχρι εκεί φτάνει η 
Ἱκανότητά µου. 


στης έχει στη διάθεσή του επιπλέον εργαλεία 
αππια[ίοη, µε τα οποία µπορεί να κατασκευά- 
σει ένα είδος κινουμένων σχεδίων. Για το σκο- 
πό αυτό διαθέτει µια αρκετά µεγάλη βιθλιο- 
Θήκη έτοιµων «αΓ/οοη», εικόνων για Όαεκ- 
ο{ουπα και, θέβαια, όλα τα εργαλεία σχεδια- 
σμού που διατίθενται Και στα υπόλοιπα υπο- 


προγράµµατα. 

Τα Βιο]αὶ Ρυρρεῖς είναι µια µικρή εφαρµογή, 
µε την οποία ο µικρός σας καλλιτέχνης συνθέ- 
τει μικρά γίάθο ε[ίρ5 µε «αήοοης που κινούνται 
στο ρυθµό των έτοίµων κομματιών, τα οποία εἷ- 
γαι αποδηκευµένα στο (Ώ για το σκοπό αυτό. 

Τέλος, υπάρχει και το 5Ιίάθ 5/ον/, µε το 
οποίο ο μικρός δημιουργός ή ο περήφανος 
γονιός μπορούν να συνθέσουν µία ολοκληρώ- 
µένη πιυ]ήπιθαία παρουσίαση όλων των επι- 
τευγµάτων που προέκυψαν από τη χρήση τῶν 
υπόλοιπων προγραμμάτων του Κίά ΡΙΧ διυαίο 
Βεἰυχο. 

Από τη σύντομη αυτή περιγραφή νομίζω ότι 
γίνεται φανερό σε όλους ότι το Κἱά ΡΙΧ 5υαϊο 


Ακίν. 


εν] σσ η / - 5 


Μια ιστορία στην άγρια Δύση, µε το εργαλείο 
5Ιαπιρίπια!ϊοτ του προγράµµατος. 


Βεἰυχθ αποτελεί µία ολοκληρωμένη και εξαι- 
ρετικά ενδιαφέρουσα ππυ]ήπιθαία εφαρµογή, 
µέσω της οποίας αφ’ εγός τα παιδιά εισάγο- 
νται, µε απλό και διασκεδαστικό τρόπο, στον 
µαγικό κόσµο των υπολογιστών, αφ’ ετέρου 
µπορούν διοχετεύσουν τη δηµιουργικότητά 
τους σε ένα πρόγραµµα σχεδιασμένο ειδικά 
γι’ αυτά. Στην ποιότητα του Πτλου προστίθε- 
νται αρκετοί πόντοι από την καλαίσθητη µε- 
ταλλική κασετίνα του Και το σετ ζωγραφικής 
που προσφέρει επιπλέον. Αν υποπτεύεστε ότι 
το Βλαστάρι σας κρύθει έναν Ρίσα»5ο ή έναν 
5ρἰθἰρετᾳ µέσα του, µην το πολυσκέφτεστε. 
Τώρα που έρχεται το Πάσχα, κάνετέ του δώρο 
το Κἱά Ρίχ διυαῖο Ώδίυχθ. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Τηο ἱθαππίπα (οπιραηγ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρς 486, 4ΜΒ ΚΑΜ, (0- 
ΚΟΜ ἀήνε 2Χ, χώρος στο σκληρό 
δίσκο 32ΜΒ, γραφικά ὀ40χάθΟ µε 256 
χρώματα 
ΔΙΑΘΕΣΗ: (0-Μεαϊα, [εωργαντά 1Α, 
Κηφισιά, τηλ: 6239904 


Ρς Μαείει 


ΡΙΝ ΜΙΡΝΗΙ 


Οἱ εκτυπωτές τεχνολογίας ἰπκ]εί 
κοσήζουν πλέον ελάχιστα 
χρήματα και δίνουν τη 
δυνατότητα σε κάθε χρήστη να 
παράγει αρκετά ποιοτικές 
εκτυπώσεις. Για όποιον η υψηλή 
ταχύτητα εκτύπωσης είναι ο 
σημαντικότερος παράγοντας 
κατά την επιλογή ενός εκτυπωτή, 
προτείνονται οἱ συσκευές του 
είδους που ενσωματώνουν την 
τεχνολογία |α56γ, Για όλους τους 
υπόλοιπους, οἱ εκτυπωτές 
τεχνολογίας ἰπ]κίθ! προσφέρουν 
άριστη σχέση τιµής προς 
απόδοση, ενώ, καθώς είναι 
έγχρωμοι, δίνουν ζωή” και άλλη 
διάσταση στις εκτυπώσεις µας. 


ΗΕ ;ς κ ς: 


Όλα όσα 
αφορούν στις 
γέες αγορές σας 


Επιμέλεια: Ιάσονας Δούζας 
ᾖα5οηπ ἀοθμοίιπιαί[.εοπι 


Ες ΠΣΤΗ 
ΤΕΧΝΟΠΟΓΙΑΣ ΙΝΚΠΕΤ 


| εκτυπωτές τεχνολογίας ἰηΚ[ε! εἷ- 

ναι εξαιρετικά διαδεδομένοι στο 

ευρύ καταναλωτικό κοινό, αφού 

ενσωματώνουν µία τεχνολογία η 
οποία προσφέρει ικανοποιητική ταχύτητα, υψη: 
λή ποιότητα και χρώμα σε κόστος που δεν επι- 
βαρύνει σηµαντικά την τσέπη µας. Κάδε κατα- 
σκευαστής παράγει σωρεία μοντέλων, ώστε να 
καλύψει διαφορετικές απαιτήσεις και διαφορε- 
τικά θαλάντια, Ετσι, εἶναι σχεδόν αδύνατον να 
µη βρείτε ένα προϊόν που να καλύπτει τις δικές 
σας απαιτήσεις. Τον τελευταίο καιρό, μάλιστα, 
παρατηρείται η τάση παρουσίασης νέων µοντέ- 
λων, ικανών να αντεπεξέλθουν επάξια σε αυξη- 
µένο φόρτο εργασίας, τοµέας όπου ανέκαθεν 
υστερούσαν οἱ εκτυπωτές ἰηΚ[6]. 

Οι εκτυπωτές ἱηκίθί χωρίζονται ουσιαστικά 
σε τρεις Βασικές κατηγορίες. Η μικρότερη σε 
χαρακτηριστικά και κόστος εἶναι αυτή των τρί- 
χρωμων εκτυπωτών μίας κεφαλής. Οἱ εκτυπω- 
τές αυτοί δεν μπορούν να κάνουν ταυτόχρονη 
χρήση της μαύρης και της έγχρωµης μελάνης, 
µε αποτέλεσµα, ανάλογα µε το είδος της εκτύ- 
πωσης, να χρειάζεται να αλλάζουμε και κεφα- 
λή, Η δεύτερη κατηγορία είναι αυτή των τετρά- 
χρωμων εκτυπωτών, που καλύπτει τις ανάγκες 
της συντριπτικής πλειονότητας των χρηστών. Η 
τελευταία κατηγορία είναι οἱ εκτυπωτές Βαριάς 
χρήσης, που απευθύνονται σε απαιτητικά εργα: 
σιακά περιβάλλοντα, όπου υπάρχει η ανάγκη 


εκτύπωσης χρώματος, χωρίς όµως το υψηλό 
Κόστος κτήσης ενός έγχρωµου |αθθ; εκτυπωτή. 
Η πρώτη κατηγορία έχει ουσιαστικά εξαφανι- 
στεί από την αγορά, και τη Θέση της έχουν πλέ- 
ον καταλάβει οἱ εκτυπωτές της επόµενης κατη- 
γορίας, οι οποίοι έχουν αντίστοιχο κόστος. 

Οι νεότεροι ἰηκ[θί εκτυπωτές προσφέρουν 
εντυπωσιακά αποτελέσµατα εκτύπωσης σε απλό 
χαρή. Οι κατασκευάστριες φαίνεται διαπίστω- 
σαν, µε την πάροδο του χρόνου, ότι λίγοι ήταν 
εκείνοι που Όα διέθεταν το σηµαντικό ποσό που 
απαιτείται για την αγορά ειδικού χαρτιού, ἔτσι, 
Βελτίωσαν τα προϊόντα τους προκειµένου να 
αποδίδουν υψηλή χρωματική πιστότητα, ακόµα 
και σε απλό χαρτί, Αυτό επιτεύχθηκε χάρη στη 
σταδιακή σμίκρυνση των σταγόνων μελάνης. 
που εκτοξεύει ο εκτυπωτής και οἱ οποίες, σε 
συνδυασμό µε τη χρήση ειδικών χημικών ενώ: 
σεων, δεν “ποτίζουν΄ και δεν ζαρώνουν το 
χαρτί, Βέβαια, για την Καλύτερη δυνατή εκτύ- 
πωση [όπως απαιτείται στις φωτογραφίες) Όα 
χρειαστείτε το πανάκριθο Οἱο5δγ Ππι ραρει, 
προκειµένου να παραλάθετε κορυφαία αποτε: 
λέσµατα. Ειδικά για τις φωτογραφίες, οἱ περισ- 
σότερες κατασκευάστριες έχουν αναπτύξει τις 
δικές τους τεχνολογίες για την καλύτερη χρω: 
µατική απόδοση και την αύξηση της χρησιµο- 
ποιούµενης ανάλυσης. 

Οἱ ἀήνθι των σύγχρονων ἰπΚ[θί εκτυπωτών 
εἶναι πλήρως αυτοµατοποιηµένοι, προκειµένου 
να εἶναι όσο το δυνατόν πιο φιλικοί στο χρή- 
στη. Ο τελευταίος µπορεί να επέµθει µε άνεση 
στις διαθέσιµες επιλογές, εφόσον το επιθυμεί, 

Ενα αξιοσημείωτο χαρακτηριστικό των εκτυ- 
πωτών του είδους είναι ότι υποστηρίζουν ποικι- 
λία χαρτιών τόσο ὡς προς το µέγεδος και το 
Βάρος όσο και ως προς τον τύπο τους, Ενδει- 
κτικά αναφέρουμε ότι μπορούν να χρησιµοποι” 
ηθούν σιδερότυπα, διαφάνειες, κάρτες, φάκε- 
λοι, Ώαπηθί ραρθ!» κ.ά. Αν, απὀ την άλλη, εν- 
διαφέρεστε για εκτύπωση 
σε Βαρύ χαρή (όπως είναι 
οι ευχετήριες Και επαγγελ- 
µατικές κάρτες], τότε Όα 
πρέπει να δώσετε Ιδιαίτε- 
ρη Βαρύτητα στο μέγιστο 
Βάρος χαρτιού που υπο- 
στηρίζει ο εκτυπωτής. Ανά- 
µεσα στα διάφορα µοντέ- 
λα εντοπίζονται πολλές 


φορές σημαντικές διαφορές. [ια το λόγο αυτό, 
εφόσον κάνετε χρήση ειδικού χαρτιού, καλό 
Έα είναι να προέρχεται απὀ τον κατασκευαστή 
του εκτυπωτή και όχι από άλλον κατασκευα- 
στή, Οι εταιρίες που δεν κατασκευάζουν εκτυ- 
πωτές, αλλά διαθέτουν χαρτί για ειδικές χρή- 
σεις στην αγορά, αποτελούν µια καλή εναλλα- 
κτική πρόταση. 

Οι ακριθότεροι ἱπΚ[θί εκτυπωτές, εκτός απὀ 
την καλύτερη ποιότητα και την υψηλότερη τα- 
χώτητα εκτύπωσης που αποδίδουν, διαθέτουν 
συνήθως και καλύτερη ποιότητα κατασκευής. 
Ἡ διαφορά στην ποιότητα γίνεται εμφανής κυ- 
Ρίως στο μηχανισμό οδήγησης του χαρπιού, ο 
οποίος εμφανίζει στην πράξη σπανιότερα κολ- 
λήματα του χαρτιού (ραρε: [απις), εγώ ακόµα 
πιο σπάνια Όα παρατηρηθεί η ταυτόχρονη εισ- 
ροή πολλών χαρτιών. Μερικές κατασκευά- 
στριες έχουν αναπτύξει και εξειδικευμένες τε: 
ΥΥολογίες για αυτόν το σκοπό, τις οποίες ενσω- 
µατώνουν στα ακριθότερα προϊόντα τους. 


ΠΡΟΙΟΝΤΑ 

Η ζαποη παράγει πληθώρα αξιό- 

λογων εκτυπωτών ἱηΚί6/. Το µοντέ- 

λο Β46-1000 είναι σήµερα ο φθη- 
γότερος εκτυπωτής του είδους που µπορείτε να 
Βρείτε στην αγορά, αλλά τα αποθέµατά του 
έχουν σχεδόν εξαντληθεί. άν δεν έχετε ιδιαί- 
τερες απαιτήσεις, µε 25.000 δρχ. αποκτάτε 
έναν εκτυπωτή που προσφέρει καλή ποιότητα 
στο κείµενο, Ικανοποιητική στη φωτογραφία, 
αλλά και πολύ χαμηλή ταχύτητα εκτύπωσης. Ο 
τρίχρωµος εκτυπωτής της (αποη χρησιμοποιεί 
την τεχνολογία ΡηοΙοΚθαίίσπι και τυπώνει έως 4 
σελ./λεπτό µε μαύρο χρώμα, ενώ διαθέτει µέγι- 
στη ανάλυση 720χ3ό0 ἁρὶ. Ο εκτυπωτής δια- 
Ῥέτει αυτόματο τροφοδότη µε χωρητικότητα 
50 φύλλων. Αγεθαίνοντας κλίµακα Βρίσκουµε 
το τετράχρωμο μοντέλο Β.46-2000, που µε κό- 
στος 35.000 δρχ. προσφέρει πολύ καλή ποιό- 
τητα στο κείµενο, Ικανοποιητική 
στη φωτογραφία, αλλά πο- 
λύ χαμηλή ταχύτητα 
εκτύπωσης. Η μέγιστη 
ταχύτητα εκτύπωσης 
ανέρχεται, σύµφωνα 
µε την κατασκευά- 
στρια, στις ὁ 
σελ./λεπτό. Τα λοιπά 
χαρακτηριστικἁ παρα” 
μένουν ως έχουν από το µι- 
κρότερο μοντέλο. Σημειώνουμε 
ὅτι ο Β/ς-2000 µπορεί προαιρετικά να δεχτεί 
ένα ειδικό εξάρτημα που τον μετατρέπει σε 
ΣεσηπεΓ µε ανάλυση 360 ἁρὶ, ενώ για όσους 
επιθυμούν σύνδεση µέσω του 058 ἱπίθήαςθ 
Ξιατίθεται το μοντέλο Β.6-2100, που υιοθετεί 


ακριθώς την ἴδια τεχνολογία. Η προαιρετική 


ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ 058 ΙΝΤΕΚΕΑς Ε 


γιστή μπορούν γα συνδεθούν δύο 
συσκευές που ακολουθούν το 058 


φωτορεαλιστική κεφαλή στους ανωτέρω εκτυ- 
πωτές διαθέτει τέσσερα χρώματα. Το µο- 
γτέλο Β46-9000 εἶναι ένα νέο 
προϊόν από την (αποη, που 
διαθέτει τέσσερα ανεξάρ- 
τητα μελάνια και επιτυγ- 
χάνει μέγιστη ανάλυση 
1.440χ720 ἁρὶ. Η δε 
ταχύτητα εκτύπωσης 
εντοπίζεται στις 9 
σελ./λεπτό για μαύρο 
χρώμα και 4 σελ./λεπτό για 
έγχρωμο. Φυσικά, χρησιµοποι- 
εἰ όλες τις τεχνολογίες της («αποη 
[Ρποιοβθαίίσπι, Ότορ Μοάυἱα[ίοη Ἰθεηποίοςγ, 
[πίθγπθ! απα Ρηοίο ΟρΙπίσεή), εγώ µπορεί να 
δεχτεί ειδικό εξάρτηµα που τον μετατρέπει σε 
5εσπηε: µε ανάλυση 720 ἁρὶ. Ο τροφοδότης 
του διαθέτει χωρητικότητα 100 σελίδων, ενώ η 
διασύνδεση επιτυγχάνεται µέσω του 58 ἰπίει- 
{αοθ. Αποφύγετε το παλαιότερο μοντέλο Β(- 
4400, που εἶναι σαφώς κατώτερο του 
Β/ς-3000, Στις 81.000 δρχ. συ- 
ναντάµε το μοντέλο Β46- 
5100, που ξεχωρίζει για τη 
δυνατότητα εκτύπωσης σε 
φύλλο μεγέθους Α9 και 
την εξαιρετικά χαμηλή τι- 
µή του (δεν υπάρχει εκτυ- 
πωτής µε αντίστοιχη δυνα- 
τότητα σε αυτό ή παραπλήσιο 
κόστος). Ο εκτυπωτής διαθέτει 
τροφοδότη 130 φύλλων και µπορεί να 
δεχτεί χαρτ µε βάρος έως 550 γραμμάρια! Η 
µέγιστη «ανάλυση εντοπίζεται σε 
1440χ720αΡὶ, ενώ η ταχύτητα εκτύπωσης σε 
10 σελ./λεπτό για μαύρο και 4 σελ./λεπτό για 
χρώμα. Μία εντυπωσιακή δυνατότητα του Β/ς- 
5100 είναι ότι µπορεί να δεχτεί ταυτοχρόνως 


ἱπίθγίαςθ, ενώ µε την προσθήκη Ἠυρ 
ο αριθµός αυτός αυξάνεται δραστι- 
κά, Στην πράξη, η εκτύ- 
πωση σε δύο 5β εκτυπωτές εἶναι 
απολύτως εφικτή, ενώ η ταχύτητα 

σε κάθε περίπτω- 
ση. Το ίδιο συμβαίνει εάν κάνουμε 
χρήση της παράλληλης θύρας και 
των 58 ταυτόχρονα. Αξίζει να τονι- 
στεί ότι η 058 σύνδεση ενός εκτυπω- 
τή προσφέρει σηµαντικά στην ταχύ- 
τητα αποστολής των προς εκτύπω- 


δύο οαήήἁθθς µε μελάνια, ώστε να επιταχύνει 
την εκτύπώση ή να προσφέρει αυξημένη 
ευχρηστία και ευελιξία (για πα- 

ράδειγµα, το ένα οαΠήἁοθ 
µπορεί να διαθέτει τα 
τέσσερα συνηθισμένα 
μελάνια, ενώ το άλλο 
τα επτά μελάνια 
Ρμο!οΚθα!ίσπι που 
χρησιμοποιούνται για 
φωτορεαλιστικές εκτυ- 
πώσεις]. Η πολύ καλή ποι- 
ότητα εκτύπωσης σε κείµενα 
και φωτογραφίες και η ΙΚανοποιητΙ- 

κή ταχύτητα συνθέτουν ένα άριστο σύνολο. Το 
κορυφαίο μοντέλο της (απο ονομάζεται Β46- 
6100 και κοστίζει 100.000 δρχ. Δεν διαθέτει 
δυνατότητα εκτύπωσης σε φύλλο μεγέθους 
Α3, αλλά µπορεί να δεχτεί το οαΠήἁςθ που 
τον μετατρέπει σε 5«αΠπθ{ µε ανάλυση 720 
ἁρἰ. Τα λοιπά χαρακτηριστικά του δεν διαφο- 
ούνται Ιδιαίτερα από αυτά του μοντέλου 
Β/ς-5100 [μόνη διαφορά η φωτορεαλιστική 
κεφαλή που προσφέρει έξι χρώματα], η ποιότη- 
τα εκτύπώσης βρίσκεται περίπου στα ἴδια επί- 
πεδα, ενώ η ταχύτητα είναι στην πράξη αυξηµέ- 
νη. Ο εκτυπωτής µπορεί να συνδεθεί µε τον 
υπολογιστή και µέσω του 58 ἱπιεήίαςθ. Η ονο- 
µαστική ταχύτητα εκτύπωσης βρίσκεται στις 9 
σελ./λεπτό για μαύρο και τις ὁ σελ./λεπτό για 
χρώμα. Εάν, τέλος, ενδιαφέρεστε για όσο το 
δυνατόν πιο φωτορεαλιστικές εκτυπώσεις, η 
(«αποη διαθέτει τα μοντέλα Β46-7000 Ρ]νοῖο 
και Β46-8200 ΡΜο!ο. Το πρώτο διαθέτει πολύ 
καλή σχέση τιµής προς απόδοση, αφού κοση- 
ζει 86.000 δρχ. Διαθέτει µέγιστη ανάλυση 
1.200χόΟΟ ἁρὶ και µέγιστη ταχύτητα εκτύπω- 
σης 5-8 σελ./λεπτό. Περιλαμθάνει, δε, όλες τις 
τεχνολογίες της («αποη για καλύτερη απόδοση 


ΡΟ Μαειοι ΕΕ 


ΠΡΙΝ ΛΠΡΛΙΠΕ 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΕΚΤΥΠΩΣΗΣ 


ταχύτητα εκτύπωσης που αναφέ- 
ρουν οι κατασκευαστές µετριέ- 
ται µε 50 επικάλυψη µιας σελίδας 
Α4. Ωστόσο, τα κείµενα, οι φωτογρα- 
φίες ή οι εικόνες που τυπώνει ο µέσος 
χρήστης ξεφεύγουν πολύ από τον 


ανωτέρω υπολογισμό. Επιπλέον, οἱ τι- 


δεν εἶναι καθόλου απίθανο ένας 
εκτυπωτής µε ονομαστική ταχύτητα 
10 σελίδων το λεπτό να τυπώνει µία 
φωτογραφία σε ένα λεπτό ή 2-3 σελἰ- 
δες πολύπλοκου κειµένου (δηλαδή, 
συνδυασμού χαρακτήρων και σχε- 


των φωτογραφιών, ενώ εγγυάται 10070 αδιό- 
Βροχη εκτύπωση σε απλό χαρτί. Ο εκτυπωτής 
προσφέρει εξαχρωµία τόσο στην κανονική όσο 
και στην ΡμοΙοβεαίίσπι κεφαλή. Το µεγαλύτερο 
μοντέλο διαθέτει τα ίδια σχεδόν χαρακτηριστ:- 
Κά, αλλά συνοδεύεται από ανάλυση 
1.200Χ].200 ἁρὶ. Τα αποτελέσµατα στην πρό- 
ξη είναι άριστα, οπότε και οἱ δύο εκτυπωτές 
προτείνονται ανεπιφύλακτα σε όλους όσοι 
έχουν ὡς πρωταρχικό στόχο την εκτύπωση φω- 
τογραφιών. Σημειώνουμε ότι όλοι οι εκτυπωτές 
της (αποη πρέπει να κάνουν χρήση της προαι- 
ρετικής ΡΠοιοβθαἰίσπι κεφαλής, ώστε να απο- 

δώσουν τα µέγιστα στις φωτογραφίες. 
Ἂς ἱηΚ]εΙ εκτυπωτές που εντυπωσιά- 
ζουν µε την τεχνολογία και την 


απόδοσή τους. Το 8'γ]υς (οἰοι 460 είναι το 
“επίηγ-]ενθί” μοντέλο της εταιρίας, το οποίο 
ωστόσο κατορθώνει να υπερκεράσει πολλά 
ακριθότερα προϊόντα του ανταγωνισμού. Με 
κόστος που δεν ξεπερνά τις 4].000 δρχ. ο 
εξεταζόµενος εκτυπωτής αποτελεί άριστη επι- 
λογή για κάθε χρήστη που δεν έχει Ιδιαίτερες 
απαιτήσεις από πλευράς ταχύτητας, Η ποιότητα 
απόδοσης των κειμένων εἶναι πολύ καλή, ενώ 
και οἱ φωτογραφίες αποδίδονται παραπάνω 
από ικανοποιητικά, εάν αναλογιστούμε το Κό- 
στος του εκτυπωτή. Η ονομαστική ταχύτητα εἷ- 
ναι 4 σελ./λεπτό και 2,5 σελ./λεπτό για μαύρη 
και έγχρωμη εκτύπωση ανήίστοιχα. Η δε µέγι 
στη ανάλυση ανέρχεται σε 720χ720 ἁρὶ.Ο 
εκτυπωτής κάνει χρήση μαύρης και έγχρωµης 
κεφαλής τριών χρωμάτων, ενώ συνοδεύεται 
από πλούσιο 5οῄναιθ. Αγεθαίνοντας σε κὀ- 
στος Βρίσκουµε τον 5γγΊυ5 (οἶοι 660, που 
µε 57.000 δρχ. προσφέρει λίγο καλύτερη ποιό- 
τητα εκτύπωσης, αλλά αρκετά υψηλότερη τα- 
χύτητα [κυμαίνεται στο µέσο όρο της Κατηγο- 


Η Έρ5οη προσφέρει κατά καιρούς 


μΗΚὈ. νους: 


δίων) στο ίδιο χρονικό διάστηµα. 

Προτού λοιπόν Βιαστείτε να πείτε “τι 

χρειάζομαι έναν γρήγορο εκτυπω- 
αναλογιστείτε ότι 


ο μήκ νο κο έν 
Βαια, από τη φύση της εργασίας 

επίσης ότι ο αριθ- 
μός των σελίδων που µπορά να εκτυ- 
πώσει η µελάνη μετριέται από τους 
κατασκευαστές µε τον ίδιο ακριθώς 
τρόπο (δηλαδή µε 570 επικάλυψη της 
σελίδας), οπότε δεν αντιπροσωπεύει 
πάντα τη διάρκεια ζωής στην πράξη. 


ρίας). Η μέγιστη ανάλυση εντοπίζεται σε 
1.440χ720 ἁρὶ, ενώ η ταχύτητα εκτύπωσης 
βρίσκεται στις 5 σελ./λεπτό για εκτύπωση µε 
μαύρο και 3,5 σελ./λεπτό για εκτύπωση µε 
χρώμα. Η έγχρωµη κεφαλή διαθέτει 6 ακρο- 
φύσια, ενώ η ασπρόμαυρη 64. Προαιρετικά 
μπορούμε να αποκτήσουμε και το 058 ΚΙ εντε- 
λώς δωρεάν µέσω “πιαϊὶ τεραἰε’. Στην αγορά 
κυκλοφορεί ακόµα ένα παλαιότερο -αλλά πολύ 
αξιόλογο- μοντέλο της ἔρ5οη σε δύο διαφορε- 
τικές εκδόσεις. Ο λόγος για τον 9γ]υς {οἶου 
740, που στην απλή έκδοση κοστίζει ό].000 
δρχ. και αποτελεί άριστη αγορά (αν και τα απο- 
Θέματα είναι περιορισμένα], ενώ στην ανανεω- 
µένη έκδοση ΒἱυθΏθη κοστίζει 74.000 δρχ. 
και διαθέτει επιπλέον εμφάνιση α λα ἵΜας, 
συµθατότητα µε ΜαεϊπΙοΏ και υποστήριξη ελ- 
ληνικών στο ΏΟ5. Ο εκτυπωτής προσφέρει κα- 
λύτερη ποιότητα εκτύπωσης από τον 9’γ]υ5 
(οἱοι ὀό0 µόνο στις φωτογραφίες και ελαφρά 
υψηλότερη ταχύτητα. Η ανάλυση παραμένει η 
ἴδια, ενώ η ονομαστική ταχύτητα ανέρχεται σε 
ὁ σελ./λεπτό για ασπρόμαυρη και 5 σελ./λε- 
πτό για έγχρωμη εκτύπωση, Η έγχρωμη κεφαλή 
διαθέτει 144 ακροφύσια, όπως και η μαύρη, 
ενώ το µέγεδος της σταγόνας Βρίσκεται στα ὁ 
Ρἰςο]ίίθις. Στην τιµή θέθαια των 77.000 δρχ. 
συναντάμε και τον αντικαταστάτη του »γίυ5 
(οἰοι 740 µε την ονομασία 

5ιγ]υς ζοἱοι 760.Ο 
εν λόγω εκτυπωτής 
προσφέρει ελα- 
φρά υψηλότερη 
απόδοση σε κά- 

δε τοµέα και 

θα ικανοποιήσει 
τους πιο απαιτη- 
τικούς χρήστες. 
Στα χαρακτηριστικά 
δεν διαφοροποιείται 


Ιδιαίτερα σε σχέση µε το παλαιότερο μοντέλο, 
προσφέρει όµως ονοµασηκές ταχύτητες 7 και 
ὁ σελ./λεπτό για εκτύπωση µε μαύρο και χρώ- 
μα αντίστοιχα. [ια περισσότερη λεπτομέρεια, 
επίσης, το μέγεθος της σταγόνας έχει μειωθεί 
στα 4 ρἰςο[ήθις. όσο ο ο[γίυς (οἱοι 740 όσο 
και ο νεότερος »)γίυς (οἰοι 7ό0 µπορούν να 
συνδεθούν µέσω του 58 ἱπίθήαςθ. Κορυφαία 
ποιότητα Και πολύ καλή ταχύτητα προσφέρει ο 
5!γΊυς ζοἱοι 860, ο οποίος χρησιμοποιεί 
ανάλυση ].440χ720 ἀρί µε το ἰδιο μέγεθος 
σταγόνας. Η ονομαστική ταχύτητα εἶναι Ὁ,5 
σελ./λεπτό για μαύρο και 7 σελ./λεπτό για 
χρώμα. Εάν τώρα αναζητάτε έναν εκτυπωτή 
που να προσφέρει άριστη απόδοση σε κάθε 
τοµέα, τότε α πρέπει να στραφείτε προς τον 
Φ!γΊυς ζοἰοι 900, ο οποίος όµως διαθέτει 
και ανάλογα υψηλό κόστος (130.000 δρχ... 
Ανάλογα υψηλές όµως είναι και οι επιδόσεις 
των 12 σελ./λεπτό για εκτύπωση µε μαύρο και 
10 σελ./λεπτό για εκτύπωση µε χρώμα. Το δε 
μέγεθος της σταγόνας είναι μόλις 3 ρἰςο[[εις, 
ενώ η έγχρωµη κεφαλή διαθέτει 288 ακροφύ- 
σια για Κορυφαία λεπτομέρεια. Όσοι, από την 
άλλη, αναζητούν όσο το δυνατόν ποιοτικότε- 
Ρες και ρεαλισηκότερες εκτυπώσεις φωτογρα: 
φιών, Όα πρέπει να στραφούν προς τη σειρά . 
5Ιγίυς Ρ/ο!ο. Ία μοντέλα που ξεχωρίζουν εἶ- 
ναι τρία στον αριθµό και έρχονται να καλύ- 
Ψουν διαφορετικές απαιτήσεις. Ο εξάχρωµος 
5γ]υς Ρµο!ο 750 ΜΙθηπίυπι Εάῑίον 
κοστίζει 105.000 δρχ. και προσφέρει μέγιστη 
ανάλυση 1.440χ720 ρἰχείς. Στην ἴδια Κατηγο- 
ρία εντάσσεται και ο νεότερος δὶγίυς Ρ]οῖο 
870. Ο εντυπωσιακός 5ιγ]υς Ρ]οίο 1270, 
που προορίζεται για επαγγελματική χρήση, 
αφαιρεί 197.000 δρχ. από την τσέπη σας. 
Προσφέρει εξαχρωμία, την ἴδια ανάλυση µε τα 
μικρότερα μοντέλα και δυνατότητα εκτύπωσης 
σε φύλλο μεγέθους Α. 


Η Ηθν/]θΗ-Ραεκαγά είναι µία 

εταιρία µε µακρά παράδοση στο 

χώρο και ευρεία γκάµα προϊόντων. 

Το μοντέλο χαμηλού κόστους της εταιρίας 
ονομάζεται Ώθ5/«/9ἱ ό]0ς και προσφέρει 
ικανοποιητική ταχύτητα αλλά μέτρια ποιότητα, 
κυρίως εξαιτίας της πολύ χαμηλής ανάλυσης 
που χρησιμοποιεί. Το κόστος του εντοπίζεται 
στις 32.000 δρχ. και προτείνεται µό- 

νο στους χρήστες µε πολύ πε- 
ριορισµένα οικονομικά. Ση: 
µειώνουμµε ότι η κατα- 
σκευάστρια αναφέρει 
ονομαστική ταχύτητα 

4 σελ./λεπτό σε μαύ- 

ρο και ] σελ./λεπτό 

σε χρώμα. Η ανάλυση 
που χρησιμοποιεί εντο- 
πίζεται σε ὀ00χό0Ο0 ἀρὶ 
για μαύρο και ό00χ300 ἀρί 


για χρώμα. Προαιρετικά µπο- 
ρεί να δεχτεί Ρῃοίο «α:- 
Ιήάᾳθ για καλύτερη 
απόδοση των φω- 
τογραφιών. Εάν εἶ- 
στε διατεθειμένοι 
γα επενδύσετε 
49.000 δρχ., τότε 
µπορείτε να απο- 
κτήσετε το νέο µο- 
γτέλο Ώ9536! 8405, 
το οποίο προσφέρει εντυπώ- 
σιακή ποιότητα εκτύπώσης Και υψη- 
λή ταχύτητα. Ία παλαιότερα μοντέλα Ώ85Κ)εἰ 
7106 και Ώθ5Κ/6Ι 815{ που κυκλοφορούν 
ακόµα στην αγορά δεν προτείνονται όχι γιατί 
δεν προσφέρουν ανταγωνιστική απόδοση, αλ- 
λά διότι υποσκελίζονται σε δυνατότητες από 
τον Ώ85Κ/6ἱ 8405, ο οποίος άλλωστε αποτε- 
λεί και τον αντικαταστάτη τους, Διατίθεται δε 
σε άκρως δελεαστική τιµή, οπότε συνιστά ἁρι- 
στη αγορά στην κατηγορία του και όχι µόνο. Η 
ονομαστική ταχύτητα ανέρχεται σε 8 σελ./λε- 
πτό για εκτύπώση µε μαύρο και 5 σελ./λεπτό 
για εκτύπωση µε χρώμα. Η ανάλυσή του εντο- 
πίζεται σε ὀ00χό00 ἁρὶ, αλλά φτάνει τα 
ό00ΧΙ.200 ἁρί σε Ρπο!ο ραρο: και µε τη συν- 
δροµή της τεχνολογίας ΡΠοΙοΕΕΙ ΙΙ. Επίσης, κο- 
ρυφαίο απὀ πλευράς κόστους/απόδοση εἶναι 
και το μοντέλο Ώθ5ί«)6/ 8806, Με κόστος 
περίπου 76.000 δρχ. έχετε στη διάθεσή σας 
πολύ υψηλή ποιότητα εκτύπωσης και ανάλογα 
«υψηλή ταχύτητα. Η ονομαστική ταχύτητα εντο- 
πίζεται στις 9 σελ./λεπτό για μαύρο και ό,5 
σελ./λεπτό για χρώμα, ενώ η μέγιστη ανάλυση 
σε ὀ0Ο0χόΟ0 ἁρί. Περνώντας στα ακριθότερα 
προϊόντα της Πεν/]εή-ΡαεΚατα Βρίσκουµε το 
μοντέλο Ώ85/6ἱ 8950 Χἰ. Το κόστος του εἰ- 
ναι 93.000 δρχ., ενώ η απόδοση που προσφέ- 
ρει εἶναι πολύ υψηλή σε κάθε τοµέα. Με δυνα- 
τότητα εκτύπωσης Ἰ] σελ./λεπτό σε μαύρο 
και 8,5 σελ./λεπτό σε χρώμα θα ικανοποιήσει 
κάδε ενδιαφερόμενο. Η ανάλυση Βρίσκεται, 
για άλλη µία φορά, στα ὀ00χόΟ0 ἁρὶ. Η σχετι- 
κά χαμηλή χρησιμοποιούμενη ανάλυση των 
ανωτέρω εκτυπωτών αντισταδμί- 
ζεται απὀ µία σειρά Τεχνο- 
λογιών που έχει ανα- 
πτύξει η ΗΡ, µε κυ- 
ριότερη τη 
ΡΙοΙοξΕΙ ΙΙ (ο 
Βε-Κ/εΙ ό]0ς θα- 
σίζεται στην απλή 
ΡΙοΙοξΕΙ). ΌΟι 
ασυµβίβαστοι, από 
την άλλη, ὃα πρέπει 
γα στραφούν στο κορυ- 
φαίο μοντέλο Ώ95ί96! 
Φ7ΟΕΧἰ, το οποίο προσφέρει κορυφαία 
απόδοση σε φωτογραφία, κείµενο και γραφι- 
κά, καθώς και εκπληκτική ταχύτητα εκτύπω- 


σης. Με κόστος 118.000 δρΥ., 
εἶναι ἰσως ο κορυφαίος 
“αἴ-ατουπα΄ ἰηΚ[θί εκτυ- 
πωτής που ὃα Βρείτε 
σήµερα στην αγορά. 
Η πραγματική ανά- 
λυσή του παραμένει 
στα ὀ00χόθ0 αρἰ. 
Ωστόσο, η νεότερη 
τεχνολογία ΡΛΟΙοΒΕ! ΙΙΙ, 
της οποίας Κάνει χρήση ο 
εκτυπωτής, εγγυάται οπτικό 
αποτέλεσµα ανάλογο µε ανάλυση 
2.400Χ].200 ἀρὶ κατά την εκτύπωση χρώμα- 
τος, πάντα σύμφωνα µε την κατασκευάστρια. 
Σημειώνουμε ότι η ονομαστική ταχύτητα εκτύ- 
πωσης ανέρχεται στις 12 σελ./λεπτό για εκτύ- 
πώση µε μαύρο και 10 σελ./λεπτό για εκτύπω- 
ση µε χρώμα. Ο ΒΏθ5Κ/6ἰ 970 ΟΧΙ µπορεί επί- 
σης να τυπώσει και στις δύο σελίδες των φύλ- 
λων, χωρίς την παραμικρή παρέµθαση από το 
χρήστη κατά τη διάρκεια της εκτύπωσης. Ο 
τροφοδότης του συγκρατεί έως 
150 φύλλα, Δύο νέα μοντέλα 
της ΗΡ από τη σειρά 
ΡΜο!οδπιαΓ! έρχονται 
γα προσθέσουν δυναµι- 
κά χαρακτηριστικά. Τα 
µοντέλα Ρ1000 και 
Ρ]100 ξεχωρίζουν αμ- 
φότερα για τη δυνατό- 
τητα υποδοχής κάρτας 
(οπιρας![]ασῃ ή πιαήΜθ- 
ία, µε σκοπό την άµεση 
εκτύπωση φωτογραφιών απὀ ψη- 
φιακή φωτογραφική µηχανή δίχως τη 
χρήση υπολογιστή! Επίσης, μπορούν να µετα- 
φέρουν ταχύτατα τις φὠτογραφίες από τις 
προαναφερθείσες πΊΘΠΊοη/ «αγά στον υΠΟλΟ- 
γιστή, χάρη στην υποστήριξη του 58 ἰπίει- 
[αεθ. Και τα δύο μοντέλα προσφέρουν ονοµα- 
στική ταχύτητα 12 σελ./λεπτό σε μαύρο και 
10 σελ./λεπτό σε χρώμα. Χρησιμοποιούν επί- 
σης την τεχνολογία ΡΠοΙοΚΕΙ ΙΙΙ που συναντάμε 
και στον ὈΌθ5Κ/6Ι 9700Χι. Φυσικά, προσφέ- 
ρουν εξαιρετική ποιότητα φωτο- 
γραφίας, αλλά διαθέτουν 
και το ανάλογο τίµη- 
μα, Το Ρ1000 κοστί- 
ζει 112.000 δρχ., 
ενώ το Ρ1100 
ανεβαίνει στις 
141.000 δρχ. Οι 
διαφορές ανάµε- 
σα στα δύο µοντέ- 
λα εντοπίζονται στη 
δυνατότητα του Ρ] 100 
για αυτόματη εκτύπωση Και 
από τις δύο πλευρές των φύλλων, κα- 
Βώς και στη δυνατότητα διασύνδεσης µε δί- 
κτυο µέσω προαιρετικού ρήϊπἰ 56/Ν6/. Αξίζει να 


ΠΡΙΝ ΜΓΡΛΙΗΙ 


σημειωθεί ότι η µνήµη των δύο εκτυπωτών 
ανέρχεται στο εντυπωσιακό μέγεθος των ΒΜΒ. 
Η ΗΡ παράγει επίσης επαγγελματικούς εκτυ- 
πωτές µε ικανότητα υποδοχής φύλλων µεγέ- 
δους Α3. Το μοντέλο Ώθσ/9ἱ 1 1206 οντ- 
προσωπεύει το “επίηγ-]ενθ” προϊόν µε κόστος 
127.000 δργ., το οποίο ὠστόσο έχει σταµατή- 
σει να παράγεται. Με κόστος 174.000 δρχ. 
συναντάμε τον αντικαταστάτη του µε την οΝο- 
µασία Ώθ5/«/9! 12206, Διαθέτει δυνατότητα 
εκτύπωσης Ἰ 1] σελ./λεπτό σε μαύρο και 0,5 
σελ./λεπτό σε χρώμα. Χρησιμοποιεί επίσης την 
τεχνολογία ΡΛΟΙΟΚΕΙ ΙΙΙ και διαθέτει µνήµη 
ΒΜΒ για ταχύτερες εκτυπώσεις, 


Η Ιοχηιαι]κ εἶναι µία εταιρία µε 
πολύ αξιόλογα προϊόντα στο ενερ- 
γητικό της, αν και δεν διαθέτει 
πληθώρα μοντέλων. ]ρία είναι τα νέα μοντέλα 
της εταιρίας που κυκλοφορούν αυτή τη στιγµή 
στην αγορά: το χαμηλού κόστους (0)-2] Ἱ, το 
µεσαίου κόστους (0 -Ζ9] και το 
υψηλού κόστους (0 -5]. 
Και τα τρία προσφέ- 
ρουν πολύ καλή 
σχέση τιµής προς 
απόδοση. Ο (0) - 
Ζ]] κοστίζει 
λιγότερες από 
27.000 δρχ. 
και χρησιµοποι- 
εἰ ανάλυση 
1 200Χ].200 ἁἀρῖ 
Η ονομαστική ταχύ- 
τητα εκτύπωσης εντοπί- 
ζεται σε 4 σελ./λεπτό για 
μαύρο και 2,9 σελ./λεπτό για έγχρωμο 
κείµενο. Ο τροφοδότης του δέχεται 100 φύλ- 
λα µεγέθους Α4. Ο (/-Ζ9] προσφέρει επίσης 
ανάλυση 1.200Χ].200 ἁρί και ταχύτητα εκτύ- 
πὠσης 8 σελ./λεπτό για μαύρο και 9,5 
σελ./λεπτό για έγχρωμο κείµενο. Η τιµή του 
βρίσκεται στις 49.000 δρχ. Στην πράξη διαθέ- 
τει αρκετά καλύτερη ποιότητα εικόνας από το 
μικρότερο μοντέλο και σηµαντικά υψηλότερη 
ταχύτητα. Το κορυφαίο μοντέλο (-Ζ9] προ: 
σφέρει Κορυφαία ποιότητα εκτύπώσης για την 
κατηγορία του [ειδικά στις φωτογραφίες) και 
υψηλή ταχύτητα χάρη στο 058 ἰπίθήαςθ που 
ενσωματώνει. Η τιµή του ανέρχεται στις 
72.000 δρχ. Η ανάλυση που χρησιμοποιεί εἶ- 
ναι ἴδια µε τῶν υπόλοιπων μοντέλων, ενώ η 
ονομαστική ταχύτητα εκτύπωσης εντοπίζεται 
στις 10 σελ./λεπτό για μαύρο κείµενο και 5 
σελ./λεπτό για έγχρωμο. 
ΟΙ τιµές που αναφέρονται στο παρόν ἁρ- 
ὂρο αποτελούν ενδεικτικές τιµές καταστηµά- 
των και περιλαμβάνουν ΦΠΑ 1870. 
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ΗΑΕ 
μμ υ ὶ | γε π / 
Ἡ ου. ᾗ λ 


Πολλά και ποικίλα, φίλοι µου, τα 
περίεργα της ελληνικής 
πραγματικότητας, Ξεκινώντας από 
τα μεταφρασμένα πιαπυα[ς, ὃα 
περάσουμε στις χρεώσεις των 
περιθόητων ΕΠΑΚ και ὃα 
καταλήξουμε στους 
αντιπροσώπους και µεταπωλητές 
δημοφιλών πακέτων 5οῄνναιθ. 
Μακρύ το ταξίδι µας αυτό το 
δεκαπενθήμερο, ώρα να το 


ξεκινήσουμε λοιπόν... 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 


ναπ/{ογθεοπιρυρίθς».ΩΓ 


ο 38ο οι 


κέµθριο του 1997, όταν, στο τεύχος 90 

του “Ρς ΜαρίεΓ” γράφαµε απὀ αυτή τη 
στήλη για τα ελληνικά εγχειρίδια οδηγιών, 
επαινώντας τις εταιρίες που είχαν ξεκινήσει αυ- 
τή την πρωτοβουλία. Να όµως που, όπως φαί- 
γεται, υπάρχουν µερικά προθλήματα στην όλη 
διαδικασία, τα οποία έχουν κυρίως να κάνουν 
µε το χειρισμό της γλώσσας, όπως µας επιση- 
µαίνει στην επιστολή του ο αναγνώστης µας 


Ευθύμιος Αρθανιτίδης: 


π ρκετός καιρός έχει περάσει από τον Δε- 


΄Άγαπητό ΄Ρζ Μαν/εγ’, 

Θα ήθελα πρώτα απ’ όλα να σε συγχαρώ 
για την προσπόθεια που έχεις καταθάλει τα τε- 
λευταία χρόνια και για την πλούσια ύλη σου 
που όσο πόει και θελτιώνεται και ποσοτικά αλ- 
λά προπάντων ποιοτικά. Όντας αναγνώστης 
σου εδώ και 3-4 χρόνια πρέπει να οµολογήσω 
πως καταγράφεις µε όσο το δυνατόν καλύτερο 
τρόπο Τα γεγονότα γύρω από Το χώρο του 
Θαπιίπᾳ που προσωπικά µε ενδιαφέρει περισ- 
σότερο. ἔτσι, πήρα το δόρρος γσ σου γρόψω 
και εγώ γισ πρώτη φορά στο διάστηµα αυτό 
για να εκφράσω τις απόψεις µου. Παραλείπο- 
ντας το κομμάτι του καδιερωµένου γλειψίμα- 
τος΄ περνόω κατευθείαν στο θέµα της ΕΠιστο- 
λής µου. 

Το θέμα της επιστολής αυτής δεν ὃα είναι 
ούτε ο φίλτατος [καλά ντε, µη Βαρότε|) Β. 
(αἱθς ούτε η πειρατεία, αλλά ούτε κάποια επι- 


ΤΑ ΠΗΙΧΝΙΔΙΑ 
Εχουν) 


ΤΑ. ΕΛΛΗΝΙΚΑ: |] 


ΟΛΑ 


ΙΟδΗΓ/ε 


στολή προηγούμενου τεύχους. Θα ήθελα να 
αναφερθώ στο θέμα του εξελληνισμού ξένων 
τίτλων από διάφορες ελληνικές εταιρίες παρα- 
γωγής 5οῄμα;θ. 

Εδώ και περίπου ένα µήνα εἶµαι κάτοχος του 
καταπληκτικού -κατά τη γνώµη µου- ΜΙΟΠ! ἅ 
Μασίς Υ[ της 300. Το παιχνίδι αυτό και συγκε- 
κριµένα το πιαπυσ[ έχει υποστεί ριζικές αλλα- 
γές κατά τη γνώµη µου προς το χειρότερο. Και 
ενώ ὡς 6απιθ αυτό καθ’ εαυτό είναι φο- 
Βερό, το πιαπυα[ του περιέχει άσχετες 
και δυσνόητες εκφράσεις, οἱ οποίες δεν 
κάνουν τίποτα άλλο από το να παρερμηνεύουν 
το πραγµστικό νόηµα. Χαρακτηριστικά παρα- 
δείγματα αποτελούν: σ) 9Ιθα[ΐπα - σουφρώνει, 
ϐ) εα»! [ορε[/ Ξ ξεστοµίζω, γ) θΓσαϊαίθα - ξε- 
ριζωμένοι κ.ά. 

Γνωρίζω πως ο εξελληνισµός αυτός συµθαί- 
νει λόγω των χρηστών οἱ οποίοι δεν είναι γνώ- . 
στες της αγγλικής, παρ΄ όλα αυτά είναι απαρά- 
δεκτος ο Τρόπος µε τον οποίο οἱ διάφορες ελ- 
ληνικές εταιρίες 5οΗΜ/αΓθ εκπληρώνουν µια τό- 
σο δύσκολη αποστολή. Θα έπρεπε -κατά τη 
γνώµη µου- τα πιαπυαἰς των παιχνιδιών να πσ- 
ραμένουν όπως εἶναι αρχικά και να υφίστανται 
τον εξελληνισµό µόνο εφόσον τη διοδικασία 
αυτή αναλαμθάνει µία εταιρία αξιόπιστη, ικανή 
και µε τα ανάλογα στελέχη να φέρουν εἰς πέ- 
ῥρας µια Τέτοια αποστολή [χωρίς να θέλω να δἷί- 
ζω τη Μἰεγοδίατ, η οποία έκανε τον εξελληνι- 
σµό του ππαπυα| του ΜΜ Υ//). 


Εκ πκαξατ πδι ρὴ 
ςομρυτ 


κ. 


Ενα άλλο θέμα στο οποίο ὃα 
ήθελα να σναφερδώ έχοντας 
προσωπική εμπειρία εἶναι η εἶσο- 
δος στο χώρο των ΙΌΝ γραμμών. 
Ἠπαν πρ!ν από περίπου δύο µήνες 
όταν αποφάσισα και εγώ να εγκα- 
ταστήσω µια τέτοια γραµµή. Όλα 
πήγαιναν δαυµάσια, ώσπου ήρθε 
ο λογαριασμός τηλεφώνου. Ε, 
δεν ήταν ούτε 100 ούτε 200 
αλλά 356.000 δρχ. Απίστευτο 
ίσως φαίνεται, εἶναι όµως αληδι- 
γός αριθµός. Βέθαια, ήταν λαν- 
δασµένος, αλλά τι τράθηξα µέχρι 
να το εξακριθώσω ένας Θεός το 
ξέρει. Στο κεντρικό 5ἱίθ του 
Ργονίαθι µου, όπως οἱ περισσότε- 
ῥοι ὃα ξέρουν, και συγκεκριµένα 
στο 9Ι6/υ5, αναγράφεται ο αριδ- 
µός των ωρών που είσαι οη-]ἱπε 
καθώς Και το ποσό που πρέπει να πληρώσεις 
σύμφωνα µε την ΑΣΤΙΚΗ χρέωση. Ε, να λοιπόν 
που ο αριθµός για τις ΙΩΝ γραμμές είχε αλλά- 
ξει και υποτίθεται ότι µου είχαν στείλει λεπτοµε- 
ῥρές Ε-πιαή, στο οποίο αναφερόταν ανάμεσα 
στα άλλα ότι έπρεπε να αρχίσω να Καλώ στον 
αριθµό που αναγραφόταν στο Ε-πιαί και όχι σε 
:. αυτόν που µου είχε δοδεί αρχικά. Ε-πιαί] το 
οποίο δεν έλαβα ποτέ, άσχετα µε Τα λεγόμενα 
του ργονίἄει. Ετσι, λοιπόν, ο καηµένος πλήρωνα 
περίπου 4.226 δρχ. την ώρα καλώντας υπερα- 
στικά όποτε συνδεόµουν στο |πεγπθί. Κατόπιν 
έμαθα ότι το σφάλμα δεν οφειλόταν αποκλει- 
στικά στον ργονἰςθΓ αλλά και στο εἰδιΚό ΠΠΟ- 
ἄθπῃ της Ιπίταζοπη. 

Κθθρ υρ ήπθ σοοα νοιΚ] 
Αρθανπίδης Ευθύμιος” 


Φίλε Ευθύμη, 

Θα συμφωνήσουμε µαζί σου στο σηµείο που 
αναφέρεις πως εἶναι προτιμότερο να µη γίνο- 
νται καθόλου εξελληνισµοί, παρά να είναι πρό- 
χειροι, µε κακοµεταφρασμένες εκφράσεις ή 
απὀ ανθρώπους που δεν έχουν έρθει σε επαφή 
µε το προϊόν που μεταφράζουν. Ειδικά µε την 
ορολογία των παιχνιδιών γίνεται χαμός και µά- 
λιστα χωρίς να υπάρχει λόγος, αφού ο αγορα- 
στής δεν θα δει στο παιχνίδι μεταφρασμένα 
μενού αλλά μενού στα αγγλικά (πλην των ελα- 
χίστων περιπτώσεων όπου έχει γίνει πλήρης 
εξελληνισμός]. Όσο για το άλλο µεγάλο δέµα 
των ΕΠΑΚ που αναφέρεις στο γράµµα σου, 
πραγματικά εντοπίζεται πρόβληµα. Καμιά εγ- 
γύηση δεν υπάρχει για το αν η σύνδεση εἶναι 
όντως αστική, ή, όταν ο τοπικός κόμβος δεν 
λειτουργεί, σε έχει μεταφέρει αυτόματα σε κά- 


ποιον άλλο, µε υπεραστική στην περίπτωση αυ- 
τή χρέωση. Δυστυχώς, στην Ελλάδα η δυ- 
νατότητα άµεσου ελέγχου των τηλεφω- 
γηµάτων εἶναι ανύπαρκτη, αφού ο ΟΤΕ 
δεν εγκαδιστά οικιακούς μετρητές 
στους πελάτες του, µε συνέπεια, όπως 


α έπρεπε -κατά τη 

γνώµη µου- τα 
πιαπυα[ς των παιχνιδιών να 
παραμένουν όπως είναι 
αρχικά και να υφίστανται 
τον εξελληνισµό µόνο 
εφόσον τη διαδικασία αυτή 
αναλαμβάνει µία εταιρία 
αξιόπιστη, ικανή και µε τα 
ανάλογα στελέχη να 
φέρουν εις πέρας µια 
τέτοια αποστολή,’ 


έχω διαπιστώσει και από προσωπική µου 
εμπειρία, οι φουσκωµένοι λογαριασμοί 
γα αποτελούν καθημερινό φαινόμενο. 
Αν και στην επιστολή σου αναφέρεις το όνοµα 
του ρτονίάει σου, νομίζω πως δεν εἶναι σκόπι- 
μο να το γράψουμε στη στήλη, αφού είναι ο τε- 

ευταίος που φταίει για τα όσα περιγράφεις ότι 
συνέβησαν. Πάλι καλά, πάντως, που δέχτηκαν 
τις εξηγήσεις σου στον ΟΤΕ και δεν σου ζήτη- 
σαν, όπως κατάλαθα, να πληρώσεις όλο το ΠΟ- 
σόν. Μάλλον Όα ευθύνεται η προεκλογική πε- 
ρίοδος.. 


Και ὃα σας αφήσουμε για αυτό 
το δεκαπενθήμερο µε το 6-πιαῖ του 
αγαπητού... Ίαδατα: 


΄Ἀγαπητό ΄Ρζ Μανίε:, 

Συγχαρητήρια για Το περιοδικό 
σου. Είναι το Καλύτερο περιοδικό 
για Ρζ5. Σε αγοράζω από το τεύχος 
73 και δεν έχω χάσει κανένα από 
τότε. Είναι η Πρώτη φορά που σου 
γράφω. Θα ήθελα να σου πὠ Κάτι 
που ίσως να µην το γνωρίζεις [δεν 
το νομίζω Βέβαια|). Πήγα σε ένα 
κατάστημα για Ρζς και ζήτησα το 
Ρ/θαπινεανεγ 3.0. Η απάντηση 
ήταν: “Ίο Ώ/θαπιµθανει δεν εισά- 
γεται στην Ελλάδα”ΊΙ/ Ρώτησα και 
σε άλλα κσταστήµατα, αλλά η απά- 
ντηση ήταν η ίδια! Στο πρώτο κατά- 
στηµα µου πρότειναν το ΕΓοη! βασθ 
2000 και το αγόρασα. Θα µου πείτε γιατί Το 
αγόρασες και δεν δοκίµασες σε άλλα µαγαζά 
να βρεις το Ώγθαπιμθανεγ; Και εγώ σας σπσ- 
ντώ: Γιατί σε όλα τα καταστήµατα που 
έχω πόει, έξω από το νησί µου, ΚΙ αγο- 
ράζω κάτι, πάντα δεν δουλεύει ούτε στο 
δικό µου Ρς ούτε σε αυτό των φίλων 
µου ΚΙ όταν το στέλνω πίσω µου λένε 
πως σε αυτούς δουλεύει, Ετσι κι εγώ δεν 
τους έχω εμπιστοσύνη. Είναι λοιπόν αλήθεια 
πως δεν εισάγεται ή φταίει το ότι µένω σε µια 
µικρή πόλη της επαρχίας [στο Αργοστόλι, στην 
Κεφαλονιό]: 

Δεν ελπίζω σε δημοσίευση αλλά σε απάντηση. 
Σας ευχαριστώ για το χρόνο που αφιερώσοπε. 

Φιλικά, 

Ταραίας΄ 


Φίλε μας, 

Σίγουρα θα Βρεις το Ώιθαπιμθανει εάν ψά- 
ξεις σε καταστήματα της Αθήνας [δοκίµασε να 
πάρεις µερικά τηλέφωνα], ενώ σημειώνουμε 
πως µπορείς να το παραγγείλεις και οη/]ίπθ, αν 
διαθέτεις πρόσθαση στο |πίθηπθ! και πιστωτική 
κάρτα. Όσο για τη δικαιολογία 'σ’ εµάς δου- 
λεύει” που χρησιμοποιούν πολλοί πωλητές, φυ- 
σικά δεν έχει και µεγάλη σηµασία, αφού κάθε 
πρόγραµµα είναι υποχρεωµένο να λειτουργεί 
σε όλους τους υπολογιστές που διαθέτουν «οη- 
Πουταῄοη συµθατό µε τις ελάχιστες απαιτήσεις 
του, Κι όχι µόνο στα Ρζ5 των... εκάστοτε κατα- 
στηµάτων! Αν ξανασυναντήσεις παρόμοιο φαι- 
γόµενο, επικοινώνησε µαζί µας αναφέροντας 
συγκεκριµένα πρόσωπα και πράγματα, Και ὃα 
κάνουμε ότι περνάει απὀ Το χέρι µας προς 
νου να ικανοποιηδείς. 


Ρε Μανίοι ΕΟΒΕΗΗ 


Για πρώτη φορά π φημισμένπ 
έκθεση υπολογιστών Οοπιάεχ 
άνοιξετις πύλες της στην 
Ελλάδα. Οσοι δεν πήγατε 
απλώς χάσατε. 


πότις Ἰό µέχριτις 19 Μαρτίου 
πραγματοποιήθηκε για πρώτη φορά 
στην Ελλάδα η έκθεση (ο 
Ιδιαίτερα γνωστή από την ομώνυμη έκθεση των 
ΗΠΑ, η οποία αντικατέστησε την Απι , την 
σημ που διοργάνωνε μέχρι πέρυσιτο 
ον) ας κ Επιμελητήριο. Και ευτυχώς 
Ιότ' η κατάσταση µε την Απιςοη 
σα Ἡρτα Κορυφαίες εταιρίες του χώρου 
τῆς πληροφορικής ήταν αναγκασμένες να 
στριμώχνονται σε αμφιβόλου αισθητικής και 
µηδενικής ευελιξίας υπόγεια ξενοδοχείων, στα 
οποία δεν μπορούσαν να κάνουν Και πολλά 
πράγματα, παρ΄ όλη την καλή θέληση που 
πιθανόν να εἶχαν. 
Το πρόθληµα των “υπογείων΄ ήρθε να λύσει το 
ολοκαίνουριο εκθεσιακό κέντρο της Ηείθχρο 
στο Μαρούσι, το οποίο μάλιστα εγκαινιάστηκε 


ΟΙ ΕΠΙΣΤΟΠΕΣ ΣΑΣ. 


Ἀπό το επόμενο τεύχος ξεκινά µια νέα πολιτική 


µε την (οπιάθχ, ὠστόσο και πάλι οι χώροι του 
αποδείχθηκαν “λίγοι”. Μα, τι στο καλό, έναν 
στοιχειώδη προγραμματισμό δεν μπορούμε γα 
κάνουμε ως λαός; Είναι δυνατόν ένα εκθεσιακό 
κέντρο µε οξώσεις να ασφυκτίά µετην πρώτη 
έκθεση πληροφορικής που γίνεται στους 
χώρους του; 
Διαβάστε να κουφαθείτε. Το νέο εκθεσιακό 
Κέγτρο προσφέρει τέσσερις ορόφους για 
περίπτερα εκθετών [υπάρχει ακόµα ένας 
όροφος για συνέδρια/παράλληλες εκδηλώσεις). 
Οι κακές γλώσσες λένε ότι το πρώτο από τα 
επίπεδα αυτά (το υπόγειο) δεν ήταν 
προγραμματισμένο να φιλοξενήσει περίπτερα, 
αλλά... αυτοκίνηταἰ Μάλιστα[ Ηταν το γκαράζ 
του εκθεσιακού κέντρου! Βλέποντας ότι οι 
χώροι που είχαν δεν έφταναν ούτε για ζήτω”, οἱ 
υπεύθυνοι [) της έκθεσης αποφάσισαν να 
μετατρέψουν το γκαράζ σε ακόµα ένα επίπεδο 
καιτο πρόσφεραν έναντι αδράς αµοιθής στους 
ενδιαφερόμενους εκθέτες. Δεν ξέρω αν αυτή η 
πληροφορία είναι αληθινή αλλά, αν είναι, 
αποτελεί ένα έξοχο Ίγμα της 
προχειρότητας και της ανοργανωσιάς που µας 
διακρίνει. Ακόμα και να µην είναι έτσι όµως, 
δηλαδή ακόµα κι αν το υπόγειο ήταν πράγματι 
σχεδιασμένο να γίνει εκθεσιακός χώρος, ήταν 


φανερό ότι οι χώροι που πρόσφερε το 
ολοκαίνουριο εκθεσιακό κέντρο δεν ήταν 


αρκετοί. Φανταστείτε ότι, λόγω έλλειψης χώρου, 
ορισμένα περίπτερα εκθετών ήταν 
τοποθετημένα στους χώρους υποδοχής, στο 


“φουαγιέ”. [ια να µη μιλήσουμε για τους χώρους 
που είχαν διαθέσει για τους εκπροσώπους του 
Τύπου (τους ποιους]. 
Τέλος πάντων. Αν εξαιρέσεις αυτό το δεµατάκι, 
κατά τα άλλα η (οπιάεχ ΟΠθεος ήταν µια 
έκθεση που άξιζε να επισκεφθεί κανείς. Θα 
μπορούσα να τη συγκρίνω µόνο µετην 
π[οςγίθπῃ που γίνεται στο εκθεσιακό της 
Θεσσαλονίκης, αν και στην (οπιάθχ υπήρχαν 
πολύ περισσότερες ΄μεγόλες” εταιρίες. Θα 
μπορούσα ακόµα να πω ότιη (οπιάεχ ὃα 
μπορούσε να ήταν µια λιλιπούτεια (9βΒΙ - αν δεν 
υπήρχε τόσο µεγάλη διαφορά στο οργανωτικό 
µέρος των δύο εκθέσεων. Όμως τα περίπτερα 
ήταν εξίσου προσεγµένα και έδειχναν ότι είχαν 
γίνει έπειτα απὀ πολλή µελέτη - και έξοδα. Αν µη 
τι ἆλλο, πολύ χάρηκα τη βόλτα µου στους, 
ος ομολογουμένως, διαδρόµουςτης 
Εκ [ίσως φταίει και το γεγονός ότι πήγα 
μὼ πρωί - έμαθα ότι απὀ την Παρασκευή 
Και µετά έγινε Ο χαμός). 
Όλος ο καλός ο κόσμος ήταν εκεί: ΙΒΛΛ, 
Μἰςτοφοβ, Ηθν/θ-Ραεκατα, (οπηραα, Χθ/ΟΧ, 
5υη, ΑρρΙ6, 5οηΥ, («αποπ, ΟΤΕ, ΝοΚία, 5ίθππεης, 
Εήςσσοη, βαπαίοη, Τεἰε»ἱθ!, ἱπίταεοπῃ, ΕΟΕΤΗΝΕΙ, 
(οπιρυ]ιηΚ, Οἴ5οο, 5ΑΡ, ΙΌΕΑΙ, ΙπίοΏυες!, 
Μοίοτοία, Πουλιάδης ἃι Συν., οἰϊοοπ Οπαρβίςς 
και πολλοί ἄλλοι. Σχεδόν όλοι είχαν κάτι 
μήλων να δείξουν, κάτι που δεν είχε δει ποτέ 
αν ή αγορά. Αυτό κι αν είναι επιτυχία! 
Σε παλαιότερες εποχές, όταν κάτι 
παρουσιαζόταν, για παράδειγµα, στη (6ΒίΙ, 


ενασχόλησή µου µετο Ρζ, εἶναι χοµπίστικη, γ΄ αυτό ὃα παρακαλούσα τα 
γραφόμενά µου να µη ληφδούν τοις µεηρητοίς από κάποιους ειδήμονες. 
Πρωταρχικά ὃσ ήθελα να αναφερθώ 


στο τετριµµένο πια θέμα ης 


όσον αφορά στις επιστολές που στέλνετε για τῃ 
στήλη αυτή. Ποια; Μαςίετ-έκπληξ! 


ίναι αλήθεια ὁ ότι Οἱ περισσότερες από τς επιστολές που µου 

στέλνετε ανήκουν στην κατηγορία αυτών που θέλω 

πραγματικά να δημοσιεύσω, καθώς αποτελούν καταθέσεις 
απόψεων και παράπονα τα οποία επιδυµώ να ακουστούν. Διαβάζοντας 
όµως τα τελευταία ΄ Μεταξύ μας ’ εἶδα ότι το έχω παρακάνει πια, 
μετατρέποντας τη στήλη αυτή σε στήλη μωρο» Για την πορεία 
αυτήτης άκουσα τα “εξ αµάξης” από διάφορους φίλους και 

γνωστούς γι’ αυτό είναι άλλωστε οι φίλοι) και είδα πως έχουν δίκιο, 

τελικά, Τι μέλλει γενέσθαι Όα το ανακαλύψετε στο επόμενο τεύχος. 
Πάντως, και για να µην ανησυχείτε, σας δηλώνω ότι οι επιστολές δεν 
πρόκειται να λείψουν. [δού η απόδειξη: 


Άγσπητό περιοδικό, 

Είμαι ένας ]Όχρονος µαδητής/, ) Λυκείου, φανατικός αναγνώστης σου, 
και δράττοµαι της ευκαιρίας να σου γρόψω γανα μοιραστώ μαζί σου 
κάποιες σκέψεις µου. Σε αυτό το σηµείο πρέπει να σου πω ότιη 


οκ 


πειροτείας, που τόσο έχει απασχολήσει αυτή τη στήλη. Πιστεύω ότι όλοι, 
πλην ελόχιστων εξαιρέσεων, έχουµε υποκύψει κάποια στιγµή στο δέλεαρ 
ενός πειρατικού παιχνι διού/εφαρµογής. Με αυτό δεν επικροτώ την 
τακτική αυτή, που είναι καθαρά κλοπή του μόχδου Του άλλου, αλλά 
σπε ' σε εκείνους που κραυγόζουν κατά της πειροτείας, 
κατακεφαλίζοντας όσους αγοράζουν ανηῄραφα. 

Εντάξει ρε παιδιό, ιεὼ η ηθικολογία και τα περί πνευματικής 
Ιδιοκτησίας, αλλά ος και λίγο στη δέση του µέσου ατόμου, 
προγραμµσηστή, ροπή Δε το παίζω Μάρδα Βούρτση, αλλά 
κάπως έτσι έχουν τα πράγματα. Άλλωστε τα πειρατικά προµοτάροντα! 
έτσι [κσποστήµατα, γνωστοί και πολλά άλλα που τα ξέρετε], ώστε τα 
αυθεντικά έχουν καταντήσει είδος προς εξαφάνιση. 

Συνεχίζοντας, θα ήθελα να δίζω το δέµα του ΙπΙθ/ΠΕΙ στην Ελλάδα. 
Μπορεί κατά γενική | ομολογία να έχει κάνει θήµατα προόδου, αλλά 


συνεχίζει να κινείται πολύ ἡομηλά Πού να Πρωτοσναφερδώ, στους 
αδιάφορους [60», σης αία υρ συνδέσεις που πρέπει να κόνεις Βουντού 


γιανα συνδεθείς ή ή στο περίφημο Ι9ΏΝ που πραγματοποιεί τα µισά απ 
όσα υπόσχεται. Υπάρχει θέβοια και το δωρεάν, Ἡ δωρεάν δηλαδή με µια 
µπόρα νασα (με το συµπόδιο[, µε διαφημίσεις µέσα στα μούτραμος. 
Όπως και να χει, φαίνεται ότι το έχουν παραξεφτλίσει το Ῥέμα, αφού 
τώρα πια η σύνδεση έχει καταντήσει ανέφικτη µε τους συγκεκριµένους 


περνούσε τουλάχιστον ένας χρόνος για να το 
δούµε στην Ελλάδα. Τώρα είδαµε και 
Πρωτότυπα από τα οποία υπήρχαν ελάχιστα 
κομμάτια σ’ ολόκληρο τον κόσμο! 
Χαρακτηριστικά παραδείγµατα τέτοιων 
πρωτοτύπων ήταν Το 6-8α9Υ της ζοπιραᾳ, ένας 
νέος προσωπικός υπολογιστής που πολύ ὃα 
χαρούμε να τον πάρουμε στα χέρια µας, το 
“σκυλάκι” [καθώς και άλλα ᾳαάσε-άκια) της 
5ΟΗΥ, αυτό το φοβερό ροµποτάκι για το οποίο 


είχα διαθάσει άπειρα αλλά δεν το είχα δει ποτέ, 


το ἴραᾳ, επίσης της (οπηραα, το οποίο έκανε 
φοβερή εντύπωση τόσο για το ἀθοίοῃ του όσο 
και για τη φημολογούμενη “χώμα” τιµή του, και 
το Θαυΐυπι 2000 της Τοδβίδα, το οποίο είναι ένα 
σύστημα υψηλής αισθητικής [πρέπει να το δείτε 
για να µε καταλάβετε] αλλά και υψηλών 
Βαλαντίων (φημολογείται ότι φθάνει το ενάμισι - 
Και µη µε ρωτήσετε “ενάμισι τι;΄]. 

Ποιο από τα προαναφερόµενα µου γυάλισε 
περισσότερο; Μμμμ... Δύσκολο να σας πω. Θα 
έλεγα το Ἰονβίρα, αλλά είναι πολύ ακριθό. Ίο 
ἵῬαα; Πολύ ενδιαφέρουσα περίπτωση, σίγουρα 
πράγματα. Φουτουριστικός σχεδιασμός, 
πληκτρολόγιο κάτσε-καλά, δυνατός 
επεξεργαστής... Ναι, ίσως. Ε-Θαδγ της (οπιραα; 
Σίγουρα ναι Δεν ξέρω όµως ούτε πότε Όα έρθει 
στην Ελλάδα, ούτε καν το επίπεδο τιµής στο 
οποίο Όα πουλιέται, Αν µου πούνε, για 
παράδειγµα, κάτω από 900), τότε θα πάρω... 

«τέσσεραἱ Αηγν/αγ, όλα αυτά αποτελούν απλώς 

εικασίες, διότι ναι µεν τα είδα, ναι µεν ξέρω τι 


παροχείς. Τέλος πάντων, εγώ ὃα συνεχίζω να δίνω ένα µηνιάτικο στον Ο7Ε γιατί σε 


τελική ανάλυση το ΙΠΙΒΙΠΕΙ είναι μεγάλος εδι 


σμός. 
ἔπειτα από αυτό, ὃα ήθελα να μιλήσω λίγο και για τα [δυσ]λειτουργικά συστήµατα 
και κυρίως για τα γήΙπαονς 98, αφού αυτά φιλοξενούνται στο σκληρό μου. ἷσ 
εγκσπέστησα προ 7 µηνών και έκτοτε έχουν υποστεί καδηµερινή χρήση, ακόµα και 
από μικρότερης ηλικίας και εμπειρίας άτοµα, παραμένοντας χωρίς προβλήματα και 
σταθερό ὡς λεπουργικό. Μάλιστα, Εμένα τον απλό χρήστη, λίγες φορές µε έχουν 
φέρει σε δύσκολη δέση, και στις περισσότερες αντεπεξήλδα µε επιτυχία. Με το 
έτερο λειουργικό, το ἰίπυχ, λήο σσχολήθηκα και το αποτέλεσμα ή ήταν μάλλον 
απογοητευτικὀ. Δεν ξέρω αν έφταιγε το επίπεδο το δικό µου ή το επίπεδο δυσκολίας 
του πιγκουίνου, ή ακόµα το εύκολο µονοπότι που µας έχει συνηδίσει η Μἰσγοδοῄ µε 
τα προϊόντα της. Πάντως, το [ἱπυχ εἶναι για λίγους και ας µου επραπεί η έκφραση, 
µαζοχιστές όσον αφορά στο χώρο τῶν υπολογιστών. 
Τελειώνοντας [επιτέλους | να πω και για την ανεπίτρεπτη αντιμετώπιση του ζητήματος 
πληροφορική΄ από το σχολείο, µε ανίδεους καθηγητές, προϊστορικούς υπολογιστές 
και γενικά µια κατάσταση άρπα κόλλα. Είχα την τύχη να διδαχτώ κάποια στοιχειώδη 
στην πρωτοθόδµια εκπαίδευση [λέγε µε Ιδιωτικό), αλλά στα µετέπειτα χρόνια το 
µάθηµα της πληροφορικής θύμιζε περισσότερο την ώρα του παιδιού’. 
Αυτά είχα να γρόψω. Δεν ξέρω πὠς ακούγοµαι, αλλά έτσι τα ένιωθα και έτσι τα 


έγροψα. 


Ευελπιστώ σε δημοσίευση ή τουλάχιστον σε απάντηση. 


µπορώ να περιμένω από αυτά, αλλά 
καλό Όα ήταν να γίνει πρώτα κι ένα 
τεστάκι για να δούµε πραγματικά πού 
βαδίζει κάθε µηχάνηµα. “Γουρούνι στο 
σακί’ θα πάρουμε; Δεν λέει. 
“Εντάξει, θρε πιαςἰθι” Όα µου πείτε 
“μας έπεισες ότι πήγες στην έκθεση 
Και σου άρεσε. Ποιο ήταν όµως το 
στίγμα της, πού απευθυνόταν, θρε 
αδερφέ;΄ Πφφἱ Σιγά την ερώτηση 
Καμιά πιο δύσκολη δεν έχετε να µου 
Κάνετε; Σ΄ αυτό μπορεί γα σας 
απαντήσει και η κόρη του Πατρίκου 
μόλις καταφέρει να αρθρώσει την 
πρώτη της ξένη λέξη: Ιπίθυπεί! 
[Προσωπικά πιστεύω ότι η πρώτη της 
ξένη λέξη 8α είναι “Ρς Μα!ει”, αλλά 
πάλι ποτέ δεν µπορείς να είσαι 
σίγουρος. Με τέτοιον πατέρα..) 
Λέγαμε για το |πΙθγπε!. Κυρίαρχο στην 
(οπιάεχ σε όλες του τις φάσεις: 
Ηλεκτρονικό εμπόριο, σελίδες κατά 
παραγγελία, γουἱει», ἡΜιπάονι 2000, 
56/νθ5 µε 9.800.903,3 επεξεργαστές, 
γήπαονης 2000, ηλεκτρονικές 
συναλλαγές, ροη/αἰς, 98ουθ 56/ν6:5, 
γγήπαονης 2000, [αἰὶ φαΐ συστήµατα, 
ΚΑΙ, Ἠήπαάονις 2000, ΥΝΑΡ αλλά και 
συνδρομές Ιπίθπηε! και µισθωμένα 
κυκλώματα και Ἠίπάον 2000. 
Αχ, τη Βλέπω τη δουλειά. Δεν τη 
γλιτώνω την ΙΌΝ σύνδεση.. 


κά 
Μ. Σκαρθελάκης΄ 


ΜΕΤΟΧΕΣ ΚΛΕΙ... 
ΓΥΝΔΒΙΚΕΣ, 


Ἐκ πρώτης όψεως, οἱ γυναίκες 
καμία σχέση δεν έχουν µε τις 
Πετοχέςτου χρηµαπτστπρίου, Εκ 
δευτέρας όµως... 


ων 

µισογύνικο φαξάκι έπεσε τις 

---ᾱ ρολο ἑροιουμοοοός 

τρίτου, ο οποίος μάλιστα 

πονηρό µειδίαµα στα χείλη, σαν να µου έλεγε 

“καταλαβαινόμαστε εμείς 

αυτός κατάλαθε τα ἴδια πράγματα που κατάλαβα 

Κι εγώ, ὠστόσο µετά την ανάγνωση του εΥ λόγω 

του ο Ὀδασοἡ ων 

το οποίο Όα μπορούσες να πεις συνωµοτικό, εγώ 
τα μάτια µου στέγεψαν σε ένα βλέμμα που ὃς 
μπορούσες να πονηρό. 

Τιέλεγε λοιπόν αυτό το φαξ; Να Κάτι τέτοια: 
Αναρωτηθήκατε ποτέ αν εἶναι καλύτερα να έχει 

Κανείς γυναίκες ή μετοχές; Αν ναι, Ιδού δέκα 

για τους οποίους Όα πρέπει να 
πι 

Μπορείς να έχεις όσες σου αρέσουν. 

Ε Τις πουλάς και τις αγοράζεις όποτε θέλεις. 

Ἡ Δεν έχουν μητέρες (κι εσύ πεδερές], εκτός αν 
πρόκειται για δυγατρικές εταιρίες. 

Ε Κατά κανόνα, ἁμα τις κρατήσεις για καιρό, 
Θα σου βγει σε καλό, 

Ἡ Μπορεί ακόµα και νωρίς το πρωί να εἶναι 
ελκυστικές, 

Ε Πόσες φορές έχει έρδει γυναίκα να σου πει; 
Απόττις 8 του µήνα δα έχεις ἀλλη µία σαν 
και μένα Ίᾳ στα χέρια σου”; 

Ἡ Τις παίρνεις Και μπορείς να τις 


|ς σε δύο µέρες. 
ο νμρίαθιας 
Κι εσύ, 

«ο βηοἰλός 300 γυναίκες για να 
πάρει δαχτυλίδι σε µια µετοχή, 

Ἡ Αν τα ακουμπάς” σε µια µετοχή, 
αποκαλείσαι επενδυτής, ενώ σε µια γυναίκα, 
μα..ας! 

Βέβαια, µετά τις τελευταίες εξελίξεις στη 

Σοφοκλέους, µε εκατοντάδες ανθρώπους να 

κλαίνε τα τους λεφτάκια και τη μοίρα 

τους, δεν Ὃ ο ον. 
έγραψε το συγκεκριµένο πόνηµα έχει ακόµα 

την ἴδια γνώµη. [ια πολλούς, αποδείχθηκε ότι η 

γυναίκα εἶναι πολύ πιο συμφέρουσα από τη 
μετοχή - απὀ οικονοµικής απόψεως 

τουλάχιστον. , στερνή µου γνώση να σ’ 
εἶχα πρώτα... 


Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε µαζί µας, 
ος γα µας γράψετε 
του περιοδικού ή να 


γα ϱ-πιαί! (πια/θγθεοπηρυργθς»,Φ/). 


Ρς Μανιετ (ΓΗ 


Ρή ΕΧΡΕΠΙ. 


Για να γίνετε 


“εξπέρ” στη χρήση 
των Ρζς 


ΤΕΧΝΗ 


Π ΤΕΧΝΟΠΟΓΙΗ. 


Δημιουργία ἃ «οπιρυ!θΓ απ 


Η τέχνη έβλεπε πάντα µε 
καχυποψία τη νέα τεχνολογία, Κι 
αυτό εἶναι φυσικό, αν σκεφτεί 
κανείς ότι η τεχνολογία δεν 
ενδιαφέρεται για την τέχνη, παρά 
µόνο για την αναπαραγωγή της 
(τυπογραφία, φωτογραφία κ.λπ.). 
Η τεχνολογία όµως έδωσε στις 
µέρες µας την ευκαιρία για τη 
δηµιουργία ενός νέου είδους 


τέχνης: της «οπιρυ!ογ αιἲ, 


ΕΕ ΓΗ Γς Μς:Ιο: 


πορεί η τέχνη να συµθαδίσει µε 

την τεχνολογία ή µήπως στην τε- 

χνολογική εποχή µας η τέχνη [σε 

κάθε µορφή της) δεν έχει καμία 
θέση; Το ερώτηµα αυτό εἶναι σίγουρο ότι το 
Βρίσκουµε µπροστά µας καθημερινά, όσοι 
τουλάχιστον έχουµε κάποιο ενδιαφέρον για 
την τέχνη. Και προτού αρχίσετε να µε χλευά- 
ζετε (΄τι µας λέει αυτός”, “θγάλτε έξω το ψώ- 
γιο[” και άλλα τέτοια], εξηγούµαι: Οταν µιλά- 
µε για την τέχνη δεν είμαστε υποχρεώµένοι να 
αναφερόμαστε µόνο στα µεγαλεπήβολα αρι- 
στουργήµατα της ιστορίας, τα οποία μερικές 
φορές (όχι πάντα) απαιτούν ειδικές γνώσεις 
και ὠριμότητα για να τα προσεγγίσει κάποιος. 
Κατά την προσωπική µου άποψη, τέχνη είναι 
Και η µουσική των ἰθα Ζθρρείίη και οι στίχοι 
των Ρατααἰσθ |ο51, για να αναφερθώ σε κά- 
ποια παραδείγματα που Και εµπορικά εἶναι και 
σχετικά δηµοφιλή. Εξάλλου, κινηματογράφος 
ποιότητας δεν εἶναι µόνο ο Αγγελόπουλος 
[για κάποιους δεν είναι “ποιότητας”, έτσι κι 
αλλιώς], είναι και το “Καζίνο” του Σκορτσέζε 
και το “Ρυἱρ ΒοΙίοπ” του ΤἸαραντίνο. Συνεπώς, 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 
Ιο5/θο/θηθ/.Γ 


όταν μιλάω για τέχνη µην τροµάζετε. Είμαι σἰ- 
γουρος ότι ο καθένας µπορεί να βρει ένα ποί- 
ηµα, ένα µυθιστόρηµα ή έναν πίνακα ζωγρα- 
φικής που να τον συγκινεί, ακόµη Και αν δεν 
έχει διαβάσει τίποτε άλλο στη ζωή του. 


ΤΕΧΝΗ ΣΤΟ ΙΝΤΕΕΝΕΤ 

Οι “ηλεκτρονικές” αγοραπωλησίες βιβλίων 
Και εικαστικών έργων τέχνης [πίνακες, γλυπτά] 
είναι ήδη µία πραγματικότητα στον “παγκό- 
σµιο ιστό”. Η πολύ “πιασάρικη” ιδέα του 
Ελληνοαμερικανού Θ/ βεζος, ιδιοκτήτη του 
μεγαλύτερου οη/ἱηθ Βιβλιοπωλείου Απιαζοη, 
ήταν εξαιρετικά διορατική για την εποχή της. 
[7 αυτό σήµερα το Απιαζοη.οοπι αποτελεί µία 
από τις μεγαλύτερες εταιρίες “ηλεκτρονικού 
εμπορίου”. Πρόκειται για µια νέα “μόδα”, η 
οποία δεν είναι και τόσο µόδα, µε την αθώα 
έννοια, αφού πρόκειται για µια ολόκληρη φι- 
λοσοφία: τη φιλοσοφία του “καταναλωτι- 
σμού”. Η αγορά του Ιπίθγηθ! δεν είναι ούτε 
τοπικά ούτε χρογικά περιορισμένη, δεν γνωρί- 
ζει σύνορα ούτε µέρα και νύχτα, γνωρίζει µό- 
γο τη συνεχή κατανάλωση προϊόντων, χωρίς 
διαφοροποιήσεις. Όπως έχουν γίνει πλέον τα- 
πράγματα, µπορεί κάποιος να αγοράσει µαζί! 
ένα περίφημο γλυπτό, έναν φούρνο µικροκυ- 
µάτων και το πιο κακόγουστο προϊόν για το 
σαλόνι του “μοντέρνου” σπιτιού. 

Αν για κάτι µπορεί να κατηγορηθεί το Δια- 
δίκτυο, είναι για αυτήν την ισοπέδωση που επι- 
Βάλλει και η οποία -όπως γνωρίζετε- εἶναι 
αποτέλεσµα της ίδιας της τεχνολογίας του. Τί- 
ποτα στον κυβερνοχώρο δεν µπορεί να θεω- 
ρηθεί ότι έχει κάποια (αισθητική έστω) αξία 
µεγαλύτερη από τα άλλα: Ία πάντα Βρίσκο- 
νται τοποθετημένα στους ίδιους χώρους, απο- 
τελούν δηλαδή µόνο κομμάτια πληροφορίας 
προς διανοµή και πώληση, Σε πολλές ιστοσε- 
λίδες που έχουν φτιάξει διάφοροι “τύποι” για 
να προβάλλουν τους εαυτούς τους ὃα βρείτε 
εικόνες από τους αγαπημένους τους πίνακες 
ή κομμάτια απὀ βιβλία που τους αρέσουν. Αν 
αυτά τα έργα τα αποκόψουµε από το πλαίσιό 
τους, δηλαδή από την εποχή που δηµιουργή- 
Βηκαν και τον καλλιτέχνη που τα δηµιούργη- 
σε, τότε χάνουμε όλη την ουσία και µεταδί- 
δουμε άχρηστες, αποσπασµατικές και επιφα- 
γειακές γνώσεις. Μπορεί η διάσταση αυτή του 
[πίεγπεί να είναι απελευθερωτική από τις διά- 
φορες “αυθεντίες” και τους “δασκάλους”, οι 
οποίοι µας λένε τι πρέπει να µας αρέσει για 
να είµαστε “κουλτουριάρηδες” ή “Ιπ’, δεν 
πρέπει όµως να τα Ισοπεδώνουµε όλα, 

Το ΙπΙεππε!, όµως, αποτελεί ισχυρό πόλο έλ- 
ξης για τις εταιρίες που επιθυμούν την ανά- 
πτυξη των πωλήσεών τους σε παγκόσμιο επἰ- 
πεδο και από αυτήν την τάση δεν ὃα μπορού- 
σαν να λείπουν και οι εταιρίες που διακινούν 


έργα τέχνης. Από τις αρχές της χρονιάς σἱιθ 
στο ΙπΙεΓΠ6! διατηρεί ο οίκος 5ο/πθΘΏΥ’5 
(Μν/νο/ΏεΌγς.εοπη), ο οποίος είναι απὀ τους 
μεγαλύτερους οίκους δημοπρασιών στον κὀ- 
σµο. Το γεγονός αυτό εἶναι ενδεικτικό της νέ- 
ας εποχής, στην οποία έχουµε ήδη µπει. Γιά να 
καταλάβετε πόσο σηµαντική είναι αυτή η εξέ- 
λιξη, αρκεί να πούμε ότι ο εν λόγω οίκος ιδρύ- 
Θηκε το 1744 στο Λονδίνο µε αρχικό προσα- 
νατολισµό στη διακίνηση Βιθλίων και αργότε- 
ρα (19ος αιώνας) προχώρησε στην ενασχόλη- 
ση µε όλα τα είδη της τέχνης. Πρόκειται, δη- 
λαδή, για µία από τις πιο παραδοσιακές εκ- 
προσώπους εταιριών που βρίσκονται πλέον 
στο Διαδίκτυο. Από την άλλη πλευρά, και ο οἱ- 
κος Κή[ίθ', δηλαδή ο έτερος βασικός πόλος 
της παγκόσμιας αγοράς έργων τέχνης και δη- 
µοπρασιών, 8α έχει μάλλον ανεβάσει το δικό 
του σἷις στο ΙπΙεΓπθ! όταν Όα διαβάζετε αυτές 
τις γραµµές. Η τέχνη, λοιπόν, έχει µπει σε µια 
εντελώς διαφορετική φάση. 

Είναι σαφές ότι αυτή η φάση δεν µπορεί 
ακόµη να δείξει όλες τις συνέπειές της. Μπο- 
ρούμε, όµως, να διατυπώσουµε κάποιες σκέ- 
Ψεις, οι οποίες προκύπτουν άµεσα. Πρώτα και 
κύρια, αυτό που χάνεται όταν η τέ- 
χνη διακινείται και συνεπώς γίνεται 
γνὠστή µέσω του |πίθγπθί είναι η 
υλικότητα των έργων. Όταν μιλάει 
κάποιος για εικαστικά έργα τέχνης, 
δηλαδή για τους ζωγραφικούς πί- 
γακες Και τα γλυπτά, πρέπει να έχει 
πάντα υπόψη του ότι μιλάει για έρ- 
γα που έχουν υλική υπόσταση, εἷ- 
γαι δηλαδή αντικείµενα τα οποία 
µπορεί να δει, να αγγίξει (αν τον 
αφήσουν!) Και να μυρίσει. Δεν εἶναι 
φωτογραφίες, δεν εἶναι ηλεκτρονι- 
Κές πληροφορίες δοµηµένες σε 
Ρἱµ και Ὀγίθ5. Όσες φωτογραφίες 
και αν δει κανείς από τη Μόνα Λί- 


σοκολατάκια βρίσκεται) δεν πρόκειται ποτέ 
να έχει πλήρη εικόνα τού τι είναι αυτό το έργο 
τέχνης, πώς ακριθώς είναι τα χρώματά του και 
ποιο είναι το μέγεθός του (πόσοι γνωρίζουν 
ότι το σπουδαίο αυτό έργο έχει διαστάσεις 
77χΧ53 εκατοστά;). Από την άλλη πλευρά, κα- 
Βώς οἱ περισσότεροι απὀ εµάς δεν µπορούν 
γα πάνε στο Λούβρο ή σε τόσα άλλα µουσεία 
του κόσμου και έτσι να γνωρίσουν από κοντά 
τους “θησαυρούς” των άλλων πολιτισμών, το 
Δίκτυο προσφέρει µια πολύ καλή ευκαιρία να 
μεταφερθεί κάποιος νοερά σε όλους αυτούς 
τους χώρους και να δει τα εκθέµατα, έστω και 
σε φωτογραφία. Από αυτήν την άποψη το |η- 
Ιεγπε! είναι ένας ελεύθερος χώρος για την τέ- 
χνη Και τη γνώση και ο καθένας µπορεί να τη 
γνωρίσει, ανεξαρτήτως καταγωγής και δυνα- 
τότητας ταξιδιού. Υπάρχουν ακόµη διάφορα 
σἵιες που έχουν φτιάξει πολιτιστικοί σύλλογοι 
ή και απλοί χρήστες, τα οποία είναι αφιερωµέ- 
γα σε κάποιον καλλιτέχνη Και προσφέρουν 
πληθώρα πληροφοριών για τη ζωή και το έρ- 
γο του, καθώς Και φωτογραφικό και άλλο υλι- 
κό, Ενα πολύ καλοφτιαγµένο παράδειγµα εἰ- 
γαι ένα 5ἱϊθ αφιερωμένο στον Φαἰναάοι Ὠαιί. 


ζα του Ντα Βίντσι [µέχρι και στα 


Μέσα απὀ τις σελίδες αυτές ο χρήστης µπο- 
ρεί να γνωρίσει διεξοδικά τον Ισπανό σουρεα- 
λιστή ζωγράφο και να δει τα περισσότερα 
από τα έργα του. 


Η ΑΝΕΞΑΡΤΗΣΙΑ 
ΤΟΥ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΗ 

[ια το σύγχρονο καλλιτέχνη και δημιουργό 
το ΙπίθΓπθ! Όα μπορούσε να αποτελέσει χώρο 
ελεύθερης έκφρασης και άµεσης επικοινώ- 
γίας µε το κοινό. Στο συμβατικό κόσµο ένας 
Καλλιτέχνης, για να εκθέσει τα έργα του ή να 
δημοσιεύσει τα κείµενά του, είναι αναγκασµέ- 
γος να περάσει µέσα από ειδικούς θεσμούς 
που του επιτρέπουν αυτήν την έκφραση. Ο ζω- 
γράφος και ο γλύπτης οφείλουν να βρουν µια 
γκαλερί, η οποία θα δεχτεί να εκθέσει τα έρ- 
γατους, για να μπορέσουν να επικοινὠνήσουν 
µε το κοινό, Ο συγγραφέας και ο ποιητής πρέ- 
πει να Βρουν εκδοτικό οίκο να αναλάθει το 
Κόστος Και την υποχρέώση της έκδοσης των 
κειμένων τους. Ο μουσικός (για να µην ξεχνά- 
µε και αυτή την τόσο σπουδαία µορφή τέχνης] 
πρέπει να περάσει µέσα από το κατεστημένο 
των δισκογραφικών εταιριών για να Κυκλοφο- 
ρήσει και να ακουστεί η µουσική 
του. Όλοι αυτοί οι τρόποι έκδε- 
σης των έργων τέχνης αναγκά- 
ζουν πολλούς καλλιτέχνες να 
δημιουργούν µε Βάση το τι θα 
αρέσει στο κοινό ή (στη χειρό- 
τερη περίπτωση] στους γκαλερί- 
στες και τους κριτικούς. ἔτσι͵ το 
έργο τους Βιάζεται κατ’ εξακο- 
λούθηση και, τελικά, δεν µετα- 
δίδεται αυτό που ήθελαν να εκ- 
φράσουν οἱ Καλλιτέχνες, αλλά 
κάτι άλλο. 

Στο πλαίσιο αυτό, το παγκό- 
σµιο Διαδίκτυο µπορεί να δώσει 
µια διαφορετική διέξοδο στους 
καλλιτέχνες που δεν μπορούν 


ΡΟ ΜακιεγζΕΒΗΗ 


γα έχουν πρόσβαση (για χίλιους- 
δυο λόγους, τους οποίους δεν έχει 
σηµασία να αναφέρουμε εδώ) στα 
συμβατικά κανόλια επικοινωνίας. Η 
έκθεση έργων τέχνης µπορεί να γί- 
γει πολύ εύκολα και απλά στο |η- 
Ι6Γηε/ και το κοινό µπορεί πλέον να 
εἶναι πολύ µεγαλύτερο από τους 
περιορισμένους επισκέπτες µιας 
γκαλερί ή τους αναγνώστες ενός 
εντύπου. Μάλιστα, οι καλλιτέχνες 
µπορούν να διαπραγµατεύονται 
μόνοι τους και απευδείας µε το 
χρήστη την πώληση των έργων 
τους. Στο χώρο της µουσικής, όπως 
έχουµε ξαναγράψει, το ΜΡΑ έχει 
καταργήσει τα παλαιότερα προβλήµατα µετα- 
φοράς ηχητικών αρχείων µέσω του Ιπίθιπεί. 
Τώρα κάθε μουσικός µπορεί να παράγει ο 
ἴδιος τη μουσική του και να τη δώσει τζάμπα ή 
επί πληρωμή στους επίδοξους ακροατές του. 
Ο συγγραφέας εἶναι προφανές ότι στο Διαδί- 
κτυο έχει απόλυτη ελευθερία κινήσεων, µπο: 
ρεί να δημοσιεύσει τις απόψεις του Και Τα λο- 
γοτεχνικά κείµενά του, χωρίς Κανέναν περιο- 
ρισµό. Ενα καθεστώς ιδιαίτερης ανεξαρτησίας 
από οποιοδήποτε πρόσωπο ή θεσμό δηµιουρ: 
γείται, προάγοντας την Καλλιτεχνική έκφραση 
του καθένα. 


ΜΑΝΤΕΟ 
Ψ6ῦ ΡενεΙορείς 


Η «οπιριῄ/οςς Α.Ε. ζητεί Μ/8ῦυ ΠΏενθΙορθ/ς 
για πηήρη απασχόληση. 


Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη εφαρμογών 


Η αισιόδοξη αυτή προοπτική δεν πρέπει να 
µας αποπροσανατολίζει απὀ τα προθλήµατα 
και τους κινδύνους που κρύθει. Ία βασικότε- 
ρα προθλήµατα είναι φυσικά η απίθανη λογο- 
κλοπή και η αποσπασµατικότητα που παρατη- 
ρούνται στο |πἰθιπθ!. Τα κείµενα και τα έργα 
µπορούν να γίνονται αντικείµενα κλοπής, χὠ- 
ρίς πρόθληµα και χωρίς να είναι δυνατός κά- 
ποιος έλεγχος. Η αλλοίωσή τους, εξάλλου, 
µπορεί να αποθεί καθοριστική. Σκεφτείτε κά- 
ποιος να πάρει τη Μόνα Λίζα, να την παρα- 
µορφώσει και να ισχυριστεί ότι ο Ντα Βίντσι 
την είχε δημιουργήσει έτσι. Ισως κάποιοι άν- 


ΝΕ κάτω από ἸλΛπάονις ΝΤ, πολύ καλή 
γνώση προγραμματισμού Α»Ρ, γνώσεις Ψ!διιαἱ 


Βασίο καθώς και εμπειρία στη χρήση και τη 
διασύνδεση βάσεων δεδοµένων. Γνώσεις 
6- -Ε, ἑαναςοιίρί και 951. θᾳ εκτιμηθούν. 


ΩΙ! 


ο 


µέσω α-πιαί! στη διεύθυνση 
πιᾶςἰει(ῶοοπιριρίεςς.(Ι 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνήσουν µε 
τον κ. Γιάννη Πατρίκο στο τηλέφωνο 9238672 ή 


Όρωποι στον πλανήτη να θεωρή- 
σουν ότι έτσι έχουν τα πράγματα 
[άνθρωποι, δηλαδή, από µια άλλη 
κουλτούρα, εκτός της δυτικής). Και 
εντάξει, η Μόνα Λίζα είναι ένα πολύ 
γνωστό και δημοφιλές έργο τέχνης. 
Φανταστείτε, όµως, τι µπορεί να 
συμβεί µε τα πιο παραγνωρισµένα 
έργα, που δεν εἶναι και τόσο γνώ- 
στά σε όλους. Για να µη μιλήσω για 
τα κείµενα, όπου εκεί μπορούν να 
γίνουν [και γίνονται) όργια. Εξάλλου, 
τίποτα δεν εἶναι πιο άσχημο για τη 
γνώση από τα “Ίαπιους αυοίθς΄ και 
τα αποσπάσματα από βιβλία που 
απαντώνται συχνά στο |πΙθΓπε!. 
Πρόκειται, όπως µπορείτε να καταλάβετε, για 
την αποθέωση της ηµιµάθειας. Σαν να σου λέ- 
ει κάποιος: “µη διαθάσεις όλο το Βιβλίο, σου 
έχω εδώ µόνο τα πιο σηµαντικά κομµάτια!”. 
Ότι είναι για µένα σηµαντικό, όµως, µπορεί να 
είναι για εσάς άχρηστο - Και το ανήθετο. 


«ΟΜΡύΤΕΗ ΑΡΤ 

Θα ολοκληρώσω αυτές τις σκέψεις γύρω 
από την τέχνη µε ένα Βασικό θέμα που δεν 
τυγχάνει και πολλής προσοχής: την τέχνη που - 
δημιουργούν οι υπολογιστές. Δεν εννοώ την 
“τέχνη” που Όα μπορούσαν να παράγουν οι 


Η εκδοτική εταιρία 


ζητά διορθωτές-επιµεβητές 
κειμένων για κατ’ οίκον εργασία. 


Η προὐπηρεσία και η 
ικανοποιητική γνώση της 
αγγβικής γβώσσας 
κρίνονται απαραίητες. 


Επίσης, απαιτούνται η κατοχή και 
Π γνώση χειρισμού υποβογιστή, 
ενώ επιθυμητή είναι η δυνατότητα 
σύνδεσης στο Ιηῖεγπεῖ. 


Για πῃπροφορίες καβέστε το 
9238672-5 (κ. Σταμπούβου). 


μηχανές µόνες τους, αλλά τα έργα τέχνης που 
δημιουργούνται µε τη Βοήθεια της µηχανής. Η 
“εοππρυ!ει απ” και η ΄εγθει απ΄ εἶναι έννοιες 
που Όα συναντάµε όλο και πιο συχνά στο 
εξής. Πρόκειται για την ] Τη τέχνη, όπως δέ- 
λουν να την ονομάζουν οι εκπρόσωποι της 
«γε: αη. 

Θα ήταν µεγάλο σφάλµα να συγκρίνουµε αυ- 
τές τις µορφές τέχνης µε τις πιο παραδοσιακές. 
Όπως δεν μπορούμε να συγκρίνουμε τον ΚΙνη- 
µατογράφο µε το Θέατρο, έτσι δεν μπορούμε 
γα συγκρίνουμε έναν ζωγραφικό πίνακα µε µια 
εικόνα που έχει παραχθεί απὀ υπολο- 
γιστή. Ίο ζήτημα είναι πόσο ο δηµι- 
ουργός είναι αυθεντικός, πόσο αληθι- 
γός δηλαδή, και πόση προσωπική ερ: 
γασία και κόπο έχει καταθβόλει για να 
ϐγει το τελικό αποτέλεσµα. Κατά την 
προσωπική µου άποψη, τα τοπία και Οἱ 
εικόνες του Είνεη είναι εξαιρετικά 
δείγματα αυτής της τέχνης. Αν δοκιµά- 
ζαμε να τα συγκρίνουμε µε έργα των 
μεγάλων ζωγράφων της ιστορίας, τότε 
θα µας φαινόταν πολύ δύσκολη η σύ- 
γκριση. Π΄ αυτό και πρέπει να τα θλέ- 
πουμε ξεχωριστά. 

Μάλιστα, εντός της «οππρυ!ε: απ 
υπάρχουν διαφοροποιήσεις όσον 
αφορά στην καλλιτεχνική αξία εγός 


έργου. Για παράδειγµα, ηλεκτρονική µουσική 
µπορεί κάποιος να δημιουργήσει πολύ εύκολα 
και πολύ απλά µε κάποιο πρόγραµµα, το οποίο 
αυτόματα Όα συνδυάσει δυο"τρεις νότες µε 
έναν ρυθμό και ὃα φτιάξει µια “μουσική σούπα” 
για να... χτυπιούνται οι θαμώνες των Γανθ οἰυῦς. 
Όμως µπορεί κάποιος να εκμεταλλευτεί τις δυ- 
νατότητες της ηλεκτρονικής επεξεργασίας και 
γα δημιουργήσει πρωτότυπες μελωδίες και ρυθ- 
μούς, χρησιµοποιώντας διάφορες ενορχηστρώ- 
σεις και ειδικά εφέ. [ια να δημιουργηθεί κάτι 
καλό, ὃα χρειαστεί να διαθέσει περισσότερο 


χρόνο και να κοπιάσει ακόµα πιό πολύ απ΄ ότι ο 
“συνάδελφός” του, που θέλει να φτιάξει γρήγο- 
ρα γρήγορα µια εμπορική, εύπεπτη και απλή 
μουσικούλα, 

Με άλλα λόγια, µπορεί τα µέσα να αλλάζουν 
και οἱ γέες τεχνολογίες να ανοίγουν νέους ορί- 
ζοντες στην τέχνη, όµως τα Βασικά συστατικά 
που ένα έργο οφείλει να περιλαμθόνει για να 
έχει κάποια αξία παραμένουν αναλλοίωτα. Χω- 
ρίς πρωτοτυπία, κόπο, γνώσεις και φυσικά ταλέ- 
ντο, δεν µπορείς να δηµιουργήσεις κάτι δικό 
σου και άξιο λόγου, ακόµη και αν έχεις το καλύ- 
τερο πρόγραµµα και τον πιο δυνατό 
υπολογιστή. Το Καλύτερο που µπορείς 
να κάνεις είναι µια φθηνή και κακόγου- 
στη αντιγραφή τῶν άλλων ή των έτοι- 
µων µοτίθων του προγράµµατος. Η κα- 
τάθεση ψυχής και σκέψης που απαιτεί 
κάθε έργο [ακόµη και αν πρόκειται να 
γίνει εικόνα σε παιχνίδι υπολογιστή) εἷ- 
γαι προὔπόθεση που δεν µπορεί να 
λείπει από την «οπηρυ!θ; αη, γιατί τότε 
δεν 8α είναι τέχνη, αλλά “κατασκευή”. 
Βέβαια, το σκηνικό είναι ακόµη παρθέ- 
νο και οἱ δουλειές που παρουσιάζονται 
μάλλον πρώιμες, όµως µε τον καιρό θα 
ξεκαθαρίζουν τα καλύτερα δείγµατα 
των γέων αυτών μορφών τέχνης. Ξ 


έντε «ρίλοι, «ροιητές στο Πανεπιστήµιο του Τορόντο, πείθονταϊ-από το µάγο 
σ Ασημόχλαινο Λόρεν να ταξιδέψουν από το σήμερα στ «Φιόνάβαρ, τον Πρώτο: από 
ς ἴους Κόσμου». Ο φαινομενικό» λόγος είναι για να συμμετάσχουν στι» εορτᾶστικέ5 
εκδηλώσεις για τα πενήντα χρόνια τής βασιλείας του Άιλελ, του Μεγάλου Βασιλέα τῆς 


Μπρενίν. 


στην πραγματικότητα, όµως, κάτι πολύ πιο σκοτεινό τους περιμένει εκεί, 


ὃα κληθούν να αντιμετωπίσουν την { 


Α᾽ τόµος; Το 


Το έργο ΄θα ο πρωθεί σε τρεις τόμοῦς,, 
᾿τόμος: ρο του Καοκαιριού 
.. 


Β΄ τόµος; 


Η Περιπῃανώμενη ΦΏόγα 


Γ΄ τόµος: Ο πιο ος Ἀράσσεῳ, ὰ 


νο. ιτ 
ΝΟ ΒΙ 


καθώς 


«ΟΜΡὐΡΡΕΕΣΣ Α.Ε. - ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΟΒΙ5: Λεωφ. Συγγρού 44, ] 17 43 Αδήνα τηλ.: ϱ01-9Φ238ό72, {αχ 01-9216847 
Ἠ Σουλτάνη Ἡπι 106 82, Αθήνα, τηλ.: 01-3801487, 38 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ Δ : - 92, Αθήνα, τηλ.: 
ΝΝΕΒ 5ΙΤΕ: ΛΜ απυδίςαι, Ε-ΜΑΙΙ: απυρίθεοπηρυργες».! 


1761, {αχ. 01-3841005 


Και το Όσκαρ κερδίζει 


ο... [ αλιλαίος! 


α κινηματογραφικά Όσκαρ ανακοινώθηκαν 
πρόσφατα (θα διαβάσετε άλλωστε σχετικά και στη 
γέα µας στήλη “Οἱπεπιαςίε:”). Πόσοι, όµως, από 

εσάς γνωρίζετε για την ύπαρξη των... διαστημικών 

Όσκαρ; Κι όµως, κάτι αντίστοιχο όντως υπάρχει µε την 

επωνυμία "Νθί5ο Ρ. «4οκ5οη Αθ{ΟςΡ808 ΑΝΝ4ΓΑ” και 

απονέμεται στην αποστολή που κατάφερε να συμβάλει 
αποφασιστικότερα στον τοµέα των πλανητικών 
εξερευνήσεων. Φετινός νικητής του βραβείου 
ανακηρύχθηκε ο Γαλιλαίος, το διαστημόπλοιο που 
εκτοξεύθηκε το 1989 και που από το 1995 µέχρι σήµερα 
εξερευνά τον Δία καιτους δορυφόρους του, 
προσφέροντας πολύτιμες υπηρεσίες στην επιστήµη µε 
τις ανακαλύψεις, τις µετρήσεις Και τις φωτογραφίες του. 

Χαρακτηριστικό μάλιστα είναι το γεγονός πως η βασική 

αποστολή του Γαλιλαίου έχει ολοκληρωθεί εδώ και τρία 


ιπερισσότεροι από σας θα 

θυμάστε τον Απόστολο Δοξιάδη 

από τη γνωστή ιστορία της 
δικαστικής του διένεξης µε την ηθοποιό 
Βάσια Παναγοπούλου. Αυτό που ίσως δεν 


υποστηρίζει, λοιπόν, το θεώρημα αυτό; 
Πολύ απλά πως "κάθε άρτιος αριθµός 
μεγαλύτερος του 2 είναι το άθροισµα δύο 
πρώτων αριθμών”. 

Αν και κανένας δεν έχει ανακαλύψει 


ριν από µερικές ηµέρες, ο 
Απόστολος Δοξιάδης 


παρουσίασε το καινούριο του έργο, 


το βιβλίο "Ω θείος Πέτρος και η 
Ὑπόθεση του Οοἱάμαομ”, µία 


έναν άρτιο αριθµό που να µην ικανοποιεί 
το θεώρηµα του οἰάδασῃ, εντούτοις η 
πλήρης μαθηματική απόδειξή του δεν 
έχει βρεθεί ακόµα, κάτι που δίνει την 
αφορμή στον κεντρικό χαρακτήρα του 
βιβλίου, τον “Θείο Πέτρο”, να αφιερώσει 
τη ζωή του στην ανακάλυψή της. Η 
νουβέλα του Απόστολου Δοξιάδη, εκτός 
από την ελληνική έκδοσή της (Εκδόσεις 


χρόνια, αλλά παρατάθηκε δύο φορές, µια Και η 
προσφορά της αποστολής υπήρξε ιδιαίτερα 
αξιοσημείωτη. Οπως θα γνωρίζετε όσοι ο λμλοιθάνν, 
τακτικά τη στήλη µας, ίσως η µεγαλύτερη συνεισφορά 
του στη διαστημική έρευνα έχει να κάνει µε τη µελέτη 
της Ευρώπης και την αναζήτηση στοιχείων που 
συνηγορούν στην άποψη ότι ο δορυφόρος αυτός του Δία 
φιλοξενεί Κάτω από το 
έδαφός του έναν 


νουβέλα βασισμένη σε ένα “Καστανιώτη”), έχει μεταφραστεί και ΑΟ. κ λῤωεὰ υπόγειο ωκεανό, όπου 
μαθηματικό θεώρημα που δεν έχει Κυκλοφορεί στην αγγλική και αμερικανική αλά εονηῤά πιθανολογείται πως 
οσο δ μέχρι σήµερα. αγορά από γνωστούς οίκους, οι οποίοι Όσκαρ Ἱ ανακηρύχθηκε ο ζουν οργανισμοί 
προέβησαν σε µία εντυπωσιακή Γαλιλαίος, το πρωταρχικής µορφής, 
χειρονομία: Προσφέρουν 1.000.000 διαστημόπλοιο που από ΤΠθ 0804: 0085 ἴο 
γνωρίζετε είναι πως ο σκηνοθέτης του δολάρια στον πρώτο που θα καταφέρει να το 1995 µέχρι σήµερα 61ΐθο, λοιπόν, και 
“τεριρέμ” έχει και συγγραφικές αποδείξει το θεώρημα µέχρι το 2004! εξερευνά τον Δία και µάλιστα όχι µόνον ως 
ανησυχίες. Ετσι, πριν από µερικές ηµέρες, Σημειώνουμε βέβαια πως, αν ανήκετε επιβράβευση για το 


τους δορυφόρους του, ΄ παρελθόν, αλλάκαιως 


παρουσίασε το καινούριο του έργο, το « : 
προσφέροντας πολύτιμες παρακαταθήκη για το 


βιβλίο “0 θείος Πέτρος και η Υπόθεση του 


στους επίδοξους λύτες, µη βιαστείτε να 
βάλετε κάτω τα μολύβια σας και να 


ΕοἱάθαοΠ”, µία νουβέλα βασισμένη σε ένα αρχίσετε τους υπολογισμούς ελπίζοντας υπηρεσίες στην επιστήµπ µέλλον που είναι 
μαθηματικό θεώρηµα που διατύπωσε για να γίνετε πλούσιοι, διότι ο διαγωνισμός µετις ανακαλύψεις του. Πάντοτε μπροστά Και 
πρώτη φορά ο Εοἰάβᾶςῃ το 1749, σε µία ισχύει -προς το παρόν τουλάχιστον- µόνο μας περιμένει να το 
επιστολή του προς τον µεγάλο Ελβετό για τους κατοίκους της Βρετανίας Και των επισκεφθούμε... 


μαθηματικό | 8οπαΓά Εμ6Ι, Και το οποίο 
δεν έχει αποδειχθεί µέχρι σήµερα. Τι 


ΗΠΑ. Πάντως, δεν παύει να αποτελεί µία 

εντυπωσιακή ενέργεια, η οποία μάλιστα 
σχετίζεται άµεσα µε τη χώρα µας λόγω 
του συγγραφέα. Περισσότερες 


------ πλ ορίες µπορείτε να βρείτε 
Αροστοἰος νοστν- ν) ο ιριάμνἑσω, ρήση 


' διεύθυνση 
" ο ΠΠρ:/ΛΝΝΗΝ.Δροςἰοἰοςἀοχίᾶάΐ5.οοπῃ που 
ἴ λα , φιλοξενεί τη ΠοπἹθρᾶϱ8 του Απόστολου 
Δοξιάδη. Αν τυχόν προσπαθήσετε, έστω 
και µόνο για τη δόξα, να λύσετε ένα 
πρόβλημα που αντέχει εδώ και τρεις 
αιώνες, σας ευχόμαστε ολόψυχα... Καλό 


κουράγιο! 


π-- 


ο 4ό]κα Μαρ!θι 


ίσθηση προκάλεσε σε ολόκληρο 

τον πλανήτη η απόφαση του 

πασίγνωστου συγγραφέα Φίθρῄθη 
Κίπᾷ να κυκλοφορήσει το τελευταίο 
βιβλίο του “Βἰάίπ ἴπ8 Βιαί” 
αποκλειστικά Και µόνο σε ηλεκτρονική 
μορφή! 
Συγκεκριµένα, οι ενδιαφερόμενοι 
συνδέονται µέσω του Ιπίθιπαί στη σελίδα 
κάποιου εκδοτικού οίκου που 
αντιπροσωπεύει το βιβλίο (στην Ελλάδα 
µπορεί Κάποιος να το προμηθευτεί από 
το δ/ίθ των εκδόσεων “Απυοίς”) και, 
αφού δώσουν τον αριθµό της πιστωτικής 
κάρτας τους Και συμπληρώσουν τη 
σχετική φόρμα, κατεβάζουν το βιβλίο στο 
σκληρό δίσκο του υπολογιστή τους, 


ίσθηση προκάλεσε σε 
Ἆνος τον πλανήτη ῃ 
απόφαση του πασίγνωστου 
συγγραφέα Φίδρῃεη Κίπα να 
κυκλοφορήσει το τελευταίο 
βιβλίο του "Βἰάΐπο {νε Βω[[ει” 


αποκλειστικά και µόνο σε 


ηλεκτρονική µορφή! 


έχοντας πληρώσει µόνον 2,50 δολάρια, 
ποσό δηλαδή πολλαπλάσια μικρότερο 
από το συνηθισμένο κόστος ενός βιβλίου 
διεθνώς καταξιωµένου συγγραφέα. Να, 
όµως, που αυτή η πρωτοποριακή 
προσπάθεια δεν µπόρεσε να ξεφύγει από 
τους αδηφάγους ΠασΚείς που... 
καραδοκούν στη γωνία. Κάποιοι, λοιπόν, 
κατάφεραν να σπάσουν την 
κρυπτογράφηση του Εἰ4550Ό00Κ, µίας από 
τις πάμπολλες εταιρίες ηλεκτρονικής 
διακίνησης βιβλίων που έχουν 
ξεφυτρώσει τα τελευταία χρόνια στο 
Ιπίεπηεῖ, Και να μοιράσουν παράνομα 
αντίγραφά του, το πλήθος των οποίων 
δεν έχει ακόµα διευκρινιστεί. 

Το Εἰά55ΏΟΟΚ αναγκάστηκε μάλιστα, µετά 
το περιστατικό αυτό, να πάρει πρόσθετα 
µέτρα ασφάλειας, αυξάνοντας τα 

στάνταρ κρυπτογράφησης που 
χρησιμοποιεί από τα 40 στα 64 Ρς, 
επίπεδο που απαιτεί πλέον ειδικό 
50ΠΥΝάΓ8 για να καταστεί δυνατή η αγορά 
βιβλίων και από κράτη εκτός των ΗΠΑ, 
αφού οι αµερικανικοί νόμοι είναι 
ιδιαίτερα αυστηροί σε αυτό το σηµείο. 
Κι όλα αυτά, για µια... 

χούφτα δολάρια! 


ἸἼαις Ρο]αι ἱ απάσγ' 
Τι συνέβη τελικά: 


ϱ πόρισμα για τη γνωστή υπόθεση της 
εξαφάνισης του Μαί5 ΡοΙα: { απάθί, του 
διαστημοπλοίου της ΝΑΦΑ που χάθηκε από τις 
συσκευές του Κέντρου Ελέγχου τον περασμένο 
Δεκέμβριο, δόθηκε τελικά πριν από μερικές ηµέρες 
στη δημοσιότητα από την επιτροπή που ερευνούσε τα 
αίτια του ατυχούς αυτού περιστατικού. Συγκεκριµένα, 
σύμφωνα µε το πόρισμα, καθώς τα τρία μηχανικά 
“πόδια” του διαστημοπλοίου άνοιγαν προκειµένου να 
ξεκινήσει η διαδικασία της προσεδάφισης στον 
Κόκκινο Πλανήτη, ένα Ρυᾳ στο 5οῄν/αΓθ οδήγησε στην 
εκτέλεση µίας λανθασµένης εντολής από τον 
κεντρικό υπολογιστή του Μαι5 Ροἱα: | απἀθΙ που έκανε 
το σκάφος να "γομίσει” ότι έχει ήδη προσεδαφιστεί 
και κατά συνέπεια πρέπει να κλείσει αυτόματα τις 
μηχανές του! Ετσι, η φιλόδοξη αποστολή της ΝΑΞΦΑ 
συνετρίβη πραγματοποιώντας ελεύθερη πτώση στο 
έδαφος του Αρη µε ταχύτητα 80 χλμ. την ώρα! 

Στο µεταξύ, όπως αναμενόταν, η ΝΑΞΑ ανακοίνωσε 
επίσηµα την ακύρωση της αποστολής ΜαΓ5 91/ΘΥΟΓ 


φιλόδοξη αποστολή της ΝΑΞΑ 
--- πραγματοποιώντας 
ελεύθερη πτώση στο έδαφος του Άρη µε 
ταχύτητα 80 χλμ. την ώρα! 


2001, µετά τη διαδικασία οριστικής επανεξέτασης 
όλων των αποστολών προς τον Αρη που ξεκίνησε ως 
αποτέλεσµα των τελευταίων αποτυχιών. 
Πιθανολογείται πως το επόμενο διαστημόπλοιο που 
θα προσεδαφιστεί στον Κόκκινο Πλανήτη θα ξεκινήσει 
τελικά δύο χρόνια αργότερα, δηλαδή το 2003, ενώ 
ανοικτό παραμένει το θέµα της χρηµατοδότησης των 
αποκαλούμενων "Ματς ριο]θοῖς”, µια και υπολογίζεται 
πως αυτή είναι µέχρι σήµερα κατά 30356 χαμηλότερη 
από τον προὔπολογισμό που πραγματικά απαιτείται 
προκειµένου να αποφευχθούν κατασκευαστικές 
ατέλειες καθώς και προβλήµατα ή παραλείψεις στο 
ΦΟΠΥΝά[8 και το ΠαΓάνναΓ8. Η εξερεύνηση του 
διαστήµατος δεν σηκώνει τις οικονομικές 
περικοπές! 


Ρς Μαςίθι 


έχρι τώρα όλοι πιστεύαµε 

πως 0 σημερινός άνθρωπος 

αποτελεί τη φυσική 
μετεξέλιξη του ανθρώπου του 
Νεάντερταλ. Να όµως που νέα 
δεδοµένα, τα οποία προέκυψαν από 
την εξέταση του ΡΝΑ που 


βρέθηκε σε κόκαλα ηλικίας... Ω 


29.000 ετών, άρχισαν να 
ρίχνουν σκιές αμφιβολίας στη 
διαπίστωση αυτή που 
αποτελούσε "κοινό τόπο”. 
Συγκεκριµένα, οι ερευνητές 
συνέκριναν το ΏΝΑ από έναν 
σκελετό που βρέθηκε πρόσφατα 
σε µια σπηλιά στη ρωσική 
οροσειρά του Καυκάσου µε αυτό 
ενός παλιότερου δείγματος η 
ανακάλυψη του οποίου χρονολογείται 
από το 1997 και είχε γίνει στη 
Γερμανία. Αν Και τα δύο δείγματα, 
που ανήκαν στον άνθρωπο του 
Νεάντερταλ, διέφεραν μεταξύ τους 
μόλις κατά 3,536, αποδείχθηκε τελικά 
πως διαφέρουν κατά 738, διπλάσιο 
δηλαδή ποσοστό, από το ΏΝΑ των 


ος 48]κο οι 


σύγχρονων ανθρώπων. 

Αν τα αποτελέσµατα των ερευνών, 
στις οποίες συμμετείχαν 
επιστήµονες από τη Σκωτία, τις ΗΠΑ, 
τη Ρωσία και τη Σουηδία, 
επιβεβαιωθούν και διασταυρωθούν, 


λα συνηγορούν στο ότι ο 2]Ίος 
αιώνας θα µας επιφυλάξει 


αρκετές εκπλήξεις στον τοµέα της 
γενετικής, αφού δεν πρέπει να 
ξεχνάμε και την τεράστια πρόοδο -αν 
και κάποιοι μιλούν για 
οπισθοδρόµηση- στην κλωνοποίπσπ... 


θα μιλάμε για µια πραγματική 
επανάσταση στα όσα σήµερα 
γνωρίζουμε για την εξέλιξη του 
είδους µας, αφού κάτι τέτοιο θα 
σηµαίνει πως δεν έχει περάσει 
γενετικό υλικό από τους 
Νεαντερτάλιους στους σημερινούς 
ανθρώπους, αλλά ουσιαστικά έχουµε 
να κάνουμε µε δύο διαφορετικά είδη 
που απλώς συνυπήρχαν σε µία 
συγκεκριμένη ιστορική περίοδο. 
Όπως και να ΄χει, πάντως, όλα 
συνηγορούν στο ότι ο 216ς αιώνας 
θα µας επιφυλάξει αρκετές 
εκπλήξεις στον τοµέα της γενετικής, 
αφού δεν πρέπει να ξεχνάμε και την 
τεράστια πρόοδο (αν και κάποιοι 
μιλούν για οπισθοδρόµηση) στην 
Κλωνοποίηση... 


Ηφαίστειο απειλεί 
την Ιαπωνία 


ι απανωτές εκρήξεις του ηφαιστείου Ὀ5υ στο νησί 
Ηοκκαἰάο της Βόρειας Ιαπωνίας, τρεις στη σειρά, έχουν 
δημιουργήσει ένα κλίµα πανικού τις τελευταίες 
εβδομάδες στη χώρα του ανατέλλοντος ηλίου. Το ηφαίστειο 
ενεργοποιήθηκε ύστερα 


ο ηφαίστειο Ό5υ από σιγή 22 ολόκληρων 
ενεργοποιήθηκε ύστε ΧΡόΜΗΝ κι Παποιλή 
ολα 4. µαζικών καταστροφών 


από σιγή 22 ολόκληρων από τη λάβα οδήγησε σε 


χρόνων και π απειλή μαζικών Κκενώσεις μεγάλων 
περιοχών γύρω από 
τους κρατήρες, οἱ 
οποίες είχαν ως 
αποτέλεσµα περί τα 
15.000 άτοµα να 
αφήσουν τα σπίτια τους, 
βρίσκοντας στέγη σε 
διάφορα δηµόσια κτίρια στα πιο απομακρυσμένα τµήµατα του 
γησιού. Η τελευταία καταστροφική ηφαιστειακή έκρηξη στην 
Ιαπωνία είχε συμβεί το 1991, όταν 43 άνθρωποι βρήκαν τραγικό 
θάνατο στο νότιο τµήµα της χώρας, από την οργή του 
ηφαιστείου Εµᾳεῃ. 

Οι επιστήµονες ανησυχούν ιδιαίτερα και από τη σεισμική 
ὁραστηριότητα που παρατηρήθηκε ως συνέπεια των 
πρόσφατων ηφαιστειακών εκρήξεων, µια και δημιουργήθηκαν 
µεγάλα ρήγματα, ενώ πολλοί από τους ερευνητές φοβούνται 
ως πιθανή µια νέα έκρηξη πολλαπλάσιας ισχύος, που θᾳ ήταν 
δυνατό να εξαφανίσει ολόκληρη την περιοχή. Η φύση δείχνει να 
είναι οργισμένη τον τελευταίο καιρό στον πλανήτη µας και, εδώ 
που τα λέμε, μάλλον δεν έχει άδικο... 


καταστροφών από τη λάβα 
οδήγησε σε εκκενώσεις 
µεγάλων περιοχών γύρω από 
τους κρατήρες. 


Ναρςίεγ: θα καταφέρει 


να επιβιώσει: 


πως έχουµε επανειλημμένα γράψει 
ος τελευταία τεύχη του περιοδικού, 

οι δισκογραφικές εταιρίες στις ΗΠΑ 
έχουν εξαπολύσει ένα µεγάλο κυνηγητό 
ενάντια στην εξάπλωση του ΜΡΑ {οππαί, το 
οποίο θεωρούν ότι πλήττει άµεσα τα 
οικονομικά τους συμφέροντα. Ετσι, µετά το 
γνωστό 5ἷΐθ ππρὸ.ΟΟΠΠ, σειρά έχει το Ναρς5ίθί, 
το πρόγραµµα στο οποίο ήδη έχουµε 
αναφερθεί, αφιερώνοντάς του μάλιστα ένα 
άρθρο από τη στήλη "Ώο ἴἴ Υουιςαί/”, και το 


Ενωση Δισκογραφικών 

Εταιριών των ΗΠΑ µήνυσε 
την κατασκευάστρια εταιρία του 
Ναρςίεν, υποστηρίζοντας πως η 
συγκεκριμένη ειραρµογή 
ενθαρρύνει τους χρήστες να 
ανταλλάσσουν µουσικά 
κομμάτια που προστατεύονται 
από πνευματικά δικαιώµατα. 


οποίο επιτρέπει στους χρήστες του να 
συνδεθούν σε ειδικούς 56/Μ6/5 και στη 
συνέχεια να ανταλλάξουν μεταξύ τους 
αρχεία ππρᾶ. Η Ενωση Δισκογραφικών 
Εταιριών των ΗΠΑ, λοιπόν, µήνυσε την 
κατασκευάστρια εταιρία του προγράµµατος 
Ναρςίε: |πο., υποστηρίζοντας πως η 
συγκεκριμένη εφαρµογή ενθαρρύνει τους 
χρήστες να ανταλλάσσουν μουσικά 
Κομμάτια που προστατεύονται από 
πνευματικά δικαιώµάτα, χωρίς να διαθέτουν 


Ἡ ο «Ῥλψνθονη μήν ο) 
ῷ Μος ὄλανω 1...) Αηγ Μ00 Οἱ Μπο ϱῦ 


τη σχετική άδεια. Αυτό που βέβαια 
φοβούνται περισσότερο είναι πως είναι 
δυνατό να εμφανιστούν σύντομα δεκάδες 
Κλώνοι του Ναρςίθγ, οπότε η κατάσταση θα 
είναι δύσκολο να ελεγχθεί. Ηδη ένας 
τέτοιος κλώνος, η ΕπιΙθΙΙ8, για την οποία 
γράφαµε στο προηγούμενο τεύχος 
(συμπεριλαμβάνουµε αυτό το 
δεκαπενθήμερο τις πρώτες εκδόσεις της 
στο δεύτερο συνοδευτικό µας 00Ώ, στην 
ενότητα θχίτᾶ5, ώστε να δείτε και μόνοι 
σας περί τίνος πρόκειται), κίνησε αµέσως 
το ενδιαφέρον της ΑΟΙ., στην οποία ανήκει 
η κατασκευάστρια εταιρία ΝμΙἰ5οῇ, 
κλείνοντας αµέσως το ριο[θοί. Τα 
πράγματα βέβαια δεν έμειναν εκεί, η 
ΕπιίθΙΙὰ βρήκε ένα νέο “σπίτι” 
(πΠρ://απιἰθίια.πεΓάΠεΓὰ. πεί) Και όλα 
δείχνουν πως η εξέλιξή της θα συνεχιστεί, 
έστω και κάτω από διαφορετική 
“προστασία”. Σημαντικό είναι το γεγονός 
πως η ΕπιΙθία δεν χρειάζεται καν 56/Ν6Ι, 
αλλά επιτρέπει την απευθείας επικοινωνία 
ανάμεσα στους χρήστες της που 
επιθυμούν να επικοινωνήσουν μεταξύ τους 
και να ανταλλάξουν τα ππρᾶ αρχεία τους, 
οπότε 0 έλεγχος, όπως καταλαβαίνετε, 
είναι πρακτικά αδύνατος. Ραγδαίες 
αναμένονται λοιπόν οι εξελίξεις στο χώρο 
του πιρᾶ τους αµέσως επόμενους µήνες, 
αφού το ζήτημα είναι λεπτό, υπάρχουν 
αρκετά νομικά κενά και, βέβαια, μεγάλα 
αντικρουόμενα συμφέροντα ανάµεσα σε 
µία από τις πιο ισχυρές βιομηχανίες του 
πλανήτη και µία νέα που δειλά-δειλά 
αναπτύσσεται και απειλεί ισορροπίες 
δεκαετιών. Και ο νοών νοείτω... 
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 ειώνεται το 
στρώμα του όζοντος 


ιεπιστήµονες 
κρούουν τον 
κώδωνα του 


κινδύνου, αφού το 
στρώμα του όζοντος 
πάνω από την Αρκτική 
συνεχίζει να μειώνεται, 
αυξάνοντας τις 
πιθανότητες κρουσμάτων 
καρκίνου του δέρματος 
στους κατοίκους της 
Βόρειας Ευρώπης. Οι τελευταίες διεθνείς έρευνες, 
τις οποίες χρηματοδότησε η Ευρωπαϊκή Ενωση, 
δείχνουν µείωση του όζοντος στη στρατόσφαιρα της 
Αρκτικής που φτάνει ακόµα και στο 60386, ενώ τα 
αντίστοιχα επίπεδα πέρυσι δεν ξεπερνούσαν το 4536. 
Το µόνο ενθαρρυντικό στοιχείο είναι πως δεν βρέθηκε 
τρύπα στο στρώμα του όζοντος, όπως είχε συμβεί το 
1985, ωστόσο η µείωση του απαραίτητου για την 
προστασία µας από τις βλαβερές ηλιακές 
ακτινοβολίες στρώματος χαρακτηρίζεται πλέον 
ιδιαίτερα ανησυχητική. 

Ενας επιπλέον προβληματισμός δημιουργείται από 


ι τελευταίες διεθνείς έρευνες, τις 
0 οποίες χρηματοδότησε π Ευρωπαϊκή 
Ενωση, δείχνουν µείωση του όζοντος στη 
στρατόσφαιρα της Αρκτικής που φτάνει 


ο 


{ ακόµα και στο 6000... 

Ὀοο------------- 3»- 
τη διαπίστωση ότι η ανεπάρκεια του όζοντος συνεχίζει 
να υφίσταται, µε αυξανόμενους μάλιστα ρυθμούς, 
παρά την εκστρατεία που ξεκίνησε για τον περιορισμό 
των προϊόντων που χρησιμοποιούν χημικές ουσίες, οι 
οποίες επηρεάζουν τη συγκέντρωσή του στη 
στρατόσφαιρα, Και η οποία επισφραγίστηκε µε το 
πρωτόκολλο του Μόντρεαλ το 1989. Δυστυχώς, 
φαίνεται πως καθυστερήσαµε πολύ να καταλάβουμε 
τις συνέπειες της ανεξέλεγκτης βιομηχανικής 
ανάπτυξης και δεν θα 
αργήσει 0 καιρός που θα 
πληρώσουμε, ακόµα κι 
όσοι δεν φταίµε, ένα 
πολύ βαρύ τίµηµα για την 
αμέλεια των λίγων αλλά 
ισχυρών του κόσμου. Ας 
ελπίσουμε πως, έστω και 
την ύστατη στιγµή, 
κάποιοι θα 
προβληματιστούν 
περισσότερο... 


Ρς Μαειετ(Ν 


 Ηπι η 
ΙΒ ΗΒΙΗΠήἡμχ. 


μΕΙΡΠΙά πε πεμηιε 


Ἱηπιλήρωπε Τ0 ήελΠη πηπιεπχής, πα βΠΙΠΚΕΙΠΙ ππι πελίήη Ίπα, Πάρι 


παλύτερης, 


Τ0 ππήλιπο ος. αντ ππή το Ὦ{ΠΔΙΒΙΙ 


12-14 Ναι 


ΕΕΝΠΗΠΧΕΙΩ ΄Ἠ0γαί ΠγΠΠΙΙΙ, Αθ. Λιάκυι 28-42, ΛΒΕΙΠΙ “ΠΠ εςς Ηα[ί 


λα αν 
5 τν - 


ρα ώ τας σε 


Βεσμός των Όταπα ΡεΙχ έχει 
ιστορία δυόµισι χρόνων. Από 
τον Νοέμβριο του 1997, όταν 
για πρώτη φορά εκατοντάδες 
4απιθ[ς από ολόκληρη την 
΄ Ἑλλάδα διαγωνίστηκαν για το 
µεγάλο έπαθλο του 1.000.000 
δρχ., µέχρι σήµερα µπορεί να 
άλλαξαν πολλά, όχι όµως το 
κέφι Και η ζωντάνια που πάντο- 
τε διακρίνουν τους Φαπ]θ:». Αυ- 
τά παρέμειναν ἴδια και απαράλ- 


λαχτα όσο νερό Κι αν κύλησε στο αυλάκι του 
χρόνου, κάτι που εξάλλου διαπιστώναµε κάθε 
φορά που διοργανώναµε ένα Ο(απά Ρηϊχ. Η 
αλήθεια εἶναι πως πέρασε αρκετός καιρός από 
την τελευταία συνάντησή µας, τον Νοέμβριο του 
1998, όταν γιορτάζαµε και την ιστορική στιγµή 
των 100 τευχών του “ΡΟ Μα»ίε”. Στο διάστηµα 
αυτό δεν µείνατε µε σταυρωµένα τα χέρια: ἕκα- 
τοντάδες επιστολές, θ-πιαϊϊς και μηνύματα στο 
οη/ΐπθ {οτυπι του περιοδικού µας κατέφθαναν 
συνεχώς, ζητώντας πιεστικά τη διοργάνωση 
ενός νέου Οταπὰ Ρήχ. Όπως καταλαβαίνετε, 
δεν ήταν δυνατόν να σας χαλάσουµε το χαήρι 
κι έτσι η επιθυμία σας έγινε πραγματικότητα: 
Από τις 12 έως και τις 14 Μαϊου, λοιπόν, 
ανανεώνουµε το ραντεβού µας στο Οταπάἀ 
Ργϊχ 2000 που, όπως έχετε ήδη ενημερωθεί 
από καταχωρίσεις στα προηγούμενα τεύχη 
του “Ρς Μα»!εγ’”, αυτή τη φορά α λάβει 
χώρα στο ξενοδοχείο “Βογα| ΟΙγπιρίς” 
(Α8. Διάκου 28-33, Αθήνα, τηλ.: 
92264] 1), αἴθουσα “ζοπφγθςς Ηαί!”, ενώ 
τα παιχνίδια, στα οποία ὃα γίνει ο... χα- 
µός, εἶναι τα Ώυακε 3 και ΗΡΑ 2000, 


ΜΙΑ ΜΙΚΡΗ ΑΝΑΔΡΟΜΗ 
ΣΤΟ ΠΑΡΕΛΘΟΝ 

Προτού ξεκινήσουμε να σας αναφέρουμε 
τα διαδικαστικά του Οἵαπά Ρήχ 2000, ας Θυ- 
μηδούμε για λίγο τι είχε συµθεί στις τρεις 
προηγούμενες διοργανώσεις. 


Χρόνος: 22 και 23 Νοεμβρίου 1997, Τόπος: 
Εκθεσιακό Κέντρο Αθηνών. Το πρώτο Όιαπὰ 
ΡήΧ των ᾷαπιες στα Κθά Αἰεή και ὤυακε ήταν 
πλέον γεγονός! [ράφαμε τότε χαρακτηριστικά 
από τη στήλη του ΘαπιεΝ6Ι στο “Ρς Μανίθ;”: 
“Προτού ακόµη το Εκθεσιακό Κέντρο ανοίξει 
τις πύλες του, στους γύρω δρόµους γινόταν το 
αδιαχώρητο, αφού εκατοντάδες νέα παιδιά εἷ- 
χαν συγκεντρωθεί περιμένοντας να δουν τοι- 
χοκολληµένο το πρόγραµµα και τους τελικούς 


Φίλοι µου, αρχίζουµε πια να 
μετράμε ηµέρες, καθώς απέμεινε 
λιγότερο από ένας µήνας για να 

δοθεί η εκκίνηση του τέταρτου 
µεγάλου Ογαπά Ργἰχ των 4απιες 
που, όπως και τα τρία 
προηγούμενα, διοργανώνει το 
αγαπημένο σας “Ρς Μαρ!εΓ”. 

Ωρα, λοιπόν, να µάδουν οι 

νεότεροι και να δυμηθούν οι 
παλιοί τι εσή ΟΓαπά ΡΗΐχ, αλλά 


και να ενημερωθείτε όλοι σας για 
όσα πρέπει να γνωρίζετε 
προκειµένου να περάσετε τρεις 
ξένοιαστες και αξέχαστες ηµέρες 
γεμάτες παιχνίδι και διασκέδαση! 


Του Βαγγέλη Κράτσα 
ναπ!ογΘεοπιρυργοθςς.ΩΓ 


όρους του τουρνουά. Η προσέλευση του κοι- 
γού έφθασε στο αποκορύφωμά της κατά τη 
διάρκεια των δύο τελικών, οπότε η αίθουσα κα- 
τακλύστηκε απὀ δεστές που ΄ζούσαν΄ κάθε στιγ- 
µή των αγώνων, ξεσπώντας συχνά σε αυθόρµη- 
τα χειροκροτήµατα προς τους παίκτες που πραγ- 


ν «2 

Γιώργος Μπαράς, Ίος νικητής Οταπά Ργϊχ ] 
(Βεά Αἱεη) 
µματοποιούσαν κάποια εντυπωσιακή ενέργεια." 
[Ῥς Μαρ!ει”, τεύχος 00, Δεκέμβριος 1907] 

Ας δυμηδούμε όµως και τους πρώτους νικητές, 
που μοιράστηκαν Ἰ.000000 δρχ. σε µετρητά: 
- 0υαΚο: [ιώργος Παναγιωτόπουλος 
}.Ροά Αογ!: Γιώργος Μπαράς 


Γιώργος Παναγιωτόπουλος, ος νικητής Οταπά 
Ρεϊχ Ἰ (Θυακε) 


Ο ενθουσιασμός, µετά την επιτυχία του πρώτου 
Οταπά ΡΗΧ, υπήρξε τεράστιος Κι έτσι ο διάδο- 
χός του δεν άργησε να... σκάσει μύτη: Το τριή- 
µερο 24-26 Απριλίου 1998, η αίθουσα ΄Ζθυς΄ 
του ξενοδοχείου “Πο[ίάαγ Ιηπ΄ σείστηκε από 
τον παλμό των χιλιάδων 9απιεις που προσήλ- 
αν για να συμμετάσχουν είτε ως παίκτες είτε 
απλά ως δεατές, στο µεγάλο πανηγύρι που λε- 


Ρς ΜακιετΕΕΕΗ8 


Ο6κΑνυ ΡΝΙ 
οο 


Δημήτρης Μαρσέλος, 
Ίος νικητής ΟΓαπά 
Ρεὶχ 2 (Βία 98). 


γόταν Οταπά Ρήχ 2 και 
που εκείνη τη φορά διε- 
ξήχδη στα παιχνίδια ΗΡΑ 98 
και Ωυακθ 2. Μάλιστα, το τεύ- 
χος Μαϊου 1998 του “Ρς Μας- 
Ι6Γ”, όπου καταγράφηκαν όλες 
οι λεπτομέρειες και τα παραλει- 
πόµενα της διοργάνωσης, κυ- 
Κλοφόρησε για πρώτη φορά µε 
δώρο... την εφημερίδα του Οπαπά 
ΡήΧΙ Ενα απόσπασμα από όσα 
σας εἶχαμε γράψει τότε: 
“Οι δύο τελικοί αποδείχθηκαν 
πράγματι ότι πιο έντονο και όµορ- 
φο έχουµε ζήσει σε παρόμοια εκδήλωση. Μονα- 
δικές στιγµές που µόνο οι Φαπιθις μπορούν να 
προσφέρουν αλλά και να απολαύσουν, γεμάτες 
συγκινήσεις και εναλλαγές συναισθηµάτων και 
µε την αδρεναλίνη να ανεβαίνει σε δυσθεώρητα 
ύψη. Αν υπάρχει θεός του Φαπιίπᾳ, σίγουρα ὃα 
έμεινε απόλυτα ικανοποιη: 


µένος Βλέπονταςτουςπι- 
στούς του να Βιώνουν 
µία μοναδική τελετουργία 


που σίγουρα δεν έχει 
προηγούμενο.’ (“ΡΟ Μας- 
Ι6Γ”, τεύχος 05, Μάιος 
1998] 

Αυτή τη φορά το 
1.000.000 δρχ. σε μετρητά, 
που καθιερώθηκε ως το 
έπαθλο για τους πρώτους 


Κώστας Καρουζάκης, 
Ίος νικητής ΟΓαπά 
Ρηϊχ 2 (ῶυαΚκο 2). 


τῶν πρώτων στα Όπαπα 

Ρήχ, μοιράστηκαν οι εξής: 

Σ.ΗΕΑ 98: Δημήτρης Μαρσέλος 
Σ.0υαΚκο 2: Κώστας Καρουζάκης 


Το τρίτο Οταπα Ρήχ δεν άργησε να γίνει πραγ- 
µατικότητα: Στις 9] Οκτωβρίου και Ἰ Νοεμβρί- 
ου 1998 όλοι οι δρόμοι οδηγούσαν στη Δυτική 
Εκθεσιακή του Σταδίου Ειρήνης και Φιλίας, που 
φιλοξένησε αυτή τη φορά το Οταπά ΡἠΧ µας. 
5ἱαειαῇ και ΕΙΡΑ ἸΜοήα (υρ 08 τα δύο παιχν/- 
δια όπου είχατε κληθεί να επιδείξετε τις ικανό- 
τητές σας. Οι µάχες υπήρξαν ιδιαίτερα σκλη- 
ρές, αφού οἱ περισσότεροι ήρθατε... γερά προ- 


κ. νους: 


πονηµένοι ΄Δεκαέξι υπερσύγχρονο! υπολογΙ- 
στές Βρίσκονταν στη διάθεση όσων συµµετεί- 
χαν, ενώ δεν έλειψαν οι εκπλήξεις, όπως η δω- 
ρεάν διανοµή πολλών αιταίθογ αυίάες από δη- 
µοφιλή παιχνίδια κατά τη διάρκεια του Όιαπά 
ΡήΧ 3. Η µεγαλύτερη Βέβαια έκπληξη ήσαστε 
όλοι εσείς, που αγκαλιάσατε µε την πολυπληθή 
παρουσία σας το μοναδικό [ἴν Οαπιίπα τουρ- 
γουά της χώρας µας για ακόµα µία φορά(”, 
αναφέραμε τότε από τη στήλη του “ΟαπιθΝε!” 
(Ῥς Μαε!ει”, τεύχος 101, Δεκέμθριος 1998). 
Πλουσιότεροι κατά 1.000.000 συνολικά 
έφυγαν οι: 
»- ΦΙατεταβ: Στέλιος Φραγγεδόκης 
Σ.ΗΕΑ ἨΝογ]ἀ Ευρ 98: Βασίλης Κράλης 


»ΚΑΙ ΜΙΑ ΜΙΚΡΗ ΔΟΣΗ 
ΑΠΟ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝΙ 

Το Οιαπα Ρικ 2000, όπως όλα δείχνουν, 
έχει τα φόντα να ξεπεράσει και τους τρεις Προ- 
κατόχους του σε προσέλευση και κέφι] Αυτή τη 
φορά αποφασίσαμε να αλλάξουμε το σύστημα 
των γύρων που ακολουθούσαµε στα προηγού- 
μενα Οαπά ΡΗΧ, µια και δεν διευκόλυνε όσους 
από εσάς δεν προφταίνατε να δηλώσετε εγκαί- 
ρως συµµετοχή. ἔτσι, όλοι έχετε πλέον τη δυνα- 
τότητα, προσκομίζοντας το ειδικό κουπόνι δισ- 
γωνιζοµένου που Όα Βρείτε στο περιοδικό µας, 
να ξεκινήσετε τη συµµετοχή σας όποτε θέλετε, 

ακόµα και την τελευταία µέρα των αγώνων, 


/Α υε σειρά προτεραιότητας [Βέβαια, αν περι- 


ὦν 


- 


µένετε την τελευταία στιγµή, υπάρχει κίνδυ- 
γος να µην προλόθετε, αλλά Όα καταβά- 
λουµε κάθε δυνατή προσπάθεια για να 
παίξουν ακόµα και οἱ πιο αργοπορηµέ- 
γοι). Περισσότερες λεπτομέρειες ὃα δια- 
Βάσετε στους κανονισμούς που εξηγούν 
αναλυτικά το νέο σύστημα, το οποίο εὖχομαι 
να αφήσει όλους σας ικανοποιηµένους. 


ΓΕΝΙΚΟΙ ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Ἱ, Το Οιαπά Ρήχ 2000 Θα διεξαχθεί στα 
παιχνίδια ΗΡΑ 2000 και ΩυαΚθ 3. Δικαίωμα 
συµµετοχής έχει κάθε ενδιαφερόμενος, ανε- 
ξαρτήτως ηλικίας. Τα παιχνίδια καθώς και οι 
υπολογιστές που απαιτούνται για την τέλεση 
των αγώνων Όα υπάρχουν στους χώρους του 
Οµαπά ΡήΧ, συνεπώς οἱ παίκτες δεν εἶναι ανό- 
γκη να φέρουν µαζί τους καμιάς µορφής 
«οῄνναιθ ή παάναιθ. 

2. Οι διαγωνιζόμενοι Όα πρέπει να Προσκο- 
µίσουν, κατά την προσέλευσή τους στους χώ- 
ρους τέλεσης του Όπαπα Ρήχ 2000, το ειδικό 
κουπόνι διαγωνιζοµένου που υπάρχει στα τεύχη 
120 και 12] του “Ρς ΜαρίεΓ”. Με κάθε κουπό- 
γι που προσκοµίζεται, ο διαγωνιζόμενος δικαι- 
ούται µία συµµετοχή στο αντίστοιχο παιχνίδι του 
Οπαπά Ρήχ. ΠΡΟΣΟΧΗ: Ία κουπόνια δισγωνι- 
ζομένου ΔΕΝ πρέπει να αποστέλλονται ταχυ- 
δροµικώς στο περιοδικό, αλλά να παραδίδο- 


Στέλιος κὰή«κάω Ίος νικητής ΘΥαπά 
Ριὶχ 3 (5/ατεταβ! 


νται στους διαιτητές τῶν αγώνων κατά τη διάρ- 
κεια διεξαγωγής του Όταπα ΡήΧ. Το δελτίο συµ- 
µετοχής που υπήρχε στα τεύχη ] 18 και ] 19 του 
“ΡΟ Μαρίθ” έχει αποκλειστικά Και µόνο στατ!- 
στική αξία και ΔΕΝ αποτελεί κουπόνι διαγωνιζο- 
µένου. Όσοι έστειλαν ταχυδροµικώς στο περιο- 
δικό αυτό το δελτίο υποχρεούνται και αυτοί να 
προσκομίσουν κατά τη διάρκεια του Οπαπά Ρἠχ 
το ειδικό κουπόνι διαγωνιζοµένου των τευχών 
120 ή 12]. Ενα κουπόνι µόνον [είτε του τ. 120. 
είτετου τ. 121] αρκεί για µία συµµετοχή. 

3. Όσοι διαγωνιζόμενοι αποκλειστούν απὀ 
τη συνέχεια των αγώνων του Οιαπὰ Ρήχ 2000 
κατά τη διάρκεια της πρώτης φάσης έχουν δι 
καΐωμα να διαγωνιστούν εκ νέου σε ένα ή και 
στα δύο παιχνίδια, προσκομίζοντας καινούριο 
κουπόνι διαγωνιζοµένου. Σε κάθε περίπτωση γί- 
γονται δεκτά µόνον τα πρωτότυπα κουπόνια 
διαγωνιζοµένου και όχι φωτοτυπηµένα αντίγρα- 
φά τους, Δεν έχει σημασία το τεύχος του πε- 
ριοδικού από το οποίο προέρχονται τα κουπό- 
για διαγωνιζοµένου που παραδίδονται, αρκεί 
φυσικά να εἶναι ένα εκτων 120, 12]. 

4. Οι αγώνες θα διεξάγονται ως εξής: Μό- 
λις οι διαγωνιζόμενοι προσέρχονται στους χώ- 
ρους του Όιαπὰ ΡήΧ, παραδίδουν το ειδικό 
κουπόνι διαγωνιζοµένου στον αρμόδιο διαιτητή 
του παιχνιδιού στο οποίο επιθυμούν να αγών!- 
στούν. Στη συνέχεια τοποθετείται το δελτίο σε 
σειρά προτεραιότητας, ανάλογα µε την ώρα 
παράδοσής του, και ο παίκτης καλείται όταν 
έρθει η σειρά του να αγωνιστεί, 

5. Όι παίκτες μπορούν να προσέρχονται για 
να διαγωνιστούν στην πρώτη φάση του Όιαπά 
ΡήΧ όποια στιγµή επιθυμούν, οπότε Και μπαίνουν 
σε σειρά προτεραιότητας. Η πρώτη φάση αρχί- 
ζειτην Παρασκευή ]2 Μαϊου στις 12:00 και λή- 
γει την Κυριακή Ἰ4 Μαϊου στις 19:00, χρόνος 
µετά τον οποίο δεν µπορεί κανείς να δηλώσει 
συµµετοχή. Οι οργανωτές του Οαπά Ρἠχ 2000 
δεν φέρουν Καμία ευθύνη στην περίπτὠση που 
ένας παίκτης, παρ’ όλο που έχει παραδώσει 
εγκαίρως το ειδικό κουπόνι διαγωνιζοµένου, 
δεν προλάθει να αγωνιστεί λόγω πληδώρας 


συμμετοχών ή απρόβλεπτων καθυστερήσεων. 

6. Οἱ παίκτες αγωνίζουται σε µατς της µορ- 
φής “ένας εναντίον ενός”, µε Βάση τους εἰδι- 
κούς κανονισμούς κάθε παιχνιδιού. Ο νικητής 
ενός µατς παραμένει στη θέση του, ενώ ο ηΤτη- 
µένος ολοκληρώνει τη συµµετοχή του στο συ- 
γκεκριµένο παιχνίδι και αντικαδίσταται από νέο 
παίκτη. Εάν ένας παίκτης συμπληρώσει 4 συνε- 
χόµενες νίκες, προκρίνεται απευθείας στη δεύ- 
τερη φάση του Όταπα ΡήΧ, όπου Όα συµµετά- 
σχουν τουλάχιστον 32 παίκτες σε κάθε παιχν/- 
δι. Παίκτες που ὃα σηµειώσουν λιγότερες από 
4 συνεχόμενες νίκες στην πρώτη φάση έχουν 
τις εξής δυνατότητες: 

Α) Να σταματήσουν, αποδεχόµενοι Το απο- 
τέλεσµα, και να περιµένουν να δουν εάν αυτοί 
που Όα σηµειώσουν 4 νίκες µέχρι το τέλος της 
πρώτης φάσης είναι λιγότεροι από 32, οπότε οι 
Θέσεις ὃα συμπληρωθούν µε κλήρωση ανάµε- 
σα σε όσους έχουν σημειώσει 3 νίκες ή, εάν 
και πάλι το πλήθος δεν επαρκεί, µε κλήρωση 
ανάµεσα σε όσους έχουν σημειώσει 2 νίκες. 

Β) Να ακυρώσουν τη συµµετοχή τους και να 
προσπαθήσουν εκ νέου, προσκομίζοντας ένα 
καινούριο Κουπόνι Και παίρνοντας ξανά σειρά 
προτεραιότητας. ΠΡΟΣΟΧΗ: Παίκτης που 
έχει δηλώσει συµµετοχή σε ένα παιχνίδι δεν 
µπορεί να ξαναπαίξει σε αυτό µε το ἴδιο κουπό- 
γι άσχετα αν έχει δηλώσει συµµετοχή Και στο 
δεύτερο παιχνίδι. 

Σε περίπτωση που οἱ παίκτες που Όα σηµειώ- 
τσουν 4 συνεχόμενες νίκες σε κάποιο παιχυίδι 
εἶναι περισσότεροι από 32, Όα γίνουν αγώνες 
κατάταξης µεταξύ όσων από αυτούς χρειαστεί, 
ώστε να μείνουν τελικά 32 διαγωνιζόμενοι. Εάν 
κριθεί απαραίτητο, Όα γίνει κλήρωση για να 
αποφασιστεί ποιοι Όα εἶναι αυτοί που ὃα δώ- 
σουν αγώνες κατάταξης. 

7. Στη δεύτερη φάση του διαγωνισμού οἱ 
παίκτες ὃα αγωνιστούν ως εξής: 

Α) Στο Ωυακε 3 α χωριστούν σε 8 τετρά- 
δες, σε καθεμιά απὀ τις οποίες ὃα προκρίνεται 
] παίκτης. Οι 8 νικητές θα απαρήσουν 2 νέες 
τετράδες. Οι νικητές κάθε τετράδας προκρίνο- 
νται για τον µεγάλο τελικό, ενώ όσοι καταλά- 
Βουν τη δεύτερη Θέση στην τετράδα τους Προ- 
κρίνονται για το μικρό τελικό, 

Β) Στο ΗΡΑ 2000 οι συμμετέχοντες Όα χωρι- 
στούν σε Ἰό ζευγάρια. Οι νικητές κάθε ζευγα- 
ριού Όα παίξουν σε νέους διαδοχικούς γύρους, 
από τους οποίους ὃα προκύψουν αντίστοιχα 8, 
4 και 2 ζευγάρια [ημιτελικός γύρος). Οἱ νικητές 
του ημιτελικού γύρου προκρίνονται για τον µε- 
γάλο τελικό, ενώ οι ηπτηµένοι για τον μικρό. 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Όσοι αποκλείονται από τη δεύ- 
τερη φάση του διαγωνισμού και µετά (πλην 
της περίπτωσης των ηττημένων των ημιτελικών 
που προκρίνονται στο μικρό τελικό) ολοκλη- 
ῥρώνουν εκεί τη συµµετοχή τους στο συγκεκρι- 
µένο παιχνίδι του Όπαπα Ρήχ 2000. 


8. Όσοι προκρίνονται για να διαγωνιστούν 
στη δεύτερη φάση του διαγωνισμού Όα πρέπει 
γα προσκοµίζουν αστυνομική ταυτότητα [δική 
τους ή του κηδεμόνα τους, εάν εἶναι ανήλικοι) 
ἡ άλλο στοιχείο αποδεικτικό της ταυτότητάς 
τους, όπως διαβατήριο ή εκλογικό Βιθλιάριο. 
Σε ανήθετη περίπτωση, η συµµετοχή τους στη 
δεύτερη φάση δεν θα γίνεται αποδεκτή. 

9. Οἱ νικητές των δύο µεγάλων τελικών κερ- 
δίζουν από 500.000 δρχ. µετρητά έκαστος, 
ενώ οι ηπτηµένοι των μεγάλων τελικών και οἱ νι- 
κητές των μικρών τελικών μοιράζονται µικρότε- 
ρης αξίας δώρα. 


Βασίλης Κράλης, Ίος νικητής Ογαπά Ρεϊχ 3 
(Εία Ἰλον]ά Ευρ 98). 


10. Δεν επιτρέπεται σε κανέναν παίκτη να 
φέρει µαζί του οποιασδήποτε µορφής 5οῄνατθ 
[π.χ. δισκέτα, «Ρ-ΒΟΜΙ µε σκοπό να το χρησι- 
µοποιήσει πριν από ή κατά τη διάρκεια των 
αγώνων, εκτός από την εξαίρεση που ακολου- 
δεί. Επιτρέπεται οι παίκτες να έχουν µαζί τους, 
εφόσον το επιθυμούν, τα προσωπικά τους πλη- 
κτρολόγια, ποντίκια, πιου5θραάς ή |ογ5ήεκς, 
µαζί µε τους απαραίτητους ἀήΐνεις για τη λει- 
τουργία τους. Θα τους δοθεί χρόνος 3-5 λε- 
πτών για την εγκατάστασή τους υπό την επίθλε- 
Ψη των διαιτητών. Οι οργανωτές διατηρούν το 
δικαίωµα ανά πάσα στιγµή να τροποποιήσουν 
τους γενικούς και ειδικούς κανονισμούς, εφό- 
σον κρίνουν ότι κάτι τέτοιο ὃα βοηθήσει στην 
καλύτερη διεξαγωγή του Οπαπά Ρήχ 2000. Η 
οργανωτική επιτροπή του Όπαπα Ρήχ 2000 εἰ- 
ναι υπεύθυνη σε κάθε περίπτωση για να κρίνει 
τυχόν ενστάσεις ή να πάρει οποιαδήποτε από- 
φαση αφορά στην οµαλή διεξαγωγή του Οταπά 
ΡήΧ, ενώ κάθε απόφασή της είναι τελεσίδικη 
και δεν επιδέχεται αμφισβήτησης. Παίκτες που 
επιδεικνύουν αντιαδλητική ἡ ανάρμοστη συ- 
µπεριφορά Όα αποκλείονται αυτόματα από το 


διαγωνισμό. 


ΕΙΔΙΚΟΙ ΟΡΟΙ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 

Α) ΕΙΕΑ 2000 

Τ. Οι παίκτες θα μπορούν να επιλέξουν 
ελεύθερα την ομάδα της αρεσκείας τους. Εάν 
οἱ Παίκτες συμφωνήσουν για οηδήποτε αφορά 
στο μεταξύ τους παιχνίδι, η συμφωνία τους γί- 


γεται δεκτή, ακόµα κι αν αντιβαίνει τους όρους 
συµµετοχής, εφόσον δεν προκαλείται κάποιο 
πρόβλημα στην οµαλή διεξαγωγή του Οιαπά 
ΡήΧ. 

2. Σε περίπτωση που χρειαστεί “πόγωμσ” του 
παιχνιδιού για οποιονδήποτε λόγο, 8α πρέπει ο 
παίκτης να ενημερώσει τον αρμόδιο διαιτητή, 
προκειµένου να του δοθεί η σχετική άδεια. 

3, Νικητής αναδεικνύεται όποιος σημειώσει 
τα περισσότερα τέρµατα στον προκαθορισµέ- 
γο χρόνο, ο οποίος ὃα εξαρτηθεί από το πλή- 
ος των παικτών που Όα προσέλθουν και ὃα 
ανακοινωθεί πριν από την έναρξη των αγώνων. 

Σε περίπτωση Ισοπαλίας, ακολουθεί παράτα- 
ση και πέναλτι. 

4. Οἱ ρυθμίσεις του παιχνιδιού είναι οι εξής: 

ο ΚΑΙΡΟΣ: ΑΙΘΡΙΟΣ 

ΦΑΛΛΑΓΕΣ: 3 

οΚΟΠΩΣΗ: ΝΑΙ 

οΧΡΟΝΟΜΕΤΡΟ: ΣΥΝΕΧΕΣ 

ΑΛΛΑΓΗ ΟΜΟΙΑΣ ΕΜΦΑΝΙΣΗΣ: ΝΑΙ 

οΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ: ΕΠΑΙΓΕΛΜΑΤΙΚΟ 

οἳΑΧΥΤΗΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ: ΚΑΝΟΝΙΚΗ 

ΑΥΣΤΗΡΟΤΗΤΑ ΔΙΑΙΤΗΤΗ: ΤΥΧΑΙΑ 

ΚΑΡΤΕΣ, ΟΦΣΑΙΝΤ: ΝΑΙ 

ο ΡΑΥΜΑΤΙΣΜΟΙ: ΝΑΙ 

ΣΥΝΘΕΣΗ, ΤΑΚΤΙΚΕΣ, ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 
ΟΜΑΔΑΣ: ΕΛΕΥΘΕΡΗ ΕΠΙΛΟΓΗ ΤΟΥ ΠΑΙΚ- 
ΤΗ 


Β) 0υακε 3 

1, Νικητής αναδεικνύεται αυτός που Όα ση- 
μειώσει τα περισσότερα /ταρς σε ἀθα[ηπιαίοῃ 
προκαδορισµένης χρονικής διάρκειας (9α 
εξαρτηθεί απὀ το πλήθος των παικτών που ὃα 
προσέλθουν και Όα ανακοινώθεί λίγο πριν από 
την έναρξη των αγώνων] ἡ αυτός που ὃα φτά- 
σει πρώτος σε [ταο[ϊπι] 1 5 (9α επιτύχει δηλαδή 
15 [ταρ», έστω και προτού λήξει ο προκαθορι- 
σµένος χρόνος]. Εάν οἱ παίκτες συμφωνήσουν 
για οτιδήποτε αφορά στο μεταξύ τους παιχνίδι, 
η συμφωνία τους γίνεται δεκτή, ακόµα κι αν 
αντιθαίνει τους όρους συµµετοχής, εφόσον δεν 
προκαλείται κάποιο πρόθληµα στην ομαλή διε- 
ξαγωγή του Όταπά ΡἠΧ. 

2. Τα οροης του παιχνιδιού Όα εἶναι τα ἀθ- 
[αυ], τα δε «θαίς Όα είναι απενεργοποιηµένα. 

3, Απαγορεύεται η χρήση της κονσόλας του 
ΈυαΚε 3) από τους παίκτες, επιτρέπεται όµως η 
χρήση τῶν ορ!ίοης (π.χ. για αλλαγή «εοπῇο- 
υγα[ίοη στα πλήκτρα κ.λπ]. 

Ελπίζουμε να σας κατατοπίσαµε ώστε να εἰ- 
στε πλήρως προετοιµασμένοι για τους δύσκο- 
λους αγώνες του Οταπά Ρήχ 2000. Σε περίπτω- 
ση που έχετε κάποια απορία, µη διστάσετε να 
µας την κοινοποιήσετε µε επιστολή σας στο πε- 
ριοδικό ή µε 6-πιαϊ] στη διεύθυνση ρἠχ Θεοπ- 
ρυρ/θ55.0Γ. 

Καλή επιτυχία σε όλους! ῶ 


Ρς Μανίοι ΕΕΒΕΗΗΗ 


ἴσως ο τοµέας των υπολογιστών που έχει δημιουργήσει τις 
περισσότερες και πλέον αμφιλεγόμενες προσδοκίες στο ευρύ κοινό. 
Διαφημιστικό, καλλιτεχνικό, δημοσιογραφικό, και ό,τι άλλο µπορεί να 
φανταστεί κανείς, σλόγκαν, η νἰηυαί γθαΙ!!Ἡγ συνεχίζει να ασκεί µεγάλη 
γοητεία και να εξάπτει τη φαντασία όλων µας. 


Του Γιώργου Θέου 


| εἶναι όµως η εικονική πραγµατικό: 
τητα [γίηυαἱ Κθαἰήγ ή ΥΕ; Είναι µά- 
ταιο να αναζητήσει κάποιος έναν 
μοναδικό και πλήρη ορισμό της έν- 
γοιας αυτής, αφού υπάρχουν πά- 
µπολλες ερμηνείες και πολύ διαφορετικές προ- 
σεγγίσεις του ζητήματος, Ακόμα και ο ἴδιος ο 
όρος αμφισβητείται απὀ πολλούς ὡς οξύμω- 
ρος και αντιπροτείνονται άλλοι, όπως τεχνητή 
πραγματικότητα, συνθετικά περιθάλλοντα, [ενι- 
κά Όα λέγαμε ότι νὶηυαί γΘα[!!γ είναι οἱ Τεχνο- 


ος Ρό]κα οι 


λογίες που αναπτύσσονται µε στόχο την “πε: 
ριήγηση΄ του ανθρώπου σε περιβάλλοντα τα 
οποία παράγονται µε τη Βοήθεια υπολογιστή 
και δίνουν τη δυνατότητα αλληλεπίδρασης του 
ανθρώπου µε αυτά. 

Οι εικονικοί κόσμοι µπορεί να εἶναι αναπα- 
ραστάσεις αντίστοιχων πραγματικών, όπως το 
εσωτερικό ενός κπρίου, ή τελείως φανταστικές 
δημιουργίες. 

Η εξέλιξη της εικονικής πραγματικότητας εἷ- 
γαι άµεσα συνυφασμένη µε την εξέλιξη των 


υπολογιστών, αφού οἱ τεχνολογίες ΥΕ επηρεά- 
ζουν και επηρεάζονται σε σηµαντικό θαθμό 
από διάφορους τοµείς της πληροφορικής, 
όπως τα (οπιρυ!εΓ Οπαρῄίςς, ῳ5ε: [πειίαςθς, 
ΜυΙήπιεαία. 

Ηδη από το 1950 εμφανίστηκαν διάφορες 
τεχνολογίες, όπως το 9θη5οίαπια [συσκευή που 
μετέδιδε στο θεατή τους κραδασμούς, τον 
άνεμο, ακόµα και τις μυρωδιές κατά τη διάρ- 
κεια µίας κινηματογραφικής ταινίας), οι οποίες 
αποτέλεσαν τους προγόνους των τεχνολογιών 
που επέτρεψαν αργότερα την υλοποίηση εφαρ- 
µογών εικονικής πραγματικότητας. 

Το 1968 ο Ίνα ουἱπειίαπα δημοσιεύει την 
εργασία ΄Α Ηεαά Μουπίεα 30 Πἱρίαγ”, στην 
οποία αναφέρεται στη δηµιουργία ενός τρισ- 
διάστατου γραφικού περιβάλλοντος, το οποίο 
προβάλλεται σε δύο οθόνες στερεὠµένες 
µπροστά από τα µάτια του δεατή, ΕΙδικοί µηχα- 
γισµοί παρακολουθούν τις κινήσεις του κεφαλι- 
οὐ του θεατή, ώστε να προθάλλουν την κατάλ- 
ληλη προοπτική του χώρου. Δεν είναι τυχαίο ότι 
ο ουηθήαπα λίγο νωρίτερα, χάρη στην εργα- 
σία του "Ὀ]ήπιαίο Ὀἱκρίαγ”, είχε θέσει τις θά- 
σεις τῶν γραφικών στους υπολογιστές και δί- 
καια θεωρείται µία απὀ τις σημαντικότερες 
µορφές της πληροφορικής, 

Οι πρωτοποριακές αυτές Ιδέες θα Βρουν 
Πρόσφορο έδαφος στην αεροδιαστηµική ΒΙο- 


µηχανία Και οἱ πρώτοι εξομοιωτές πτήσης που 
χρησιμοποιούν ΥΕ τεχνολογία γίνονται πραγµα- 
τικότητα. Πανεπιστημιακά και ερευνητικά Ιδρύ- 
µατα στην Αμερική θα προωθήσουν και ὃα 
επεκτείνουν τις τεχνολογίες της εικονικής 
πραγματικότητας, όπως το πίνθιςίγ οἱ Νοηῇ 
(ατοϊΐπα µε το πρόγραµµα τηλεχειριζόµενου 
ῥρομποτικού βραχίονα ΟΚΟΡΕ, αλλά και η 
ΝΑΣΑ µε πολλά προγράµµατα εξομοίωσης δια- 
στηµικών δραστηριοτήτων. Ιδιαίερης µνείας 
αξίζει το περίφημο Μθαϊα ἰαῦ του ΜΙΤ, µε επι- 
κεφαλής εκείνη την περίοδο τον Νἰσοία» Νε- 
ΟΓθροπΙθ, στο οποίο παρουσιάστηκαν πρωτο- 
ποριακές τεχνολογίες µε αποκορύφωμα τα 
ππυ]ήπιθαία. 

Η έκθεση 5ΙΟΟΚΑΡΗ [5ρθείαἱ Ιπ!θΓθς! 
Όπουρ Οταρβΐς», µία απὀ τις κορυφαίες εκδη- 
λώσεις του χώρου των «οπιρυ/ε; οΓαρβίς») του 
1989 αποτελεί ορόσηµο για τη δυναμική εἶσο- 
δο της εικονικής πραγματικότητας στη Βιοµη- 
χανία της πληροφορικής και το ευρύτερο κοι- 
γό, Εταιρίες, όπως η ΥΡΙ. Κθ5θατεῇ, η Αυἱοάθοκ 
και πολλές άλλες, παρουσιάζουν εμπορικά συ- 
στήµατα εικονικής πραγματικότητας, διευρύνο- 
ντας σε τεράστιο βαθμό τους τοµείς εφαρµο- 
γών της, από την αξιολόγηση αρχιτεκτονικών 
σχεδίων µέχρι την εξομοίωση χειρουργικών 
επεμβάσεων. Τα τελευταία χρόνια η νίήυαἱ τθ- 
αἴγ γνωρίζει ραγδαία ανάπτυξη στους τοµείς 
της διασκέδασης και της εκπαίδευσης. 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 
ΕΙΚΟΝΙΚΗΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑΣ 
Ενας τρόπος προσέγγισης του τρόπου λει- 
τουργίας των Υβ συστηµάτων εἶναι η οµαδο- 
ποίησή τους σε “οικογένειες” µε θάση τις δυ- 
γατότητες και τα Κύρια χαρακτηριστικά τους. 
Η οθόνη του υπολογιστή µας την ώρα που παί- 


Χρησιμοποιώντας ΥΒ τεχνολογίες γίνεται 
εφικτή η αξιολόγηση της εργονοµίας του 
αρχιτεκτονικού σχεδίου πριν απὀ την 
υλοποίησή του. 


ζουμε το αγαπημένο µας παιχνίδι [δηλαδή το 
5γ5ίθπι 5ποεΚ 2 :]] εἶναι ένα παράθυρο σε 
έναν εικονικό κόσµο, ενώ το ποντίκι, το 
[ογ»]ίοΚ και το πληκτρολόγιο είναι ο τρόπος µε 
τον οποίο μπορούμε να αλληλεπιδράσουµε µε 
τις οντότητες του κόσμου αυτού. Αν Και το συ- 
γκεκριµένο παράδειγµα δεν ηχεί ιδιαίτερα 
εντυπωσιακό, ανήκει στην κατηγορία των ΥΝΙη- 
4ον οη α ἨΜοήα (παράθυρο σε έναν κόσμο) 
ΥΑ εφαρμογών. Όπως γράφει ο 5υἱιειίαπά 
στο "]Ηπιαίε Ὠἱδρίαγ”, ο στόχος εἶναι η δηµι- 
ουργία ενός εικονικού κόσμου στην οθόνη, ο 
οποίος δείχνει και ακούγεται πραγματικός, ενώ 
Και τα αντικείµενα που βρίσκονται σε αυτόν 
συμπεριφέρονται ρεαλιστικά. Παραλλαγή στο 


Ο εξοµοιωτής πολιτικού αεροσκάφους της 
Βοείπᾳα. 


ίδιο θέμα είναι το Υϊάθο Μαρρίπο, όπου µέσω 
µίας κάµερας η µορφή του χρήστη ενσωµατώ- 
γεται στα γραφικά, οπότε µπορεί να Βλέπει τον 
εαυτό του να αλληλεπιδρά µε το γραφικό πε- 
ριθάλλον. 

Η επόµενη κατηγορία, τα πηπιεισίνθ 9γ5ἱθη!», 
εἶναι αυτή που τραθά τα φώτα της δηµοσιότη- 
τας, πρωταγωνιστεί σε φιλμ και Βιβλία επιστη- 
µονικής φαντασίας Και εἶναι συνώνυμη όσο τί- 
ποτε ἀλλο µε την έννοια της νίηυαἱ τθαἰήγ. Ο 
χρήστης “εμθυθίζεται” στην κυριολεξία στο ει- 
κονικό περιθάλλον, αφού δεν έχει πλέον οπτική 
και ακουστική επαφή µε τον πραγµατικό κόσµο. 


ΟΡΟΛΟΓΙΑ ΤΗΣ ΝΙΚΤύΑΙ ΚΕΑΙΙΤΥ 


Ῥδεπεογαπια: Συσκευή προβολήςπου 3 ἨΜΙπάονν οη α Νογ]ά (ΥΜΟΥΜ): Τα συ- 


μετέδιδε στο δεατή τους κραδασµούς, 
τον άνεμο, ακόµα και τις μυρωδιές κατά 
τη διάρκεια μίας κινηματογραφικής 
ταινίας! 

} Ἠεαά Μουπιοά (ΗΜΟ):Το 
γνωστό µας κράνος ἴται συνή- 
ὃως από δύο οθόνες στερεωµένες 
µπροστά στα µάτια του 

Σ ΦΙΦΟΚΑΡΗ:Η δρθεία Ιπίετες! Όπουρ 


Οπαρῄίςς είναι µία από πς κορυφαίες εκ- 


δηλώσεις/εκθέσεις του χώρου των «οπΊ- 
Ρυ!ει οιαρβίς». 
} Οταρβίες Ὑψογικεια[ίοη: Σταθμός ερ- 


γασίας γραφικών, δηλαδή ένα ισχυρό 
σύστημα ᾖτο οποίο ειδικεύε- 


ται στην παραγωγή γραφικών. 
»'διεγθο Ὑϊείοη: Η στερεοσκοπική όραση 


του ανθρώπου δίνει τῃ δυνατότητα να αντ: 
«την τρίτη διάσταση των αντικει- 


µένων, δηλαδή να Βλέπει τον ὀγκοτους. 


Σ.Ιπιπιεγσίνε 
“εμθύθισης” 


στήµατα που χρησιμοποιούν την οθόνη 
του υπολογιστή για την απεικόνιση του 
εικονικού κόσμου. 
3Υ5Ίεπης: Τα συστήµατα 
αντικαθιστούν το πραγµατ:- 
κ η «ως γω 
κού κόσ 


νο ιώῶ 8γ51επη5: Συστήματα 


τηλεπαρουσίας. 


Ῥ. Όαῖϊα ΟΊονε: [άντι συνδεδεμένο µε το 


Υβ σύστηµα που εππρέπει τη διαχείριση 
τρισδιάστατων αντικειµένων του εικονι- 
κού κόσμου. 


» γιηυαὶ Βοα!εγ 


Ιαπθυαφο (ΥΜΜΙ): [λώσσα προγ ος 
μα ἡμμάωμω κωή 


η γεωμετρία και η συμπεριφορά ενός 
τρισδι εικονικού 
κόσμου. 


ΡΟ Μαρ!εΓ 


- Υηηδ] 
Κεα]Ἡ!γ 


Τέτοια συστήµατα περιλαµθάνουν συνήθως 
κράνη µε ειδικές οθόνες µπροστά από τα µά- 
τια του χρήστη και ακουστικά. Τα |ππιειείνε συ- 
στήµατα δεν είναι αποκλειστικά για ένα άτοµο, 
αφού υπάρχουν τεχνολογίες, όπως η (ΑΝΕ, 
στις οποίες ο εικονικός κόσμος προβάλλεται 
στους τοίχους µίας ολόκληρης αίθουσας. 

Στην περίπτωση που το ΥΝ σύστημα χρησιµο- 
ποιείται για τον τηλεχειρισμό κάποιας συσκευ- 
ής, αναφερόμαστε σε Ἰθίθριθσθηςθ συστήµα- 
τα. Η εξερεύνηση Ιδιαίτερα επικίνδυνων περιο- 
χών, όπως ο κρατήρας εγός ηφαιστείου, µπορεί 
να πραγµατοποιηθεί µε ρομπότ τῶν οποίων οἱ 
αισθητήρες τροφοδοτούν µε εικόνες και στοι- 
χεία τη ΥΚ συσκευή του χειριστή και εκείνος δί- 
γειτις κατάλληλες εντολές στο ρομπότ. 

Ο διαχωρισμός στις προαναφερόμενες κα- 
τηγορίες δεν εἶναι απόλυτος, απλώς ενδεικτι- 
κός, αφού σε αρκετές περιπτώσεις χρησιµοποι- 
ούνται συνδυασμοί των λύσεων αυτών. 


Υβ ΗΑΕΒΡΙΝΑΚΕ 

Παλαιότερα ένας από τους βασικούς περιο- 
ρισμούς για το χαρακτηρισμό ενός συστήµατος 
ως ΥΚ ήταν η ικανότητά του να παράγει τρισ- 
διάστατα γραφικά υψηλής ποιότητας σε πραγ- 
µατικό χρόνο. Τα γραφικά και ο ήχος των σύγ- 
χρονων παιχνιδιών εἶναι εκπληκτικά, δηµιουρ- 
γώντας αρκετές φορές την ψευδαίσθηση ότι 
Βρισκόμαστε εκεί. Η τεχνολογία των Ρζς και 
Ιδιαίτερα τῶν καρτών γραφικών έχει κάνει τε- 
ράστια άλματα, θάζοντας τα γυαλιά στους ἁλ- 
λοτε κραταιούς υπερυπολογιστές και σταθ- 
μούς εργασίας γραφικών. Δεν συνέβη όµως η 
ίδια αλµατώδης εξέλιξη στον τοµέα τῶν συ- 
σκευών επικοινωνίας µε τον υπολογιστή. Αρκεί 
γα αναλογιστούμε ότι το αγαπημένο µας ποντί- 
κι µάς συντροφεύει εδώ και 20 και πλέον χρό- 
για. Η νίηυαἱ τΘα]!γ έχει να παρουσιάσει εντυ- 
πωσιακές συσκευές επικοινωνίας του χρήστη 


Σχεδιάγραμμα του τρόπου λειτουργίας της τεχνολογίας (ΑΝΕ. 


ΕΝ Η)ΓΓ Μος ε: 


µε το εἰκογικό περιθάλλον. Τέτοιες συσκευές 
είναι τα Ώαία (Ἴονθς [γάντια], τα οποία µας επι- 
τρέπουν να αγγίξουµε αντικείµενα του εικου|- 
κού κόσμου. Ουσιαστικά παρακολουθούμε ένα 
μοντέλο του χεριού µας µέσα στο γραφικό πε- 
ριθάλλον να ανταποκρίνεται στις πραγματικές 
κινήσεις που εκτελούµε µε το γάντι, Μερικά 
από αυτά επιτρέπουν την προσοµοίώση της αἷ- 
σθησης που µας προκαλεί το άγγιγμα µίας συ- 
γκεκριµένης επιφάνειας του εικονικού κόσμου 
[συσκευές αφής)! Τα γάντια στερούνται ευρείας 
διάδοσης, λόγω κυρίως του υψηλού κόστους 
και της περιορισμένης γκάµας εφαρμογών που 
τα υποστηρίζουν. 

Πέρα από τα γάντια χρησιµο- 
ποιούνται και άλλες συσκευ- 
ές, όπως ποντίκια και 
[ογς οκ» όΏ, που επιτρέπουν 
όχι µόνο τον προσδιορισμό 
της κίνησης στο χώρο αλλά 
Και τον προσδιορισμό της κα- 
τεύθυνσης του βλέμματός 
μας. Ακόμα πιο εξωτικά περι- 
φερειακά είναι οἱ ΥΕ στολές 
και οἱ εξωσκελετοί, 
που επιτρέπουν το 
πιο[ίοη «αρ][υΓίπο 
των ανθρώπινων κινή- 
σεων. Πώς νομίζετε ότι 
τα τακουνάκια του Κοπα[άο 
στο ΕΙΡΑ δείχνουν τόσο αληδοφανή; Τα 
κράνη ή ΗΜΟς (Ηθαά Μουπίθα Ρἱς- 
Ρἰαγς) εἶναι ομολογουμένως οἱ πλέον 
εντυπωσιακές συσκευές εικονικής πραγµα- 
τικότητας και το εισιτήριο για το δικό µας |πι- 
πιεισίνθ Υβ σύστηµα. 

Στη ελληνική αγορά δεν κυκλοφορούν πολ- 
λά περιφερειακά γἰηυα γθα[!γ, κυρίως εξαιτίας 
της υψηλής τιµής τους. Το ΥΕΧ 30 της |ἰ5 είναι 
ένα εξαιρετικό κράνος που µπορείτε να βρείτε 


προς 


στην αγορά µε δύο ΙΟ0Ώ οθόνες των 360.000 
Ρἰχθίς, οι οποίες υποστηρίζουν αναλύσεις από 
640χάΘ0 έως 1.600χ].200. Τα παιχνίδια και οἱ 
εφαρμογές που υποστηρίζουν το ὈἱΓθςΙ30) µπο- 
ρούν να αποδοθούν στερεοσκοπικά σε ανάλυ- 
ση ὀ40χάΒ0, δηλαδή Βλέπουμε τα αντικείµενα 
να διαθέτουν πραγµατικό όγκο, Και όχι ψευδο- 
τρισδιάστατα, όπως γίνεται στην οθόνη του 
υπολογιστή, Υπάρχει δυνατότητα πλήρους πα- 
ρακολούθησης ([Ιασκίπο) της Θέσης του κρά- 
γους σε 3 άξονες, δηλαδή ανάλογα µε τη θέση 
του κεφαλιού µας και τις κινήσεις του, βλέπου- 
µε την αντίστοιχη προοπτική της εφαρµογής 
που χρησιμοποιούμε, αρκεί βέβαια να εἶναι 


3ΓΏ ΡΒΕΜΕΙΑΤΩΡ ! 


5» 


ἕως 
... 
-ν 


Στερεοσκοπική όραση στοΡς 
µας χάρη στα γυαλιά 30 
Κενοἰαίοι της Εἰ5Α. 


σχεδιασμένη για κράνος. Ο 
ήχος των ακουστικών του ΥΕΧ 
90 είναι υψηλής πιστότητας και 
συμβάλλει στη δηµιουργία 
ενός πλήρως ιδεατού κόσμου. 
Υποστηρίζονται αρκετά 
παιχνίδια Και προ- 
γράμματα µέσω 
της συγκεκριµέ- 
γης συσκευής. Η 
πμή της, όµως, ξεπερ- 
νά κατά πολύ τις δυνατό- 
τητες αγοράς του µέσου χρήστη. 

Θδηνή και προσιτή λύση αποτελούν τα γυα- 
λιά στερεοσκοπικής όρασης. Αυτά µας επιτρέ- 
πουν στα προγράµµατα και τα παιχνίδια που τα 
υποστηρίζουν να έχουµε µια πράγματι τρισδιά- 
στατη απεικόνιση τῶν όσων Βλέπουμε στην 
οθόνη µας, εφέ που εἶναι ομολογουμένως δι- 


“Κολυμπώντας” µέσα στο ΡΝΑ! 


Η δοµή ενός νανο-κρυστάλλου όπως παρουσιάζεται σε σύστηµα (ΑΝΕ. 


αίτερα εντυπὠσιακό. Είναι φυσικό να µην υΠο- 
στηρίζουν τη δυνατότητα αλλαγής της προοπτι- 
κής ανάλογα µε την κίνηση του κεφαλιού µας 
την οποία διαθέτουν τα κράνη, Τέτοιου τύπου 
γυαλιά περιέχονται στις συσκευασίες ορισµέ- 
γὼν καρτών γραφικών, όπως εἶναι η Ειαζογ {ή 
Ρο της Είδα και οι Α5υ5 ΑΟΡ.Υόό00/ό800 
Ὀδίυχθ. Τα γυαλιά που συνοδεύουν την Εἰδα ἔτ- 
αΖο ΙΙ Ριο µπορείτε να τα βρείτε στην αγορά 
και ὡς αυτόγοµο προϊόν µε την ονομασία Εἶδα 
30 Εενεἰαίοι. Χρησιμοποιούν Ι(Γ οθόνες οι 
οποίες ανοιγοκλείνουν µε µεγάλη ταχύτητα, για 
γα µπορέσουµε να δούμε στερεοσκοπικά την 
εικόνα της οθόνης µας. Το αποτέλεσµα είναι 
Ιδιαίτερα ποιοτικό, αλλά δυστυχώς υποστηρί- 
ζουν µόνο τα «Πίρ» της ηγ/αϊα και τις Ὀἰτθς!ὸ0 
εφαρμογές. 

Ενα άλλο περιφερειακό που δια- 
Τίθεται στην ελληνική αγορά εἶναι 
το κράνος Ὀπίοη Βθαἰήγ. Δεν δια- 
Θέτει κάποια τεχνολογία απεικόνι- 
σης γραφικών, αλλά χρησιµοποιεί- 
ται ὡς γἱηυα] ποντίκι, αφού µπο- 
ρούμε µε κινήσεις του κεφαλιού 
µας να κατευθύνουµε το δείκτη 
του ποντικιού στην οθόνη. Προ- 
σφέρει επίσης δυνατότητες φωνη- 
τικού ελέγχου του υπολογιστή, ενώ 
συμπεριλαμθάνεται το πρόγραµµα 
αναγνώρισης ομιλίας Ώταφοη. 
Όπως εἶναι φυσικό, ενσωματώνει 
μικρόφωνο και ακουστικά σε ένα 
ελαφρύ σχετικά Πθαάςε!. 

Τα ΥΕ συστήµατα Και Οἱ υΠΟλΟΥΙ- 
στές γενικότερα χὠλαίνουν στον 
τρόπο µε τον οποίο μπορούν να 
δεχθούν τις εντολές του χρήστη. 
Μία σηµαντική ερευνητική προ: 
σπάθεια Βελτίωσης του υ5ε; ἰπίθι- 
ίαςθ Και τῶν συσκευών ελέγχου 


νἰχια] τεβΗέγ έχει 
να παρουσιάσει 
εντυπωσιακές συ- 
σκευές επικοινωνίαςστου 
χρήστη µε το εικονικό περι- 
βάλλον. Τέτοιες συσκευές 
είναιτα Ὠαία Οἶονες (τά- 
ντια), τα οποία µας επιτρέ- 
πουν να αγτίξουµε αντικεί- 
ενατου εικονικού κόσμου. 


........ εκ . κκ... ...... 


Φορώντας στερεοσκοπικά γυαλιά, έχεις την αἴσθηση ότι τα γραφικά 
ξεπηδούν από την οθόνη, γεμίζοντας µε τον όγκο τους το χώρο... 


Προς τα πού πάµε τώρα; 


[οοπἱτοἱ ἀθνίοες) διεξάγεται στα εργαστήρια 
της ΙΒΛΛ, υπό την ονομασία Βἰυθ Εγθς. Μία απὀ 
τις τεχνολογίες που ερευνώνται εἶναι η ικανότη- 
τα του υπολογιστή να αντιλαμβάνεται τη συναι- 
σθηµατική κατάσταση του χρήστη. Αυτό µπορεί 
γα επιτευχθεί µε διάφορους τρόπους. Χρησιμο- 
ποιώντας µία κάµερα, μπορούν να καταγράφο- 
γται σε πραγµατικό χρόνο οι κινήσεις των φρυ- 
διών και των Βλεφαρίδων, ενώ µε θάση κάποιο 
στατιστικό μοντέλο ο υπολογιστής αποφαίνεται 
για τη συναισθηματική µας κατάσταση τη δε- 
δοµένη στιγµή και προβαίνει σε αντίστοιχες 
ενέργειες. Τον ίδιο στόχο έχει Και η έρευνα πά- 
γῶ σε ένα ποντίκι µε αισθητήρες, που καταγρά- 
φουν τον καρδιακό ρυθµό, τη θερµοκρασία 
και άλλες παραμέτρους του σώματός µας ενώ 
το χρησιμοποιούμε. Πάλι µε τη Βοήθεια της 
στατιστικής, ο υπολογιστής µπορεί 
γα αποφανθεί για τη συναισθηµα- 
τική κατάσταση στην οποία Βρι- 
σκόµαστε. Επίσης, ερευνάται ένας 
υβριδικός τρόπος μετακίνησης του 
κέρσορα του ποντικιού επί της 
οθόνης. Μία κάµερα παρακολου- 
δεί το Βλέμμα µας, μετακινώντας 
τον κέρσορα στην περιοχή της 
οθόνης την οποία κοιτάζουµε και 
κατόπιν μπορούμε µε το ποντίκι γα 
υποδείξουµε το ακριθές σηµείο 
που επιθυμούμε. 


ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΤΗΣ 
ΥΙΕΤύΑΙ ΕΕΑΙΙΤΥ 

Οι τοµείς στους οποίους έχει 
διεισδύσει η εικονική πραγµατικό- 
τητα είναι πολλοί και η ποικιλία 
των εφαρμογών της εντυπωσιάζει. 
Άς επιχειρήσουµε µία σύντομη πε; 
ριήγηση στους σημαντικότερους 
απὀ αυτούς. 


ΡΟ Μακιοτ( ΜΗΝ 


Η ρωμαϊκή αγορά του Τραϊανού όπως φαίνεται σήµερα... 


Αρχιτεκτονική 

Από τις πρώτες εµπορικές εφαρμογές της 
εικονικής πραγματικότητας ήταν η προσομοίω- 
ση κτιριακών Και άλλου τύπου εγκαταστάσεων. 
Τα ΥΕ συστήµατα δίνουν τη δυνατότητα περιή- 
γησης σε ένα κῄριο ή γενικότερα σε κάποιον 
χώρο, ο οποίος Βρίσκεται ακόµα στο στάδιο 
της σχεδίασης. Αν τυχόν εντοπισθούν αισθητ- 
κές ή άλλες ατέλειες, αυτές δεν Όα ενσωµα- 
τωθούν στο πραγµατικό κήριο, εξαλείφοντας 
το Κόστος και τον κίνδυνο µίας εκ τῶν υστέ- 
ρων ανακατασκευής. Επίσης, παρέχεται η δυ- 
γατότητα ελέγχου της λειτουργικότητας της 
σχεδίασης, αφού ο υποψήφιος πελάτης µπορεί 
γα προθεί σε διάφορες ενέργειες µέσα στο εἰ- 
κονικό κήριο και να δει αν τα διάφορα αντικεί- 
µενα του χώρου παρουσιάζουν την .απαιτούµε- 
γη εργονομία. 

Οἱ νίηυαἱ περιηγήσεις σε αρχιτεκτονικά σχέ- 
δια δανείζονται πλέον στοιχεία απὀ τα αγαπη- 
μένα µας παιχνίδια. Δεν πρόκειται περί Τυπο- 
γραφικού λάδους, αλλά µε θάση τον Υἱἱο Μῆ- 
απο Και το ριοίθεί [ηγθα[η, η µηχανή 30 γρα- 
φικών του Αηγθαί χρησιµοποιείται ως εργαλείο 
αναπαράστασης κτιρίων και αρχιτεκτονικών 
μοντέλων, επιτρέποντας στους πελάτες να πε- 
ριηγηθούν σε αυτά. Η ἴδια µηχανή γραφικών 
έχει χρησιµοποιηθεί από την Ὀἱοίϊαἰο Ὀβείαη σε 
συνεργασία µε την Ώπθσεο για τη δηµιουργία 
µίας ψηφιακής ξενάγησης της Παναγίας των 
Παρισίων [Νοίτο Ώαπιθ]. Οι προγραμματιστές 
της ισχυρίζονται ότι, µέσω του προγράµµατος, 
α µπορεί να συνδεθεί κάποιος στο |ΠΙΕΓΠΘΙ 
και να περιηγηδεί τους χώρους της εκκλησίας 
μαζί µε άλλους ανθρώπους, όπως ακριθώς 
συμβαίνει όταν παίζουμε πιυ]ήρίαγει 0ηγθαι, 
ἔτσι, ὃα μπορούμε να τους Βλέπουμε να χαζεύ- 
ουν το εσωτερικό του ναού, να ανταλλάσσου- 
µε µαζί τους μηνύματα, ενώ είναι πιθανό µέχρι 
και Ρο! ξεναγό να δουν τα µάτια µας! Το ἄθπιο 
[ρεία έκδοση] της ξενάγησης βρίσκεται στο 


ος. ὀ0ἶχα Μαρ!θι 


(0 του περιοδικού. Η είσοδος της τεχνολογίας 
τῶν 9απιθς σε αυστηρά επαγγελματικούς το- 
µείς των υπολογιστών αποδεικνύει ότι τα παι- 
χνίδια Βρίσκονται πλέον στην αιχμή του δόρα- 
τος της Βιομηχανίας της πληροφορικής. 


Ιατρική 

Μερικές από τις πιο εντυπωσιακές εφαρµο- 
γές της νἱηυαί γθα!γ βρίσκονται στους τοµείς 
της ιατρικής και της Βιολογίας. Χειρουργικές 
επεµθάσεις πραγματοποιούνται χάρη στις τε- 
χνολογίες Τείθριθεεηοθ µε εργαλεία τόσο µι- 
κρά, που είναι αδύνατον να τα χειριστεί άµεσα 
το ανθρώπινο χέρι. 

Ακόμα σημαντικότερη είναι η χρήση των ΥΑ 
τεχνολογιών στην εκπαίδευση των νέων για- 
τρών κάτω απὀ ρεαλιστικές συνθήκες. Και µη 
γοµίζετε ότι όλα αυτά γίνονται µακριά από τη 
χώρα µας. Πρόσφατα ανακοινώθηκε η έναρξη 


Η νίηναί γθαΙ!γ αποτελεί πολύτιμο θοήθηµα 
στην πατρική ν 
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«και η γἱηυα] αναπαράστασή της. 


λειτουργίας ενός προγράµµατος εικονικής 
πραγματικότητας για το οδοντιατρικό τµήµα 
του Αριστοτελείου Πανεπιστηµίου Θεσσαλονί- 
κης, Το πρόγραµµα αυτό εἶναι προϊόν συνερ- 
γασίας των τµηµάτων Πληροφορικής και Όδο- 
ντιοτρικής του ΑΠΘ. Οι φοιτητές έχουν τη δυ- 
γατότητα να πραγματοποιήσουν µε το ποντίκι ᾽ 
εικονικές επεµθάσεις σε τρισδιάστατα µοντέ- 
λα δοντιών στην οθόνη του υπολογιστή. Αμέ- 
σως µετά μπορούν να δουν τα αποτελέσµατα 
των ενεργειών τους και τα πιθανά λάθη τους 
µέσα από τρισδιάστατες τοµές των δοντιών 
που επεξεργάστηκαν. Ηδη στην Αμερική γίνο- 
νται εξοµοιώσεις εγχειρήσεων καρδιάς ή εγκε- 
φάλου, όπου ο μαθητευόμενος καλείται να 
αντιμετωπίσει διαφορετικἀ συμβάντα και Κα- 
ταστάσεις, αποκτώντας αγεκτίµητη εμπειρία 
προτού ακόµα µπει στα ΄θαδιά νερά” µίας 
πραγματικής εγχείρησης, 

Οι δοµές των µορίων και τῶν χημικών ενώσε- 
ὧν εἶναι πολύπλοκα τρισδιάστατα αντικείµενα. 
Η κατανόησή τους, αλλά και ο τρόπος συµπε- 
ριφοράς τους μπορούν να γίνουν πολύ πιο Προ- 
σιτοί µε τη χρήση της ΥΑ τεχνολογίας. Ο ερευ- 
νητής, χρησιµοποιώντας ένα Ιπιπιεισίνε ΥΕ σύ- 
στηµα, µπορεί να κολυμπάει στην κυριολεξία 
µέσα στα τρισδιάστατα μοντέλα τῶν ενώσεων 
και να τα µετακινεί στο χώρο µε θάση τις Ιδιό- 
τητές τους! 


ΥΑ γναις - θἰπιυ]αίοις 

Τα τεράστια ποσά που απαιτούνταν για την 
έρευνα Και την ανάπτυξη τῶν πρώτων ΥΑ συστη- 
µάτων προήλθαν απὀ το χώρο της πολεμικής 
Βιομηχανίας. Τα ΥΕ κράνη και τα Ισχυρά συστή- 
µατα υπολογιστών µε Ικανότητα απεικόνισης 
τρισδιάστατων γραφικών βρίσκουν για πρώτη 
φορά εφαρµογή τόσο στη λεπουργία των πολε- 
µικών αεροσκαφών όσο και “κυρίως: στην εκ- 
παίδευση τῶν πληρωμάτων τους σε εξελιγµέ- 
νους εξομοιωτές. Παρόμοιοι εξομοιωτές και συ- 


στήµατα επέτρεψαν στους αστροναύτες να εκ- 
παιδευτούν στο χειρισμό των διαστημικών σκα- 
φών και στην εκτέλεση πολύπλοκων αποστο- 
λών. Σήµερα, η χρήση των εξομοιωτών έχει γενι- 
κευτεί όσον αφορά στην εκπαίδευση του προ: 
σωπικού των ολοένα πιο πολύπλοκων οπλικών 
συστηµάτων, ενώ η δικτύωσή τους επιτρέπει τη 
δηµιουργία τεράστιων εικονικών πεδίων µάχης. 
Βέβαια, οι εξομοιωτές έχουν αποδειχθεί ανεκτί- 
µητα εργαλεία και σε πολιτικές εφαρμογές, 
όπως η εκπαίδευση τν ελεγκτών εναέριας κυ- 
Κλοφορίας και των χειριστών επικίνδυνων µηχα- 
γηµάτων, αποδεικνύοντας «για άλλη µία φορά- 
ότι δεν υπάρχει “καλή” ἡ “κακή” τεχνολογία, 
αλλά η επιλογή του τρόπου χρήσης της από τον 
άνθρωπο προκαλεί ή λύνει προθλήµατα... 


Εικονικά δρανία... 

Πώς Θα σας φαινόταν αν μπορούσατε να Τα- 
ξιδέψετε µέχρι την αρχαία Μίλητο και να περι- 
διαθείτε τα σοκάκια της, να επισκεφτείτε τους 
γαούς και τα αξιοθέατά της, όπως ακριθώς 
ήταν 2.900 και πλέον χρόνια πριν, ή να δοκιµά- 
σετε να πιλοτάρετε το Διαστημικό Λεωφορείο 
κατά τη διάρκεια µίας δύσκολης αποστολής; 

Το ΜΑΕΙ (Μοβίιθ Αετοπαυ!ίςς Εἀυςα[ίοη 
ἱαὈοιαίοηγ) της ΝΑΣΑ είναι ένα κινητό εργα: 
στήριο εικονικής πραγματικότητας, το οποίο 
επιτρέπει σε µαθητές από τα σχολεία των ΗΠΑ 
να εξερευνήσουν και να αποκτήσουν νέες γνώ- 
σεις µέσω τῶν τεχνολογιών ΥΚ. Οι µαδητές 
µπορούν να μελετήσουν μαθηματικές και όλ- 
λες επιστημονικές έννοιες, θέµατα αεροναυτι- 
κής και αεροναυτικἀ προγράµµατα της ΝΑΣΑ. 
Όλα αυτά όµως γίνονται µε ευχάριστο τρόπο, 
σαν ένα παιχνίδι, αφού μπορούν να αξιοποιή- 
σουν έναν πλήρη εξοµοιωτή αεροσκάφους, ένα 
Ιππιειείνο Ψἱηυαἱ Κθαιϊγ εργαστήριο, καθώς 
και άλλα ηλεκτρονικά µέσα. 

Μη νομίζετε ότι µόνο οι Θετικές επιστήµες 
µπορούν να ὠφεληθούν από την εισαγωγή στη 
διδασκαλία τους συστηµάτων εικονικής πραγ- 


µατικότητας. Όλοι µας έχουµε αναρωτηθεί για 
την αρχική µορφή εγός αρχαίου κτιρίου ή αγάλ- 
µατος, παρατηρώντας το τµήµα του που έχει 
διασωθεί διαµέσου τῶν αιώνων σε κάποιον αρ- 
χαιολογικό χώρο. Η τεχνολογία των υΠΟλΟΥΙ- 
στών επιτρέπει την τρισδιάστατη αναπαράστα- 


ση της αρχικής µορφής του, όπως της στοάς 
του Τραϊανού στη Ρώμη, την οποία μπορούμε να 
Βαυμάσουμε χάρη σε τρισδιάστατα, ιστορικά, 
ακριθή μοντέλα γραφικών. 


ώςθα σας φαινόταν 
αν µπορούσατενα 
ταξιδέψετε µέχρι 
την αρχαία Νήλπτο καινα 
περιδιαβείτε τα σοκάπια 
της, να επισκεφτείτε τους 
ναούς καιτα αξιοθέατάτης, 
όπως ακριβώς ήταν 2.900 
και πλέον χρόνιαπριν, ήνα 
δοιαµάσετε να πιλοτάρετε 
το Πιαστηµικό Πεωφορείο 
κατά τπ διάρκεια µίας δύ- 
σκολπς αποστολής; 
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Αν χρησιμοποιηθούν και τεχνολογίες ΥΑ, 
μπορούμε ουσιαστικά να “επισκεφθούμε” τον 
αρχαιολογικό χώρο όπως αυτός έδειχνε στα 
“γάτα” του. Φανταστείτε πόσο πιο ενδιαφέρον 
και συναρπαστικό 8α είναι το µάθηµα, αν ο µα- 
Βητής έχει την αἴσθηση ότι βρίσκεται µέσα 
στους χώρους οι οποίοι περιγράφονται στο βι- 
Βλίο της ιστορίας του. Αυτό, θέβαια, δεν ση- 
µαίνει ότι η νίηυαί γθο[!γ Όα καταργήσει τα Βι- 
βλία και τις παραδοσιακές μεθόδους διδασκα- 


λίας, µπορεί όµως να Βοηθήσει ουσιαστικά 


στην κατανόηση δυσκολων εννοιών η να απο: 
δώσει ρεαλιστικά μοντέλα αντικειµένων και χώ- 
ρων, που διαφορετικά Όα προσεγγίζονταν µό- 
γο θεωρητικά από τους µαθητές. 

Τι γίνεται στην Ελλάδα µε όλα αυτό; Ε, λοι- 
πόν, μπορούμε να ταξιδέψουµε στην αρχαία 
Μίλητο, χάρη στην εντυπωσιακή "Κιθωτό” του 
ἱδρύματος Μείζονος Ελληνισμού. Πολλές και 
ενδιαφέρουσες πληροφορίες για το μοναδικό 
αυτό ταξίδι περιέχονται στο άρθρο που ακο- 
λουθεί 


γκ ψυχαγωγία για μικρούς και 
μεγάλους 

Τα κράνη, οἱ αίθουσες στερεοσκοπικής Προ- 
Βολής και άλλα τέτοια ΠίΊες “καλούδια” της 
γίγυαἱ τθα[!!γ ήταν φυσικό να πρωτοεμφαν!- 
στούν σε Πάρκα Αναψυχής όπως η Ὀϊδηθγίαπα, 
αφού το κόστος τους ήταν αστρονομικό. Για 
παράδειγµα, ένας ισχυρός υπολογιστής [συνή- 
θως οταρβἰες ν/οηκεἰαἠοπ) της οἰἱίσοπ Οπαρή- 
ἴς5, υπεύθυνος για τα γραφικά που παρακολου- 
δούσε ο κόσμος, κόστιζε αρκετές δεκάδες 
εκατομμύρια. Αργά αλλά σταθερά το κόστος 
μειωνόταν και νέες τεχνολογίες έκαναν πιο 
Προσιτά τα ΥΑ συστήµατα, µε αποτέλεσµα αυ- 
τά να εισθάλουν δυναμικά στις αἴθουσες των 
ατοαάθ παιχνιδιών. Η σκηνή κάποιου που φο- 
ράει ΥΝ κράνος και γάντια του µποξ, συνδεδε- 
μένα µε έναν “αχόρταγο” κερµατοδέκτη, Και εν 
συνεχεία ξυλοφορτώνει τον αέρα γύρω του 
βγάζει αρκετό γέλιο. 


Εικονικές προσωπικότητες 

Αφού φτιάξαμε µε τόση επιτυχία εικονικούς 
κόσμους, γιατί να µην κατασκευάσουµε και εἰ- 
κονικές προσωπικότητες; Ία πράγματα εδώ δυ- 
σκολεύουν, αφού ο αρμόδιος επιστημονικός 
κλάδος, αυτός της τεχνητής νοημοσύνης, δεν 
έχει προχωρήσει µε το γοργό ρυθμό που ὃα 
ανέµενε κάποιος. Αυτό βέβαια δεν εμπόδισε 
τους προγραμματιστές να ενσωµατώσουν χα- 


Στιγμιότυπα απὀ 
την περιήγηση 
στον εκπληκτικό 
εικονικό κόσμο 
Οεθαπία, που 
Βρίσκεται σε 
εκθεσιακό 
κέντρο της 
Πορτογαλίας, 
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ρακτήρες στα παιχνίδια τους, οἱ οποίοι Ππροσπα- 
δούν να μιμηθούν την ανθρώπινη συμπεριφορά. 
Τα περίφηµα ΡὈοῖς προπονούν τους επίδοξους 
αυαΚεις και τους λοιπούς πολεμιστές σε ρεαλι- 
στικές µάχες στην αρένα του παιχνιδιού, ώστε 
αυτοί να µπουν “έτοιμοι” στη µάχη του [πίθιπε! 
µε άλλους ανθρώπους πλέον για αντιπάλους... 

Δεν εἶναι µόνο τα παιχνίδια τα οποία φιλοξε- 
γούν εικονικούς χαρακτήρες. Τώρα τελευταία 
εμφανίζονται στο ΙπίθΓπθ! εικονικές προσωπι- 
κότητες, όπως η νἰηυα] τηλεπαρουσιάστρια 
Άπαπονα, ο γἱηυα τραγουδιστής και σταρ ἕ- 
εγα» Και πολλοί άλλοι ψηφιακοί τύποι... 

Η ΡΑ Νθνς Μθαΐα, δημιουργός της πρασινο- 
μάλλας τηλεπαρουσιάστριας, ποντάρει Ιδιαίτε- 
ρα στη συγκεκριμένη τεχνολογία, αφού θεωρεί 
ότι στο µέλλον οι αποδέκτες των ειδήσεων ὃα 


θέλουν ένα δελτίο κομμένο Και ραμµένο στα 
µέτρα τους, το οποίο µόνο η Απαπονα έχει τις 
δυνατότητες να προσφέρει. Η τεχνολογία που 
έχει αναπτυχθεί για την Απαπονα εἶναι αρκετά 
ενδιαφέρουσα, αφού της επιτρέπει να διαθάζει 
τις ειδήσεις σε εκατομμύρια χρήστες, όταν αυ- 
τοί το θελήσουν, χρωµατίζοντας μάλιστα τη φω- 
γή της ανάλογα µε το περιεχόµενοἱ Ταυτόχρονα 
το τρισδιάστατο μοντέλο που Βλέπει ο χρήστης 
στην οθόνη του δεν είναι στατικό, αλλά διαθέ- 
τει µία σειρά από κινήσεις και εκφράσεις παρό- 
µοιες µε τις ανθρώπινες. Ετσι, τα χείλια της 
εκτελούν κινήσεις ανάλογες µε το κείµενο που 
διαθάζει, ενώ παίρνει τις κατάλληλες εκφρά- 
σεις ανάλογα µε την περίσταση. Όλα αυτά εκτε- 
λούνται σε πραγµατικό χρόνο, χάρη στα πανί- 
σχυρα συστήµατα υπολογιστών που την πλαι- 


Οι πρώτοι μεγάλοι πρωταγωνιστές της Εικονικής Πραγματικότητας εἶναι πλέον γεγονός. 
Η τηλεπαρουσιάστρια Άπαπονα και ο Ποῃ σταρ Ε-εγας φιλοδοξούν να ανταγωνιστούν “στα 
ίσα” τους ζωντανούς συναδέλφους τους, 


ο 62ο Μαςίει 


σιώνουν. Πολλοί αναλυτές θεωρούν Πρωτοπο- 
ριακή τη συγκεκριµένη προσπάθεια, ικανή στο 
µέλλον να παροπλίσει αρκετούς πραγματικούς 
παρουσιαστές. Αλλοι πάλι υποστηρίζουν ότι εἶ- 
γαι περισσότερο µία τεχνολογική σαπουνόφου- 
σκα παρά µία πρακτική τεχνολογία. 


ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 


Αν και ακούγεται περίεργο, είμαστε ακόµα 
στην αρχή του ταξιδιού της εικονικής πραγµα- 
τικότητας, Η έννοια του κυβερνοχώρου, όπως 
τη φαντάστηκε και την καθιέρωσε ο ΥΜ]Ιίαπι 
Οἵρδοη στο μυθιστόρημά του “Ο Νευροµά- 
ντης”, παίρνει πλέον σάρκα και οστά. Αν και 
απέχουµε ακόµα από τις τεχνολογίες που ὃα 
επιτρέψουν την απευθείας προβολή των εἰκο- 
γικών κόσμων στον εγκέφαλό µας και 8α 
εµπλέκουν το σύνολο των αισθήσεων, το µυθι- 
στόρηµα είναι επίκαιρο, διότι ο πραγματικός 
κόσμος που περιγράφει ο (Οἴρεοη είναι σκοτει- 
γός, αλλοτριωμένος. Όσοι έχουν δει την ταινία 
“ΜαΙπίχ”, που μάλλον ηθεληµένα δανείζεται 
τον Τίτλο της από το ίδιο βιβλίο, μπορούν να 
πάρουν µία ιδέα για την ατμόσφαιρα του κό- 
σµου αυτού. 

Εξάλλου δεν εἶναι όλοι απαισιόδοξοι, αφού 
πολλοί, ανάµεσά τους και ο Νἰσοίας ΝθᾳίΘ- 
Ροπίθ, θεωρούν ότι η εικονική πραγματικότητα 
είναι ένα Ισχυρό συμπληρωματικό µέσο για το 
σύγχρονο άνθρωπο, όπως ήταν η γραφή ή η τυ- 
πογραφία άλλοτε. Είναι στο χέρι µας δηλαδή 
να διοχετεύσουµε τη δυναμική της ν]ηυαἱ γθα- 
ἵγ σε εφαρμογές που Όα είναι επωφελείς για 
την κοινωνία. 

Ας µην ξεχνάμε, τέλος, ότι η ιστορία υφαίνε- 
ται ως µία συνισταμένη των απόψεων και τάσε- 
ὧν που ισχύουν κάθε στιγµή. Ισως ο Οἱρεοη, 
επισημαίνοντας στον προφητικό Νευρομάντη 
τους σκοπέλους της τεχνολογίας, µας επιτρέ- 
Ψει να στρίψουµε έγκαιρα το πλοίο, καταργώ- 
ντας έτσι την ἴδια του την προφητεία”. 


Μάιο γουµ Τσ] 


ΘΓΟΠΙΠΙΟ 
Γοονγ 
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Όλοι γνωρίζουμε ότι 
οι χρονοµηχανές ανήκουν 
στη σφαίρα της 
επιστημονικής 
φαντασίας. 
Η “Κιθωτός”, όµως, 
στο Ίδρυμα 
Μείζονος 
Ελληνισμού αψηφά 
την ανωτέρω 
διαπίστωση και 
περιμένει τους 
επίδοξους 
“χρονοναύτες” για 
ένα ταξίδι στο 
παρελθόν. 
Ας ταξιδέψουµε, 
λοιπόν, μαζ της... 


Του Γιώργου Θέου 


ορέστε τα γυαλιά σας διόπ.. 

απογειωνόµαστε. Ακριθώς 

αυτό νιώθει κάποιος όταν τα 

φώτα χαµηλώσουν και οι τοί- 

χοι του μικρού δωματίου δώ- 

σουν τη θέση τους σε έναν 
καταγάλανο ουρανό. Προορισμός η αρχαία Μί- 
λητος. Από ψηλά αντικρίζουµε µία παραλιακή 
πόλη και καθώς κατεθαίνουµε προς το έδαφος 
ξεπροθάλλουν σταδιακά τα κήρια, οἱ δρόµοι Και 
οι υπόλοιπες λεπτοµέρειές της. Βλέποντας τό- 
σους πολλούς κίονες δεν χρειάζεται να είσαι 
ιστορικός για να καταλάβεις ότι προσγειωνόµα- 
στε σε αρχαίο τόπο. Σεκινάµε την περιπλάνηση 
Και αµέσως γίνεται αντιληπτό το μέγεθος της πε- 
ριοχής, ενώ το Βουητό της φύσης και τα τιτιθί- 
σµατα των πουλιών σε τυλίγουν από παντού. 
Πλησιάζουµε µία επιβλητική πύλη. Μου έρχεται η 
επιθυμία να αγγίξω τους Κίονες που ορθώνονται 
ολόγυρα. Το χέρι µου δεν Βρίσκει αντίσταση, Κο- 
λυμπάει µέσα στους αιθέριους µα απίστευτα 
αληδοφανείς πέτρινους τοίχους. Η πόρτα που 
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π 
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πα Εωιβή παξείδῃ 
ΕΠΟΜαΡΣ Μάσιπεο 


βρίσκεται πλέον ακριθώς µπροστά µας ανοίγει 
διάπλατα, µε το ανάλογο τρίξιµο να προδίδει το 
Βάρος της. Εισερχόµαστε σε µία τεράστια εσωτε- 
ρική αυλή. Η ξεναγός μού εξηγεί ότι µε τη συ- 
σκευή που κρατάει στο χέρι της μπορούμε να κι- 
γηθούµε εµπρός-πίσω και δεξιά-αριστερά, ενώ 
το Καπέλο που φορά καθορίζει την προοπτική 
του χώρου στον οποίο κοιτάζει, ἔτσι, κουνώντας 
το κεφάλι της, η θέα του περιθάλλοντας αλλάζει 


τη 


.............. 


..... 


ανήστοιχα. Κοιπάζοντας τον ουρανό επιλέγει, µέ- 
σω της συσκευής, την κατεύθυνση προς τα 
εμπρός και µε ένα Κλικ στα πλήκτρα Βρισκόµα- 
στε πόλι στον αέρα. Μία τριήρης φαίνεται στο 
µέσο του κόλπου και κατευθυνόµαστε προς τα 
εκεί, Προσγειωνόμαστε στο κατάστρωμα, εγώ οἱ 
ήχοι από τα κουπιά Και τα Κύματα περνούν στο 
προσκήνιο. Με πληροφορεί πως μπορούμε να 
αλληλεπιδράσουµε µε το περιθάλλον που αντ- 
κρίζουµε, Βουτάµε στο νερό και το γαλάζιο του 
ουρανού αντικαθίσταται απὀ το γαλαζοπράσινο 
της Θάλασσας, ενώ ο ήχος Βγαίνει µουντός Και 
υποβρύχιος, Δύο μικρά ψάρια κινούνται προς το 
µέρος µου και πάλι πέφτω στην παγίδα να Προ- 
σπαθήσω να τα αγγίξῳ. Λίγο πιο µακριά μπορού- 
µε να διακρίνουμε µία Βαλάσσια χελώνα και ένα 
δελφίνι. Το δελφίνι κινείται γρήγορα και δεν το 
πΠρολαβαίνουµε, σκαρφαλώνουμε όµως στην 
πλάτη της χελώνας η οποία µας πηγαίνει θόλτα 
στο βυδό... 

Επιστροφή στη στεριά και την αρχαία Μίλητο, 
για να επισκεφτούµε τα αξιοθέατα. Πηγαίΐνουμε 


προς το Βουλευτήριο, κῄριο Ιδιαίτερα µεγάλο 
και υποβλητικό, Κάπου στη διαδροµή προσπερ- 
γάµε σε µικρή απόσταση έναν πυρσό και ταυτό- 
χρονα τα αυτιά µας πιάνουν το σπίθισµα της 
φλόγας. Όπου και αν γυρίσω το βλέμμα μου 
υπάρχει κάτι να δω και μου κεντρίζει την περιέρ- 
γεια να το επισκεφτώ από κοντά. Εκπληκτικοί θὠ- 
μοί, δάπεδα επενδυµένα µε μάρμαρα, ψηλοτά- 
Βανες στοές και αγορές µε εκατοντάδες κίονες. 
Πλούτος και ομορφιά διαπνέουν τα κήρια και τς 
τοποθεσίες της αρχαίας πόλης, Περνώντας από 
τα λουτρά Βλέπουμε και ακούμε τις βρύσες να 
γεμίζουν τις “μπανιέρες” της εποχής. Είναι πραγ- 
µατικά εκπληκτική η λεπτομέρεια που έχει απο- 
δοθεί σε έναν κόσµο τέτοιου µεγέδους. Περιδια- 
Βαΐνοντας τα διάφορα σηµεία της πόλης, η ώρα 
περνά χωρίς να το καταλάβω και κάποια στιγµή 
τα φώτα ανάβουν. Η επιστροφή στην πραγµατ:- 
Κότητα του σήµερα εἶναι αναπόφευκτη. 


ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΚΑΙ ΑΛΛΕΣ 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 

Η Κιθωτός εἶναι µία πρωτοποριακή εφαρµογή 
εικονικής πραγματικότητας του Ιδρύματος Μεί- 
ζονος Ελληνισμού [ΙΜΛΕ], που έχει ως στόχο την 
προβολή της πολιτιστικής µας κληρονομιάς. Ίο 


τητα. Η στερεοσκοπική προβολή της Κιθωτού 
δεν εἶναι δυνατόν να αποδοδεί στις δισδιάστα- 
τες φωτογραφίες του άρθρου, αλλά η αἴσθηση 
που αποκοµίζει κανείς είναι μοναδική. 

Με το πέρασµα 2.900 ετών η µορφολογία του 
εδάφους της περιοχής της Μιλήτου είναι αναµε- 
γόμενο να έχει αλλοιωθεί σηµαντικά, εξαιτίας 
κλιματικών Και άλλων φυσικών παραγόντων. 
Παρ’ όλα αυτά, χάρη στην επίπονη προσπάθεια 
των ερευνητών του ΙΜΕ, η µορφολογία που αντ- 
κρίζουµε Βασίζεται σε αυτήν της αρχαίας περιο- 
χής. Ο οικισμός της πόλης εἶναι σχεδιασµένος µε 
µεγάλη ιστορική ακρίθεια και κατά συνέπεια µας 
επιτρέπει να Θαυµάσουμε τα κυριότερα κήρια, 
γνωρίζοντας ότι αυτά εἶναι πιστές αναπαραστά- 
σεις των πραγµατκών χώρων που ανγκριζαν οι 
κάτοικοι της αρχαίας Μιλήτου. Μπορείτε λοιπόν 
να δείτε απὀ κοντά το ελληνιστικό Γυμνάσιο µε 
την παλαίστρα, τα αποδυτήρια και τα λουτρά. Ἠ, 
αν δέλετε, µπορείτε να “καδίσετε” στο Βουλευ- 
τήριο, χωρητικότητας 1.200 ατόμων, πριν να συ- 
γεχίσετε τη βόλτα σας προς το Πρυτανείο, τη 
Στοά του Λιμανιού Και πολλά ακόµα αξιοθέατα. 
Η ελευθερία που παρέχει το σύστηµα εικονικής 
πραγματικότητας στην εξερεύνηση της πόλης εἴ- 
ναι εκπληκτική, Μπορείτε δηλαδή να γίνετε ξενα- 


υποδηλώνει το αξίωμα και το κύρος του. Η σχε- 
δίαση τῶν μορφών και των αντικειμένων του εἰ- 


κονικού αυτού κόσμου βασίζεται σε ψηφιδωτά, 
ενώ τα χρώματα που χρησιμοποιούνται εἶναι επη- 
ρεασµένα από την τεχνοτροπία της Βυζαντινής 
ζωγραφικής. Πρέπει να σημειωθεί ότι οι δύο 
εφαρμογές εικονικής πραγματικότητας, ΄Αρχαία 
Μίλητος” και “Ο μαγικός κόσμος της Βυζαντινής 
Ενδυµασίας”, εἶναι εγχώρια “προϊόντα” της οµά- 
δας Διαδραστικών Εφαρμογών και Συστημάτων 
του ΙΜΕ 


Ο “ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ” 

Αξίζει να επισκεφτεί κάποιος την Κιθωτό στο 
πολιτιστικό Κέντρο “Ελληνικός Κόσμος” στην 
οδό Πειραιώς 254. Εκεί µπορεί να ενημερωθεί 
για τα προγράµµατα και τις δραστηριότητες του 
ΙΜΕ, καθώς και για τς εκθέσεις και τις ΠροθΒο- 
λές ντοκιμαντέρ. Στον (διο χώρο υπάρχει [πίθγηθ! 
σα[ό, όπου δίνεται η δυνατότητα περιήγησης στο 
Ιπίθγηθί, ξεκινώντας από τις ιστοσελίδες ελληνι- 
κής ιστορίας του ΙΜΕ. Επίσης, στους υπολογιστές 
του οα[ό τρέχουν ππυἱήπιθαία εφαρμογές (60 
ΚΟΜ] µε ενδιαφέροντα ιστορικά θέµατα. Περισ- 
σότερες πληροφορίες υπάρχουν στην κεντρική 
σελίδα του ΙΜΕ στο Ιηϊθηπεί, νλήπιθ.αΓ. Η συ- 


όνομά της δεν έχει επιλεγεί τυχαία, αφού μοιάζει 
µε ένα κυβικό δωμάτιο κιθωτός σηµαίνει κιθώτιο 
στα αρχαία ελληνικά], Μέσα σε αυτό χωρούν πε- 
ρίπου δέκα άτοµα, ενώ όλοι οι τοίχοι αποτελούν 
στην ουσία προβολικές οθόνες. Δεν εἶναι όμως 
µόνο το σχήµα που παραπέμπει στην ονομασία 
“Κιβωτός”, αλλά και η λειτουργία της, καδώς 

“μεταφέρει” τους επιθάτες της σε ένα μαγικό τα- 
ξίδι, όπως αυτό του Νώε, Ο πανίσχυρος υπολογι- 
στής ΌηΥΧ 2 της 9ἴΐοοῃ Οπαρβίος αναλαμθάνει 
γα ζωντανέψει µε τρισδιάστατα υψηλής ποιότη- 
τας γραφικά το εικονικό ταξίδι στον κόσµο της 
αρχαίας Μιλήτου. Το σύστηµα της Κιθωτού ονο- 
µάζεται ββα(Ίοι και είναι βασισμένο στην τεχνο- 
λογία (ΑΝΕ. Είναι το τρίτο τέτοιο σύστηµα στον 
Κόσμο που ανοίγει τις πύλες του στο ευρύ κοινό] 
Με τη χρήση ειδικών γυαλιών από τους επισκέ- 
πτες επιτυγχάνεται η στερεοσκοπική απόδοση 
του εικονικού περιθάλλοντος, “εμθυδθίζοντάς” 


τους στην κυριολεξία στην εικονική πραγµατικό- 


γός του εαυτού σας, περπατώντας µέσα στους 
δρόμους Και τα αξιοθέατα µε τη σειρά και τον 
τρόπο που εσείς επιλέγετε. Αν πάλι θεωρείτε τη 
Βαρύτητα περιοριστική, σας δίνεται η δυνστότη- 
τα να πραγµατοποιήσετε µία χαμηλή πτήση πάνω 
από τις στέγες των σπιτιών ή να ανεβείτε ψηλότε- 


ρα για µία συνολικότερη θέα της περιοχής, 


Ο ΜΑΓΙΚΟΣ ΚΟΣΜΟΣ 
ΤΗΣ ΒΥΖΑΝΤΙΝΗΣ ΕΝΔΥΜΑΣΙΑΣ 
Η νέα εφαρµογή που σχεδιάστηκε για την Κι- 
Βωτό ασχολείται µε την ενδυμασία κατά τους Βυ- 
ζαντινούς χρόνους και Ιδιαίτερα µε την τελετουρ- 
γική σηµασία των επίσημων ενδυμάτων. 
Μεταφερόμαστε στην εικονική αυλή του αυτο- 
κράτορα Ιουστινιανού, της αυτοκράτειρας Θεο- 
δώρας και της ακολουθίας τους. Μπορούμε, 
πλησιάζοντας ξεχωριστά τον καθένα από αυ- 
τούς, να ακούσουμε πληροφορίες για τον ἴδιο 
και τη φορεσιά του, ενώ µαθαίνουµε πώς αυτή 


γκεκριµένη σελίδα διαθέτει πάρα πολύ πλούσιο 
υλικό, περιλαµθάνοντας πανοραμικές φωτογρα- 
φίες και φιλμάκια αρχαιολογικών τόπων µέχρι 
τρισδιάστατο μοντέλο αρχαίου ναού (ο ναός 
του Δία στην Ολυμπία] σε µορφή ΥΕΜΙ. 


ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑ 
ΚΑΙ ΠΡΟΒΟΛΗ 
Η Κιθωτός αποτελεί αναμφισθήτητα την Κα- 
λύτερη απόδειξη της διδακτικής αξίας τῶν 
εφαρμογών εικονικής πραγματικότητας, πείθο- 
ντας περί αυτού ακόµα και τον πιο δύσπιστο 
πολέμιο της σύγχρονης τεχνολογίας. Η όλη 
προσπάθεια είναι άξια συγχαρητηρίων, αποδει- 
Κνύοντας ότι η χώρα µας µπορεί και πρέπει να 
πρωτοπορήσει στην αξιοποίηση τεχνολογιών 
αιχμής, όπως η εικονική πραγματικότητα, επι- 
τυγχάνοντας τόσο τη διάσωση όσο Και την 
προβολή της ιστορίας και του πολιτισμού µας. 
Ώ 


Ἰήα τι είναι αυτό, επ! 


ΜΠΓ. 


Από τον ἸΛίογ] ΥΝΙάε ΝΝΜΕΡ στο Ἰ/γοίθςς Αρριἱεαῄοη 
Ργο!οςοἱ πέρασαν δεν πέρασαν δέκα χρόνια, Κι, όµως, 
φαίνονται σαν αιώνας! Από το ενσύρµατο Ιπήθγπε! 


βασική ιδέα του Τίπι Βεγηεις-ἰεε 
τον Μάρτιο του 1990 στο «ΕΑΝ 
της Γενεύης ήταν απλή: στήσιμο 
εφαρμογών πολυμέσων µε κείµενα, 
εικόνες και ήχους σε περιβάλλον 
“τύπου ὙΜήπάονις΄ επάνω στο |πίετ- 
πθΙ. Επειδή ο κοινός χρήστης του 
Διαδικτύου ήταν ανίκανος να αντ- 
µετωπίσει την τεράστια ποσότητα 
των αταξινόµητων πληροφοριών 
που ήδη είχαν αρχίσει να κυριεύουν το Ιπ]ειπε!, 
έπρεπε οπωσδήποτε να βρεθεί κάποιος τρόπος 
ώστε μόνος του, απλά και εύκολα, να µπορεί 
να φτιάχνει έγγραφα, τα οποία ὃα περιέχουν 
στοιχεία που ο ίδιος έχει επιλέξει, καθώς και 
παραπομπές σε σηµαντικά αρχεία άλλων χρη: 
στών. Η εφαρµογή της Ιδέας του Βεπει»-.εε 
ξεκίνησε αµέσως και πολύ γρήγορα κυρίευσε 
το Ιπίθιηθ! µε τη µορφή του ΥΝοήα ΥΜά 6Ο, 
που σήµερα πια έχει γίνει συνώνυμο του Δισαδι- 
κτύου. 


[Π 


, 
ΙΗ 


πάλι αυτό το υπέροχο Διαδίκτυο; 


του Παναγιώτη Σ. Ανδριανέση 


π . στην “ασύρματη διασύνδεση”. Τι µας “ετοιμάζει” 
ἆςς) ὥ ὦ Ραπάγίθεοπιρυργθςς.ΦΓ 


ωΠΓ.. 


ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ 
ΚΑΙ ΞΕΡΟ ΨΩΜΙ! 
Δέκα χρόνια πέρασαν από τότε και στον Το- 
µέα των τηλεπικοινωνιών ξεκάθαρη είναι πλέον 
η καθολική στροφή προς τις ψηφιακές επικοι- 
νωνίες: Όλοι οι φορείς που δραστηριοποιού- 
νται στην αγορά χρησιμοποιούν οπτικές ἵνες, 
καλώδια υψηλών ταχυτήτων, Ὀ5ι. και δορυφο- 
ρικές επικοινωνίες, µε σκοπό την Κάλυψη του 
απαιτούµενου πλέον [σημαντικά αυξηµένου) 
απάνήαἡ1 για τις νέες υπηρεσίες. Παράλληλα, 
έντονη εἶναι παντού η παρουσία της ψηφιακής 
κινητής τηλεφωνίας, αφού τα κινητά τηλέφωνα 
αποτελούν συσκευές απολύτως απαραίτητες 
για κάθε χρήση - επιχειρηματική αλλά και ψυ- 
χαγωγική! Σημειώνουμε πως την εποχή αυτή αρ- 
χίζει µε προσεκτικά Βήματα η μετάβαση απὀ 
το Ο5Μ στο Ι)ΜΤ5 [ὑπίνειςα| Μοδρί]ε 
Τεἰθεοπηπιυπἰσα[ίοης 9γ5/επι), τη νέα γε- 
γιά (03) της κινητής τηλεφωνίας, η 


π 


οποία ενσωματώνει πλέον βίντεο, πολυμέσα 
και, φυσικά, |πΙεγπθ!, μετατρέποντας τη συ- 
σκευή κινητής τηλεφωνίας σε συσκευή πολλα- 
πλών λειτουργιών (τηλέφωνο, µέσο πρόσβασης 
στο Ιπίθιπεί, πορτοφόλι µε ψηφιακό χρήμα, τη: . 
λεχειριστήριο για διάφορες συσκευές κ.λη.), 
µετάθαση που υπολογίζεται να ολοκληρωθεί 
σε 3 χρόνια. 

Πού βρίσκεται το 
Ιπίετπε! σε ὁλ΄ 
αυτά; 


γ 


”, 


Το Διαδίκτυο βρίσκεται παντού, αλλά 
µέχρι τώρα κυρίως σε περιβάλλον ἀθεκ- 
Ιορ, δηλαδή επάνω στο γραφείο µας, 
στο σπίτι ή στην εργασία µας. 

Τώρα, τα πράγματα αρχίζουν να 
αλλάζουν. Το |πΙθγηθ! θέλει να ΄µπει” 
και στις µικρές συσκευές που έχου- 
µε πια µαζί µας, οἱ τις συσκευές κι- 
γητής τηλεφωνίας. Πώς α το κατορ- 
Βώσει αυτό; Μα µε το ΥΝΑΡΙ 


ΥΝΑΡ: Η ΝΕΑ ΛΕΞΗ ΤΗΣ ΜΟΔΑΣ 

Ία τρία αυτά αρχικά αντιπροσωπεύουν τις 
λέξεις ὙΜΙτθά Αρρίϊςα[ίοη Ρτοἰοεοἱ (Πρωτόκολ- 
λο Ασύρματων Εφαρμογών) και Όα αποτελέ- 
σουν σίγουρα το “αύριο” στο χώρο των επικο- 
γωνιών Και του Ιπ]θΓπθί, αφού έτσι παύει πια 
οριστικά να απαιτείται η χρήση υπολογιστών 
[ἀθ5Κίορ αλλά και φορητών) για την πρόσθαση 
στο Διαδίκτυο, Και τη θέση τους παίρνουν οἱ 
γέες πολυσυσκευές κινητής τηλεφωνίας. 

Με τη χρήση ΊΜΑΡ ο κάτοχος ενός κινητού 
τηλεφώνου Όα µπορεί να περιδιαβαίνει στο 
Διαδίκτυο, να επικοινωνεί µε διάφορους τρό- 
πους [γραπτώς, µε ομιλία, µε Θ-πιαϊ], να Βλέπει 
τι παίζουν οι κινηματογράφοι το βράδυ, να 
κλείνει θέση, να αγοράζει Βιβλία, δίσκους, 
ρούχα ή ακόµη Και να παραγγέλνει φαγητό. 
Ακόμη, σε δεύτερο στάδιο ὃα µπορεί να ακού- 
ει µουσική, να διαθάζει χάρτες και να πραγµα- 
τοποιεί τραπεζικές συναλλαγές ή να ενηµερώ- 
γεται και να κλείνει Θέση στην επόμενη πτήση 
για τον προορισμό που επιθυμεί, πράγματα δη- 
λαδή που έως σήµερα χρειάζονταν άλλες συ- 
σκευές, αλλά και περισσότερο χρόνο για να τα 
πραγματοποιήσει, 


6Α ΠΕΤΥΧΕΙ; 

Τι εἶναι όµως ακριθώς αυτό το δαυματουργό 
ΥΝΑΡ; Μέχρι τώρα, οἱ χρήστες κινητής τηλεφω- 
γίας, στη συντριπτική πλειονότητά τους, περιορί- 
ζονται στην πραγματοποίηση και τη λήψη τηλε- 
φώνημότων και γραπτών μηνυμάτων, Ακόμη, με: 
Ρικοί χρήστες, µε Την απαραίτητη παρουσία 
ενός υπολογιστή, χρησιμοποιούν τα κινητά τηλέ- 
φώνα για να αποκτήσουν πρόσθαση στο |πίθι- 
ηθί ή σε άλλες ἀαία υπηρεσίες. Με την πάροδο 
του χρόνου, η ανάγκη εκμετάλλευσης των συ- 
σκευών κινητής τηλεφωνίας και σε άλλους το- 
μείς καθίσταται επιτακτική. Την ανάγκη αυτή ἑρ- 
χεται να καλύψει το νέο πρωτόκολλο ΥΝΑΡ. 

Το ΥΝΑΡ, δημιούργημα των Ὀηνήτθα Ρίαπθ! 
[πλέον έχει μετονομαστεί σε Ρῃοηθ.εοπῃ], 
Μο!οτοία, ΝοκΚία και ΕΓίςδ5οη, έρχεται να 
καλύψει την ολοένα αυξανόμενη ανάγκη κάθε 
χρήστη για µεγαλύτερη δικτύωση. Ία πλεονεκτή- 
µατα του ΝΑΡ εἶναι πολλά, Ο χρήστης έχει τη 
δυνατότητα, µε μοναδική προὔπόθεση την ύπαρ- 
ξη ΥΜΑΡ συμθβατού τηλεφώνου και χωρίς την 
ανάγκη υπολογιστή, να έχει πρό σε αµέ- 
τρητες πληροφορίες Και υπηρεσίες, οπουδήποτε 
και αν Βρίσκεται. Το φάσμα των παρεχόμενων 
υπηρεσιών και ιών είναι Ιδιαίτερα ευ- 
ρύ και µπορεί να συγκριδεί σε µέγεδος µόνο µε 
το φάσμα αυτών που παρέχονται από το |Π]θ- 
πεί; Εδησεογραφική ενηµέρωση, αγοραπωλησία 
µετοχών, κρατήσεις σε ξεν' ν ανάγνωση 6- 
ππαί], ηλεκτρονικές αγορές, εταιρική προβολή, 
ακόµα και παιχνίδια, εἶναι µόνο µερικές από τς 
δυνατότητες που παρέχει το ΥΜΑΡ. Ιδιαίτερα ση- 
µαντικό εἶναι το γεγονός ότι κάθε κάτοχος ΝΑΡ 
συμθβατού κινητού τηλεφώνου έχει πρόσβαση 
στις προαναφερόμενες πληροφορίες, οπουδή- 


ποτε Και αν Βρίσκεται, ἔτσι, στο ερώτηµα του Πτ- 
λου αυτού του τµήµατος ὃα απαντούσαµε µε 


βεβαιότητα: ναι, ὃα πετύχει! 


ΥΝΑΡ 8. ΙΝΤΕΑΝΕΤ 

Ένα σηµαντικό πλεονέκτημα του ΥΝΑΡ είναι το 
γεγονός ότι δεν εἶναι αποκομµένο απὀ την υπάρ- 
χουσα τεχνολογία που χρησιµοποιείται στο |πίθ;- 
Πο], ΛΛε αυτό τον τρόπο, η µεταφορά των Πληρο- 
φοριών και των υπηρεσιών από τις σελίδες του 
Ιπίπιε! σε αυτές του ΊΜΑΡ γίνεται σχετικά εύκο- 
λα, χωρίς την σνάγκη επαναδηµιουργίας, ειδικά 
γπατους κατόχους κινητών 

Όπως συμβαίνει στο Ιπ]ειπε!, έτσι και στο 
ΥΝΑΡ, κάθε άτομο έχει το δικαίωµα να προθάλ- 
λει οποιαδήποτε πληροφορία επιθυμεί. Πέρα 
από ορισμένες αρνητικές συνέπειες που συνε: 
πάγεται το γεγονός αυτό, αφού ορισμένοι εκµε: 
ταλλεύονται υπερθολικά τη ανν. προβο- 
λής οποιασδήποτε πληροφορίας, δεν πρέπει να 
παραθλεφθεί το γεγονός ότι παρέχεται σε κάθε 
χρήστη η δυνατότητα να γνωστοποιήσει σε έναν 
τεράστιο αριθµό ατόμων ότι αυτός επιθυμεί, 

Στα μειονεκτήματα του ΥΝΑΡ συγκαταλέγεται 
η υψηλή πµή χρήσης των διάφορων υπηρεσιών, 
αφού αυτή δεν εἶναι σηµαντικά μικρότερη απὀ 
µία “κανονική” τηλεφωνική κλήση, µε αποτέλε- 
σµα να καδίσταται η µεγάλη σε χρόνο χρήση 
των ευκολιών απαγορευτική για Το µέσο χρήστη. 

Ακόμη, κάθε χρήστης Όα πρέπει να διαθέτει 
συσκευή κινητής τηλεφωνίας µε έως Ὀνιθα 
ΥΜΑΡ Ῥτον/θ:, ώστε να περιηγηθεί τις διάφορες 
υπηρεσίες και πληροφορίες. Στο άμεσο µέλλον, 
ανοµένεται να πληρούν αυτή την προὐπόθεση 
όσες νέες συσκευές κυκλοφορούν. Ηδη έχουν 
κάνει την εμφάνισή τους οἱ πρώτες συσκευές, 
ὠστόσο τα παλαιότερα κινητά τηλέφωνα δεν 
µπορούν να αναθαθμιστούν, αναγκάζοντας 
τους χρήστες να αντικαταστήσουν τις υπάρ- 
χουσες συσκευές τους, 

Μέσα στους επόµενους µήνες η αγορά ὃα 


ροφοι) 
μονο ριφιο ναί υπ Ἡ 
το πα 


ὅσα 
Ἠσ-πνὴ θσφκά -αν-τν τα Όνα προ ἔκὰ --Ἡ ἀ4 να αν 
μα. ος οκνκνι Τν σάς ἱαρ 
δλωσν 


Θεοπ.πθ!: Ενα από τα πληρέστερα ΛΙ 
5ἶτες για θέµατα ΜΑΡ, 


κατακλυστεί απὀ πλήθος ΝΑΡ συµθατών συ- 
σκευών. Σε συνδυασμό µε τις αμέτρητες δυνατό- 
τητες που παρουσιάζονται, δεν απέχουµε πολύ 
από την εποχή που σημαντικός αριθµός ανθρώ- 
πων δεν ὃα χρησιμοποιεί το κινητό του τηλέ 
νο µόνο για τις “παραδοσιακές” λεπουργίς. 
ΛΙΓΑ ΤΕΧΝΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

Το ΥΝΑΡ Αρρίϊοσῄοη Εηνίτοηπιθη! (ΑΕ) απο- 
τελεί, όπως υποδηλώνει το ὀνομά του, Το περι- 
βάλλον των ΥΝΑΡ εφαρμογών. Μέρος του ΊΝΑΕ 
αποτελεί η Ν/ΜΙ. [Μ/πείθςς Μαηκυρ ἰαπουαφθ, 
η γλὠσσα σχεδιασμού ΝΑΡ σελίδων. Η εν λό- 
γώ γλώσσα έχει πολλές ομοιότητες µε την 
ΗΤΜΙ (Ηγρθηθχ! Μαήκυρ ἰαηαυασθ], τη γλὠσ- 


ΥΙΑΡΙ6Ο (νηννἡΛΙΑΡίεα.«οπι]: Επιτρέπει σε κάθε κάτοχο ενός ΜΑΡ συμβατού κινητού 
τηλεφώνου να είναι σε επαφή µε τους υπόλοιπους χρήστες του Ιζ0, 


ρα Μαι (ΤΗ 


σα δημιουργίας σελίδων Ιπίθιπε!, καθώς και 
την ΗΡΜΙ (Ηαπαμεί Ώενίεε Μαικυρ ἰαη- 
ϱυαρε], η οποία χρησιµοποιείται στα Ιαπαβείά 
περιφερειακά. Το υ56: ἱπίθιίαςθ των ΥΝΑΡ 
εφαρμογών Βασίζεται σε ένα μοντέλο “τρά- 
πουλας”, που περιλαμθάνει ορισμένο αριθµό 
καρτών. Οι περισσότεροι ΜΑΡ Ώτον/5ε:», µάλι- 
στα, προβάλλουν µία ορισμένη κάρτα και έναν 
κατάλογο που περιέχει τους τίτλους όλων των 
καρτών. 

Η ΥΥΜΙ έχει πολλές ομοιότητες µε την ΗΙΜΙ, 
αλλά και ορισμένες Βασικές διαφορές. Η ΝΝΜΙ 
χρησιμοποιεί τα γνωστά ὑβἰ [υπίίοπη Κε5ουτοε 
ἱοςαίοι) και ηγρεηϊπκς, ενώ περιλαμβάνει και 
στοιχεία για την αποκομιδή στοιχείων από το 
χρήστη. Βασική διαφορά της ΥΝΜΙ από την 
ΗΤΜΙ αποτελεί η ενσωμάτώση στον πυρήνα 
της στοιχείων που ελέγχουν την κατάσταση 
µίας ΜΑΡ εφαρµογής. Στη γλώσσα ΗΊΜΙ, ο 
προαναφερόµενος έλεγχος πραγματοποιείται 
µέσω οοοΚἰθ», 

Δύο εἶναι τα μοντέλα ανάπτυξης του ΊΛΑΡ 
σήµερα: Κατά το πρώτο, η πληροφορία µεταδί- 
δεται στο κινητό τηλέφωνο µε τη Βοήθεια µε- 
νού επιλογών, εγώ στο δεύτερο έχουµε µία 
προσομοίώση κανονικού Ιπ!θγπθ! Ὀτονί5θι 
[όπως σε ένα ΡΟ) στην οθόνη του κινητού τηλε- 
φώνου {με τους περιορισμούς του µεγέδους, 


βέβαια). 
ΝΑΡ ΑΣΦΑΛΕΙΑ! 


Στην περίπτωση του ΥΝΑΡ, οἱ εταιρίες, έχο- 
ντας επαρκή εμπειρία από το μοντέλο ασφά- 
λειας που χρησιμοποιεί το ΙπΙειπε!, έχουν φρο- 
ντίσει να διασφαλίσουν τις εµπορικές συναλ- 
λαγές. Η ασφάλεια που παρέχεται στις συναλ- 
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κ, 


κ 
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ΝΑΡ δοἰωίέσας 


ΥΗΜΙ γεν 


Μαρ 2000 


λαγές που πραγματοποιούνται µέσω ΝΑΡ γίνε- 
ται µε το συνδυασμό των πρωτοκόλλων »5ἱ. 
[δεευτς 5οεΚθίς Ιαγθγ) και ΜΤΙ5 (γήΙτθίθςς 
Ἱταηδροη ἰαγει οθευΠ!γ). 

Το 551. εἶναι το γνωστό πρωτόκολλο που χρη- 
σιµοποιείται στις συναλλαγές µέσω [πίθιπε! και 
ουσιαστικά σε κάδε μήνυμα δημιουργεί ένα 
δακτυλικό αποτύπωμα το οποίο, αν µεταθληθεί 
[παραδείγματος χάρη, αν κάποιος τρίτος χρή- 
στης προσπαθήσει να ανακτήσει απόρρητες 
πληροφορίες], η συναλλαγή µαταιώνεται και 
ζητείται απὀ το χρήστη να επανεισαγάγει Τα 
στοιχεία του. 

Το Μ/ΤΙ5 λειτουργεί µε τον ίδιο τρόπο, αλλά 
εἶναι θελτιστοποιηµένο για ΊΛΑΡ δίκτυα, λαµ- 
Βάνοντας υπόψη το μειωμένο Ὀαπαάν/α!ι αλλά 
και τη μειωμένη διαδέσιµη ενέργεια και µνήµη 
των ΥΝΑΡ τερματικών, δηλαδή τῶν συσκευών 


κινητής τηλεφωνίας. 


ΠΑΛΙ ΑΛΛΑΖΟΥΜΕ ΚΙΝΗΤΟ; 

Το ΝΑΡ λαμβάνει πολύ σοθαρά υπόψη τη µι- 
κρή οθόνη του κινητού σε σχέση µε αυτήν του 
Ρς, καθώς και το περιορισμένο πληκτρολόγιο 
[έτσι διαμορφώνονται ανάλογα τα κείµενα που 
ὃα Βλέπετε εκεί αλλά και τη µικρή μνήμη και 
τη χαμηλή ταχύτητα ασύρματης επικοινωνίας 
ανάµεσα στο τερματικό και στην κυψέλη κινη- 
τής τηλεφωνίας. Φυσικά, για να λειτουργήσει, 
πρέπει να υποστηρίζεται τόσο από τις συσκευ- 
ἐς κινητής τηλεφωνίας όσο και από τα ίδια τα 
δίκτυα της κινητής τηλεφωνίας. Κάθε ΄τερµατι- 
κό” [συσκευή τηλεφώνου) είναι εφοδιασμένο 
µε έναν ΥΜΑΡ Ὀπον/ε: [πρόγραµµα πλοήγησης 
του Δικτύου ανάλογο µε τα Νθίσεαρε (οπι- 
πηυπἰςαἰοΓ και Μἰοτοσοβ [πίεππε! Εχρἰοιθη, ενώ 
η γλώσσα επικοινωνίας που χρησιµοποιείται 
στο ΥΜΑΡ εἶναι η ΜΜΙ, αντίστοιχη της πολύ 
γνωστής αλλά γερασµένης } ΗΤΜΙ. 

ΥΜΑΡ λοιπόν, δίχως κινητό τηλέφωνο δεν γί- 
γεται... Στη φετινή έκθεση πληροφορικής (98ΒΙΤ 
2000, στο Αγόθερο της [ερμανίας, παρουσιά- 
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1 ο αγ 


λεν μολς. 


στηκαν πολλά νέα μοντέλα. 

Προς το παρόν, το μοναδικό τηλέφωνο που 
κυκλοφορεί σε ικανοποιητικό αριθµό Και µπο- 
ρεί να χρησιμοποιήσει το ΥΝΑΡ είναι το ΝΟΚΙΑ 
7110, που παρουσιάστηκε το καλοκαίρι του 
1999, αλλά η κυκλοφορία του άρχισε τον πε- 
ρασμένο Νοέµθρη (στην Ελλάδα τον Φεβρου- 
άριο 2000], Διαθέτει µεγάλη οθόνη µε ό γραµ- 
µές και 16 χαρακτήρες σε κάδε γραµµή, δίνο- 
ντας στο χρήστη τη δυνατότητα να δει στην 
οδόνη µέχρι 96 χαρακτήρες, καθώς και το πε- 
ρίφηµο πλήκτρο Νανί Κοΐΐθτ, το κεντρικό πλή- 
κτρο του τηλεφώνου, µέσω του οποίου η συ- 
σκευή ελέγχεται σχεδόν πλήρως. Επίσης, δια- 
Βέτει πιοάβηι, το οποίο µπορεί να λειτουργήσει 
σε ταχύτητες µέχρι ]4.400ῦρς, λειτουργεί µε 
µπαταρία τεχνολογίας |ἠ-]οη, µε διάρκεια περί- 
που 3 µέρες µε κανονική χρήση (η διάρκεια 
μειώνεται αισθητά σε περίπου 1,5 µέρα, όταν 
γίνεται χρήση του [πἰθγπε!). Πέρα από το 7] 10, 
η ΝοΚία στη (6ΒΙΤ 2000 ανακοίνωσε ακόµα 
τρεις συσκευές µε δυνατότητα ΥΝΑΡ. τις 6210, 
6250 και 9] 101. Οι δύο πρώτες είναι άμεσοι 
απόγονοι του πασίγνωστου 6] 10, ενώ η τρίτη, 
το Ο] 1Οἱ, εἶναι ο απόγονος του Ο] 10, γνωστό- 
τερου Και ὡς (οπηπιυπἰσαἰοι, µε μοναδική δια- 
φοροποίηση την ενσωμάτωση ΝΑΡ Ώτον/5ε:. Το 
ϱ] 1Οἱ θα εμφανιστεί το φθινόπωρο, ενώ για τα 
ό2χκ μοντέλα δεν έχει ανακοινωθεί ηµερομη- 
γία κυκλοφορίας. 

Η Εήεςσοη παρουσίασε τρία καινούρια µο- 
ντέλα, που διαχειρίζονται φωνή και δεδοµένα 
Και ενσωματώνονται σε οποιουδήποτε τύπου 
Βιομηχανικό εξοπλισμό ή συσκευές, ακριθώς 
όπως σήµερα ενσωματώνονται οἱ επεξεργα- 
στές των υπολογιστών: το Κ320, µε οθόνη 5 
γραμμών, ενσωματωμένο τηλεφωνικό κατάλο- 
γο, ημερολόγιο, νοίςθ ΠΊεππο, φωνητική ανά- 
κληση και θύρα υπερύθρων για επικοινωνία µε 
συµθατά τηλέφωνα αλλά και Ρς5, το 980 (το 
δυµάστε από τον απιθς Βοπά;], που στηρίζεται 
στο λειτουργικό σύστημα ΕΡΟΓ, προσφέρο- 


ντας αρκετές από τις λειτουργίες που συναντά- 
µε στα Ρ0Α5, σημειωματάριο, ημερολόγιο, «α]- 
ουἱαίοι, δυνατότητα για αποστολή Και λήψη 6- 
πιαί| και θύρα υπερύδρων και, τέλος, το 
Μ(2]18, τον Παπαῃεἰά υπολογιστή που Βασίζε- 
ται στο λειτουργικό σύστημα ΕΡΟς 32, διαθέ- 
τει ΝΑΡ Ρτον/5ε: και είναι εφοδιασµένος µε 
πποάεπι υπερύθρων, µέσω του οποίου ο χρή- 
στης µπορεί να χρησιμοποιήσει οποιοδήποτε κι- 
γητό τηλέφωνο της εταιρίας για γα συνδεδεί 
στο Ιπίθγπεί και να δει ΝΑΡ περιεχόµενο, να 
έχει δυνατότητα αποστολής και λήψης {αχ, 6- 
πιαϊ! Και 5Μ5. 

Η ΜοΙοτοἰα ανακοίνωσε ότι Όα εστιάσει 
στον τοµέα των νέων |πθηπεί υπηρεσιών προς 
τους πελάτες της και έως το τέλος του χρόνου 
όλες οι φορητές συσκευές της Όα προσφέρουν 
Πρόσβαση στο Ιπίθπηε!. 

Η γερμανική »ἰθππθης ήδη διαθέτει το 925, 
ένα τηλέφωνο που εἶναι συμβατό µε το πρότυ- 
πο ΥΝΑΡ 1.0. Ωστόσο, ακριβώς επειδή δεν εἰ- 
ναι συµθατό µε το πρότυπο ].], η γερμανική 
εταιρία δεν αναφέρει πουθενά τη συγκεκριµέ- 
νη λειτουργία. Το τηλέφωνο που κυκλοφορεί 
στην ελληνική αγορά δεν διαθέτει κάποια επι- 
λογή που να έχει σχέση µε το ΥΝΜΑΡ. Ωστόσο, 
υπάρχουν αναφορές ότι ένας κρυφός κωδικός 
ενεργοποιεί τον ΥΝΑΡ Ώτον/σε: του τηλεφώνου. 
Ακόμα και έτσι, όµως, το τηλέφωνο δεν µπορεί 
να χρησιµοποιηθεί, καθώς το πρότυπο ].0 που 
υποστηρίζει δεν αναβαθµίζεται ούτε µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί αυτόνοµα, καθώς δεν είναι 
πλήρως συµθατό µε τις ΥΜΙ σελίδες που 
υπάρχουν στο ΙπίθΓπεΙ. Για τους προαναφερό- 
µενους λόγους, η εταιρία ετοιμάζεται να Κυ- 
Κλοφορήσει τρεις νέες συσκευές που ὃα τη- 
ρούν τις προδιαγραφές του ΝΑΡ ].]. Τα 
»ἱθπιεης 9961, (35 και Μ35 8α είναι η απάντη- 
ση της γερμανικής εταιρίας στον πόλεμο του 
ΥΜΑΡ. Τα νέα αυτά τηλέφωνα Όα χαρακτηρίζο- 
νται για το χαμηλό κόστος τους και ὃα κυκλο- 
φορήσουν µέσα στην άνοιξη του 2000. 

Η αμερικανική Μοϊοτοία εἶναι ακόµα µία 
εταιρία που σκοπεύει να παρουσιάσει μοντέλα 
που Όα χρησιμοποιούν το ΝΑΡ. Το Τίπιθρογ! 
Ρ7380 εἶναι ένα Ιρίθ-ραπαά τηλέφωνο µε δυ- 
νατότητες ΊΝΑΡ, Διαθέτει θύρα υπερύδρων, 
παλµική ειδοποίηση, φωνητική κλήση και δυνα- 
τότητα εγγραφής φωνητικού σηµειώματος. 

Πρέπει επίσης να αναφέρουμε τις προσπά- 
θειες της Αἰσα[θ], που στην πρόσφατη (98ΒΙΤ 
παρουσίασε πλήθος νέων συσκευών, οι οποίες 
θα χρησιμοποιούν το ΥΜΑΡ. Η κορυφαία συ- 
σκευή εἶναι το Όπθ Τους 700, που υποστηρί- 
ζει τόσο ΥΜΑΡ όσο ΟΡΕΟ5 και Βἱυεἰοοήλ. Ως ϱη- 
Ιη/]ενθἱ μοντέλο, η γαλλική εταιρία παρουσία- 
σετο Όπθ Ίουκῃ 8. 

Η ΦοηΥ παρουσίασε το (Μ0-25, η Ραπασοη- 
ἰς το 00-03, η ΝΕ το ΏΒό000, η ΡΛΙ!ρ» έκδο- 
ση του Χεπίυπι 9809 που υποστηρίζει ΥΜΑΡ, ενώ 
η κορεάτικη »απησυπᾳ παρουσίασε το Α:] 10. 
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κ ομοολττι . τι ο μμ. ..... 
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4 
Παροχή υπηρεσιών, όπως Ερρεών εππαῖ[, ημερολόγιο, πρόγνωση καιρού αλλά 
και διαχείριση µετοχών, 


να εἶναι σε εἰ 


Ὃ ΠΡ ΙΑΡΗΡΛΕΥΡ ΗΡΙ ΤΗΡΗΣΕΙ ΑΡ ουμήηρό κινητού ηλιφόνοο 
να ναι σε επαφή µετους υπόλοιπους χρήστεεπουία. ου 


στο εΏε αυτό, 


η κρενόλο”, ας "Νεγαλύτερο-Μηκρότερο”, καθώς και παιχνίδια µε 
εροτηφεὶς γνώρεσγραώραΗστοι/ε μυός ος 


4 
λεξικό μετάφρασης µεταξύ τεσσάρων γλωσσών [αγγλικής, γαλλικής, γερμανικής. 
και παλικής), 


ΤΟ ΝΑΡ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ, 
ΣΗΜΕΡΑ 

Σχεδόν ένας στους δύο Ελληνες έχει απο- 
κτήσει κινητό τηλέφωνο και όχι µόνο αυτό, αλ- 
λά το αλλάζει συνεχώς Θέλοντας να διαθέτει 
πάντα το τελευταίο Και πιο μικρό μοντέλο. Ετσι, 
δεν ὃα ήταν υπερβολή αν γράφαµε πως µέσα 
στα επόμενα δύο χρόνια, και εφόσον έχουν κυ- 
Κλοφορήσει πολλές ΊΜΑΡ συµθατές συσκευές, 
οι περισσότεροι Ελληνες α έχουν τη δυνατό- 
τητα λήψης ΥΝΑΡ περιεχοµένου] 

Η Ραπαΐοη ανακοίνώσε πρόσφατα τη δηµι- 
ουργία |5Ρ, του Ραπα[οπθ!, αλλά και ενός 
Ροµ/α[, του ραπ.ᾳΓ. Ανάµεσα στις υπηρεσίες 
που ὃα προσφέρει είναι και το ΝΑΡ. Η Εήοδ5οῃ 
Ελλάς έχει ήδη ξεκινήσει τις απαραίτητες κινή- 
σεις και παρέχει υποστήριξη ΥΝΑΡ, δηµιουργώ- 
ντας το ΥΝΑΡ |αβ, ένα εργαστήριο στο οποίο 


γίνεται ανάπτυξη, έλεγχος και πιλοτική υλοποίη- 
ση εφαρμογών ΥΝΑΡ. Η Αἱρ]α (οργ, γενικός 
αντιπρόσωπος του επικοινωνιακού υλικού της 
Νοκία, έχει κι αυτή µε τη σειρά της δηµιουργή- 
σει ειδική υπηρεσία για την παροχή υπηρεσιών 
ΥΝΑΡ, Η Ρἱᾳΐϊαἱ (οπίεπ! σε συνεργασία µε το 
περιοδικό “«οπιρυ!ει Για Όλους” έστησε κι αυ- 
τή έναν ΥΜΑΡ «6Γνε: [περισσότερες πληροφο- 
ρίες στο τεύχος Απριλίου του περιοδικού]. 

Είναι φανερό, λοιπόν, ότι το ΥΝΜΑΡ έχει κινή- 
σει το ενδιαφέρον των μεγάλων εταιριών, κα- 
Βώς η πρόσβαση στο |πΙεγπεί µέσα από ένα κι- 
γητό τηλέφωνο εἶναι µία πρόκληση. Για τον τε- 
λικό χρήστη, για εσάς, το ΥΜΑΡ είναι ένας Όαυ- 
µαστός κόσμος, όπου Όα βρείτε πολλές πληρο- 
φορίες αλλά και.. ψυχαγωγία καθ’ οδόν. Δοκι- 
μάστε τον! 
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(«λνσσίας 
«πο Ἰπίβπιθί στα ελληνικά σχολεία 


Του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρθ/γο5θεοπιρυρίθς55.9/Γ 


Οσοι διαβάζετε το “Ρζ Μαρ!οι’ ὃα γνωρίζετε ότι το 
σαββατοκύριακο 1-2 Απριλίου πραγματοποιήθηκε η 
πρώτη φάση του Πανελλήνιου Μαθητικού Διαγωνισμού 


ε µεγάλη µας χαρά Βλέπουμε ότι για 


μέσω Ιπ!θγπο! “Λυσίας”. Ας ρίξουμε μια ματιά στα 4η συνεχή χρονιά πραγματοποιείται ο 
συμβάντα, αλλά και στο υπόβαθρο µίας προσπάθειας να Πανελλήνιος Μαθητικός Διογωνι- 
µπουν οἱ νέες τεχνολογίες στο ελληνικό σχολείο. σµός µέσω |π'θιπθί “Λυσίας”, στον 


οποίο διαγωνίζονται χιλιάδες ελληνό- 
πουλα που ζουν στη χώρα µας αλλά και στο 
εξωτερικό, Το πρωτοποριακό χαρακτηριστικό 
του Λυσία εἶναι ότι οἱ συμμετέχοντες δεν απα” 
ντούν στις ερωτήσεις µε μολύβι και χαρή, αλλά 
µε τη χρήση του πληκτρολογίου του Πλεκτρονι- 
κού υπολογιστή, από το σπίτι τους και µέσω |η- 
ΙΘΓΠ8Ι. Η τεχνολογία τῶν υπολογιστών επηρεάζει 
πλέον άµεσα τη ζωή µας και η πληροφορική εἷ- 
ναι, ίσως, η επιστήµη µε την πιο ραγδαία ανάπτυ- 
ξη. Το να παρακολουθεί µία χώρα τους ρυθμούς 
της τεχνολογίας θεωρείται όχι απλώς χρήσιμο, 
αλλά απαραίτητο για την περαιτέρω ανάπτυξή 
της. Σε µία σχετικά µικρή χώρα, όπως η Ελλάδα, 
η οποία μάλιστα µπήκε στο παιχνίδι της τεχνολο- 
γας σχετικἀ αργοπορηµένα, γεγονότα ὁπως αυ- 
τό του διαγωνισμού ΄Λυσίας” αποτελούν ουσια- 
στικά στηργµατα στην προσπάθειά της να ακο- 
λουθήσει ης σύγχρονες επιταγές µιας Ευρώπης 
που επιχειρεί πάλι να αποτελέσει Το Κέντρο του 
κόσμου. Σε µία χώρα, όπου µόνο το ] 76 του πλη- 
Βυσμού διαθέτει σύνδεση µε το |π]θγπθί, ο δια- 
γὠνισµός ΄Λυσίας” δημιουργεί πρωτόγνωρα 
στάνταρ στην εκπαίδευση. Πέρα όµως από όλα 
αυτά, µόνο το γεγονός ότι περισσότεροι από 
3.000 Ελληνες µαδητές, εντός κι εκτός συνό- 
ρωών, συμμετείχαν σε ένα τέτοιο μαθητικό Ππαρ- 
ῥθπίπᾳ, έχει από µόνο του Ιδιαίτερη σημασία. 


ΠΡΩΤΗ ΦΑΣΗ ΤΟΥ 4ου ΛΥΣΙΑ 
Ας δούµε όµως αναλυτικά τι συνέβη κατά 
την πρώτη φάση του 4ου Λυσία. Η φετινή συµ- 
µετοχή ήταν ανέλπιστα µεγάλη. Αρκεί να 
αναφερθεί ότι δεκαπέντε ηµέρες πριν από 


πμακυ;. ν.... 


την έναρξη του διαγωνισμού οι αιτήσεις συµµε- 
τοχής έφταναν σε αριθµό εκείνες Του προη- 
γούµενου έτους, Συγκεκριµένα και µε αριθ- 
μούς, στον 4ο Λυσία εγγράφηκαν 5.900 ἁτο- 
μα, τη στιγµή που το 1999 οι κωδικοί έφταναν 
τους 9.500. Από τους εγγεγραμμένους συµµε- 
τείχαν, τελικά, στην πρώτη φάση 3.300 άτοµα. 
Για να έχετε µία εικόνα του τι σηµαίνει αυτό, 
αρκεί να σας πούμε ότι στον 3ο Λυσία συµµε- 
τείχαν τελικά περίπου 1.600 άτοµα, υποδιπλά- 
σιος δηλαδή αριθµός από τον φετινό, Ετσι, πα- 
ρατηρήθηκε κυριολεκτικά συμφόρηση στα κα- 
τά τόπους εξεταστικά κέντρα από τους µαδη- 
τές που, είτε δεν είχαν σύνδεση µε το [πίθηπεί 
στο σπίτι τους είτε επέλεξαν να συμμετάσχουν 
σε “ουδέτερο” έδαφος, προσφεύγοντας στους 
εκεί υπολογιστές, Η αύξηση αυτή τῶν συµµετο- 
χών, η οποία καταδεικνύει όχι µόνο την επιτυχία 
του εγχειρήματος, αλλά τελικά οριστικοποιεί 
την καθιέρωση του Λυσία σε ετήσια βάση, δη- 
µιούργησε και δύο -ευτυχώς όχι σηµαντικά- µι- 
κροπροβλήµατα. Το πρώτο και µηδαµινής ση- 
µασίας πρόθληµα αφορούσε σε εκείνους που 
συµπλήρωναν τα ερωτηματολόγια πάνω στην 
αλλαγή της ηµέρας, από το Σάββατο προς την 
Κυριακή. Συγκεκριµένα, όσοι επέλεξαν τς νυ- 
χτερινές ώρες για την εισαγωγή των απαντήσε- 
ών τους και δεν εἶχαν ανοιγµένη τη ανα οεήρ! 
στον υπολογιστή τους κατά τη διάρκεια της συ- 
µπλήρωσης, ακριθώς στις 12:00 το βράδυ, 
στην αλλαγή δηλαδή της ηµέρας, καθώς αδυ- 
γατούσαν να ολοκληρώσουν τη διαδικασία 
µπλόκαρε το σύστημά τους. Πέρα από τον µι- 
Κροπανικό που πιθανότατα να προκάλεσε σε 
μερικούς, το σφάλμα αυτό ήταν µηδαμινό, κα- 
Βώς μπόρεσαν αργότερα (π.χ. την επόµενη ηµέ- 
ρα) να ολοκληρώσουν τα ερωτηματολόγια, Ίο 
δεύτερο πρόβληµα που παρατηρήθηκε μάλλον 
θα το χαρακτηρίζαµε πιο σηµαντικό. Όπως 
αναφέρθηκε, η συµµετοχή στο φετινό διαγωνι- 


ΤΟ “ΤΡΙΠΤΥΧΟ” ΤΟΥ ΛΥΣΙΑ 


ε συνέντευξη Τύπου που δόθηκε 


κνύειτην τεχνολογική πλευρά του, µέσω τς 


στην Ενωση Συντακτών Ἡμερησίων εισαγωγής τῶν ηλεκτρονικών υ στών 
Εφημερίδων Ἀθηνών απότην '᾿σεμίακαθαρά εκπαιδευτική διαδικασία, δεί- 

Οργανωτική Εππροπή του δίαγῶνι- χνοντας την εικόνα του σχολείου του µέλλο- 
σμού ΄Λυσίας” τονίστηκε το τρίπτυχο του χα: τος. Τέλος, ο φιλανθρωπικός ρόλος του 
ρακτήρα του από τον κ. Δούκα των Έκπαι- [μέσω της χρηματικής συνεισφοράς στο 
δευτηρίων Δούκα, την κ. Ταλιαδώρου της σύλλογο “Ίο Χαμόγελο του Παιδιού’ ο 
(οπιρυἱηΚ Νεἰν/οής και το γνωστό ηθοποιό οποίος, παρ΄ ότι Κινείται παράλληλα με τον 
κ. Κ. Καρρά, επίτιμο ώρες του µη κερδο- κύριο στόχο του ΄λυσίας”, δεν παύει να είναι 
σκοπικού συλλόγου “Το Χαμόγελο του [παι ᾽ µία προσθήκη υψίστης σηµασίας στον 4ο 
διού”. Ηπρώτη πτυχή του διαγωνισμού, και  Διαγώνισμό ΄Ἄυσίας”, καθώς ο σύλλογος 
ἴσως αυτή µε την πιο Βαρύνουσα σηµαία, Ίο Χαμόγελο του Παιδιού” επικεντρώνει 
αφορά στον παιδαγωγικό χαρακτήρατου,  ὁλεςτς προσπόθειές του στην Κάλυψη των 
εφόσον πρόκειται για µαδητικό διαγωνισμό Ιδιαίτερων αναγκών των παιδιών (από εκπαι- 


γνώσεων, ο οποίος {τη δημιουργική 
σκέψη Και το συναγωνισμό ανάµεσα στους 
Ελληνες µαθητές. Η δεύτερη πτυχή αναδει- 


δευτικά Θέματα, έως Και προβλήµατα υγεί- 
ας), όχι µόνο στη χώρα µας, αλλά και εκτός 
τῶν συνόρων αυτής. 


σµό ήταν εξαιρετικά υψηλή. Οι οργανωτές του 
διαγωνισμού, θέλοντας γα διευκολύνουν όσο 
το δυνατόν περισσότερο τους συμμετέχοντες, 
επέτρεψαν η αἴτηση κωδικού συµµετοχής να γ΄ 


γεται ακόµη και κατά πς δύο ηµέρες της πρώ- 
της φάσης του διαγωνισμού. Κατά συνέπεια και 


λόγω του εξαιρετικού φόρτου του δικτύου, 
εκείνο το σαββατοκύριακο επί µία ώρα µπλό- 
καρε το σύστημα ανταλλαγής Ἑ-πιαϊ͵ µέσω του 
οποίου μεταφέρονταν οι κωδικοί. Φαίνεται ότι 
στην Ελλάδα πολλοί ήταν εκείνοι που είχαν 
αφήσει την τελευταία στιγµή για να δηλώσουν 
συµµετοχή, µε αποτέλεσµα, Τη µία ώρα που πα- 
ρατηρήθηκε το πρόβληµα αυτό, το τηλεφωνικό 
Κέντρο της οργανωτικής εππροπής κυριολεκτι- 
κά να έχει πάρει φωτιά. Τελικά, το πρόθληµα 
λύθηκε και... τέλος καλό, όλα καλά. Οι µαδη- 
τές, είτε απὀ τον οικιακό υπολογιστή τους και 
τη σύνδεση στο |πίθΓπθ! είτε από τα προκαθο- 


ρισµένα εξεταστικἀ κέντρα, µπόρεσαν να συ- 
µπληρώσουν και να αποστείλουν για διόρθωση 
τα “ηλεκτρονικά” ερωτηµατολόγιά τους. Τώρα 
πια απομένει η δεύτερη φάση, µε την οποία 
ολοκληρώνεται ο 4ος Πανελλήνιος Μαθητικός 
Διαγωνισμός µέσω Ιπίειπθ! “Λυσίας”, η οποία 
Θα λάθει χώρα το Σάββατο ]3 Μαϊου, αυτή τη 
φορά όµως µόνο σε εξεταστικά κέντρα, καθώς 
οι νικητές της πρώτης φάσης Όα διαγωνιστούν 
σε προκαδορισµένα Θέματα, χωρίς καμία δυ- 
γατότητα “εξωτερικής” Βοήθειας, για να δούµε 
ποιος πραγματικά µπορεί να βγάλει τα κάστα- 
γα από τη φωτιά και βέβαια να κερδίσει τα δώ- 
ρα του διαγωνισμού. 


ΜΑΣ ΕΙΠΑΝ... 

Σε τηλεφωνική συνομιλία που είχαµε µε συµ- 
µετέχοντες και βραβευθέντες προηγούμενων 
ετών χαρακτήρισαν το Λυσία άριστη προσπά- 


Πνσε κι εσείς μάς. ή τπσεσπης τις πνοή σας στο άλλων μη 
Χαμόγελο του Παιδιού” µέσα από το 


κερδοσκοπικού χαρακτήρα “Ίο 
5ἶγθ του στο Διαδίκτυο (ννην,παπιοφθίο.ᾳγ). 


Ενα παράδειγµα από την παρουσίαση των ερωτήσεων του διαγωνισμού 
"Λυσίας” και του τρόπου εισαγωγής των απαντήσεων σε δικτυακό 
περιβάλλον, 


Ρς Μαρ!θΓ υι.ς. - Ἰ 


κ... ΕΡΕ... ..1.... 


ΛΥΤΙΛΣ 


ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ ΕΡΩΤΗΣΕΩΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


Επειδή θα θέλατε να δείτε σε ποιο επίπεδο κινούνται οι ερωτήσεις του Λυσία, ώστε να αποφασίσετε τελικά να συμμετέχετε στον επόμενο διαγωνι- 
σµὀ, σας δίνουμε ορισμένα επιλεγμένα Θέματα (από αυτά που “έπεσαν στην πρώτη φάση του Λυσία], για να ελέγξετε και τις δικές σας ικανότητες. 


Ἡ Α΄ Γυμνασίου 

Πολλαπλή Επιλογή 

Να τοποθετηθεἰ η σωστή αξία για 
να συµπληρωθεἰ το παρακάτω μέ- 
ον των 4/4, 


Ο Ἰάκης μένει στον Ίο ὀροφο µιας 
πολυκατοικίας που η σκάλα ἐχει 17 


να εἶναι; (συμπληρώστε το κενό µε 
τον κατάλληλο τριψήφιο αριθµό). 


3 /Β’ Γυμνασίου 
ζωστό -Λάθος 
Ποιοι απὀ τους ισχυρισμούς που 
διατυπώνονται στις παρακάτω 
προτάσεις εἶναι σωστοί (Σ) και ποι- 
οι λανθασμένοι (Λ); 
4, Ἡ Σάμος φημίζεται για τη µαστὶ- 
χα της 

Ώσ ΏλΛ 
2. Ἡ Μυτιλήνη φημίζεται για το οὐ- 
ζοτης 


ΕΣ ωΛ 
3.Η Κρήτη φημίζεται για τα καπνά της 
Ώσ ὩλΛ 
4. Ἡ Καστοριά φημίζεται για τις 
γούνες της 
ΕΣ Ώλ 
δ. Η Σάνθη φημίζεται για τις µπα- 
νάνες της 
Ώσ Ὠλ 
4/ Β΄ Γυμνασίου 
Σωστό -Λάθος 


Μέσα σε ἑνα ποτήρι µε λεμονάδα 
ρίχνουμε τρἰα παγάκια, Ποιοι απὀ 
τους ισχυρισμούς που διατυπώνο- 
νται στις παρακάτω προτάσεις εἶναι 
σωστοί (Σ) και ποιοι λανθασμένοι (Λ); 
4, Μεταφἑρεται θερμότητα απὀ 


4. Μεταφέρεται θερμότητα απὀ 
τον αἐρα στα παγάκια 
Ώσ ΏΛ 

Τ' 


σ-- 


ΤΥΝΜΝΑΣΙΟΣ 


5 /[’ Γυμνασίου 

Πολλαπλή Επιλογή 

Επιλέξτε την κατάλληλη απὀ τις 
προτεινόμενες λέξεις που συ- 
μπληρώνει τη σημασία των παρα- 
κάτω προτάσεων: 

4. Δεν εἶναι εὐκολο να συντάξεις 
µια ... επιστολἡ ἐτσι ὥστε να µην 
εἶναι µόνο τυπική, αλλά να εκφρά- 
ζει όλα τα συναισθήματα για την 
επιτυχία του άλλου. 

Α. συγχαρητήρια 

Β. ευχαριστήρια 

Γ. συλλυπητήρια 


2. Πα την .. αλληλογραφία χρειάζο- 
γται εἰδικὲς γνώσεις, γιατί έχει τους 
δικούς της τύπους και κανόνες, 

Α. προσὠπικἠ 

Β. Ιδιωτικἡ 

Γ. εμπορική 


3. Ο ταχυδρόμος ἐχει την ευθύνη 


Α. ταχυδρομικὀ γραφείο 
Ρ. ταχυδρομικό ταμιευτήριο 
Γ.ταχυδρομικὀ ὄίκτυο 


6/ ΤΙ’ Γυμνασίου 
Αντιστοἰχιση 


Αντιστοιχίστε σε κάθε αριθμὸ την 
κατόλληλη λέξη που συμπληρώνει 
το κείµενο; 


οε.- κος (1) αρχικἁ ἦταν ένας απὀ 
τους πρεσθύτερους µε ευρύτε- 
ρες ........ (2) ευθύνες. Στη µεταπο- 


στολικἠ εποχἠ καθιερώθηκε να ση- 
µαϊνει αυτό που σηµαϊνει και σήµε- 
ρα, δηλ. τον ....... (3) θαθμὸ της |ε- 
ροσύνῃς, Ο επἰσκοπος εἶναι ο 
ε δρ. μι (4) µιας Επισκοπής, που πε- 
ριέχει ἑνα µεγάλο αριθμὀ ........ (5), 
δηλ. χριστιανικών κοινοτήτων, Εἰναι 
Π κεφαλή της τοπικής ......... (6) Δια- 
τηρεί την αποστολικἡ παράδοση και 
εγγυάται ὁτι Π Εκκλησία που ποιµαί- - 
γει εἶναι αυτούσια συνέχεια της 
Εκκλησίας που δημιούργησαν οι 
κ.) Χειροτονεἰ τους πρεσθυ- 
τέρους και τους διακόνους και ἐχει 
ΗΝ οσῷ (8) της αντιμετώπισης 
τινα” (9) στην περιοχή του. 

Α. Επίσκοπος, Β. Ενοριών, Γ. Ηγούμµε- 
γος, Δ. Αιρέσεων, Ε. Τρίτο, ΣΙ. Διοικη- 
τικὲς, Σ. Απόστολοι, Η. Εκκλησίας, 
6. Ευθύνη. 


.........1....9 


σκαλιά, Μια µέρα που ανέβαιναν ΤΠ λεμονάδα στα παγάκια της προσωπικής... των συστηµένων ΆΦΦοβοΙο (6) ληθΩΘ 19) Ίογοισοιψ (0) 
µε τον αδε ο νω παρατήρησε Ώσ ΏΛ επιστολών στους παραλήπτες, κι. (9) Άφιόολς Ὁ Ῥολβήρολυ {9) οι 
ὁτι όταν ἠταν στο 90 σκαλοπάτι 2" Μεταφἐρεται θερμότητα απὀ Α. επίδοσης νὰ ρω ὁ αι ο. 
και ο αδελφὀς του στο Ί0ο,τα Τὰ Παγάκια στη λεµονάδα Β. παραλαθής φιοστν Όιοστς 
Ώ ΏλΛ Γ. αποστολής 99ΡΟΥ 5 Οιοστ:) Ὑ ρήφθ 

»ΟΡΟΥ:ο οιοστ ! 2οβον 


ύψη τους ἐφταναν μἐχρι τον Ίο 
ὀροφο. Θυμήθηκε ὁτι εἶχε ύψος 
Ί44οπῃ και αναρωτήθηκε για το 
ύψος του αδελφού του, Πόσα οπη 


θεια. Σχεδόν όλοι οι συνομιλητές µας δεν συµ- 
μετείχαν µόνο µία φορά στο διαγωνισμό, αλλά 
έλαθαν µέρος σε όλους τους µετέπεπα διαγων- 
σµούς, όσο βέβαια τους το επέτρεπε η ηλικία 
τους, Αλλά ακόµη και στην τελευταία περίπτωση, 
ππποώπμπνω ος 
σμού ήταν κάτι παραπάνω από σηµαντική, όπως 
εκείνη του Χριστόφορου Χατζηκομή (θραθευµέ- 
γος το 1907] ο οποίος, µη μπορώντας να συµµε: 
τάσχει τις επόμενες χρονιές, καθώς δεν 
επέτρεπε η ηλικία του [σπουδαστής Μηχανολό- 
γος Μηχανικός πλέον], “έβαλε” τα ξαδέλφια του 
στον Λυσία, πολλαπλασιάζοντας µε τον τρόπο 
του τις συµµετοχές. 


πμμκρ.« ».... 


3, Ἡ θερµοκρασία της λεμονάδας 
ελαττώνεται 4. Ο πολίτης µπορεί να πάρει στεγα- 


στικἁ δάνεια απὀ τις τράπεζες καιτο... 


ΠΛ 


Κάνοντας µία αναδροµή από το 1997 έως 
σήµερα, ο Μίμης Σπανός [βραβεύθηκε στον 
διαγωνισμό του 1999) ανέφερε ότι χρόνο µε το 

χρόνο τα Θέματα γίνονται όλο και πιο δύσκολα, 
νοδώς ο ολοένα αυξανόμενος συναγωνισμός 
δημιουργεί πρόσθετες απαιτήσεις στον προσ 
διορισμό των πράγματι “διαβασµένων΄ µαδη- 
τών. Πρόκειται ὠστόσο για µία κατάσταση η 
οποία όχι µόνο δεν τον αποθαρρύνει, αλλά 
αντιθέτως του διεγείρει ακόµη περισσότερο το 
ενδιαφέρον και ενισχύει την προσπάθειά του 
για διάκριση στους επόµενους διαγωνισμούς. 

Από την επαφή µε τους διαγωνιζοµένους 
προκύπτει µία επιπλέον γενική παρατήρηση, 


Όιοςτ:ζ 98ΟΥ) 'ε ϱήφθ 
ὡσοζ! :5 οήφθ 
ζ:99ή99 

Σιοιμλδιή 


Ελλ Ελλ λλλλλλλλλλλλλλλλλλλλλλλλτ. 


που αφορά στους συμμετέχοντες του Λυσία, η 
οποία εξηγεί και την επιτυχία του θεσμού. Ενώ 
τις πρώτες χρονιές οι συμμετέχοντες προέρχο- 
νταν σχεδόν κατ’ αποκλειστικότητα από τα 
Εκπαιδευτήρια Δούκα, η διάδοση του θεσμού, 
κυρίως από τα ἴδια τα παιδιά, έφερε νέες συµ- 
μετοχές τις χρονιές που ακολούθησαν, για να 
φτάσουμε στο 2000, όπου -όπως είδαμε παρα- 
πάνω- η παρουσία στον πανελλήνιο μαθητικό 
διαγωνισμό διπλασιάστηκε σε σχέση µε το 
1999, 


Πέρα όµως από τους µαθητές, µετά την επα- 
φή που εἶχαμε µε ορισμένους απὀ τους υπεύ- 
υνους των εξεταστικών Κέντρων, στα οποία 


ρ-- Α’ .-- 


ΛΥΣΙΑΛΣ 


ο πο σι μμ ο μμ μμ σον ο ον ον 


Λ. Θεωρία συνόλων 


-- Β' | Α. κίνηση 
«ΛΥΚΕΙΟΥ |. ΛΣΚΕΙΟΣ {| τόνος 

3 .. µουσικἡ 

Δ. έκφραση 

1/Α Λυκείου 4/8΄ Λυκείου 
Συμπλήρωση Σωστό -Λάθος 3. Το αντίθετο του ρεαλισμού εἰ- 
Ο πατἑρας μού διηγήθηκε την πα- Ποιοι απὀ τους ισχυρισμούς που γαι; 
ρακάτω πραγµατικἠ συζήτηση µε διατυπώνονται στις παρακάτω προ- Α.Ιμπρεσιονισμὸς 
τον παππού του: τάσεις εἶναι σωστοί (Σ) και ποιο! Β. ρομαντισμός 
Πατέρας: "Το 1952 ήμουν τόσο λανθασμένοι (Λ), Γ. συμβολισμός 
χρονών ὁσο τα δύο τελευταία ψη- .Ο Πατριάρχης κατά την Ἰουρκο-  Δ. εξπρεσιονισµός 
φἰα του έτους που γεννήθηκα.” κρατία διατηρούσε τα προνόμια 
Προπάππος: "Το ἰδιο συμβαίνει και που εἶχε επἰ Βυζαντίου -ᾱ- : 
σε μένα” ΩΣ Ώλ { ἐν 
4. Ο πατέρας µου γεννήθηκε το 2. ΟΙ Παροικἰες ήταν πνευματικά αὰ ΛΥΚΕΙΟΥ 
νο οναλκώνιιζνλα κο αλκσιηἠν ο λώσα σημα κέντρα που αναπτύχθηκαν στον μα ότ κ 
2.Ο προπάππος µου ήθη το τουρκοκρατούμενο ελληνικό χώρο 
αν οκ. ΩΣ ὨΛ 5/Τ'Λυκε 
(συμπληρώστε τα κενά µε τους 3, Οι οπλαρχηγοί εἰχαν την εξου- Αντιστοίχιση 
κατόλληλους τετραψήφιους αριθ  σίαστις κοινότητες κατά την Ίουρ- µΑντιστοιχίστε σε καθέναν απὀ 


μοὺς χωρίς τελεία ἡ κόμμα µετα- 
ξύὐτων ψηφίων) 


κοκρατία 
Ὡσ Ώ]Λ 


τους επιστήμονες που αναγράφο- 


νται το θἐµα που αποτελεί το κύ- 


4. Οι αρματωλοἰ ήταν στρατιωτικά  µῥριο έργοτου. 
2/Α’ Λυκείου σώματα που εἶχαν οργανώσει οἱ 4. Νθν/ήοη 
Πολλαπλή Επιλογή Ἰούρκοι για να αντιμετωπίσουν 2. ΜεηΙθἱ 
Όταν το παρακάτω κουτἰ διπλωθεί, τους κλέφτες 3, Κθρίθί 
τι κύΒο θα σχηματίσει; ΩΣ Ὠλ 4. Μεντελέἐγεφ 
6. Το κίνηµα του Νεοελληνικούδια- 8. ιανοἰσίθι 
φωτισμού αναπτύχθηκε µετά την 6. Εαιαάαγ 
απελευθἐρώση της Ελλάδας απὀ 7. Ὀαήη 
τους Ἰούρκους 8. ΕἰηΣΙΘΙΠ 
Ώσ ηλ 9, ΒΟΠ/ 


4 / Β΄ Λυκείου 


Α. Νόμοι κληρονομικότητας 


Πολλαπλή Επιλογή Β. Νόμοι κίνησης των πλανητὠν 
Επιλέξτε τις κατάλληλες απαντἠ- Γ. Νόμοι αφθαρσἰας ύλης 

σεις; Δ. Νόμος παγκόσμιας ἑλξης 

4, Τα µπλουζ και τα σπιρἰτσουαλς Ε. Νόμοι πλεκτρὀλυσης 
ανήκουν; ΣΙ. Θεωρία πιθανοτήτων 

Α. στην αλεατορικἠή μουσική 1. Θεωρία σχετικότητας 

Β. στη μουσική τζαζ Η. Ατομικό πρότυπο 

Γ. στη σειραϊκή µουσικἡ 6. Θεωρία εξἐλιξης ειδών 


2. Στην παντομίἰµα δεν υπάρχει. 


|. Περιοδικός πίνακας στοιχείων 
Κ. Κυβερνητικἡ 


6/Γ’ Λυκείου 
Πολλαπλή Επιλογή 

Τι σηµαίνει Π ἐκφραση; 

4. Φείδου χρὀνου 

Α. Ο χρόνος τελειώνει 

8. Ο χρόνος εἶναι πολύτιμος 


2. Ουδεὶς εκὠν κακὸς 

Α. Ο κακός κάνει ὁτι θέλει 

Β. Κανεἰς δεν εἶναι κακὀς γιατἰ το 
επιθυμεὶ 


3, Μέτρον άριστον 

Α. Εἶναι άριστο να εἶναι κανεἰς µε- 
τρηµένος 

Β. Η µετριότητα σε κάνει άριστο 


4. Ία πάντα ρει 
Α. Ολα αλλάζουν - ανανεώνονται 
Β. Η ταχύτητα της αλλαγής 


δ. Φύσιν πονηράν μεταθσαλεἰν ου 
ράδιον 

Α. Δεν εἶναι εὐκολο να αλλάξεις 
τον εαυτὀ σου 

Β. Δεν εἶναι εὐκολο να αλλάξει κα- 
γεὶς µια πονηρή/ἆθλια προσωπικὀ- 
τητα 


8-ο Ύν Ύ- 8-8”! :9 ϱή3Θ 
Η-6 749 8:39 

Ίμς Ίηρ 8-ε ν σσ. 19 ϱή3θ 
8-ε 8-ζ 8, 3 ϱήφθ 
59β0Ν:9 οιοςτ 98ΟΥ: 
ΡοβΟν :Ζ οιοστ:! τε 939 
σοβρλλοι:ζ ϱἡ3θ 

9(8) :ζ υοῦιροι! 

Ὁζ6! :ν υουιρόμ 1 ϱήφθ 
5ΙΦοΠ1ΛΡΙΨ 


ο λλλλλλλλλλλλλλλλλλλλλλλλλλλ .. 


κατέφυγαν οἱ διαγωνιζόμενοι που δεν διέθεταν 
σύνδεση στο ΙπΙετπθ!, θγάλαµε µερικά ενδιαφέ- 
ροντα συμπεράσματα. Σύµφωνα µε τον υπεύθυ- 
γο του εξεταστικού κέντρου στα Εκπαιδευτήρια 
Δούκα, φέτος παρατηρήθηκε αύξηση του ενδια- 
φέροντος από τις μικρότερες τάξεις του σχολεί- 
ου, µε αποτέλεσµα να διαγωνιστούν περισσότε- 
Ροι µαθητές δημοτικού σε σχέση µε προηγούµε- 
γες χρονιές. Εκτός Βέβαια της αυξημένης συµ- 
μετοχής, στην οποία ήδη αναφερθήκαµαε, οἱ 
υπεύθυνοι, στη συντριπτική πλειονότητά τους, 
οµολόγησαν µία αρνητική πτυχή που επηρεάζει 
το διαγωνισμό. Συγκεκριµένα, παραπονέθηκαν 
ότι δεν υπήρχε Ιδιαίτερη ενηµέρωση από τα 


σχολεία όπου φοιτούσαν οι µαθητές, ορισµένα 
μάλιστα αγνοούσαν εντελώς την ύπαρξη του 
διαγωνισμού. Πέρα από τα Εκπαιδευτήρια Δού- 
κα, τα οποία είναι μεταξύ των διοργανωτών, στα 
περισσότερα δηµόσια σχολεία η ενηµέρωση 
των μαθητών ήταν -επιεικώς- ελλιπέστατη. Είναι 
κρίμα µία τέτοια εκδήλωση να µη διαθέτει την 
προβολή που της αρμόζει 


ΑΝΑΜΕΝΟΝΤΑΣ ΤΗ ΔΕΥΤΕΡΗ 
ΚΑΙ ΤΕΛΙΚΗ ΦΑΣΗ 

Απομένει λιγότερο από ένας µήνας µέχρι τη 
διεξαγωγή της δεύτερης φάσης του 4ου Γανελ- 
λήνιου Μαδθητικού Διαγωνισμού µέσω |πίθγπθί 


΄λυσίας”, απὀ την οποία Όα προκύψουν οι τελι- 
κοί “νικητές”. Σκόπιµα η λέξη “νικητές” μπαίνει 
εντός εισαγωγικών, καθώς όλοι οι συµµετέχο- 
ντες σε έναν τέτοιο διαγωνισμό εἶναι εκ των 
προτέρων κερδισμένοι. Μέχρι τότε οι διαγωνιζό- 
µενοι έχουν χρόνο γα ακονίσουν τις γνώσεις 
τους και τη µνήµη τους, ώστε να προετοιμαστούν 
για να κατακτήσουν µία διάκριση στον Λυσία. Οἱ 
αναγνώστες του περιοδικού [κάτω των 18 ετών], 
που δεν μετείχαν φέτος, έχουν έναν ολόκληρο 
χρόνο να αποφασίσουν αν ὃα δηλώσουν συµµε- 
τοχή του χρόνου. Δική µας πρόταση εἶναι να το 
πράξουν χωρίς δεύτερη σκέψη. ω 


Ρο Μαειοι 6ΕΒΗΗ 
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Μείνετε µακριά 
από αυτό το 
παιχνίδι, ακόµα 
κι αν σας πλη- 


ρώσουν για να το πάρετε! 


5 Ί-Ε6Ο 


Λυπούμαστε, 
αλλά δεν 8α 
μπορέσουμε... 


| Εξάλλου, ο ανταγωνισμός 
| δεν επιτρέπει επιείκεια! 


κ α.". τ 
ΕΊ1-7ΟΌ 


Χμ...το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον’ μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυτή... 


71-80 


Οχι κάτι το 
συναρπαστικὀ, 
σίγουρα όμως 
αξιοπρεπές. 


μμαβων ν... 


Αυτό μάλιστα! 
Ένα παιχνίδι 
που Όα σας κα- 
δηλώσει ώρες 
µπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 


1-95 


Ένας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουράρει στις 
λίστες µε τα {ορ 
ᾷ«απιες της χρονιάς. 


σΕΜΕ {. 


ια τη Θέση του στις σελί- 
δες του Ηα!! οἱ Εαππο. 
Αποκτήστε το χωρίς 
συζήτηση! 


Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί στις ] 
Βαθμολογίες των παιχνιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνα- 
κες των Όαπιε Βενίενη», κάτω απὀ 
το γενικό πτλο "Επιδόσεις". 


ΓΟΛΑ ΤΑ ΡΕΥΊΙΕΜ/5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ ὁ ΤΕΥΧΩΝ 


Παραδέτουµε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα παιχνίδια που παρουσιάστη- 
καν στο περιοδικό στα τελευταία τρία τεύχη, μαζ µε τη Βαθμολογία τους. 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΑΘΜ. 
ΛΕΕ ΟΕ ΝΟΝΌΕΗΣ 117 7270 
ΒΑΤΤΙΕΖΟΝΕ Η 119 8970 
Ριαβίο 2 : 
Το Ιοηφε5/ 1ουγπεγ . ΒΙ05Υ5 117 θ00ο 
5!ατ Τγεί: Αγπιαάα 
ορ 500 6ΗΑΜΡΙΟΝΡΗΙΡ ΜΑΝΛΑΕΗ 2000 117 9570 
Μα[ε»!γ 
Αθνογίο ΒυΞΛΌΕΗς ΟΕ ΜΙΕΗΙ ἃ ΜΛαΙς 118 8970 
ΜΗΙεηπίυπι Βαεον 
Βἰείπᾳ δυη ΡΕΙΤΑ ΕΟΒΟΕΣ 118 8070 
Εοτηιυ]α 1 99 
ΕΛΗΤΗΝΙΟΒΜ ὁΜ 90 117 7800 
ΕΧΤΗΕΜΕ ΒΙΚΕΒ 118 8870 
ΟΙ ΚΑΙΗΓΟΡΙΕ ΤΩΝ 
πιχνον ο 3 Ε/Λ-ΊΘΕ 5ὐΡΕΒ ΗΟΒΝΕΤ 118 8100 
| ώθησαν ΕΙΝΑΙ ΕΑΝΤΑΦΥ 8 119 9096 
αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν ------------------------------------------------ 
ον αὖ κ και μήνα, ΙΕ ΜΑΝς 24 Η0υΗ5 117 86ος 
κρίναµε σκόπιµο να αλλάξουμε λίγο στι ντο -ᾱ- 
τον τρόπο παρουσίασής τους. Ετσι ιυιΑ2: ΝΕΤ ΑΤΤΑΟΚ 118 87ος 
πάνω απὀ κάδε τίτλο Όα Βλέπετε να ΗΓΗΣΠΑΚΙΗΓΗΣΕΕΠΕΕΗΗΡΗΠΗΗΗΡΗΣΜΗΡΗΗΗΠΡΗΗΛΙΙΜΙ ᾗἩυα 
αναγράφονται οἱ κατηγορίες παιχνιδιών ΝΟΧ 118 88δ7ο 
(Αεϊῖοη, Αἀναπίυτε, ΚΡΟ, Φἱπιυ]α[ίοη ΠΕΡ ΙΕΙΠΠΟ ΤΗ ΠΠ ΡΗΠΑΙΕΙΣΗΙΙΡΗΠΕΡΟΠΡΠΙΠΙΠΟΙΚΕ 
και 5/ΓαΙθΟΥ). Από αυτές Ὁα τονίζονται ΒΕΝΕΕΑΡΕ ΒΑΟΕΒς 118 7970 
εκείνες (αν εἶναι περισσότερες της 
µίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 5ΙΑΝΕ ΖΕΒΟ 117 8906 
5ΟύΤΗ ΡΛΗΚ ΒΛΙΙΥ 117 7270 
ΤΕ παιχήδια που σας ΦΡΙΒΙΤ ΟΕ 8ΡΕΕΏ 1937 117 7806 
παρουσιάζουμε αὐτὸν το µήνα ΕΕΕΞΕΕΙΦΕΕΗΡΠΕΗΗΤΕΗΠΡΕΕΕΠΙΕΡΕΡΠΗΡΙΙΣΠΗΗΡΕΡΕΙΡΙΙΨ:! πα 
μάς τα έδωσαν τα ακόλουθα 9ΤΛΗ ΜΑΗ: ΡΙΤ ΡΒΟΙΏς 119 9016 
καταστήµατα-εταιρἰες: 
αμ. ΦΙΡΕΒΒΙΚΕ 2000 119 0000 
Βθασοη Μυ]ήπιεαία, [ράμμου 7], πηρα στη ΠΠισποι τεσ  ήπηασσ σεηῄπνς ᾖἧἵα 
Μαρούσι, τηλ.: 6143252-3 ΤΗΕΟΟΒΑΟΥ 118 8100 
(Ρ-Μεαϊα, [εωργαντά 1Α, ἁ 
Κηφισ, τηλ: 6233906 ΤΗΕ ΕΒΥΣΤΑΙ. ΚΕΥ 119 ὃς 70 
ΤΗΕ ΕΟΒΕΟΤΤΕΝ 119 6570 
ΤΗΕ δἱΜ5 119 δδ7ο 
Αν στην παρουσίαση ενὀ 
ποιχνδιού υπόρι ουϊό το ΤΟΥ ΦΤΟΒΥ 2 119 7606 
------ κα σηµα, . µην το χάσετε αεαΓ Τσε πάνε σσ. «σζσας] Ἠες τει ατΏ τς ατΞε τες ς ΤΗς πετ μην σα σἝλκάνς Ἅ-α 
µε πποτα! Οἱ συντάκτες του ΤΙΜΑ 9 1 1 7 009, 


“Ρς Μασ!ίογ” ενθουσιάστηκαν μαζ του. 


ΡΟ Ναρ!ει 


ὁ Ἡ. είμαστε αναγκασμένοι να γράψουμε κάτι ανάλογο για άλλη µία φορά... Βλέπετε, έχουµε να 
κάνουμε µε ένα παιχνίδι-κολοσσό, που όποιος ασχολείται -έστω και λίγο- µε τους 

ή ᾿ υπολογιστές πρέπει να το γνωρίζει και να έχει “προϊστορία” µαζί του. Εάν, λοιπό 
σέθεστε τον εαυτό σας... ψάξτε για το Βίαβ]ο ΙΙ. 


' .. 
του Στέφανου “ΛΛΑΝΦΟΝ΄ Μανούκα α, . ώΦ,.- 


σ/ο[οοσόῶμο!πια] ση 


Διάβασα το γράμμα ενός αναγνώστη, ο οποίος µας κατηγορούσε ότι γρά ς φράσεις 
ῴ του τύπου “εάν σέβεστε τον εαυτό σας ὡς ΦαΠΙΕΙ, πρέπει να αγοράσετε αυτό το παιχνίδι’ 
ῥ Ὦ. προσπαθούμε να διαφηµίσουµε/προωθήσουµε συγκεκριμένους πτλους. Να, όµως, που 
᾿ - 
- 
| 


᾽πό τον Ὀκτώβρη Ἰπίογπο! εἶχε πανικοβάλει τον κόσµο,και  νόητο ήταν, λοιπόν, ὁ 
που 1908 όλοςο πολλές σελίδες του χρησιμοποιούσαν ανέμεναν τη στιγµή της 
κόσμος περιμένει το δελεαστικό για όλους Πίαβο ΙἱῬεία στο σκληρό δίσκο τους 
/ το νέο "διαµά- Ιεσήπο. πόσο γνωρίζαμε καλά πως µένου παιχνιδιού α ἡ 
ῄ ντ” της μαμάς ι ήταν νωρί πέτοιες πολυτέλειες, ξεπερνού 
ΒΙιΖτατὰ, τη συνέχεια του Ῥε51-φεὶ- Ώσπου μιά µέρα σαν τις άλλες, η 


/ 
! “6 
/ 


ά ει ΠἰαβΙο. Όμως, όπως φυσικά ὃα ς ή έδωσε -εβιτέλους|- ένα βίντεο, σμηώσερο από λίγο και 
ξέρετε, η τακτική της “μαμάς” εἷ- πιθανότατα Το εισαγωγικό. Με τον πρό  γονότα μαρτυρούσα 
ναι η ονομαζόμενη “αναβολή: πο αυτό κατάφερε να Ἱριπλασιάσειτους  ρτο[θς! για τους γνωστούς λόγους της 


ωμό «4 επισκέπτες της σελίδας τῆς στον παγκὀ-  µισοδιάλυσης της δίειτα. (Αλήθεια, πό- 
ὶ τίποτα”. Ὁ γνωστός χαμός στο -σμιο ιστό (κκ! 7ατς.«ΟΠΠ). Αυτο- σοι απὀ σας γνωρίζουν ὁτι τη διανοµή 
. . 4 


- του Ὠαθίο και του οῄ/εἷαὶ αἀά-οη του 
ἴτ εἶχε αναλάβει η δίαιτα; Μετρη- 
ἄχτυλα νομίζω.) Όταν έµαθα 
Βἱαδίο ΙΙ ίσως να µην τέλειωνε 
ποτέ, ένιωσα έναν πόνο στο στομάχι. 
--- κ. Θα µε δεωρήσετε τρελό. Κι όµως ήµουν 
πσσἃ.. [και εί πό εκείνους που έχουν ὡς 
Ποπιεραφο στον Νε!σεαρο το σἱιθ της 
ΒΙίσζατα - για την απεργία πείνας που εἷ- 
χα κάνει ὃα γράψω άλλη φορά :) Φυσι- 
κά, όπως γνωρίζετε όλοι, το ριο[εε! συ- 
᾿νεχίστηκε µε γοργούς ρυθμούς, αφού 
και το παράλληλο αἀνθβιυΓ-ιστικο Ρίο- 
Ιεεῖ της Β[Ιζζαιά (νΝαποπαῄ: Τίιο (αης) 
ο για κάποιους λόγο ρώθηκε και 
όλο το ἴθαπῃ του ηκε στον Το- 
µέα γραφικών τ Ῥ]ο ΙΙ. 
Ι Η εταιρία έδι ίνει- κἀθξ βδο- 


ων αδα καινούριες φωτογραφίες απὀ το 
-. παιχνίδι. Όμως, σε κάποια σελίδα στο 
ντ. είδα σε 4 ή άτομα (πι- 


ΕΜΑ ΚΑΤΕ ΑΠΕ. 


Ἂ τες ββτΕ κος ΠΠ κακροσκε 


Ιλ λ) 


ανα) 


Εκ λε...» 


| Ζ μ.., 


. ι 
πακρ,. ν.... ””. κ. } 


ο Ὁ ” .λ 2”, ι 


' 
ότατα δημοσιογράφους] να παίζουν 
πμήο σε Μας, Θυμός, θυμός και πά- 
μός Το παιχνίδι, ακόµα και εκεί, 
φαινόταν καταπληκτικό µε την ελεύθε- 
ρη Κίνηση στους εξωτερικούς χώρους 
το ατμοσφαιρικό περιθάλλον 
το Πἱαβο Ιἰ µπορεί να προ- 


ους! Χίλιοι και πλέον τυχεροί 
οἱ ὃα μπορούσαν να δοκιµά- 
{πλο για το ἄνάλογο τεστ. 
ψοῖα έκδοση του 5θᾳυοἱ του Ώ- 
ο εἶναι εδώ ή, μάλλον, εκεί... στη µα- 
ινή Νότια Αμερική. Όπου να ΄ναι έρ- 
χεται Κι εδώ. Εν αναμονή, λοβν. 


Μόλις δείτε αυτό το κουή σε κατάστηµα 
που πουλά παιχνίδια για Ρς5, χωρίς 
δεύτερη σκέψη αγοράστε το µε κάθε 
τρόπο - π.χ. σφουγγαρίζοντας το πάτωμα... 


ΙΣΤΟΡΙΑ (ΑΠΟ ΤΗ ΓΙΑΓΙΑ 


ΒΙΙΖΖΤΑΡΔΟ ΜΕ ΑΓΑΠΗ) 
Όσοι από εσάς δεν έχετε τελειώσει 
ΤΟ Π µέρος του τίτλου ντροπή 


σας. Διαθάστε τις γραµµές που ακο- 

λουθούν για να δείτε τι χάσατε στο {- 

παἰο και τι Όα δείτε στο 5θᾳυοΙ. 

Εχοντας σκοτώσει τον δαιµονικό Ρί- 
. . 


ΤΟ ΡΙΑΒΙΟ ΙΙ ΣΤΟ ΙΝΤΕΕΝΕΤ 


αΡ[ο, ο οποίος είχε καταλάβει το χώ- 
ριό σου... υπογείως, στέκεσαι πάνω 
από το άψυχο κορμί του και του βγά- 
ζεις το διαμάντι που είχε την ικανότη- 
τα να εξουσιάζει το ανθρώπινο σώμα 
που το “φοράει” και να επικαλείται 
και να ΄γεννά” το δαίμονα. Με το που 
θγάζεις, λοιπόν, το διαμάντι από το 
µέτωπό του, το τεράστιο δαιµονικό 
κορμί μεταμορφώνεται σε σώµα παιδ- 
οὐ. Αντί να σπάσεις το διαμάντι για να 
σταµατήσεις αυτή την κατάρα, το καρ: 
φώνεις µε δύναμη στο δικό σου µέτω- 
πο µε σκοπό να γίνεις -πιθανότατα- Ρἱ- 
αΏίο στη θέση του Ρἱαρο. 

Το εισαγωγικό βίντεο του 5οφυο! 
που έχει δώσει η εταιρία στο κοινό 
(και φυσικά έχετε προµηδευτεί από το 
68 του περιοδικό εδώ και αρκετό και- 
ρό) περιπλέκει ακόµα περισσότερο τα 
πράγματα, γεννώντας τεράστια ερωτή- 
µατα που ζητούν επίµονα -και γρήγο- 
ρα” απαντήσεις! Δείχνει το χαρακτήρα 
να είναι επάνω σε ένα καµιόνι, να κρα: 
τά το διαμάντι στα χέρια του (άρα, 
δεν ὃα είναι ο επόμενος Πἰαρίο; Αρα, 
το μετάνιωσε; Άρα, τι;), να το πετά σε 
µία πόλη και να συνεχίζει το δρόµο 
του για το... εχµ... για το πού; Εάν κά- 
ποιος παρατηρήσει το βίντεο προσε- 
κτικά, ὃα δει ότι σε ένα σηµείο του ο 
ουρανός αστράφτει και ότι το πρόσω: 
πο του χαρακτήρα φαίνεται (αχνά μεν, 


αλλά φαίνεται). Θα μπορούσα να υΠο- 


στηρίξω ότι έµοιαζε δαιµονικό, από- 
κοσμο και σε καμία περίπτωση αν- 
δρώπινο. Αληδινά, αυτό το βίντεο έχει 
διχάσει τον κόσµο. Η ιδέα, πάντως, να 
αντιµετωπίζεις τον παλιό χαρακτήρα 
σου ὡς κακό στο 5οφυθ! εἶναι αν μὴ τι 
όλλο πρωτότυπη και μα 
γείς δεν µπορεί να το αμφισθητήσει 
αυτό. 

Ἰώρα πια δεν ὃα πρέπει να αντιµε- 
τωπίσεις µόνο τον Πἰαρ]ο και την πα; 
ῥρέα του. Θα πρέπει να σκοτώά 
τα αδέρφια του που απελευδερ 
καν ύστερα απὀ πολύ καιρό. Συνέῃέ 
δεν ὃα κινείσαι σε µόνο µία τοποθεσία 
καθ΄ όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού. 


Οι πόλεις, σε ανῄθεση µε αυτές του 
Βιαδίο, εἶναι Τέσσερις, µε πολλές εξω- 
ια. | 
τερικές (νεκρ α, ναούς, εκκλη- 
σίες) και 6ο [σπηλιές, κατα- 
κόμθες, υπ )ποδεσίες για εξε- 
ρεύνηση κα Όρευση εχθρών. 
Φυσικό εἶνα «το ΡἰαΡ[ο |! να 


έρχεται ο : -- κάθε πόλη], 
γεγονός πο επιτρ υά ανθρώ- 
πους της Β[μχαιά ολο Κιότο 
σαφέστατοι ότι το νέο παι- 
χνίδι τι τς φορές µε- 


ο 1 


. πω 


Ετσι 8α είναι η «ἰναΗίπα 5εΓεεῃ στο ΒαΗεπο!. 


γαλύτερο από το πρώτο. Φανταστείτε 
µόνο αυτό: Στο Πἰαδίο αφιερώναµε 
ολόκληρα βράδια λόγω της πώρωσής 
μας. Τώρα (δηλαδή, σε λίγο καιρό) ὃα 
αφιερώνουµε ολόκληρες εβδομάδες, 
για να µη γράψω µήνες, στο τετραπλά- 
σιο ΏἰαβΙο ΙΙ. Αν και στο Ὀἱαδίο δεν, 
ήταν τα γραφικά που παάσναρή 
στουργηµατικό, αλλά ο εθισμός που 
προκαλούσε και το 4απιΘΡΙαΥ του. 
Δύο στοιχεία που δυστυχώς λείπουν 
εδώ και καιρό απὀ τα σημερινά παιχνί- - 
δια. Για αρχή ὃα ασχοληθούμε µε τα... 


ΓΡΑΦΙΚΑ (Το ΡΕ 30ΕΧ ΟΚ 
ΝΟΤΤΟ Ρε 20ΕΧ2) 

Ολοι πρέπει να παραδεχτούμε πως 
[ ' όταν κυκλοφόρησε, εἶχε 
κό γραφικά. Κατά κύριο 
κά του πρώτου τίτλου 
στάσεων µε µία οπτική 
.Αρκετή λεπτομέρεια 
λύ καλά δοσµένη η 
πιαίη εᾖαταε!ίοΓ όσο 


Το ἱπνθπίογγ που πάνω κάτω είναι διο µε 
αυτό του Ὀἱαδίο, 


ει 


Ρος Μαπιοι (ΕΕ 


κ) . 
ζῶ κο ιὐ- 
Με ανοιχτό το στόµα θέλουν να µας αφήνουν οι κύριοι της 


ΒΙἰσχατὰ και, όπως µπορείτε να δείτε, τα καταφέρνουν πολύ 
καλά, 


Η Απιατοη εκτοξεύει καμιά τριανταριά Βέλη στους 
αντιπάλους... Εντυπωσιακό! 


. ! τε . ι ν 
« - 
ν στοιχείο που µάγευε ήταν η του) ππλου. Τα τοπία και οἱ χαρακτήρες φέρουμε πως, εκτός απὀ Την αλλαγή 
, 1 : απεικόνιση των αρχηγών, εἷ- μου είναι ζωγραφιστοί με έξοχους φω- της µέρας µε τη νύχτα, 8α αλλάζει και 
' τε αυτός λεγόταν Κίπα τισµούς και απὀκοσµες οποχρώσεις. Ὁ  οκαιρός τοα[ ἤπιε. Βροχή, χαλάζι και « 
ἱ / { - Ὅ Ἱεοήῖς είτε Ώαικ ἰογά (η αυ- χαρακτήρας που χειρίζεστε µπορείνα διάφορα ὄλλα καιρικά φαινόμενο ὃα 
4 ί τού εξοχότης ΡΙΑΒΙΟ)]. Αυτό «εἶναι μικρός, σε σύγκριση µε τα στά- παρεμβαίνουν δυναμικά σταν τηλς 
. 6 ᾽ που έλειπε, όµως, από το Ώϊ- . νταρτης εποχής, όµως το Ρἱαθίο ΙΙ Σκεφτείτε, λοιπόν, όλα α 
Π 'αΏ]ο ήταν η υποστήριξη της  διαθέτειτο εξής πολύ καλό στοιχείθ κτικά µε την. υποστήριξη τη ς 
.. Ἱ επιτάχυνσης τρισδιάστατων που έλειπε απὀ τον προκάτοχό του: στατης επιτάχυνσης γραφ! 
ἳ ὁἹ  υροφικών. «φονίζει όλα τα αντικείμενα που ο μοναδική! 
᾿ ϕ στ Το Βἱαβἰο ΙΓ έρχεταινακα- ο χαρακτήῤβας κάθε στιγµή. Ὥνα Π. « 
' , ϕ λύψει αυτή την Ἓλφη. Τα δειγµα, ο χαρακτήρας που ὃα κρατά ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ (ΚΑ 
/ 4  γροφικάτου «εαμε] προβλέ- ένα Εαπιῖπα 5ννοιά ὃα ξεχωρίζει από ΗΤΑΝ ΥΠΕΡΟΧΟΙ 
ἳ 4 πεται ότι θα εἶναι εκπληκτ:- εκείνον που ὃα κρατά ένα ΊνιοἨαπά- ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ (Μου 


κά, “Λεπτομέρειακαιμόνο θὰ 5οΓά, Αυτό δεν περιορίζεται στα Το μοναδικό πρόθλη 


Λ] 
} } λεπτοµέρειο” µπορεί να όπλα, ά ρα σε όλο τον α ῃ 
ν {Ἰ αναφωνήσει κἀποιοςανι  εξοπλ ΊσηΥ, φυσικά, δεν ς Ἐμς 


{4  κρίζοντας τις φωτογραφίες ζι ολ. κα!δεν ὃα επηρεάζειτην  προκει 


-- ------ Τερική Εμφάνιση του χαρακτήρᾶ.  ριλάβει ών τρεις χοροκηρ ες 
« υπ  -- ο... Ιχεία κά τῶν μη ετε, 
» το εξής φα μοβ ονος |ς αρ- ὀ Ιαρίο τί, Άπιαζοη, 
κετά λεφτά επάνω Ε.. σισ.: Ευ]! ἵη- οπου αλλά πέντε: 
' πω ν χρήμα), κατά μα 9 ΑΜΛΑΖΟΝ 
ο] ακούγεται ο χαρα. οΡΑΙΑΡΙΝ 
, κα της γεµάτης .. 95ΟΕΕΕΕΣΣ 
κ ποσα χρήματα τ ης. Από φωτογρα ες α ο ΝςΕΕ 
ανει. που έχω δει στο Ιη/θίη με μαγικά , Ἂ β 
« εντυπωσιακά ορε][ς να θένας έχει τα δικά του µοναδι- 
' , στο συγκεκριµένο τοµέα η δουλ αν χαρακτηριστικά (αΗηίρυ!ες) και τις 
. της εταιρίας ξεπερνά τα καθιερω ικές του μοναδικές ικανότητες [αὈί- 


Απαλά χρώματα για τα αδύναμο ”. Πες). Για περισσότερες και αναλυτικό- 
κια και άγρια και φανταχτερά νο τερες πληροφορίες ρίξτε µια µατιά 

να πού προκαλούν πόνο στ! στο πλαίσιο µε τίτλο “Χαρακτήρες του 
λους. Στο σηµείο αυτό 8ο ή ο . ο» ΙΙ”. 


ο. προσθέσω πως στο παιχνίδι Ο χειρισμός του Πἱαθιο Ι! φυσικά 
ριαρχεί ο «λοδιώ εικοσι ονή,, γίνεται µε το ποντίκϊς Απλό, γνώρι- 
ο Μπορείτε, δηλαδή, είτε να ”.. ο και χωρίς κόπο γι παίκτη σε 
οχείτε µέρα μεσημέρι µε τον ήλιο δ ότι αφορά την κίνη ετις επιδέ- 
' /από τὸ κεφάλι σας εἶτε να παῖι, ; σειςτους εναντί Ιπόλων. Σε 


λαών στο στµοσφαιρικὀ απο΄ αντίθεση μετοΝ κάπως ιδιό- 
λυτο σκοτάδι. Με άλλες λέξεις, εκεί : µορφο στυλ, τύπ αηίυπη, Π 
όΠου δεν βλέπετε: ούτετη μύτη φας η. µπέρδευε Και κούραζε τον παί- 


απτ πρέπει να εντοΠίσετε τον α ένα απλό αρι εἶἴεκ αρκεί 
 σὴνκακ δρα σκελετό. Κλείνοντας, πρέπε! να ν ια να φτάσει ο χαρᾶκτήρας µας στο 
. . . ο 
: . 
ηλ. 


π.κο...... .. ] 
ι 


τατα 5ΚΙΙΙ5, που για αρχή ὃα φανούν σω- 
μον κάκαοι ἁνα 
σηµείο τους). Τα 5ἰεἰ]ἰς αυ- 
κο οι ή 
στη χρήση των τόξων και των ακονήων, 


μπορούν να την αήττητη. 
Τα τρία 5ΚὶᾖΙ5 είναι τα εξής: 

1. Βονν απά ζγος5βονΥ 

2. Ρασεῖνε απἀ Μαφίς 

3. Με]εε ΑΗαειςς 


Τα δε αΗτίθυ!ας της Απιατοῃ εἶναι τα 
ακόλουθα: 
5Ιτεπο!η: Ἰό 

Ρεχιεγ: 17 

ζοη5Ηπυῄοη: 14 

Ιπ{εῄίααεπεε: 12 

ΥΝιςάοπι: 13 


µε το ένα χέρι ένα Τννο-Ηαπάεά 5ννογά 
και µε το ἀλλο µία ασπίδα ή ακόµη και 
ένα ἆλλο απλό (ή ὀχι σπαθὶ. Αυτό ναι 
Βετικό, διότι τα όπλα που χρειάζονται δύο 


ΟΙ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ ΤΟΥ ΡΙΑΡΙΟ ΙΙ 


χέρια (τσεκούρια) εἶναι αρκετά δυνατά 
και εξουδετερώνουν εύκολα -αλλά όχι 
γρήγορα- ορδές αντιπάλων. 

Τα αΗτίθυϊες του Βατρατίαη εἶναι τα ακό- 
λουδθα: 

5Ιτοπο!ῃη: 18 

Βεχιεγ!γ: 15 

ζοηςιηυῄοη: Ἰό 

Ιπιε[ήσοπεε: 8 

Υ/Ιςάοπη: 9 

6αεΐσπια: 10 


ΡΑΙΑΡΙΝ 

Τα ΒΡΟς δεν μπορούν να κυκλοφορούν 

χωρίς τον καδαρόαιµο ἸΜαττίοι/Κπίαμ!. Τη 

Βέση αυτού στο Ρἰαδ[ο ΙΙ έχει πάρει ο Ρα|- 
ααἰπ. Μπορεί να Θεω- 
ρηδεί όµοιος µε τον 
ὙΝατεῖοι του πρώτου 
Ρἱαβίο. Αυτό εἶναι 
σωστό, µόνοπουο 
Ραἰαάΐπ έχει πολύ πε- 
Ρισσότερες !κανότη- 
τες, οἱ οποίες τον κά- 
γουν ξεχωριστό. 
Ωστόσο, µπορείτε να 
μην τον επιλέξετε, μια 


Τα αΗτίθυ!ες του Ρα]- 
αάϊπ έχουν ως εξής: 
5ίτεπαι: 17 
Βεχιεγίγ: Ἰ4 
ζοηςήμυῄοη: 15 
ΙηΜείαεπεςε: 10 
ΥΝΙκάοπι: 14 
(ἠατίσπια: 17 


5ΟΡΕΕΡΕΣΣ5 

Θυμάστε, ελπίζω, το μάγο του Εἰαβίο, ο 
οποίος, εάν έφτανε το πολύ 20 µε 23 |εν- 
ϱἱ, ήταν αήττητος και κάθε Ηγερα[ἰ του 
σκότωνε τα πάντα στο διάθα του. (Νάσο, 
Εἰφίήει Βυ]εχ!) Τώρα, στο Βἰαδο ΙΙ έχουµε 
τη θηλυκή, ανανεοµένη έκδοση του µυ- 
στήριου μαύρου μάγου. Κοπέλα, λοιπόν, 


σηµείο που δέλουµε. Ελπίζουμε, θέ- 
ϐαια,να υπάρχουν τα 5Ποηευ!ς που 
έσωζαν στο πρώτο Βἱαβίο σημαντικές 
µάχες [ειδικά για τους µάγους και το 
ορε|| ΏοοΚ µε τα Ε5-Ε8). Στο Πἰαβίο τα 
5ποηίευ!5 ήταν λίγα, αλλά χρήσιμα. Τ- 
ρα, τα 5Ποηευ!5 που ὃα χρειάζονται 
θα είναι πολλά. Ελπίζουμε να µην κά- 
νουν το παιχνίδι ΠἰσΒ! σἱπιυ]α[ογ. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΗ ΔΥΝΑΝΗ ἃ 
ΡΙΑΒΙΟ 

Το Γἰαθίο, εάν θυμάστε, δεν εἶχε !δι- 
αίτερα µεγάλες απαιτήσεις. Ενας Ρεπή- 
υπ στα όΟΜΗΖ µε 16όΜΒ ΚΑΜ και 
1Ο0ΜΒ ({] για την εγκατάσταση στα 


γψιπάονις 95 ήταν ένα ΙονΥ-θυὰᾳθΕ µη- 
χάνηµα. Τώρα, όµως, που φτάνουῄε σἰ- 
γά σιγἁ στο 167, τι γίνεται µε το Βία- 
Ρἱο ΙΙ; Οχι, όχι, µην ταράζεστε. Οἱ 
απαιτήσεις του τίτλου ὃα είναι για ἆλ- 
λη µία φορά λογικές για τον µέσο χρή- 
στη. Χρειάζεται, λοιπόν, ένας επεξερ- 
γαστής στα 200ΜΗΣ, µε 32Μ8Β ΑΜ, 
όχ 6Ρ-ΕΟΜ και [κρατηδείτε) 500- 
750ΜΒ ελεύθερο χώρο σκληρό δίσκο, 
ενώ προαιρετική Κρίνεται η ύπαρξη 
κάρτας εππάχυνσης τρισδιάστατων 
γραφικών. Πα τις απαιτήσεις του παι- 
χνιδιού ὡς προς τον σκληρό δίσκο, 
ένα έχουµε να πούμε: “τα πιεφαΏγίες 
ποτέ δεν είναι αρκετά” 


8α είναι αυτή 
που ὃα έχει το 
δυνατότερο - 
και πιο γεµάτο- 
«ρο/! Ροοί. 


πως ένα απὀ τα 
πιο δυνατά 
5ΚΙΙἰς της είναι 
το Μοίθου 5ΚΙΙΙ 
(εχμ... µου φέρ" 
νει κάτι απὀ 

ΜΙΦΙΗ δι Μαοῖς). 

Ορίστε τα αΗτίθυϊες της 5ογεεΓθς»;: 

5Ιτεπο: 1] 

Βεχιετῖγ: 15 

ζοπςΗιυῄοη: 10 

Ιπγε[ῄφεπεε: Ἰό 

Υ/Ιςάοπι: 13 

6ἰνανῖσπια: 17 


απέναντί της. Ενα από αυτά εἶναι το ότι µπο- 
ρέί να εξουσιάσει τα ανήπαλα τέρατα και να 
τα κάνει να σκοτώνονται μεταξύ τους! 

Τα αΗτίρυ]ϊες του Νθεγοπιαπεογ είναι: 
5Ιτεπο ή: 13 

Βεκῃετί!γ: 14 

ζοηςΗμυῄοη: 13 

ΙηΜεΗίαεπεε: 16 

ΥΙςάοπη: 15 

Ελατίσπια: Ἰ6 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΙΤΑΣ (ΣΕ 
ΑΝΑΜΜΕΝΑ ΚΑΡΒΟΥΝΑ) 
Αναμφισβήτητα, το Ρίαβἰο |ἰ εἶναι - 
και Όα είναι για Καιρό ακόμα: το παιχν!- 
δ/που περιμένοῦν εκατομμύρια 
6απηεις. Το γεγονός αυτό µποβεί να εἷ- 
ναι αποτέλεσµα της έξυπνης διαφηµι- 
στικής τακτικής ποὺ ακολούθησε η 
ΒΙἰζζατα, αλλά ταυτόχρονα ίσως να 
προήλθε απὀ την τεράστια επιτυχία που 
σημείωσε το 1996 το ΒἱαθΙο. Φυσικά, 
εσείς, οι αναγνώστες του “Ρς Μαρ!α;”, 
8α είστε για άλλη µία φορά οι πρώτοι 
που Όα έχουν ό,τι νεότερο σχετικά µε 
αυτό το “διαμάντι”. Κουράγιο, λοπόνς 


Ρς Μασίοι 


ΑΟΤἩΘΟΝ Βρᾶ δΙΜύΙΑΤΙΟΝ 5ΤΑΑΤΕΘΥ 


Το ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΡΙ ΙΟὐΕΝΕΥ µε είχε τραθήξει από την πρώτη στιγµή που άκουσα γι΄ αυτό. 
Εχοντας διαθάσει το βασικό πυρήνα της ιστορίας του και έχοντας δει µερικές εικόνες του, µία 
εσωτερική παρόρµηση µε οδηγούσε στην εκπίµηση ότι εἶχα 


δν 


µπροστά µου ένα αάνοπ!υγο που α αφήσει εποχή. Την 
αἰσθησή µου αυτή έγραψα εδώ και πολύ καιρό στο 

περιοδικό, επισημαίνοντας ότι το παιχνίδι αυτό αποτελεί 
τη μεγαλύτερη ελπίδα των αάνεπίυγε Φαπιες αυτή 
την εποχή. Και δεν έπεσα καθόλου έξω. Πρόκειται 
για ένα παιχνίδι που σε ξαναγυρίζει πίσω στην 6οΙάεπ Ασε οί 


(οπιρυ/βεγ 6απιθς, τότε που τα αάνεπ!υγθς ήταν ο 
αδιαφιλονίκητος βασιλιάς τους. Μην το χάσετε µε πίποτα. 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


ην τελευταία περίοδο δεν 
δυμάμαι να έχω κολλήσει 
τόσο πολύ µε κάποιο αά- 
ναπ!υτθ, εκτός ίσως το 

εξαιρετικό Οήπι Εαπάαη- 
ᾳο. Ενώ εἶχαμε τακτοποιήσει την 

ύλη του παρόντος τεύχους (Ώα πα- 
ρουσιάζαµε άλλα παιχνίδια), πληροφο- 
ρηθήκαµε ότι μπορούσαμε να προµη: 

δευτούµε µία ργενίενν κόπια του παιχνι- 


-.. κ 
ΚΑΤΩΤΕΟ 


.ἓ. . -ω 
ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


διού, αφού όµως πρώτα παρείχαµε τις 
εγγυήσεις ότι το συγκεκριµένο αντίτυπο 
δεν Όα “έπεφτε” σε άλλα χέρια. Τις σχε- 
τικές συνεννοήσεις ανέλαθε ο Γιάννης 
Πατρίκος και έτσι κυριολεκτικά την τε- 
λευταία στιγµή το παιχνίδι έφτασε στα 
χέρια µας. Εγώ είχα στη διάθεσή µου 
µόνο τέσσερις µέρες για να τελειώσω το 
παιχνίδι, χωρίς καμία λύση, και να γρά- 
Ψω το σχετικό γενίθνν͵ ενώ παράλληλα 


ΕΟΝΟΟΜ 
(πΗρ://ΝνννννΙοπαςς/οω(ΠΘΥ.οοΠη/) 


Ροπ/ήωπῃ στα 166 ΜΗΣ, 32Μ8Β ΡΑΜ, ΜΙΠ- 
ἄοννς 95/98, Οἰπδς!Χ 60, 4χ ΟΡ-ΡΟΜ 
ἀήνα, 2Μ8Β 9ΝΘΟΑ κάρτα γραφικών µε 
Ὀιπθς!Χ οθΠἱήθαά ἀήνεις, 16 Οἱ! ΥΝΙη- 

ἀοὶἦνς συµθατή κάρτα ήχου µε ΟἱΓθςΙΧ 

οθΠ(ῄεα ἀήνεις, πληκτρολόγιο και 
100360 ΜΙοτοςοῄ συμθατό ππουςθ, 
300Μ8Β στο σκληρό 


εἶχα να ασχοληθώ και µε το οη/ΐπο ΒΡΟ 
της Μίειοσοβ ΑΡΗΕΕΟΝ΄5 (ΑΙ. Ίο 
πρόθληµά µου εντεινόταν και απὀ το γε: 
γονός ότι στα χέρια µου έφτασε µόνο το 
παιχνίδι, χωρίς κανένα συνοδευτικό υλι- 
κό, δηλαδή το πιαπυαἱ κ.λπ. 

Παἰζοντας το παιχνίδι ένιωσα παρά- 
ξενα. Δεν Θυμάμαι πόσο καιρός έχει πε- 
ράσει απὀ τότε που έπαιξα για τελευ- 
ταία φορά ένα κλασικό ροίπ! δι εἰἰεΚ 


αἀνεηίυτθ ᾳαπῃθ, ούτε καν ποιο! Μιλά- 
για µεγάλη κρίση. Επιασα τον εαυτό 
στην αρχή του παιχνιδιού να αἰ- 
σθάνεται λίγο άβολα. Σαν να µην ήξε- 
ρα τι έπρεπε να κάνω. Λες και οι σχετι- 
κές πληροφορίες είχαν γίνει 6γα5εὰ 
από τον εγκέφαλό µου. Ετσι, πέρασε 
κανένα δίωρο µέχρι να ζεσταθώ και να 
αρχίσω να ξαναβρίσκω τη χαμένη αυτο 
πεποίθησή µου. Όταν τελικά πήρα 
µπροστά, δεν σταματούσα µε τίποτα. 
Για πρώτη φορά, ύστερα απὀ πάρα πο- 
λύ καιρό, έπαιξα για 15 συνεχείς ώρες 
ένα αἀνεπίυΓθ 9α/Π6. Και όταν αναγκά- 
στηκα να σταματήσω, διότι η κοιλιά 
μου είχε φτάσει στο σβέρκο µου απὀ 
την πε ίνα καιτα μ.. μου ε «βγαζαν 
αστράκια, έ ενιῶ. μέ σα μου .- γλυκιά 
ευτυχία. Όπως κε 
σει από το µεγαλ 
του και τον ζαναβρί 
πολλά χρόνια. Σαν το 
από τον άνεμο όταν ανεβ 
Αγία Αικατερίνη, στα Σφακι 
κρίζω το Λυβικό πέλαγος. Σαν 
δοκιμάσει το πιο γλυκό κρασί που 
ζει η γη µας. Σαν το προστατευτικό 
της µάνας που σκύβει πάνω από το ἀρ- 
ρωστο παιδί της για να το χαϊδέψει, 
προσφέροντάς του τη στοργή που µόνο 
αυτή ξέρει να δίνει. Σαν τον άνεμο που 
µου σφυρίζει τρελά, όταν τρέχω μόνος, 
µου µε τη μοτοσυκλέτα µου. Σαν το δά- 
κρυ που τρέχει από τα µάτια µας, είτε 


από χαρά εἶτε από λύπη. Σαν τους ξέ- 
φρενους ρυθμούς των τυµπάνων της 
αφρικανικής μουσικής που ηχούν σχε- 
δόν συνέχεια στ’ αυτιά µου. 

Ναι, ένιωσα όλα αυτά και πολλά ἆλ- 
λα ακόµη. Ειλικρινά ευχαριστώ από τα 
Βάδη της ψυχής µου τον Καρῃα: Τοη- 
αυ»! και τους ανθρώπους της Ευπ(οπι 


που µου έδωσαν πίσω τη χαμένη µου ελ- 


πίδα. Που µου επέτρεψαν, για ακόµη 
µία φορά, να ονειρευτώ. Ναι, τώρα νιώ- 
Θω πιο δυνατός και μπορώ να περιμένω 
πολύ ακόµη... 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Καταρχήν, ζητώ προκαταβολικά συγ- 
γνώµη για τις όποιες µικρές ή µεγάλες 
ανακρίβειες υπάρχουν, αλλά δεν εἶχα 


στα χέρια µου το πιαπυαί του παιχν!δι- 
ού. Οι πληροφορίες µου προέρχονται 
από το εξαιρετικό ημερολόγιο που κρα- 
τά το παιχνίδι καθώς προχωρείς, αλλά 
και από το υλικό που συγκέντρωσα από 
διάφορες πηγές στο Ιη]θγπε!. 

5]αηκ και Αιςααϊία. Οι κόσμοι της επι- 
στήµης και της μαγείας. Οι διαφορετ- 
κές όψεις του ίδιου νομίσματος. Ο ένας 
κόσμος εξαρτάται από τον άλλο. Η 
ισορροπία (Βαἱαηςς, κρατήστε αυτή τη 
λέξη γιατί Όα είναι ο τίτλος του σχετικού 
τραγουδιού που πρόκειται να κυκλοφο- 
ῥρήσει αφιερωμένο στο παιχνίδι] μεταξύ 
της επιστήµης και της µαγείας͵ της τά- 
ξης και του χάους, της πραγματικότητας 
και του όνειρου, είναι η πρωταρχική δύ- 
ναµη του σύμπαντος. Χωρίς την ισορρο- 
πία δεν υπάρχει τίποτα. Χωρίς την ισορ- 
ῥοπία ο κόσμος Όα κατέρρεε, 

Και τώρα ο δωδέκατος φρουρός 
(Θυαταάϊαπ) εγκατέλειψε τον πύργο του 
στη ζώνη Βεϊννθεῃ και δεν υπάρχει κα- 
νεἰς για να εξισορροπήσει τις αντίθετες 


δυνάμεις. Η ώρα των ) νμή προφη- 


ρίων ψυχών. Για να πετύχει, 
πρέπει να ξεκινήσει το ταξίδι 
της που Όα την οδηγήσει όχι 
µόνο ανάµεσα στους δύο αυ- 
τούς κόσμους, αλλά και στα 
ἴδια τα όρια της δικής της 
ύπαρξης και ίσως και πέρα 
από αυτά. 

Το πιο δύσκολο όµως απ΄ 
όλα ὃα εἶναι το ταξίδι στη δι- 
κή της καρδιά. Και αυτό 
ακριθώς είναι το ΤΗ6 | οης65! 
}ουπεγ. 

Προσωπικά ενθουσιάστηκα 
από το γεγονός ότι η ηρωίδα 
είναι γυναίκα. Και μάλιστα µία 

δυναμική, ωραία, αλλά και 


Η ΒΙΟΓΡΑΦΙΑ ΤΗΣ ΑΡΕΙ. ΑΥΑΝ 


Η Αρε! Άγαη εἶναι 18 ετών και σπουδάζει καλές 
τέχνες στη γανα Απ 5ειοοἱ στην Εας! Ψεπίςε, 
όπου και µένει στο περίφημο “Βογάει Ηουσε’ μαζ 
µε τους Επππια, 6ἰνατ]ίε, Ζαεἰς και τους ιδιοκτήτες 
του σπιτιού, Είοπα και ΜΙ«Κεγ. 
Με το που έκλεισε τα 18 και ενηλικιώθηκε, έφυγε 
µακριά από το σπίτι της, Θέλοντας έτσι να ξεφύγει 
από τον πατέρα της, που είναι ένας πολύ κακός τύ- 
πος, και τη μητέρα της, που δυστυχώς πάντα παίρνει 
το μέρος του πατέρα της. Δεν μπορούσε να αντέξει 
άλλο µία τέτοια οικογενειακή κατάσταση και προτί- 
µησε να φύγει από το σπίτι της και να αναζητήσει την 
τύχη της σε µία µεγάλη πόλη, τη Νενιρογ!, τη πο η 
τερη και πιο συναρπαστική πόλη του κόσμου. 
Επιασε δουλειά στα Εήπφο εαΐες μας µε τον (μαγ[ε. 
Ο 5Ιαπάἱογ, το αφεντικό της, εἶναι ένας απαίσιος τύ- 
πος, Δούλευε µε το κατώτατο μεροκάματο και πολλές 
φορές έκανε υποχρεωτικά υπερωρίες λόγω έλλειψης 
προσωπικού. Πρέπει να δουλεύει όµως για να τα βγάλει 
πέρα µε το ενοίκιό 
της και τα διάφορα 
άλλα προσωπικά 
έξοδά της. 
Οἱ ΟΜαν]ίε και Επι- 
πια εἶναι οι καλύτε- 
ῥροι φίλοι της. Ο 
ΘΜατίίε είναι ο πρώ- 
τος που γνώρισε 
όταν ήρδε στην Εας! 
γεπῖςε. Και εἶναι αυ- 
τός που της εἶπε για 


γότερα και έγιναν 


παρ; νι... 


το Βογάει Ηουςο. Την 
Επιπια τη γνώρισε αρ- 


αμέσως φίλες, απὀ την 


ο οί γου)ήε 


ππωω ἆλακ 


Η φωτογραφία από το εντυπωσιακό 5ἶ]ε του παιχνιδιού στο 
Ιπίεγπε!, 


ανηφαπική, νέα κοπέλα. Προτιμώ τις γυ- 


ναΐκες τύπου Αρη Άγαη και ἱαυτα Βονν 
απότις δεκάδες των αρσενικών ηρώων 


της σειράς, απὀ ήρωες δηλαδή που τελι- 


κά δεν έχουν κάποια ξεχωριστή προσω- 
πικότητα, απλώς παίζουν το ρόλο του 
ήρωα. Η Αρη, όμως, είναι τόσο αληθι- 
γή. Και αυτό πιστεύω ότι είναι από τα 
μεγαλύτερα ατού του παιχνιδιού. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
από τα καλύτερα που έχω δει σε α- 
νεπίυτθ 4απηθ. Και κυριολεκτώ. Το 
παιχνίδι υποστηρίζει τις περισσότε- 
ρες 30 κάρτες γραφικών σε ανάλυ- 
ση ό40χάθ0 µε Ἰό Ρ1! ἡ 32 Ρἱ! 
χρώμα, ενώ ένα ειδικό ππεπυ επι- 
τρέπει τη ρύθμιση µίας σειράς επι- 
λογών που έχουν σχέση µε τη γρα- 
φική απόδοση του κόσμου του 
παιχνιδιού. Τα γραφικά του έχουν 
δηµιουργηδεί µε το 5Ιυάϊο ΜΑΧ 
2.0 και εἶναι κατά 900 20 και 
κατά 5070 30. Όλα τα απί- 
πιαβίοης των Ραεκατουπά γραφι- 
κών είναι 20, ενώ ὁλοι οι χαρα- 


30 κνηση όρω ορό το 


Ἰσίοη τμ καί, η 
τελευταία λέξη της τεχνολογίας. 
Οἱ χρωµατισμοί είναι εξαιρετι- 
κοί και το συνολικό αποτέλεσµα εἶναι 
κάτι παραπάνω από εξαιρετικό. Πρέπει 
να δεις τα γραφικά του για να συνειδη- 
τοποιήσεις την τελειότητά τους. 

Οι ήχοι του παιχνιδιού ξυπνούν χαµέ- 
να συναισθήματα και ξεχασµένους κό- 
σµους. Η Ευπ(οπῃ προσέλαβε έναν µου- 
σικό, ο οποίος δούλευε επί 2 χρόνια {υ]| 
Ἠπιε για να γράψει τη μουσική και τους 
ήχους του παιχνιδιού. Πρόκειται για µία 
ηχητική απόλαυση. Οι ομιλίες είναι εξαι- 
ρετικές και απόλυτα ατμοσφαιρικές. 
Εχει προσεχτεί πάρα πολύ ένα σηµαντι- 

κό κομμάτι των σύγχρονων παιχνιδιών, 
στο οποίο -δυστυχώς- τον τελευταίο και- 
ῥρό Βλέπουμε να γίνονται σημαντικές 
“εκπτώσεις” [π.χ. στο Θαὐήεἱ Κπίφι! 3). 
Αν σε αυτά προσθέσετε και το γεγονός 
ότι υπάρχει η δυνατότητα εμφάνισης 
των διαλόγων και σε κείµενο πάνω στην 
οθόνη, τότε όλα λειτουργούν σχεδόν τέ- 
λεια και Ὁα ικανοποιήσουν μουσικά και 
ηχητικά και τον πιο απαιτητικό χρήστη. 

Η οθόνη δράσης του παιχνιδιού κα- 
ταλαμβάνει τα περίπου 4/5 της συνολι- 
κής οΌόνης. Η προοπτική εἶναι τρίτου 
προσώπου. Δεν γινόταν να µη θλέπεις 
την υπέροχη Αρη. Πηγαίνοντας τον κέρ- 


σορα στο επάνω µέρος της οθόνης εµ- 
φανίζονται τα πΊθηυ ἶςοης ΙηνθηΙΟΥΥ, 
Ορίίοπς και Ωυή!, ενώ στο κάτω µέρος 
της οὈόνης εμφανίζονται οἱ διάλογοι 
υζήτησης και τα κείµενα [0χ!] του παι- 

χνιδιού. Το παιχνίδι είναι ένα κλασικό 
Ροΐη! ὅς εἰίεΚ αἀνεπίυτε Φ«απιθ. Με το 
αριστερό πλήκτρο του πιους επιδράς 
στον περιθάλλοντα χώρο ανάλογα µε 
την κατάσταση. Ετσι, µε ένα απλό κλικ 


πάνω στην οὈόνη, οδηγείς την Αρη! στο 


σηµείο που επιθυμείς. Κάνοντας αριστε- 


ρό κλικ πάνω σε ένα αντικείµενο που 


ΤΑ ΠΛΗΚΤΡΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


Αν δεν έχω κάνει κάποιο λάδος, 
ισχύουν τα ακόλουθα πλήκτρα στο 


παιχνίδι: 


ηᾗ Εμφανίζει το Έαπιε Μοπυ. 


ιο Κάνεις 5ανο. 
ια Κάνεις Κε»!ογο. 


: Εμφανίζει τους διαλόγους που 
έχεις κάνει. 


΄᾿ Εμφανίζει το ημερολόγιο της 
Αργί]. 


τό] Εμφανίζει τα νάθο 5εφυεηςος 


που έχεις δει. 

Εμφανίζει την οθόνη όπου 

ρυθµίζεις τα 5εΗΐπᾳς του 

παιχνιδιού. 

Σώζει τη Θέση που είσαι σε 

εικόνα, σε ΤΑΒΟΑ {ογπια!, στο 

κεντρικό ἀἰγεςίογγ του 
παιχνιδιού. 


ιῷ Ενεργοποιεί/Απενεργοποιεἰ 
αυτόματα την εμφάνιση σε 
κείµενο των διάφορων ομιλιών. 


Κάνει Ου!! στο εισαγωγικό 
πιεπυ του παιχνιδιού. 


πα Ανοίγει/ Κλείνει το ἵπνθη!οτγ 


σου. 


σα. χι Κάνεις Ου!! ᾳαπιθ. 


εςς Προσπερνά όλους τους 
- διαλόγους και τα νίάθο 
5εφυεπεες. 


κο] Διαλέγεις πρόταση όταν 
Βρίσκεσαι σε συζήτηση. 
Δείχνει/Κρύθει τα ἴεοπς που 
δείχνουν τις δυνατές εξόδους 
σε κάθε οθόνη. 


μα Κάνει Ραυςε/Βεσυπιθ το 
παιχνίδι, 


καταλαβαίνει το παιχνίδι και εµ- 
φανίζει το όνομά του, είτε Όα πά- 
ρεις την περιγραφή του, αν απλώς 
το αντικείµενο αυτό προσθέτει 
στο περιθάλλον, είτε ὃα εµφανι- 
στεί το ειδικό ἴεοη µε τις ἰεοη-λει- 
τουργίες ΙΟΟΚ, ΤΑΙΚ και Α{Τ, αν 
πρόκειται για ένα σηµαντικό στην 
εξέλιξη του παιχνιδιού αντικείµε- 
νο. Κάνοντας διπλό κλικ κάπου, 


οδηγείς την Αρη! τρέχοντας στο 
σηµείο αυτό. Κάνοντας δεξί κ 
οπουδήποτε στην . εμφανί- 


ζεις το ἱηνθπίοηγ σου. Αν κρατάς 
ένα αντικείµενο και κάνεις δεξί 
κλικ, τότε βάζεις το αντικείµενο 
αυτό πίσω στο ἱηνεπίοηγ σου. Κά- 
νοντας δεξί κλικ πάνω σε κάποια 
κείµενα διαλόγων, προσπερνάς 
κατευθείαν τους διαλόγους αυ- 
τούς. Σηµείωσε επίσης ότι αν έχεις- 
εμφανίσει ειδικό ἴςοη µε τις ἵεοη- 
λειτουργίες ΙΟΟΚ, ΤΑΙΚ και ΑΟΤ 
και κάνεις διπλό κλικ πάνω σε ένα 
από τα τρία αυτά ἴςοῃς, τότε η 
Αρη! Όα τρέξει κοντά στο συγκε- 
κριµένο αντικείµενο, προτού κάνει 
τη δράση που της υποδεικνύεις 
{αλλιώς 8α πάει κοντά στο αντι- 
κείµενο αυτό περπατώντας). 

Αυτό που ξαφνιάζει µε τη ογ5ί6πη 6η- 
οἵπα του παιχνιδιού, εκτός απὀ την 
απλότητα και την ευχρηστία της, είναι το 


γεγονός ότι έχουν προσθέσει σχεδόν οτι- 


δήποτε µπορεί να Θελήσει ένας Φαπιεί 
από ένα παιχνίδι: τη δυνατότητα να ξα- 
ναδείς, όποτε ελήσεις, κάποιο νίάεο 
5Θαυεηςθ, να ξανακούσεις όποτε δελή- 
σεις κάποιους διαλόγους, να διαθάζεις 
το εξαιρετικό ημερολόγιο της Αρηϊ, στο 
οποίο καταγράφονται σχεδόν όλα όσα 


συµθαίνουν στο παιχνίδι. Αν υπήρχε και 
η δυνατότητα μετακίνησης ανάµεσα στις 
διάφορες τοποθεσίες µέσω ενός ειδικού 
χάρτη, τότε πιστεύω ότι όλα Όα ήταν τέ- 
λεια όσον αφορά στο χειρισμό του παι- 
χνιδιού. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι 
σχεδόν μαγική. Η Αρη! 8α σε αιχµαλωτί- 
σει από την πρώτη στιγµή και Όα σε τρα- 


Ελνε 


Βήξει µέσα στους δίδυμους κὀ- 
σµους που ζει. Το σεναριακό 
Ῥαεκατουπά και η έξυπνα σχε- 
διασµένη ιστορία, τα εκπληκτικά 
γραφικά του και η πολύ καλή 
µουσική του, µα πάνω απ΄ όλα η 
ἴδια η εκπληκτική Αρη!, ὃα σε 
οδηγήσουν σε αξέχαστες εµπει- 
ρίες και Όα σε καθηλώσουν 
µπροστά στην οθόνη σου για πά- 
ρα πολλές ώρες. 

Η δράση του παιχνιδιού χωρί- 
ζεται σε 14 µέρη: Τον πρόλογο 


και τα (Παρίει οπθ - ΡίΘπυπΊρτα, (μαρ- 
16: Ίν/ο - Τητουςῇ νε ππίττου, (Παρίει 
ἠγθε - Εήεπάς απά [οε, Παρίει {ου: - 
Μοπε!εις, 6Παρίει ἤνε - Τπθις απ 
[σεΚ αθαίη, (Παρίει σἰχ - Τίνε 5/οππη οἱ 


 -ἃ-ῃ-ῃ--Ὁ--. 


ἐρώς, περπατά µόνη ... και εγώ πού είμαι; 


ΕίΠΝ, (Παρίθι εἰενεη - Τί1θ 5ἰοείς, 


εἶχαος, (Παρίει 58νεη - Α 4θερ Ρἰυθ 
πήττοι, (Ιαρίοι οἶοῖη - Κθυπίοη, (ἶναρ- 
18: πίπε - 9ᾖαάοννς, (Παρίει Ίεη - Κε- 


Παρί; Ιννθνε - Τί ἀγθαπιίαπα και το 


-ανημετωπίσεις και µερικά τέρατα, ἴ 
σωστά διαβάζετε, αλλά µην ανησυχεί 


Η ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΚΑΙ Η ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΗ ΕΜΠΟΡΙΚΗ ΕΠΙΤΥΧΙΑ ΤΟΥ 


το παιχνίδι ξεκίνησε να σχεδιάζεται 
πριν από τρία χρόνια και κυκλοφόρη- 
σε τελικά στη Νορβηγία στις 19 Νοεμθρί- 
ου του 1999, στη Σουηδία στις 3 Δεκεμ- 
Βρίου του 1999, στη [αλλία στις 10 Δε- 
κεµβρίου του 1999, στη Γερμανία στις 20 
Μαρήίου του 2000, στην Αγγλία επίσης µέ- 
σα στον Μάρτη του 2000, στις Κάτω Χό- 
Ρες (Βέλγιο, Ολλανδία, Λουξεμβούργο) 
πρέπει να κυκλοφορήσει αυτή την εποχή, 
ενώ τελευταία Όα ακολουθήσει η Κυκλο- 
φορία του στις ΗΠΑ. 
Παραγωγός του εἶναι η 
Ευπζοπη, µία νορβηγική 
εταιρία που έχει τα κε: 
ντρικά γραφεία της 
όσον αφορά στα Ρζς 
στο Όσλο και στα παι- 


στην Αγγλία Όα κυκλο- 
Φφορήσει από την Επιρίτε 
Ιηµεγας!ῖνε, στις Κάτω 
Χώρες από την ΒΔΡ Εἰες- 
ΙτοπὶςΜεάία και στην Ελλάδα από την 
Βθαεοπ Μυ]ηπιεάία. 

Μέχρι τώρα έχει κυκλοφορήσει στις εξής 
γλώσσες: ολλανδικά, αγγλικά, γαλλικά, 
γερμανικά, νορβηγικά και σουηδικά. Την 
ηρωίδα στην αγγλική έκδοση υποδύεται η 
5µατα Ηαπιίήοπ (ουάου!), στη γαλλική η 
Ματα ἰαραάεης, στη νορβηγική η Μαῄϊες 
8οπιεΓς και στη σουηδική η Βθαίπα Ιυπά. 
Το παιχνίδι είναι ουσιαστικά δημιούργημα 
του Βαφπαι Τογπαυ!5!, που είναι ο Βασι- 
κὁς σχεδιαστής και ο συγγραφέας του σε- 
ναρίου του. 


---. ΡΟ Μακίοι 


Το ΤΗΕ ΙΟΝΟΕΣΤ ΙΟὐΗΝΕΥ εἶναι ίσως το 
καλύτερο δείγµα της Βεωρίας που λέει ότι 
όχι µόνο δεν έχουν πεθάνει τα κλασικά 

ν αλλά και ότι υπάρχει ένα τε- 
ῥάστιο κοινό που κυριολεκτικά διψά για 
εξαιρετικές κυκλοφορίες. Αρκεί να το 
πλησιάσουν µε σωστό τρόπο οι εταιρίες. 
Και από ό,τι φαίνεται, η Ευηζοπι έβαλε σε 
όλες τις µεγάλες εταιρίες παραγωγής τα 
γυαλιά. Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι το 
παιχνίδι πούλησε σε χρόνο-ρεκόρ στη [ερ- 
μανία τα 40.000 αντίτυπα 
που εἶχαν υπολογιστεί ως το 
πιαχίπιυπη για τη χώρα αυ- 
τή και πάει ήδη για επανέκ- 


ο δημιουργός του παιχνιδιού, 
Κασπα: Τογπαυϊ!. 


πωλήσεων σε κάθε χώρα. Εκανε µία πολύ 
“επιθετική” διαφήμιση, φτάνοντας στο 
σηµείο να σχεδιάσει ένα ειδικό μουσικό 
60 µε ένα κομμάτι αφιερωμένο στο παιχνί- 
δι, του οποίου ο Πτλος 8α είναι “Ο6ε! Ηιε 
Ραΐαπεε εἴο[!”', ενώ α γυριστεί και σε 
μουσικό νίάθο εῇἰρ, το οποίο ὃα προθάλ- 
λεται στο ΜΤΝ. Παράλληλα φρόντισε να 


προωθήσει το παιχνίδι της σε όλους τους 
δυνατούς φορείς. Ετσι, στον περίφημο δια- 
γωνισµό Οαπιΐπα Οἶοῦες 2000 του Ευ- 
γτοβαππεγ το παιχνίδι διεκδικεί Βραβεία 
στις κατηγορίες “Β65! Εεπια[ε |.εααά (ναι- 
αε[ει’” και “Βε5! Εοτείαφπ ἱαπαυαφε 
Φαπιε”, αν και αδικείται, αφού 8α έπρεπε 
να είχε προταδεί και στον τοµέα των γρα- 
φικών και στον τοµέα των αάνεπῖυτε 
Έαπιθς. Τέλος, το προστάτευσε όσο περισ- 
σότερο μπορούσε από την πειρατεία, που 
αποτελεί τη µεγαλύτερη µάστιγα των «οπι- 
Ρυΐογ Φαπιες. 

Ηδη το παιχνίδι, χωρίς την αγγλική ἐκδοσή 
του, έχει ξεπεράσει κατά πολύ τα 100.000 
ανήτυπα, αριθµός ρεκόρ για οποιαδήποτε 
ανήστοιχη προσπάθεια. Υπολογίζεται ότι 
τελικά α ξεπεράσει τα 250.000 - 300.000 
ανήτυπα, απίστευτο νούμερο αν το συ- 
Υκρίνει κανείς µε τα 50.000 αντίτυπα που 
πούλησε το Οτίπι Εαπάαπφο στις ΗΠΑ (αρ- 
νούνται να µας πουν πόσα περίπου πούλη- 
σε στην Ευρώπη). 

Με τέτοιες πωλήσεις το ματ. αποτελεί 
αυτή τη στιγµή τη µεγαλύτερη ελπίδα 

εφόσον φυσικά υπάρξει αντίστοιχη συνέ- 
χεια και από άλλα παιχνίδια για την επι- 
στροφή των αἀάνεπῖυτε Φαπιες όχι µόνο 
στο χώρο, αλλά και στο Βρόνο τους. Με 
αυτή την έννοια το ΤΗΕ ἰοπᾳες! )ουγπεγ 
αποτελεί πολύ μεγαλύτερη ελπίδα για τα 
αἀνοεπίυγο 4απιες απ’ ό,τι το Θαὐγίε[’ς 
Κπίοιη 3. Ἑέρω καλά ότι η ἀποψή µου αυ- 
τή ὃα στενοχωρήσει αρκετούς του 
ΟΚ, αλλά είναι η πραγματικότητα, εἶτε 
µας αρέσει είτε όχι. 

Τελειώνοντας, όσοι έχετε πρόσβαση στο 
Ἰη{εγπε! πηγαίνετε στη διεύθυνση 

ΜΗ Ρ://Η|.αἀνεπίυγεφαπιεγ.εοπᾳ/. Θα 
Βρείτε ένα εξαιρετικό {απ 5ἴϊθ, πολύ καλύ- 
τερο απὀ πλευράς υλικού από το πρωτό- 
τυπο, το οποίο εμπνευσμένα ονομάζεται 
Τηε επά οἱ Ηλε Ίουγπεγ. 


ται αρκετή σκέψη. Τέλος, πρέπει να 


΄.Τια να εξουδετερώσεις τα τέρατα αυτά, 
ὃα χρειαστείς περισσότερο σκέψη παρά 
φυσικά αντανακλαστικά. Είπαμε ότι 
πρόκειται για ένα κλασικό αἀνεπίυτε 
6αΠΠθ, το οποίο χαρακτηρίζει η εμπειρία 
τού να µπορείς να παίζεις χαλαρωμέ- 
νος, ξαπλωμένος στην καρέκλα σου, χώ- 
ρίς κανένα άγχος. Θυμάμαι σαν τώρα 
τη φίλη Αγγελική από την ΡἱοΗ πε που 
μου είχε πει πριν από πο- 
λύ καιρό: “Ρε Αντρέα, πού 
εἶναι οἱ παλιές καλές επο- 
χές που σηκωνόμουνα µε 
το πάσο µου την Κυριακή 
το πρωί, έφτιαχνα τον κα- 
φέ µου και καθόμουν να 
παίξω το αγαπημένο µου 
αἀναπ!υθ µε την ησυχία 
µου; Γιατί δεν βγαίνουν 
πια τέτοια αἀνθη!υτες;" 
{Η Αγγελική τώρα σπου- 
δάζει στην Αγγλία σχεδια- 
σµό παιχνιδιών, παρακα- 
λώ.) ΕΙη απάντησή µου, 
έστω και µετά από πολύ 
καιρό, είναι: “Να, το ΤΠ 
ἰοπα ουππεγ εἶναι ένι 
1υτα”. ι 

Επειδή πολλοί ρωτάτες 

τονίζω ότι για να τελειώσει Κί 
παιχνίδι, και εφόσον εἶναι µεα 
νατότητας αἀνθη!υτστ, χωρίς καμ 
θεια 8α χρειαστεί περίπου 35 ώ 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Σεκινώντας το παιχνίδι βρίσκεσαι 
στον πρὀλογό του, όπου η Αρη έχει ένα 
πολύ έντονο όνειρο. 

Το πρώτο που έχεις να κάνεις εἶναι να 
κινηθείς προς τα δεξιά. Ενα αυγό ὃα πέ- 
σει στο έδαφος και Όα κυλήσει στο χεί- 
λος του γκρεμού, όπου ὃα συγκρατηδεί 


από μερικές ρίζες. Πήγαινε κοντά στο 
αυγό και κάνε αριστερό κλικ πάνω του. 
Την πρώτη φορά επίλεξε το ΙΟΟΚ ἴεοῃ. 
Εν συνεχεία, ξανακάνε αριστερό κλικ 
πάνω στο αυγό και επίλεξε το Α{Τ ἴεοῃ. 
Δεν γίνεται τίποτα. Τώρα πήγαινε κοντά 
στη φωλιά (ηθ5!), από την οποία έπεσε 
το αυγό, και κάνε αριστερό κλικ σε αυ- 
τήν. Επίλεξε πρώτα το ΙΟΟΚ ἴςοη. Εν συ- 


γεχεία, ξανακάνε αριστερό κλικ πάνω 
στη φωλιά και επίλεξε το Α(Τ ἰςοη. 
Παίρνεις ένα «καἰθ. Κάνε αριστερό κλικ 
πάνω στο Οἱ4 Ίτθς. Μάλλον είναι νε- 
κρὀ. Προχώρησε όσο πιο δεξιά µπορείς 
στην οθόνη και κάνε αριστερό κλικ στο 
κλαδί (νίο) που εξέχει αισθητά από αυ- 
τό. Επίλεξε πρώτα το ΙΟΟΚ ἴεοη. Εν συ- 
νεχεία, ξανακάνε αριστερό κλικ πάνω 

ο κλαδί και επίλεξε το Α{Τ ἱεοῃ. Το 


γίσεις το ἰπνεπίογγ σου, κάνε αριστερό 
κλικ πάνω στο σεαἰε και από το ππεπυ 
µε τις ἵσοῃ εντολές διάλεξε το ΑΓΤ. Τώ- 
ρα ο κέρσορας έχε! πάρει τη µορφή του 
εεαἰθ. Κάνε κλικ τον 5εαἰθ κέρσορα πά- 
γω στο κλαδί (Όταπεβ) που έχεις στο !η- 
νοποηγ σου και φτιάχνεις ένα {υπηε] 
[κάτι σαν χων/). Μετακίνησε τον κέρσο- 
ρα {υπηε] έξω από το ἴπνεπίογγ σου 
ώστε να κλείσει και εν συνεχεία κάνε 
κλικ τον κέρσορα {υππεἰ πάνω στο νερό 
που τρέχει (5Ἰγθαπῃ). Οδηγείς το νερό 
πάνω στο γέρικο δέντρο και του ξαναδί- 
γεις ζωή. Πήγαινε πίσω στην αριστερή 
µεριά της οθόνης 

και κάνε αριστερό 
κλικ πάνω στοαυ- αἱ 
γό. Διάλεξε τον 
κέρσορα Α(Τ. Χμ! 
πρέπει να μιλήσεις 
στο δέντρο. Κάνε 
Κλικ πάνω στο δέ- 
γτρο και από το 
ππεπυ µε τις ἰσοῃ 
εντολές διάλεξε τη 
μεσαία (ΤΑΙΚ). Ίου 
υπενθυμίζεις ότι 
πρέπει να σηκώ- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


επιαο.Σ 


ει Σ 


γ΄ 
3 


ή 


σεις το αυγό. 

Πραγµοτικάτο ση- | Πρόκειται για ένα 

κώνει καιπαρακο- | από κάθε πλευρά ροίη! ἃ. 

λουθείς ένα εξαι- αἀνοπ!υτο Φαπιο. Διαθέτοντας 

ρετικό νὶάθο 56- εξαιρετικά γραφικά, πολύ 

θυοπεος που σου πλούσιο και εμπνευσμένο 

εξηγεί ποιο είναι το ριο, ακαλβινκή 
πρωταγωνίστρια και γρίφους 

χρέος σου. νν αρκετά λογικούς, έρχεται να 


--- ΑΡΝΕΝΤΟΠΕ 


ΑΟΤΙΟΝ Βρᾶα ΜΟΙ ΑΗΟΝ 


Ἱ ω- 


ΦΤΑΤΕΟΥ 


 Ττεις 
κα. με ο 


6. Ε ΜΕ.) 6. 


Το 5/αΓ Ἰγείς; Αγπιαάα ήταν αναμενόμενο µε εξαιρετικό ενδιαφέρον όχι µόνο από τους οπαδούς 
της πασίγνωστης σειράς αλλά και από την πλειονότητα τῶν φίλων των γθαί Ηπιε 5/γα[εσίο», 
Όμως, το διάστηµα προσµονής του συνέπεσε µε την αναμονή ενός άλλου µεγάλου ονόματος, 
του Εογεθ (οππιαπάεγ της δρυλικής Ιυτας. Το αποτέλεσµα ήταν το 

5Τ: Αγπιαάα να κοντραριστεί ανοιχτά µε το Εζ και να υποσκελιστεί 


από το θόρυβο που το τελευταίο προκάλεσε, Παρ΄ όλα αυτά, το 
παιχνίδι έδειχνε να µην “καταλαθαίνει” πποτα, και οἱ παραγγελίες 


του στην ΑνΙείοη, προτού καν κυκλοφορήσει, έφτασαν τις 
300.000! Μετά όμως την κυκλοφορία και των δύο τίτλων, το 


Αιπιαάα ήταν αυτό που ξεχώρισε, όντας ανώτερο σε πολλούς τοµείς, 
τη στιγµή που το τελευταίο δημιούργημα της Ιυεα» αποτέλεσε µία 


πολύ δυσάρεστη έκπληξη. 


του Σωτήρη Μπέλλου 


ἳ ροκειµένου να γίνω 
Ἱὸ σαφής ὃα γράψω δυο 
Ἱ. λόγια για το Εοτοθ 
(οπηπιαπάς:. Το Γθ- 
νίθνΝ του παιχνιδιού 
αρχικά είχε ανατεθεί σε εµένα 
ύστερα από συνεννόηση µε τον φίλο και 
συνάδελφο [. Κυριακό, ο οποίος εἶχε 
παρακολουθήσει το ριο[ες! της ἱυςας 
σχεδόν από την εκκίνησή του. Το ανέλα- 
βα µε ενθουσιασμό, αγνοώντας προς 


Εδώ, πείτε µου, τι να γράψει κάποιος... 


μας; νους: 


στιγµή τη φιλολογία που είχε αναπτυ- 
χθεί σχετικά στο ΙπΙειπθ!. Με ελάχιστες 
εξαιρέσεις, γινόταν αναφορά σε “μίνι” 
απογοήτευση, κυρίως εξαιτίας ενός 
απαράδεκτα εχδρικού συστήµατος 
ελέγχου της κάµερας και, στη συνέχεια, 
εξαιτίας της αςῄίοη-ποίησης του παιχν!- 
διού, σε σηµείο που ο χαρακτηρισμός 
ΕΤ5 να μοιάζει άστοχος. 

Η πραγματικότητα δεν απείχε πολύ 
από τα όσα διαπίστωσα στο παιχνίδι. 


ΑΟΤΝΙΡΙΟΝ 


Ρ-2ΟΟΜΗΣ, Ὀἰπεο!Χ 70 συµθατός µε 3Ό 
αοςθἰθιαίοι ἡ Ρ-Ι| 2ὀόΜΗ: χωρὶς κάρ- 


τα 30, ἠ/παάοννς 95/98, 600ΟΜΒ στον 

σκληρό, 160: Ρἱ(θοΙΧ 7.0 συµθατή 

κάρτα ήχου, 4χ ΟΡ-ΡΟΜ, ὈίθοΙΧ 7.0 
συµθατή, 2Μ8 κάρτα Βίντεο 


Σοκ υπ’ αριθμόν 1: Το Εογος (οπηπιαη- 
4ει μού θύμισε παιχνίδια αςἰίοη, στην 
καδαρή µορφή τους μάλιστα, Για να µην 
παρεξηγηδώ, τονίζω ότι δεν έχω απολύ- 
τως τίποτα µε αυτή την κατηγορία παι- 
Χνιδιών. Απλώς όταν αναλαμβάνω τη 
συγγραφή ενός τθνίθνν για παιχνίδι 
στρατηγικής, το εξετάζω ὡς τέτοιο. Τῖ- 
ποτα περισσότερο, Τίποτα λιγότερο. Σοκ 
υπ’ αριθµόν 2: Ενεργοποιώντας όλα τα 
30 ορῄοης στον Ρ-Ι{ µε 128ΜΒ ΚΑΜ 


τα μα ο πω". 


του αδελφού µου, το Ες κατά καιρούς 
“δεν τραβούσε”. Βρίσκω, δηλαδή, τα 
επίσηµα τθαυἰτεπιεπίς που έθεσε η |υ- 
«ας πέρα για πέρα πλασματικά. Σοκ υπ΄ 
αριθμόν 3 (και ισχυρότερο]: Περίμενα 
ένα ἱπιεήαςθ εύχρηστο, όπως άλλωστε 
συµθαίνει σε κάθε ΕΙ5 που φιλοδοξεί 
να γίνει µεγάλη επιτυχία. Αντ’ αυτού 
Βρήκα ένα σύστηµα διαχείρισης της 
κάµερας σχεδόν πανομοιότυπο µε 
αυτό των Μγ{Η. Το αποτέλεσµα ήταν 
το ενδιαφέρον µου για το παιχνίδι 

να πέσει κατακόρυφα. Προτίµησα, 
λοιπόν, να το δει ένας άλλος συντά- 
κτης, ο οποίος ίσως να ήταν ικανός 

να το εκτιμήσει, µια Και εγώ ειλικρι- 

νά δεν τα κατάφερα. 


ΟΙ ΤΡΕΙΣ ΔΙΑΣΤΑΣΕΙΣ, 
ΤΟ ΕΟΑΕΕ «ΟΜΜΑΝΟΡΙΕΡ ἃ 
ΤΟ ΑΚΜΑΡΑ 

Είναι γεγονός ότι οἱ τρεις διαστά- 
σεις κυριαρχούν σε όλες τις Κατηγο- 
ρίες παιχνιδιών, σε σηµείο μάλιστα 
που δεν λίγοι εκείνοι που θεωρούν 
τους τίτλους που αποδίδονται στις δύο 
διαστάσεις οπισθοδροµικούς. Αρκετοί, 
άλλωστε, από τους νέους ΕΙ5 τίτλους εἰ- 
ναι φτιαγµένοι σε έναν νίηυα| 90 κὀ- 
σµο. Προσωπικά διαφωνώ κάθετα µε 
την παραπάνω κατεύθυνση. Πιστεύω 


πως, τουλάχιστον σε ότι αφορά τα γεαί 
ἤπιθ 5ἰτα[εσίες, η Καλύτερη απόδοση 


των γραφικών δίνεται µέσα από το τυπικό 
20/90 περιθάλλον που γνωρίζουμε. Δεν 


θα σας κουράσω µε επιχειρηµατολογίες. 
Απλώς 8α αναφέρω ότι οι μεγαλύτερες 

εμπορικές επιτυχίες γεα| ήπιε «ἰγαϊθοίθς 
της χρονιάς που µας πέρασε -Βάσει επί- 


σηµων στοιχείων- δεν ήταν άλλες από το 
Τιρθήαη 5υπ και το Α09 οἱ Επιρίτες 2, 
τίτλοι που ούτε Γθαἱ 90 έχουν, ούτε ἰπ]ει- 
αεῄίοη «αππεΓας και τα συναφή. (Αλή- 
θεια, δεν ενημερώνει κάποιος τις εται- 
ρίες σχετικά µετις πωλήσεις; 


Υπάρχουν πάντως παραδείγματα 
5Ιγαἴθαγ παιχνιδιών στα οποία οἱ τρεις 
διαστάσεις δούλεψαν καταπληκτικά, µε 
πρώτο και Καλύτερο το ΜΥΙΗ (εξαιρού- 
νται ορισμένοι χειρισμοί της κάµερας] 
και στη συνέχεια το Ώαικ Όπιεῃ. Σε τέ- 
τοιες περιπτώσεις το Ιδανικό είναι ο χει- 
ρισµός και η αλληλεπίδραση του παίκτη 
µε το περιθάλλον να είναι 
όσο το δυνατόν απλούστε- 
ροι, Δεν πρέπει άλλωστε να 
ξεχνάμε ότι αυτό που πρω- 
ταρχικά ζητούν οι αληθινοί 
φίλοι των παιχνιδιών στρατη- 
γικής δεν είναι άλλο απὀ το 
“στρατηγικό” Φαπιερἰαγ. Το 
Ες, λοιπόν, είναι τραγικά πο- 
λύπλοκο ὡς προς το χειρι- 
σµό του τρισδιάστατου περι- 
βάλλοντος, σε σηµείο που 
να περιθωριοποιεί το 4αΠΠθ- 
Ρἰαγ. Αντίθετα, το ΑΠπαάα 


αποτελεί την καλύτερη δυνα- 


τή εφαρµογή της παραπάνω 

άποψης, µια και διαθέτει 
όλα τα Τεχνολογικά στοιχεία της εποχής 
μας (30 πιοαείς, Ζοοπι ἱπ/ου!, περιστρε- 
φόμµενη κάμερα] αλλά σε ιδιαίτερα εύ- 
χρηστη µορφή, χωρίς παράλληλα να 
στερείται άκρως εντυπωσιακών οπτικών 
χαρακτηριστικών. 


Ρς Μαςίθγ 


ΕΜΕΟ. 


9ΤΑΕ ΤΕΕΚ ΑΚΜΑΡΑ: 
ΥΠΟΘΕΣΗ 8 «ΑΜΡΑΙΟΝΣ 
Στο παιχνίδι απαντώνται οἱ διασηµό- 

τερες φυλές του μοναδικού κόσμου των 
5/ατ Ίτεἰκ. Οι φοβεροί Κιίπαοη», οἱ δια- 
βόητοι Κοπηυ]αης (µε τις κορυφαίες... 
µπίρες στο [αλαξία) αλλά και οἱ αἰνιγ- 
µατικοί ΒοΓᾳ συναντώνται και εµπλέκο- 
γται σε έναν αστρικό πόλεμο. Φυσικά, 
από το κόλπο δεν Όα μπορούσαν να 
απουσιάζουν οι Ηυπιαης, οι οποίοι ἆλ- 
λώστε είναι το ηγετικό στέλεχος της 
Γεάεια[ίοη - µαζί µε τους Ψυεαης, οἱ 
οποίοι όµως δεν εμφανίζονται στο Α;- 


ΓΗΕΙς 


πιαάα. Και αν η ΓΘάεια!ίοη πασχίζει σε 
κάθε δίατ Ίτε να επιθάλει τη διαγαλα- 
ξιακή τάξη, στο Αιπιαάα τα πράγματα 
εἶναι πολύ πιο δύσκολα γι΄ αυτή, λόγω 
ενός ονόματος: Βοτᾳ. Η μυστηριώδης 
αυτή φυλή που ὃρα µε τη µορφή µίας 
τεράστιας κολεκτίθας, κάπου στο µέλ- 
λον έχει αφομοιώσει ένα τεράστιο ΠΟ- 
σοστό του γνωστού κόσμου. Ανάµεσα 
σε αυτόν Βρίσκεται και η Γη, η πατρίδα 
του περίφηµου κυβερνήτη Πικάρντ. Ενα 
Γεἀεια[ίοη νεςσε], προερχόμενο από 
αυτό το εφιαλτικό µέλλον, έρχεται σε 
επαφή µε το θρυλικό κυβερνήτη και του 
ζητά τη Βοήθειά του. Φυσικά, ο τελευ- 
ταίος δεν Όα αρνηθεί Και έτσι το πρώ- 
το επεισόδιο του πολέμου ξεκινά. 
[ράφω για πρώτο επεισόδιο, διότι 
στο Ατπιαάα δεν Όα συναντήσετε µία, 
αλλά τέσσερις «απιραίφη, η καθεμία 
από τις οποίες απασχολεί διαφορετι- 
κή φυλή, Ετσι, στην πρώτη αναλαμβά- 
γετε τη Γεάθια[ίοη (Βέβαια, αποτελεί- 
ται οπό ουκ ολίγες φυλές, αλλά ελπί- 
ζω να µου συγχωρήσετε το συµθιθα- 
σµὀ), στη δεύτερη τους αιµοδιψείς 
Κίίπαοης, στην τρίτη τους Κοππυ]αῃς 
και στην τέταρτη τους ΒοΓᾳ (το όνο- 
μα αυτό προέρχεται από το δεύτερο 
συνθετικό της λέξης εγθοιο). Πά- 
ντως, τα τέσσερα αυτά εἶαης δεν εἷ- 
ναι τα μοναδικά απὀ τον κόσμο του 
5] που Όα συναντήσετε στο παιχνί- 
δι. Οι ΕθΓθησί, οι (αιάαρδίαης και 
οι Βοπηϊπίοη παίζουν τον δικό τους 
-μικρό- ρόλο στο Αιπιαάα. Περισ- 
σότερα δεν Όα γράψω. Σας αφήνω 
να τα ανακαλύψετε μόνοι σας. Το 
σίγουρο εἶναι, πάντως, ότι η Αεἰἰν]- 
εἶοη έχει κάνει πολύ καλή δουλειά, 
παρουσιάζοντας έναν κόσμο 
βγαλμένο κατευθείαν από το τη- 
λεοπτικό ή κινηματογραφικό οία: 
ΊτθΚ. Η ατμόσφαιρα είναι µοναδ!- 
κή, τα ορ]εςήνθς αλλάζουν διαρ- 
κώς, ενώ δεν λείπουν οἱ εμφύλιοι 
Και οἱ σκληρές µάχες. Το µόνο 
στοιχείο που µε απογοήτευσε εἶ- 
ναι η ελάχιστη διάρκεια των 
σαπιραίαης. Χαρακτηριστικά 
αναφέρω ότι κάθε «απιραίθη 
αποτελείται από µόλις τέσσερα 
σενάρια-χάρτες (αν και στην 
«απιραϊη των ΒοΓᾷ αρχικά ὃα 
δείτε µόνο ένα, εξαιτίας ενός 
Ρυο], νούμερο που συγκριτικά 
µε αυτά άλλων παιχνιδιών δεί- 
Χνει ελάχιστο. Βέβαια, στο σύ- 
νολό τους υπάρχουν δεκαέξι 
Καλοσχεδιασµένα σενάρια (κο- 
ρυφαία «απιραίΐαη αυτή τῶν 
Κοπιυίαπς, όπου τα τελευταία 


δύο σενάρια µαζί µε το τρίτο της Γεάει- 
αἴίοη αποτελούν τα καλύτερα του παι- 
χνιδιού). Ωστόσο, πιστεύω και πάλι πως 
το νούμερο είναι σχετικά μικρό, αν ανα- 
λογιστείτε ότι αρκούν δύο µε τρία -το 
πολύ- απογεύματα για να τελειώσετε το 
παιχνίδι [σχετικά εὐκολο συν τοις ἆλ- 
λοις). Δεν λείπει όµως το ππυ]Ηρἰαγει, 
µία µορφή του οποίου [ἱη5ίαπ! ας[οπ] 
σας βάζει να µάχεστε τον υπολογιστή, 
σε αντιστοιχία µε τα Γαπάοπῃ ή οΚἰπππῖσ[ι 
σενάρια άλλων παιχνιδιών, κάτι που σί- 
γουρα αναθαδµίζει την αντοχή του ΑΓ 
πιαθα στο χρόνο. 


ΑΕΤΙΟΝ ΄Η 5ΤΑΑΤΕΟΥ; 

Τα εντυπωσιακά γραφικά από τα 
«εΓθεης[οῖς παραπέμπουν σε λέξεις 
όπως Ζοοπι Και περιστροφή κάµερας, µε 
συνέπεια να προκαλεί απορίες η φύση 
του παιχνιδιού. Η δε θέα αυτών των κα- 
ταπληκτικών εφέ Και των εντυπωσιακών 
90) μοντέλων δημιουργεί την ψευδαί- 
σθηση ότι το Απππαάα είναι η τελευταία 
λέξη των 5ραςθ 5Ποοί΄επῃ υρ παιχνιδιών. 
ΛΑΘΟΣ! Το 5]: Αππιαάα είναι ένα καθα- 
ῥρόαιµο παιχνίδι στρατηγικής πραγµατι- 
κού χρόνου και µάλιστα ένα από τα Κα- 

λύτερα που κυκλοφορούν αυτή την ΕΠΟ” 
χή. Κοινώς, υπάρχει ο κατασκευαστικός 
τοµέας, τα γνωστά 5Πγουά και {οα οἱ 
ννατ, ενώ οι πρώτες ύλες είναι απαραίτη- 
τες για την κίνηση” των πάντων στις 
βάσεις σας. Βέβαια, η δράση είναι διά- 
χυτη και συχνά υπερκαλύπτει τον παρά- 
γοντα στρατηγική, αλλά µήπως κάτι τέ- 
τοιο δεν ισχύει στα περισσότερα -αν όχι 
όλα- ΚΤ5 των τελευταίων χρόνων; 

Το Αππιαὰα χρησιμοποιεί τρεις βασι- 
κές πηγές ή πρώτες ύλες: µία άψυχη, το 
γνωστό στους φίλους της σειράς Ρ/Ηἡ- 
υπῃ, το οποίο έχει τη µορφή ολόκληρων 
φεγγαριών, και δύο έµψυχες, τις (Γθνν 
και ΟΗΐσεις, που είναι απαραίτητες για 
τη στελέχωση κάθε κτιρίου ή σκάφους 
σας. Πρόκειται για το πρώτο Ιδιαίτερα 
έξυπνο σηµείο του τίτλου, µια Και Οἱ Προ- 
γραμµατιστές δεν κατέφυγαν στην εὐκο- 

λη λύση, να επινοήσουν δηλαδή µία νέα 
πρώτη ύλη (φανταστείτε τις αντιδράσεις 
των ΊγεΚίες σε αυτή την περίπτωση], αλ- 
λά πολύ έξυπνα αξιοποίησαν τον κόσμο 
του δἱα: Ίτθί, ο οποίος πάντοτε εµφανί- 
ζεται Βασιζόµενος στο έμψυχο δυναµι- 
κό, Σε ότι αφορά το κατασκευαστικό µέ- 
ρος τώρα, το Αππιαάα δεν ξεφεύγει από 
τα γνωστά: Κατασκευάζετε οἱατ Βα5θ5 
που αποτελούν το κύριο κτίριο κάθε Βά- 
σης σας, άμυνες που έρχονται µε τη 


µορφή πυργίσκων εφοδιασµένων µε κά- 
ποιο Ώθανγ Όθαπῃ όπλο (π.χ. Ὀἱτυρ!ογ 
για τους Κίπαοπς, Ρµαςο: για τη Γθα;- 


α[ίοπ) ή Τοηρεάοθς και 5Πἱργατάς που 
επανδρώνουν µερικά από τα σκάφη σας, 
είδη ΓΘ5θαιεῇ [ας]]ήήθς µε τα οποία µε- 
λετάτε οπλικά συστήµατα, Αάναπεεά 
5Πἰργαγάς από όπου παράγονται τα εξε- 
λιγμένα σκάφη σας κ.ο.κ. 

Σημειώστε, όµως, ότι το Αππιαάα δεν 
ξεφεύγει από την πολιτική των περισσό- 
τερων ΚΤ5 που παρουσιάζουν διαφορε- 
τικές φυλές ἡ παρατάξεις. Τα κτίρια των 
αντιµαχόμενων στρατοπέδων µπορεί να 
δείχνουν εντελώς διαφορετικά, αλλά 
πάνω κάτω επιτελούν πανομοιότυπες 
λειτουργίες, Είναι δυστυχώς κάτι το συ- 
νηδισµένο (κι εγώ δεν ξέρω σε πόσα 
άρθρα το έχω σχολιάσει), αλλά στην 
προκειμένη περίπτὠση ἴσως μπορούμε 
να δεχτούμε ὡς ελαφρυντικό το γεγο- 
γός ότι σχεδόν τα πάντα προέρχονται 
από έναν προκατασκευασµένο κόσµο 
(δια: ΤΤΘΚ), όπου -πλην των Βοιᾳ- σχε- 
δόν όλες οι φυλές χρησιμοποιούν συνο- 
λικά παρόμοιες τεχνοτροπίες. 


Η ΑΡΜΑΔΑΙ 
Ἡ καλύτερα οι Αρµάδες! Το παιχνίδι 
δεν χρησιμοποιεί τυχαία την ορολογία Α:- 
πιαφα [έτσι ονομαζόταν ο ισπανικός στό- 
λος του Ἰόου αι., ο δυνατότερος τότε του 
κόσμου - µέχρι φυσικά να ηττηθεί από τον 
ανήίστοιχο της ελισαθετιανής Βρετανίας!), 

µια και θέλει να δείξει ότι εστιάζει γύρω 
από τα καταπληκτικά αστρόπλοια των 
αντιµαχόµενων παρατάξεων. 
Εκτός του ότι παρουσιάζονται 
σχεδόν όλα τα εἶασσθς των 
σκαφών από τον Κόσμο του 
5Ια: Ίτεἰς (καθώς και ορισμένα 
γέα, εγκεκριµένα όµως από την 
Ραταπιουπ!), σας δίνεται η ευ- 
καιρία να τα στρατολογήσετε 
σε µεγάλους αριθμούς, κάτι 
που -αν δεν κάνω λάθος- συµ- 
Βαΐνει για πρώτη φορά στους 
υπολογιστές µας. ἔτσι͵ πέρα 
από τα κατασκευαστικά σκάφη 
και τα [τείοᾖίθις του Ὀ]ΙΗλίυπι, 
που είναι κοινά για όλες τις φυ- 
λές, έχουµε και λέμε: 


9 Εοἀθια!ίοη: Ὀε[ίαπ! Με διπλό κλικ« 


εἶαςς, Ψβηίυγθ εἶαδς 5ςου!, --- 


5Ι6απῃ Βυηπε: εἶας», Ακία ο υπιης 


εἶαςς, Νεδυ]α εἰας» και φυσι- 
κά Φονεγείσαῃ εἶα»ς, κατηγορία στην 
οποία υπάγεται το θρυλικό Επἰθιρ(/σθ, 
το οποίο αποτελεί τη ναυαρχίδα του 
στόλου της Εθάθια[ίοη. 

ϱ ΚΙίπσοης: Β΄Γ6 εἰας» ή γνωστότε- 


ρο ὡς Βἰτα οἱ ΡΙΘΥ, Νυα΄Ώυ] εἶα»», 5υα-- 


})αθῇι εἰαςς, Εθ]Ι΄ΊΠγ εἶα»ς, Ψοι΄εἶνα εἰαςς, 
αςῇ΄ΘΠ9 εἶαςς Και το Κορυφαίο 
Νεφμ/ναι εἶα»». 


ΦΒοπιυἱαης; Ταἱοη εἶαςς, 5ηκε 
εἶας», Καρίοι εἰας», ΘήΗ!η εἶας», Ιαάονν 
εἷαςς, ἸΛαηρίτα εἰαςς και Ρἱιοεπίκ εἶαςς, 

Βοτα: Ὀε[εείοι, ΙπΙεγεθρίοι, Απείπι- 
αίοι, Ώἰαπιοπα, 9ρΠεΙθ, ενώ δεν λείπει 
ο Βηριώδης (υ06. 

Τα σκάφη, εκτός του ότι αποτελούν 
µεταφορές απίστευτης πιστότητας από 
το θα: Ἰτθίς, διαθέτουν τις γνωστές µας 
εμθἰάς και τα οπλικά συστήµατα που 
συνηθίζουµε να Βλέπουμε στα διάφορα 
δα: ΤΓθΚ (ποιος, για παράδειγµα, δεν 
γνωρίζει τα ρῄασο:ς της Εθάεια[ίοη;), 
ενώ ορισμένα απὀ αυτά επιδέχονται και 
ερθεἰα| οπλικά συστήµατα που γίνονται 
ΓΘ5θατοΏ από αντίστοιχα {ας][]]ες, Η 
Αεηνίςίοη έχει κάνει ονειρική δουλειά 
σε αυτόν τον τοµέα, παρουσιάζοντας 
30 μοντέλα που δείχνουν τέλειες µικρο- 
γραφίες αυτών που οι µάγοι των δρεεἰαί 
εῄθεῖς παρουσιάζουν στην τηλεόραση 
ήτον κινηματογράφο, Με κάθε ειλικρί- 
γεια, τονίζω ότι σε καµία περίπτωση δεν 
περίµενα ένα τόσο πιστό αποτέλεσµα, 
σε ότι αφορά τόσο την εμφάνιση των 
μοντέλων όσο Και το φανταστικό απ- 
πια!ίοη και τα εξίσου εκπληκτικά εφέ 
που ακολουθούν την ενεργοποίηση των 
όπλων. Σημειωτέον δε ότι, κατόπιν συµ- 
φωνίας μεταξύ της Αεἰἰνίςίοη, της 
Ραταπιουπ! που εἶναι υπεύθυνη για τον 
εν γένει κόσµο του 5] και της Ώθεΐρμει 
που προὠθεί το «ατα Φαπιθ του δία: 


Ττείς, συζητιέται η προοπτική Κυκλοφο- 
ρίας σε κάρτες ορισμένων τεχνολογιών 
που εμφανίζονται για πρώτη φορά στο 

Αππααα και “ποιος ξέρει;- ίσως τις δού- 
µε και στον κινηματογράφο! 


6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΙΝΤΕΒΡΑςΕ 
Το Αππαάα τοποδετείται εξ ολοκλή- 
ρου στο διάστηµα, Το μοναδικό νἰήυαἱ 


περιθάλλον του παιχνιδιού. Όπως προα- 
νέφερα, το παιχνίδι ακολουθεί τη Βασι- 
κή δοµή που διέπει κάθε ΕΤς. Εν ολί- 
γοις, ο κατασκευαστικός τοµέας συνυ- 
πάρχει µε τον πολεμικό, Όσοι έχουν παί- 
ξει έστω λίγα παιχνίδια αυτής της κατη- 
γορίας, αφού ξεπεράσουν την αρχική 
έκπληξη (αληθινά δείχνει απίστευτο, κα- 
δαρόαιµο ΕΤ5 µε τέτοια γραφικά], ὃα 
οικειοποιηθούν γρήγορα τον Κόσμο του 
παιχνιδιού. Νομίζω ότι σε αυτόν τοµέα 
δεν υπάρχει κάτι παραπάνω που να αξί- 
ζει ιδιαίτερης αναφοράς. 

Αυτό, όµως, που σίγουρα εντυπωσιά: 
ζει είναι οι συνεχείς αλλαγές των 508- 


--- Πα[ίο οβιεεῄίνες στις ςαπ- 


ραΐςη», οἱ οποίες σε συνδυα- 
οµό µε τις άφθονες ου- 
5εεΠες [εκεί, για παράδειγµα, 
που µάχεστε τους Κίίπαοης, 
το παιχνίδι σάς “πετάει” στη 
γέφυρα του σκάφους σας, για 
να παρακολουθήσετε την 
επερχόµενη Ιταηςπηἰςδίοη-οη 
5ΓΘθη, που λέει και ο Πικάρ- 
ντ) δημιουργούν εκπληκτική 
ατμόσφαιρα. Κρίμα, τελικά, 
που δεν υπάρχουν περισσότε- 
ρες αποστολές στις «απῃ- 
ραΐφη», διότι οι υπάρχουσες 
αφήνουν τον παίκτη διψασμέ- 
νο για περισσότερα... 

Το ἱπίθιαεήοη τώρα μεταξύ 
παίκτη Και μονάδων εἶναι αρ- 
κετά έξυπνο, µια και στο ΑΙ: 
πιαάα, πέραν των τυπικών εντολών για 
πιονε, αῄαςκ, ρα!τοἱ και 9υατά (σηµειώ- 
στε ότι µε αριστερό κλικ επιλέγετε τις 
µονάδες σας, ενώ µε δεξί σε κάποιο ση: 
µείο τις στέλνετε προς τα εκεί), υπάρ- 
χουν δύο νέες που αξίζουν ανάλυση. 
Πρόκειται για τις 58α(ο] απά Ώ85/ΤΟΥ 
και 5ζου!, Με την πρώτη τα σκάφη σας 
αρχίζουν να “σκουπίζουν” το χάρτη ψά- 


Ρς Μαςιοι 8 


αλ ζ-λ 


τι 


ΕΙ [21 2. 


ος φο]κο ο, 


χνοντας εχδρικές µονάδες για να επιτε- 
δούν εναντίον τους, ενώ µε τη δεύτερη 
κινούνται ανάλογα, αλλά µε ανιχνευτικό 
ῥρόλο αυτή τη φορά. Σημειώστε ακόµα 
ότι και στις δύο περιπτώσεις δεν χρειά- 
ζεται να κατευθύνετε εσείς τα υπ]! σας, 
µια Και δρουν εξ ολοκλήρου βασιζόµε- 
γα στην τεχνητή νοημοσύνη τους. Στο 
παιχνίδι σάς δίνεται επίσης η δυνατότη- 
τα να τηλεμεταφέρετε «ΓΘΥΝ από το ένα 
σκάφος στο άλλο (Θεαπῃ πῃθ υρ, 
5ςοΗἩγ!), ακόµα και αν αυτό είναι εχδρι- 
κό, Κάτι που σηµαίνει ότι µπορείτε και 
να αιχµαλωτίζετε, αντί να καταστρέφετε 
µόνο, τα εχδρικά σκάφη. 

Πολύ έξυπνα ορῄοης είναι και τα τρία 
αἰεή ῄαᾳς που υπάρχουν ὡς µέρος των 
εντολών και τα οποία µπορείτε να δώσε- 
τε σε ένα πολεμικό σκάφος. Το πρώτο, 
το Όθεῃ αἰθῃ, εφόσον ενεργοποιηθεί, 
“διατάζει” το σκάφος σας να αγνοήσει 
κάθε εχθρική επίθεση, υποχωρώντας µε 
την πρώτη ευκαιρία. Το δεύτερο, το Υε]- 
|ονν αἰεη, δίνει προτεραιότητα στην 


εκτέλεση των προηγούμενων εντολών 
{π.χ. Κίνηση προς κάποιο σηµείο), κατά 
τέτοιο τρόπο ώστε το σκάφος σας να 
µην επιτίθεται παρά µόνο αν δεχτεί 
Πρώτο επίθεση. Το τρίτο και τελευταίο, 
το Κθα Αἱεή (το (8ς Βρίσκεται παντού, 
τέλος πάντων!) διατάζει το σκάφος σας 
να επιτίθεται σε ότι εχθρικό Βλέπει. 
Πρόκειται για πολύ έξυπνες εντολές 
[Θυμίζουν τις αντίστοιχες στο Αᾳ9 οἱ 
Κίπᾳς, που καθορίζουν την επιθετικότη- 
τα τῶν μονάδων σας], οἱ οποίες σε συν- 
δυασµό µετις άλλες δύο που ανέλυσα 
ήδη και τη συνολικά πετυχημένη τεχνητή 
νοημοσύνη του παιχνιδιού υποβοηθδούν 
και απλουστεύουν το Φαπιερἰαγ σε ση- 
µαντικό θαθμό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Εδώ µιλά η δύναμη της εικόνας. Την 
ποιότητα των γραφικών µπορείτε πάνω 
κάτω να τη διαπιστώσετε από τα 5ε{Θ68η- 
5οἱ5, ενώ ήδη έκανα αναφορά στην 
εξωπραγµατική πιστότητα των 30) µοντέ- 


λων. Το παιχνίδι προσφέρει μοναδικές 
στιγμές µε τα έξοχα ορθεἰαἰ εῄθε!ς του 
Και το άριστα σχεδιασμένο περιθόλλον, 
το οποίο είναι γεμάτο από εντυπωσιακά 
νεφελώματα, ννογπηῃοίθς, ζώνες αστερο- 
ειδών και επιθλητικούς πλανήτες που 
αργά περιστρέφονται γύρω από τον 
ἀξονά τους. Δεν αρκείται δε σε διακο- 
σµητικό ρόλο, αλλά διαθέτει έναν θα8- 
μό αλληλεπίδρασης µε τον παίκτη. Για 
παράδειγµα, τα µπλε νεφελώματα (πεῦ- 
υἱας) ουσιαστικά αχρηστεύουν τα όπλα 
που έρχονται σε επαφή µε αυτό, κάτι 
που τα καδιστά ιδανικά για να κρυφτεί- 
τε, ενώ τα κόκκινα εκπέµπουν υψηλή 
ραδιενέργεια, ικανή να προκαλέσει σο- 
Βαρές ζημιές στα σκάφη σας. Επίσης, 
µπορείτε να κατευθύνετε τα πλοία σας 
σε ν/ογπηποἰθς, µε αποτέλεσµα να µετα- 
φερδθούν -μέσω δύο τέτοιων- σε ένα πα- 
ντελώς ανεξερεύνητο σηµείο του αστρι- 
κού χάρτη. Γι’ αυτό, προσοχή! 
Σημειώστε ότι το περιβάλλον δεν εἷ- 
ναι τρισδιάστατο, αλλά σχεδιασμένο 


κατά τέτοιον τρόπο που να δίνει την 
ψευδαίσθηση του Βάδους, Αντίθετα τα 
μοντέλα [σκάφη και κτίρια) είναι 10035 
30, επεξεργασμένα µε τον καλύτερο δυ- 
γατό τρόπο, σε βαθμό που ρἰχθί να µην 
“ξεφεύγει” ούτε για δείγµα. Ακόμα, το 
Ἰπιείαε[ίοη του χρήστη µε την κάµερα 
είναι το απλούστερο δυνατό: Με τα 4 
και - του αριθμητικού πληκτρολογίου 
εκτελείτε το Ζοοπι ἵη και ου! αντίστοιχα 
(μάλιστα, το µέγιστο Ζοοπη ἵπ σάς επι- 
τρέπει να Βλέπετε τα τεκταινόμενα σε 
απόσταση αναπνοής από το σηµείο στο 
οποίο εστιάσατε!), ενώ µε τα / και ”, επί- 
σης του πυπῃ ρας, έχετε περιστροφή 
του χάρτη σύμφωνα µε ή αντίθετα από 
τη φορά του ρολογιού. Το σύστηµα αυ- 
τό το Βρήκα σχεδόν τέλειο. ΤἸρανή από- 
δειξη ότι, τελικά, είναι εφικτό το πά- 
ντρεµα της τελευταίας λέξης στη 90 τε- 
χνολογία µε την πολυπόθητη ευχρηστία 
Και τη φιλικότητα προς το χρή- 
στη. Παρακολουθώντας τα ΚΙ5 


ΤΑ ΜΟΝΑ ΠΑΡΑΠΟΝΑ 

Το πρώτο παράπονο έχει να κάνει µε 
τη µικρή διάρκεια του 5ἰποίθ ρἰαγθΓ 
πιοςθ. Βέβαια, τα ΚΤ5 έχουν πάντα τη 
λύση του ππυ]Ηρίαγει, µία “πολυτέλεια” 
που πάντοτε βοηθά στην αντοχή του 
παιχνιδιού στο χρόνο. Πάλι, όµως, πι- 
στεύω ότι το Αππιαάα ΄"σήκωνε” τουλά- 
χιστον 7-8 σενάρια ακόµα. Τα ήδη 
υπάρχοντα είναι στο σὐνολό τους πολύ 
προσεγµένα και ευθύνονται σε σηµαντι- 
κὀ βαθμό για τον εθισµό που προκαλεί 
το παιχνίδι στο χρήστη. Όμως, σε αφή- 
νουν παραπονεµένο, διότι απλώς 
γεμίζουν µε τη συνολική διάρκειά τους. 
Επίσης, κάτι που µπορεί να καταλογιστεί 
ὡς αρνητικό στο παιχνίδι εἶναι το ότι 
σχετικά νωρίς “πάντα σε σύγκριση µε τα 
περισσότερα πετυχημένα ΕΙ5- γίνεται 
µονότονο, κάτι για το οποίο ευθύνονται 
τα µονοδιάστατα υπ]! (µόνο σκάφη, τη 


Νεο]γ/νατς των Κ/ίπαοης εξαὔλώνουν το στόχο τους. 


στοιχεία, συνεπώς απευθύνεται Και σε 
κοινό πέραν των {αης.των ΚΙ5) όσο και 
ποιοτικό, Κάτι που οποιοσδήποτε Καλο- 
προαίρετος έχοντας ασχοληθεί έστω 
και λίγο µε το παιχνίδι µπορεί άνετα να 


διαπιστώσει. 


που χρησιμοποιούν 30 απεικό- 
γιση Και όσο είναι δυνατό τα 
αντίστοιχα αε[ίοῃς, έχω κατα- 
λήξει στην ακόλουθη διαπίστω- 
ση: Το Καλύτερο και απλούστε- 
ρο ταυτόχρονα ἱπ[ειας[ίοη µε 


τις κάµερες είναι αυτό που χρη- 


σιµοποιεί τη λογική των “τεσ- 
σάρων πλήκτρων”. Δύο για 
7οοπῃ ἱπ και ου! και δύο για πε- 
ριστροφή. Όσες φορές έχω συ- 
ναντήσει παρόμοιο ἱπίεήαςς, 
έχω Βρει το αποτέλεσµα εντυ- 
πωσιακό μεν, αρκετά απλό δε. 


Πολύ κοντινό πλάνο των απίστευτων (υβες. 


Όμως, το ατού του Απηαάα 
δεν είναι άλλο από την πρώτη λέ- 
ξη του τίτλου του: το δίαι ΤτοΚ. 
Αποτελεί µία εκπληκτική µεταφο- 
ρά του διαβόητου αυτού κόσμου, 
έχοντας αφοµοιώσει όλα τα Βασι- 
κά γνωρίσµατά του: την καταπλη- 
κτική ατμόσφαιρα, τις Τεχνολο- 
γίες-αποκυήµατα της μοναδικής 
φαντασίας των δημιουργών του 
(μάλιστα, οἱ προγραμματιστές του 
Απππαάα έχουν προσθέσει ορισµέ- 
νες νέα, πανίσχυρα τεχνολογικά 
επιτεύγματα, που πρέπει οπωσδή- 
ποτε να δείτε], 


Στις αντίθετες περιπτώσεις, πι- 
στεύω ότι τα πράγματα µπλέκονται επι- 
Κίνδυνα, σε σηµείο που σχεδόν καταρ- 
γούνται έννοιες όπως φιλικότητα ή 
απλότητα (π.χ. ΜΥΊῃ 1 και 2, Εοτοθ 
(οπιπιαπαεη, Από ό,τι φαίνεται, οἱ πε- 
ρισσότεροι χρήστες εἶναι σύμφωνοι µε 
τα παραπάνω, γεγονός που αποδεικνύε- 
ται απὀ το εν µέρει “κράξιμο” που έφα- 
γεη Ίυςσα». 

Ο ήχος κινείται σε υψηλά επίπεδα µε 
ορισμένα εξαιρετικά 5ρθεεῄες (κάθε 
υπ]! διαθέτει τα δικά του), όπως αυτά 
του Επἰθιργϊ5θ Και όλα των Βοτο. Αντίθε- 
τα, δεν µου πολυάρεσαν ορισμένα τῶν 
Κίίπαοης και ένα ή δύο των Κοπιυ]αης. 
Τα ηχητικά εφέ επίσης είναι εξαιρετικά - 
πάλι ξεχωρίζουν οι περίεργοι ήχοι τῶν 
Βοιᾳ. Η μουσική, τέλος, εἶναι πολύ κα- 
λή, χωρίς φυσικά να λείπει το οηἱσίπαί 
ἤιεπις του ο/αΓἹτεί, το οποίο εννοείται 
ότι δίνεται αυτούσιο χωρίς προσµείξεις 
και πειραματισμούς {με ηλεκτρικές κι- 
δάρες ἡ κάτι άλλο], όπως συµθαίνει στο 
Εογςς (οπιπιαπάεΓ. 


στιγµή που σε άλλα παιχνίδια έχουµε 
και µονάδες ξηράς ή/και θάλασσας) 
Και το επαναλαμβανόμενο διαστημικό 
τοπίο. Πάλι, ωστόσο, υπάρχουν Τα Ισχυ- 
ρά ελαφρυντικά που προανέφερα. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Το Αππιαάα, αν και αρχικά ξεγελά για 
τη φύση του, κυρίως λόγω των εντυπω- 
σιακών γραφικών και ραηΐε[ε οῄεείς 
που σε κάνουν να νομίζεις ότι πρόκειται 
περί κάποιου ας!ίοῃ τίτλου, δεν παύει να 
είναι ένα ΚΤ5. Βρίσκω, μάλιστα, ότι συν- 
δυάζει άψογα τα δυνατότερα στοιχεία 
τῶν ας!ίοη τίτλων, όπως τα εκπληκτικά 
30 γραφικά και τη συχνά έντονη δράση, 
αλλά και τα αντίστοιχα χαρακτηριστικά 
των σἰταϊεσίες πραγματικού χρόνου. Αν 
µου ζητούσαν πάντως να το κατατάξω 
σε µία κατηγορία παιχνιδιών, χωρίς δεύ- 
τερη σκέψη Θα το χαρακτήριζα ἰταίθ- 
9Υ. Συμπέρασμα: Η Αοἰνίσίοη έφτιαξε 
έναν τίτλο τόσο εμπορικό [σχετικά µικρή 
δυσκολία, πλούσια εφέ, έντονα αε!ίοη 


ρες παρατάξεις- 
πρωταγωνίστριες, 
οι οποίες παρου- 
σιάζονται απολύ- 
τως πειστικά (π.χ. 
οι Κοππυ]αης είναι 
ικανοί για τους 
Ιδανικότερους δι- 
πλωματικούς ελιγ- 
μούς και οἱ Κ[ἴπ- 
6οη5 όπως πάντα 
αιµοσταγείς και 
πολεμοχαρείς], και, 
τέλος, κάτι που 
ίσως αποτελεί τον 
άσσο στο µανίκι 
του, Τα Καταπλη- 
κτικά εφέ που προ- 
σοµοιώνουν όσα 
έχουµε δει κατά 
καιρούς στην τηλε- 
όραση ή τον Κινη- 
µατογραφο, 

νο 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 
σΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Το κορυφαίο ἰταίθαγ των 
τελευταίων µηνών. Από τα πιο 
όμορφα δείγµατα δουλειάς της 
Αεηνὶείοη, Ανεπανάληπτη 5ΐαγ 
Ἰτθίς ατμόσφαιρα, σχεδόν όλα 
τα εἰασθθ5 των σκαφών από τα 
5Τ, κορυφαία εφέ, 
εντυπωσιακές φροεἰα[ 
Ιθεηποἰοσίθς διαφορετικές για 
κάθε παράταξη και, και, Και.., 
Το σηµαντικό µειογέκτηµά του 
εἶναι το µικρής διάρκειας 
εἰποίο ρἰαγοι πιοάθ, 


ΡΟ Μακιειᾳ 


--- ΑΡΝΕΝΤΥΒΕ ΑΟΤΙΟΝ ρα 5 /ΜΟΙΑΤΙΟΝΙ ϱΤΗΑΤΕαΥ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ο ολ] 


Η Μί«γοργοςε είναι η αγαπημένη µου εταιρία στο χώρο των παιχνιδιών για υπολογιστές και αυτό 


οφείλεται κυρίως στη σειρά Χ-(ΟΛ. Ετσι, όταν το 6Ρ500 έφθασε 


στα γραφεία του περιοδικού, ήµουν περίεργος να δω αν η 
Μίεγοργοςθ κατάφερε να δώσει έναν άξιο της προσοχής των 
σαπιε;ς γαείπα πίτλο, δικαιώνοντας έτσι τη φήμη της. 


του Σπύρου “ΦΙεποεγ” Μορφονιού 
ρίπονθπιαϊείηιοοπι 


ο παγκόσμιο πρωτάθλημα 
των ὀΌθες εἶναι ένα από τα 
πιο δύσκολα και Ιδιαπερα 
δημοφιλή κυρίως στο εξω- 
τερικό- αθλήματα. Αυτό 
ισχύει απὀ τη γέννησή του, πίσω στο 


1949, μέχρι και σήµερα, πενήντα 
ένα χρόνια µετά, Το 0Ρ500 προσομοιώνει 


το 509 πρωτάθλημα που έλαθε χώρα το 
1998. Για να δούµε τι καταφέρνει... 

Μετά τη διαδικασία της τυπικής 
εγκατάστασης του παιχνιδιού, η οποία 
θα χρειαστεί περί τα 400ΜΒ, είστε σε 
θέση να τρέξετε το παιχνίδι. Οι εντυπώ- 
σεις που αρχικά σχηματίζονται είναι πα- 
ραπάνω από δετικές. Ἡ εισαγωγή περι- 


λαμβάνει σκηνές από τους αγώνες, δίνο- 


ντας έµφαση σε ότι εκτυλίσσεται έξω 
από την πίστα, στα ρἵ!ς, και κρίνεται 
αβίαστα ὡς αρκετά καλή {με Εξς -εννοεί- 
ται- µπορείτε να την παρακάμψετε]. Όταν 
αυτή ολοκληρωθεί, βρίσκεστε στο... 


ΜΕΝυ 

Το 0Ρ500 διαθέτει επιλογές που Όα 
ικανοποιήσουν Και τον πιο απαιτητικό 
παίκτη: Βθ5υπηθ, οἰποίε Καςθ, (Παπιρί- 
οησΠίρ, Τίπιθ Τήαἱ, Μυ]ήρίαγει, |οαά, 
Ορίίοης και ΕχΙΙ. Επίσης, επάνῶ αριστε- 
ρά στην οθόνη υπάρχει η επιλογή 
Αὐου!, που εμφανίζει πληροφορίες για 
το παιχνίδι. Ας δούµε όµως αναλυτικό- 
τερα µερικά στοιχεία. 

Κεσυπιε: Χρησιμοποιείται για να συ” 
νεχίσετε στον επόμενο αγώνα, όταν έχετε 


ήδη ξεκινήσει ένα (Παπιρἰοησβἰρ ή για 
να “περάσετε” απὀ Ουαἱήγ σε Καςθ. 

5ἱποἰε Βαςα: Αυτό είναι το πρώτο 
από τα τέσσερα είδη αγώνων στα οποία 
µπορείτε να λάβετε µέρος στο 0Ρ500. 
Πρόκειται για την πιο απλή µορφή κάθε 
γαςίπο «απιθ. Πρώτα απ’ όλα διαλέγετε 
οδηγό, οµάδα και πίστα και επιπλέον αν 
θα έχετε (και πόση) θοήθεια από τον 
υπολογιστή (ΑΓεαάθ Μοαθ οἰπιυ]αήοη). 
Αρχικά καλό Θα ήταν να χρησιµοποιείτε 
την επιλογή Ργαςῇςθ. Κατά τη διάρκειά 
της γνωρίζετε την πίστα στην οποία ὃα 
τρέξετε. Ακολουθεί η ΟυαΙ!ῇῃγ. Προφα- 
νώς µε αυτή την επιλογή Τρέχετε µε 


ΜΙΟΠΟΡΡΟΣΕ 


200ΜΗΣ ΡοπΗυπι, 32ΜΒ ΒΑΜ, 
ΥΝΙΝΟΞ/Ο8, 16-ΟΙ! κάρτα Βίντεο 
(640χάθ0), επιταχυντής Ὀί{θς!30, κἁρ- 
τα ήχου, 2χ ΟΌ-ΒΟΜ, 250ΜΒ στον 
σκλπρὀ, ὈἰτθοΙΧ 60/6.4 


Προτεινόμενη σύνθεση: 2όόΜῃ; Ρ΄Ι!, 
64ΜβΒ ΕΑΜ, Ί6-ΟἱΙ κάρτα Βίντεο 
(800χόΟ0), 4ἀχ ΟΌ-ΒΟΜ, 450ΜΒ στον 
σκλπρόὀ 


αντίπαλο το χρόνο σε µία προσπάθεια 
γα πετύχετε όσο το δυνατόν καλύτερο 
χρόνο για να πάρετε αργότερα την ανά- 
λογη Θέση στον αγώνα. Δεν είστε υπο- 
χρεωμένοι να ολοκληρώσετε το ΟυαΙ!γ. 
Όταν δεωρήσετε πως έχετε κάνει ΙΚανο- 
ποιητικό χρόνο, µπορείτε απὀ το μενού 
που εµφανίζεται να πατήσετε [{ῃ 4απιθ) 
το ἔςς. Πλέον τα ψέματα τελείωσαν, κα- 
Βώς η µόνη επιλογή που έµεινε εἶναι η 
Καςθ. Όταν τα φανάρια γίνουν πράσινα, 
µόνο ένας 8α εἶναι ο νικητής... 

Βέβαια, όσο καλό και να είναι το 5ἱη- 
9ἱθ Καςθ, υπάρχει η επιλογή που ξεχωρί- 
ζει τους καλούς παίκτες από τους πρω- 
παθλητές και τους πολύ καλούς από 
τους γεννηµένους νικητές. Αυτή δεν εἴ- 
ναι άλλη απὀ το... 

ΘΜαπιρίοηςΗἰρ: Εδώ λαμθάνετε µέ- 
ρος -με τη σειρά που αυτοί διεξήχθη- 
σαν- στους 14 αγώνες που έγιναν στο 
πρωτάθληµα του 1998. Οι επιλογές 
σας είναι ίδιες µε αυτές του οἱηοίε 
Καςθ, εκτός Βέβαια από εκείνη της πί- 
στας. Αφού τρέχετε σε πρωτάθλημα, ξε- 
κινάτε υποχρεωτικά απὀ τη 5υζυΚα στην 
Ιαπωνία και τελειώνετε στο Βυθπο 


Αίτες της Αργεντινής. Ειδικά στο (ᾖαπι- 
Ρἰοηςβίρ, η επιλογή Ργας!ίςθ δεν είναι 
καθόλου 


περπτή. Μπορείτε να τη χρησι- 
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. 
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Ωαπίαος Αυς/γαϊίση Όταπά Ρε!χ 


40 


Νο. οἳ ἴορε 
τορ βοζο-ὁ 


ο ΑΕ 1) 


µοποιήσετε προκειµένου να κάνετε τις 
απαραίτητες για κάθε πίστα ρυθμίσεις 
στη μοτοσυκλέτα σας και να εξοικειώ- 
δείτε µε την πίστα στην οποία Όα τρέξε- 
τε αργότερα. Οµοίως, µε το δἰποίθ 
Καςθ, µετά το Ριαςῄςε, υπάρχει το 
Ουα[!ῇγ και το Καςθ. Μετά το τέλος κά- 
δε αγώνα Βλέπετε έναν πίνακα µε την 
κατάταξη στον αγώνα που μόλις έγινε 
και ακολούθως τη βαθμολογία των οδη- 
γών στο πρωτάθλημα, 

Αν κουραστείτε από το 
6ΜαπηρἰοηςΠἰρ ἡ διαπιστώσετε 
πὠς ακόµα γου ατθ πο! α πιαϊε 
[οι ἤηθπι, µπορείτε να ασχολη- 
δείτε µε κάτι το διαφορετικό... 

Τΐπιθ Ττία]: ΛΛε αυτή την επι- 
λογή τρέχετε (προφανώς) ενά- 
γτια στο χρόνο. Στην πίστα 
υπάρχει Και ένας εικονικός ανα- 
Βάτης που ακολουθεί την πο- 
ρεία που ακολουθήθηκε όταν 
έγινε το ρεκόρ πίστας. Προσπα- 
Θήστε να μείνετε κοντά του και 
θα διαπιστώσετε πόσο εύκολο 
εἶναι να κάνετε χρόνους κοντά 


Όγσῃ Ργοπιίο ἆθ Εερσῇο 


ΕΕ 


“Μ.Μ 
Εἰχευὴ ἔφην 4. 448 Ίκννν 


ο σα 113 άσε 


Όουβαν 


60 κρὶν 
Ι6ἱ Ηιο 4απιο νεσίπ! 


ΜΕΡΙΚΕΣ ΠΙΣΤΕΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ΡΚΑςΤΚςΕ 
ΦωΑΙΕΥ 
πηλςε 


ΙΟΑΌ ΒΙΚΕΣΕΤΗΡ 
σανςει 


σὸ εν ΣΕ εντ 


Ἱ. ΡΑΑΓΤΓΕ 
οΜΑΙΙΕΥ 


λα ΑΕ αλλ. 


10Α0 ΕΙΚΕΣΕΤΗΡ 
ςΑΝςει 


στο ρεκόρ πίστας ή ακόµα και να Βρείτε 
τρόπο να το Βελτιώσετε. 

Ὑπάρχει ακόµα η επιλογή Μυ]ήρίαγει, 
µέσω της οποίας µπορείτε να χαρείτε Το 
παιχνίδι µε τους κολλητούς σας ή και µε 
αντιπάλους µέσω Ιπθπηε!, µια και ο Πτ- 
λος υποστηρίζει τόσο παράλληλη σύνδε- 
ση όσο και µέσω πιοάεπι, ΙΑΝ ή Ιπίειπε!. 

Η επόµενη επιλογή είναι η ἰοαα, η 
οποία νομίζω πως δεν θέλει ιδιαίτερη 


εὔενος Απες 


κος Ὀιήςῃ ΤΙ 


1 ΕΝ 


εἰγεωὴ ἔφην ὁ 049 κπν 
Νο. οἳ ἵαρε 20 
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ΡΚΑΓΤςΕ 
ΟΗΑΗΕΥ 
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Γορ βεςο-ὁ 


10Ο ΒΙΚΕΣΕΠΤΙΡ 


ςΑΝςει 


Όση Ρτεπήίο ἆθ Αγοθηηιηα 


“1” 48 


Ενεωῦ ἰδηρη. 4 330 Κον 
Νο. ο Ἱαρι 31 

' ἱορβοςονά- ᾖ:496270 

Ὀοούνοη 


ΡΕΑςΤΠςΕ 
(2 ΑΙΙΕΥ 


Χο 


τοαῦο ΕΚΕ ΣΕΤΗΡ 


ςΑΝςΕΙ 


εξήγηση, και η προτελευταία η Ορῄοη». 
Από εδώ ρυθμίζεται το µεγαλύτερο µέ- 
ρος των παραμέτρων του παιχνιδιού. 
Μπορείτε να ρυθμίσετε τα γραφικά και 
τον ήχο, ενώ υπάρχουν δύο επιλογές που 
σκοπό έχουν να Βελτιώνουν την ταχύτη- 
τα του παιχνιδιού (εις θάρος των γραφι- 
κών, θέβαια) ή την ποιότητα των γραφι- 
κών {εις Βάρος της ταχύτητας). Φυσικά 
µπορείτε να τροποποιήσετε και εσείς µε- 
ρικά δεδοµένα, οπότε ὃα εµφα- 
γιστεί στις ρυθμίσεις η ένδειξη 
Ουφ!οπῃ. Ακόμα, από εδώ ρυθµί- 
ζετε τα πλήκτρα που Όα χρησι- 
µοποιείτε κατά τη διάρκεια του 
αγώνα και το βαθμό ευαισθη- 
σίας τους στην ανταπόκριση. Τέ- 
λος, από εδώ ρυθµίζετε το βαδ- 
μό δυσκολίας. 

Τελευταία επιλογή εἶναι η 
προφανής ΕχΗ, Ας περάσουμε, 
όμως, σε πιο τεχνικά θέµατα ξε- 
κινώντας από τα... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
Δεν 8α χαρακτήριζα τα γρα- 


Ρς Μακιετ( 8 


φικά ὡς σηµείο αναφοράς του παιχνιδι νους, για παράδειγµα], αυτό μετακινείται 


οὔύ, χωρίς να Θέλω να πω πως εἶναι και μάλιστα μένει για ορισμένο χρόνο 
άσχημα. Το αντίθετο, µάλιστα, θα υπο- στην πίστα κἀνοντάς την πιο δύσκολη, 
στήριζα πως ισχύει. ἶσα ίσα που η ΜΙ- καθώς αν το πατήσετε, Όα μαζεύετε τη 


«Γορίο5θ χρησιμοποιεί την τεχνική του µηχανή σας από κανέναν τοίχοἰ Επίσης 
πήρἰθ Ὀυβειίπα, η οποία σκοπό έχεινα  σηµαντικός είναι ο οὐρανός. Όσοι παρα- 
βελτιώσει την ποιότητα των γραφικών κολουθείτε τα γθνίθννς µου ὃα έχετε δια- 
που απεικονίζονται στην οθόνη του πιστώσει πως κάθε φορά κάνω ιδιαίτερη 
παίκτη. Οι αναβάτες εἶναι καλοσχεδια- αναφορά στον ουρανό, τον οποίο θεωρώ 
σµένοι, µε πολλά πολύγωνα και οµα- σηµαντικό στα παιχνίδια. Ας µην ξεχνάμε 
λοποιηµένες επιφάνειες. Δεν Θα δείε πως καλύπτει µεγάλο µέρος οποιασδήπο- 
κανέναν αναβάτη να τετραγωνίζειΊα  «τεπίστας θελήσετε να παίξετε. Ο ουρα- 
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ίδια ισχύουν και για τις μηχανές, οι νός, λοιπόν, εἶναι πάρα πολύ καλός. 
οποίες µόνο ψεύτικες δεν μπορούννα  Όσος ρεαλισμός λείπει από τις μηχανές 
χαρακτηριστούν. Είναι αρκετά µεγά- και τους αναβάτες υπάρχει στον ουρα- 
λες σε σχέση µε τους αναβάτες και νό. Οι αποχρώσεις που παρουσιάζονται 


γενικότερα έχουν αρκετή σχέση µε ανάλογα µε τον καιρό που επικρατεί σε 
την πραγματικότητα, Τόσο οι πίστες κάθε πίστα είναι τόσο αληθοφανείς που 
όσο και οι θεατές που βρίσκονται συνέλαβα πολλές φορές τον εαυτό µου 
στις εξέδρες εἶναι καλοσχεδιασµένοι να πατά Ε5ς, προκειµένου να παγώσει το 
και απεικονίζονται αρκετά καλά. Ία παιχνίδι και να παρατηρήσω τον ουρανό 
προθλήµατα που θεωρώ πως έχει ο και τα χρώματά του. 

τίτλος στον τοµέα των γραφικών εἶναι Σε γενικές γραµµές, τα γραφικά είχαν 
µικρά, πλην όµως ουσιαστικἀ.Ώς κυ- τη δυνατότητα να είναι εξαιρετικά, αλλά 
ριότερο αναγνωρίζω το χρώμα. Οἱ προφανώς στο... δρόµο κάτι συνέβη και 
χρωματισμοί που χρησιμοποιήθηκαν είναι απλώς καλά. Καλύτερα, Βέβαια, 
από τους υπεύθυνους της Μἰετορτοθ  απὀ το µέσο όρο, αλλά σίγουρα θα 
φαντάζουν πολύ “παιδικοί”. Ενώείναι μπορούσαν να εἶναι καλύτερα και πε- 
σωστά επιλεγµένοι δεν είναι αληθο- ρισσότερο αληδοφανή. Δυστυχώς, ανή- 
φανείς. [εννούν την αἴσθηση πως ο κουν στην κατηγορία “ναι µεν...αλλά”. 
τίτλος είναι περισσότερο καρτουνίστι- Ας περάσουμε, όµως, να δούμε τι έχει 
κος, παρά εξοµοίώση αγώνων -σηµει να µας προσφέρει ο... 

ὠτέον ότι η Μἰετορτοςε έχει εξασφα- 

λίσει τα επίσηµα δικαιώµατα από τη ΗΧΟΣ 

διοργανώτρια αρχή τόσο για τις πί- Τα ταεῖπα 9απιες χρησιμοποιούν συ- 
στες όσο και για τους οδηγούς και γκεκριµένους ήχους και δεν υπάρχει ου- 
τις μηχανές. Πιστεύω πως σε αυτότο  σιαστικὀ πεδίο για πειραματισμό, Συνε- 
σηµείο η ΜΛιετοργοςθ έπρεπε να έχει πώς κάθε φορά δίνω έµφαση σε οποια- 
δώσει µεγαλύτερη προσοχή. Επίσης,  δήποτε πρωτοποριακά ηχητικά δεδοµέ- 


σΗΟσΟςΙ 


. 


ΥΑΜΑΗΑ | 


ον ο εν 1: 


1. ΕΣ Ι11/ ΥΑΜΛΗΑ Ἱάσησ 50ο 
-- αν ον 
η 


1... - 


ρμνμες Ἱ ΙΙ 


ΜΑΛΜΕ μμ. 


ἆλλο ένα πρόβληµα, κατά την ταπει- να ακούγονται. Από αυτόν τον τίτλο 
γή µου άποψη, εἶναι οἱ πτώσεις. Σε απουσιάζουν δυστυχώς οποιεσδήποτε 
ο... ο αδίω γενικές γραµµές, εἶναι πολύ καλές τοµές στον ηχητικό τοµέα. Η Μίςτο- 
χο και Ιδιαίτερα δεαµατικές. Το πρό- ΡΓο5θ φαίνεται πῶς έριξε το Βάρος της 
μην - βληµα παρουσιάζεται αµέσως µετά στη σωστή προσομοίωση των υπαρχό- 
: την ολοκλήρωση της πτώσης: Ο γτων ήχων παρά στον εμπλουτισμό τους 
αναβάτης και η µηχανή εξαφανίζο- µε κάτι νέο, που ἴσως Όα εµπεριείχε το 
ιν νται από το σηµείο στο οποίο Βρί- ρίσκο να εἶναι άσχετο µε το ύφος του 


σκονται και εμφανίζονται στην άκρη τίτλου που θέλησε να δημιουργήσει. 
της πίστας. Πιστεύω πως Όα ήταν Πάντως, οι ήχοι είναι πλήρεις και πλη- 


πολύ καλύτερο να βλέπαμε τον σιάζουν αρκετά τους πραγματικούς. 
αναβάτη να κατευθύνεται προς τη Επίσης, έχει καθιερωθεί -άλλωστε είναι 
μηχανή, να τη σηκώνει και να την απαραίτητη σχεδόν σε οποιοδήποτε παι- 


οδηγεί προς την άκρη της πίστας, χνίδι αθλητικού περιεχοµένου- η παρου- 
Κατά τα άλλα, δεν υπάρχουν προ- σία σχολιαστή. Η δουλειά που έχει γίνει 
Βλήµατα άξια αναφοράς στο παι- εδώ είναι Ιδιαίτερα ικανοποιητική. Οι 
Χνίδι, παρά ιδιαίτερα γεγονόταστα ατάκες του σχολιαστή είναι αρκετές Και 
οποία αξίζει κανείς να αναφερθεί. «σε γενικές γραμμές εύστοχες, µια και 
Πρώτα απ΄ όλα, υπάρχει αλλη- δεν κάνει άσχετα σχόλια σε άσχετες 
λεπίδραση µε το περιθάλλον. χρονικές στιγμές (κοινώς, δεν θυμίζει 
Όταν χτυπήσετε µε τη µηχανή σας τον µεγαλύτερο -ἴσως- σχολιαστή της 
κάτι εὐθραυστο ή εύκολο να µε- ελληνικής τηλεόρασης στον αθλητικό 
τακινηθεί (προστατευτικούς κώ- χώρο... Μέσα από το παιχνίδι µπορείτε 
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ακόµα να ρυθμίσετε τόσο την ένταση 
του ήχου όσο και την ποιότητά του, σε 
περίπτωση που Βελήσετε να οµαλοποιή- 
σετε το Φαπιθρἰαγ. Βέβαια, υπάρχει η 
επιλογή απενεργοποίησης του ήχου, αλ- 
λά το να παίζεις γαείπᾳ Φαπιθ χωρίς ήχο 
το θεωρώ επιεικώς απαράδεκτο. Είναι 
σαν φαγητό χωρίς αλάτι. Αφού τουλάχι- 
στον δεν μπορούν -ακόμα;- οι εταιρίες 
να προσομοιώσουν τη μυρωδιά του λά- 
στιχου που καίγεται στην πίστα, το 
άκουσμα του μουγκρίσµατος των Θη- 
ριωδών κινητήρων κρίνεται απολύτως 
απαραίτητο, έως και αναγκαίο. 

Ας περάσουμε, όµως, σε ένα από τα 
πιο ουσιαστικἁ µέρη κάθε παιχνιδιού, 
που φυσικά δεν είναι άλλο απὀ το... 


σΑΜΕΡΙΑΥ 

Μάλλον αυτός είναι ο λόγος που εγώ 
οδηγώ αυτοκίνητο... Όυπς, παρασύρθη- 
κα, αλλά δεν φταίω. Γιατί να εἶναι τόσο 
δύσκολο να οδηγήσει κάποιος µηχανή; 
Δεν έχω οδηγήσει κάποιο από αυτά τα 
δηρία και σίγουρα δεν α οδηγήσω πο- 
τέ, αλλά αν είναι τόσο δύσκολο όσο εί- 
γαι στο παιχνίδι, τότε μάλλον εἷ- 
ναι ήρωες όλοι οἱ οδηγοί. Χωρίς 
ἴχνος υπερβολής, σας δηλώνω 
πως θα χρειαστείτε πολλούς γύ- 
ρους στο Ριας[ίθ κάθε πίστας, 
προκειµένου να καταφέρετε να 
την ολοκληρώνετε χωρίς να 
βγαίνετε διαρκώς έξω από τα 
ὁριά της, και ακόµα περισσότε- 
ρους [ακόμα και µε «οπιρυ!θ; 
αθ»ίσ!), προκειµένου να επιτύχε- 
τε αξιοπρεπείς χρόνους, Σίγου- 
ρα το αποτέλεσµα 8α σας συ- 
ναρπάσει, αλλά ὃα χρειαστείτε 
τρομερή υπομονή για να τα Κα- 
ταφέρετε. Τελικά, το μυστικό είναι ένα: 
ψυχραιμία και αυτοσυγκράτηση. Είναι 
εύκολο να παρασυρθείτε και να επιτα- 
χύνετε συνεχώς, αλλά θυμηθείτε κάτι: 
Ούτε τέσσερις ρόδες έχετε ούτε χειρό- 
Φφρενο. Επομένως, αν δεν φρενάρετε 
εγκαίρως, Όα σταματήσετε στα σαµα- 
ράκια. Πάντως, ο ρεαλισμός του παιχνι- 
διού είναι εύκολα καδοριζόµενος και 
έχει πολλά επίπεδα προσαρμογής. Αν 
επιλέξετε πλήρη εξομοίωση, ὃα πρέπει 
να νιώθετε πολύ σίγουροι για τον εαυτό 

σας. Ισχύουν όλοι οι κανονισμοί, κάθε 

εξρδος στοιχίζει τόσο σε χρόνο όσο και 
σε φθορά της µηχανής και αν Κακοµε- 
ταχειρίζεστε τα λάστιχά σας, ετοιµα- 
στείτε για κλατάρισµα. Αυτοί είναι µόνο 
μερικοί από τους παράγοντες που πρέ- 
πει να σκέφτεστε όταν παίζετε το παιχνί- 


δι µε πλήρη ρεαλισμὀ, 
Εκτός όµως από τις δυσκολίες που 


προκύπτουν από το θαθµό ρεαλισμού 
του παιχνιδιού, υπάρχουν και διευκολύν- 
σεις, όπως η επιλογή Ου5]οπιίζο ΒίΚθ, 
στην οποία οἱ δυνατότητες προσαρµο- 
γής της μηχανής στις Ιδιαιτερότητες κά- 
δε παίκτη είναι πάρα πολλές, Καλό α 
ἦταν να χρησιμοποιήσετε αυτή την επι- 
συχνά, ώστε να δημιουργήσετε τον 
καλύτερο, προσωπικό συνδυασμό σας, 
προκειµένου να κερδίσετε ευκολότερα 
στους αγώνες που Όα επακολουθήσουν. 
Ακόμα, σηµαντικό είναι και το εγχειρίδιο 
χρήσης του παιχνιδιού. Βοηθά πολύ 
στην Κατανόηση αρκετών παραμέτρων 
και έχει ολόκληρο κεφάλαιο αναφοράς 
στα ρί! και στο ταςίπα 5ἰταίθογ. Αξίζει 
ἴσως εἶναι αναγκαίο- να το µελετήσετε 
Ιδιαιτέρως, αφού οἱ πληροφορίες που 
δίνει είναι ουσιώδεις. Για παράδειγµα, 
αναφέρεται το πώς µπορείτε να Κάνετε 


Προσπέραση κάτω από διαφορετικές κα- 


ταστάσεις και µε διαφορετικούς τρό- 
πους, όπως το πώς Όα κρατήσετε την 
πρώτη Θέση. Επίσης, σχολιάζει τα ρεπα]- 
ἠθς που εἶναι δυνατόν να σας επι 

δούν (και θα σας επιθληδούν...) και τον 


το ον 


Που πήγε η πίστα; 


τρόπο µε τον οποίο τα ΙΚανοποιείτε. Επι- 
πλέον, αναφέρει και τη δική µου προ- 
τροπή (τη διαπίστωσα προσωπικά και όχι 
λόγω του πιαπυα|]: ηρεµία, αυτοσυγκρά- 
τηση και πολύ καλή επαφή µε τα φρένα 
της µηχανής παρά µε το γκάζ:. 

Επειδή, όµως, ο χώρος που υπάρχει 
στη διάθεση κάθε συντάκτη προκειµέ- 
γου να γράψει τις απόψεις του για κάθε 
παιχνίδι πλησιάζει προς το τέλος του, 
καλό ὃα ήταν να δούµε τα σηµαντικότε- 
ρα στοιχεία που αναφέρθηκαν στο πα- 
ρόν άρθρο για το 0Ρ500, ώστε να κα- 
ταλήξουμε αν τελικά αξίζει να αποσπά- 
σει ένα μερίδιο της τόσο απαιτητικής 
κατηγορίας τῶν ταςίπα 4απῃθ, 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

0Ρ500 λοιπόν... Μάλλον αμφιλεγό- 
µενες εντυπώσεις μού άφησε αυτό το 
παιχνίδι. Θα μπορούσε να εἶναι πολύ 


” 
. 
φα 7109 ι/ 
165 κρη 


Σαν να οδηγέίτε πιο εύκολα τώρα, 


Καλύτερο. Παρ’ όλα αυτά, δεν εἶναι κα- 
κό, το αντίθετο μάλιστα. Τα γραφικά του 
εἶναι πολύ καλά, αλλά όχι ρεαλιστικά 
και αυτό µετρά σίγουρα αρνητικά. Επί- 
σης, ο ήχος του, χωρίς να είναι εξαιρετι- 
Κός, εἶναι οµοίως αρκετά καλός. Θαπιθ- 
Ρἰαγ έχει δύσκολο, αλλά αυτό είναι κοι- 
νό χαρακτηριστικό των εξοµοιωτών µη- 
χανών και Ιδιαίτερα των αγωνιστικών. Σε 
γενικές γραµµές, έχουµε να κά- 
γουµε µε ένα καλό παιχνίδι και 
τίποτα παραπάνω. Είχε τη δυνα- 
τότητα να είναι ανώτερο, αλλά 
δεν τα κατάφερε. 

Άφησα ένα ετικό στοιχείο 
για το τέλος: Ο τίτλος δεν έχει 
τρομακτικές απαιτήσεις. Στις 
ελάχιστες που αναφέρει δεν το 
δοκίµασα. Πάντως στον δικό 
μου υπολογιστή, ο οποίος δεν 
είναι τεχνολογίας αιχμής (Ρ- 
ΔΟΟΜΗΤ {εἰειοῃ, ὀ4ΜΒ ΚΑΛΑ, 
γἱρογ 550), το παιχνίδι πήγαινε 
σφαίρα. Ούτε κολλήματα ακό- 
μα και µε 10 και βάλε µηχανές στο σκη- 
γικό, ούτε σπασίµατα στην Κίνηση, οὖτε 
Τίποτα. 

Πιστεύω πως το 
0Ρ500 είναι σε δέ- 


ση να ο λνν ει ΓΡΑΦΙΚΑ 
ενα Ιο απο 

κο. ΗΧΟΣ 
την αγορά των Γας- 


ἰπᾳ 9απ185, αν και { ΘΑΜΕΡΙΑΥ μι 
απευθύνεται µάλ- 
λον στους ᾖατά- αντοχη μα 
«οἵθ Γασθ;5 που 
ασχολούνται με µη- 
χανές. [ια όλους 
τους υπόλοιπους, ή 
δα είναι αδιάφορο 
μα θα χρησιµοποιη”. 

{ ὡς εναλλακτι 
λύση ὡς κάπ δια. | Καλό άναι αλλά έχε 

: προοπτικές για κάτι ανώτερο. - 

υλών Μἰεγοργοςθ, Β6Η6/ |υεἰς ποχ! 


ἠπιθ.., 


Ρο Μαειοτ (ΗΝ 


'---. ΑΡΝΕΝ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ἰ 


ΤΟΒΕ- ΑΟΠΟΝ 


Χ - 
λα 

{ 
ϐ-“«Ὁ..Ἓ 


Μα[ε»!γ είναι ο τελευταίος τίτλος της, ο οποίος συνοδεύεται από 


ΒΡα ΜΟΙ ΑΗΘΟΝ 


| 


, 


Της Γαηΐαςν Κἰησοοπη 5ἱπη 


Η ΟΥ Ρογ/ογθ είναι µία σχετικά νέα εταιρία στο χώρο των Ρζ 4απιε», έχοντας στο ενεργητικό της 
µόνο δύο πετυχηµένους Πτλους. Πρόκειται για το Βθγοπά νε Ώαγ Ρογ/α, θχραηΣίοη του 
μοναδικού Ἰατεγαβ 2, και το ΡΓἰςθ οἱ Ιογα!ῃ;, επίσης εχραπείοη του ΗεγοῦῬς οἱ ΜΙΦΗΗ απά 
Μασίς 2. Και στις δύο περιπτώσεις -εΙδικά στη δεύτερη- είχε κάνει πολύ καλή δουλειά, Το 


τις δάφνες και τη σφραγίδα ποιότητας της περίφηµης 


ΜΙ«Γοργοςθ. Τα σέθη µας στην αυτού µεγαλειότητα, Ἡ µήπως όχι; 


του Σωτήρη Λἠπέλλου 


Μἰετοργοςθ είναι, κα- 
τά την ἀποψή µου, 
από τις ελάχιστες 
εταιρίες στο χώρο των 
Ρς ᾳ«απιθς που απο- 
δεικνύουν συνεχώς τις αδιαµφι- 
σθήτητες ικανότητές τους στη δη- 
µιουργία παιχνιδιών. ξεχωριστές στιγµές 
της φυσικά τα φοβερά Χ-Γοηπι, µία τρι- 
λογία που έχει γράψει τη δική της Ιστο- 
ρία, το Οἰνί[ἰζα[ίοη 2 και το Μα»!ει οί 
Οήοη 2, για το οποίο πιστεύω ότι εἶναι 


το καλύτερο {µε ελάχιστη διαφορά απὀ 


Το Μαφε ου]]ά, το πιο ατμοσφαιρικό κήριο του παιχνιδιού. 


ΕΕ ΚὈ Ες Μο:ε; 


τα Ηετοες 2 και 3) ἵυτη Όασεά 5[ταίθογ 
που έχει εμφανιστεί ποτέ. Ενα παιχνίδι 
που όποιος δεν έχει παίξει απλώς δεν 
γνωρίζει τι θα πει στρατηγική στον ηλε- 
κτρονικό υπολογιστή. Πρόκειται για µία 
εταιρία η οποία, για εµένα τουλάχιστον, 
αποτελεί εγγύηση. Εχοντας τα προανα- 
φερόµενα στο μυαλό µου, περίµενα το 
Μα[ε»!γ µε µεγάλο ενδιαφέρον. 


Η ΑΥΤΟΥ ΜΕΓΑΛΕΙΟΤΗΣ 
Το Μα[θ»!γ είναι ένα παιχνίδι στρατη- 
γικής πραγματικού χρόνου που (για πολ- 


ΦΤΗΛΤΕΟΥ 


τώτἽἉ | 
ο, 


ΟΥΒΕΠΙΟΒΕ/ΜΙΟΒΟΡΡΒΟΣΕ 


Ρ-166 ΜΗΣ, 32Μ8 ΚΑΜ, Μήπαοννς 95/98, 
Αχ ΟΡ-ΡΟΜ, κάρτα γραφικών 2Μ8, Ὀἱ- 


ΓθοῖΧ 7, ὈιτθοΙΧ συμβατή κάρτα ήχου 


λοστή φορά] τοποθετείται σε έναν φα- 
νταστικὀ Μεσαίωνα, θεματολογία που 
δείχνει -και μάλλον είναι- ανεξάντλητη. 
Άλλωστε αποτελεί “τροφή” για πάρα 
πολλές πλατφόρμες παιχνιδιών εκτός 
του κόσμου των Ρς5, όπως το Νλαήῄιαπι- 
πιθτ, τα Αάναηεθά Ώυπαθοης απά 
Ώταροης, το Μααίς; Τη9 Θαἡμειίπα 
κ.λπ. Αυτή τη φορά τοποδετείστε στο 
βασίλειο της Ατααπία, σε έναν κόσμο 
που χαρακτηρίζεται από όλα τα γνωρί- 
σµατα ενός Τοἰκίεπ περιθάλλοντος: µα- 
γεία, µυδικά πλάσματα και ένα καδε- 


Το δεύτερο επίπεδο χοοπ! του παιχνιδιού. 


στώς που παλεύει για να εδραιώσει την 
κυριαρχία του. Αρχηγός αυτού του κα- 
Βεστώτος είστε εσείς και, µέσα από 
εξαιρετικά δύσκολες αποστολές, καλεί- 
στε να στηρίξετε την ηγεμονία σας στο 
βασίλειο της Απααπία, 


ΠΟΥ ΠΗΓΕ Η «ΑΜΡΑΙΟΝ; 

Το Μα[θ»!γ εισάγει ένα Ιδιότυπο σύ- 
στηµα σἶποίθ ρἰαγει, το οποίο ξεχωρίζει 
από τα υπόλοιπα για τον απλούστατο 
λόγο ότι δεν ακολουθεί µία εαπιραίοη! 
Αντ΄ αυτής χρησιμοποιεί μεμονωμένες 
αποστολές, τις οποίες καλείστε να ολο- 
Κληρώσετε µε τον ίδιο τρόπο που α 
παίζατε ένα σἰποίε 5εθπαιίο (ή οΚἰγπηίςη 
χάρτη ή οτιδήποτε] στα περισσότερα 
ΕΤ». Κάθε αποστολή διαθέτει µεν τα δι- 
κά της θήΜῄπᾳ και φινάλε (µη φαντα- 
στείτε τίποτα εντυπὠσιακό, απλώς µία 
οθόνη όπου ένας αφηγητής σάς εξηγεί 
τα αποτελέσµατα της επιτυχίας σας], 
αλλά στο σύνολό τους τα σενάρια εἶναι 
ασύνδετα σε τέτοιον θαθµό που η επί- 
δοξη αυτού µεγαλειότης γρήγορα εγκα- 
ταλείπει τα σχέδια για την αυτοκρατο- 
ρία της, εξαιτίας ελάχιστης σύνδεσης 
[τελείωσα το παιχνίδι για τις 
ανάγκες του γενίενν µε έντονα 
σηµάδια...κούρασης, αφού ορι- 
σµένες αποστολές είναι πολύ 
δύσκολες) µε τον κόσµο του 
παιχνιδιού, Στο παρελθόν, 
υπήρχαν παιχνίδια που δεν συ- 
γιστούσαν κάτι το εξαιρετικό, 
αλλά τουλάχιστον είχαν µία 
εαπιραΐση για να διατηρεί το 
όποιο ενδιαφέρον του παίκτη. 
Πρόσφατο παράδειγµα το Αᾳε 
οἱ ΥΜοπάςις, το οποίο µπορεί να 
είχε σοβαρότατα µειονεκτήµα- 
τα, αλλά η σωστά δοµηµένη 
εαππραίᾳη του µε τα ατµοσφαι- 
ρικά Ρήθεῄπᾳ» έσωζε σε κάποι- 
ον θαθµό την αξιοπρέπειά του. 
Στο Μα[θ5!γ, η Ογρεήοιθ απλώς δεν 
µας έκανε τη χάρη. Κρίμα, γιατί η όλη 
ιστορία του παιχνιδιού, αν και τυπική (ο 
κλασικός {απία»γ κόσμος], δεν παύει 
να εἶναι ενδιαφέρουσα, τουλάχιστον 
για τους φίλους του είδους. 

Υπάρχει όµως και η λύση του 
Πεθς!γ]θ ρἰαγ (όπου δεν “επιθάλλεται” 
κανένα οβ|θε[ῖνθ, ιδανική λύση για 
όσους έχουν τελειώσει -ή... παρατήσει- 
τα έτοιµα σενάρια του παιχνιδιού) κα- 
Βώς και αυτή του πιυ]ρίαγαι. 


σΑΜΕΡΙΑΥ 
Το παιχνίδι αρχικά δείχνει να ακολου- 
δεί τα γνωστά πρότυπα: Υπάρχουν το 


Βασικό κτίριο-αρχηγείο, ένα µεγαλοπρε- 


πέστατο κάστρο απὀ το οποίο “παράγε- 
ται” συγκεκριμένος αριθµός ρθαφαπ!», 
οι οποίοι αναλαμθάνουν τα των κατα- 
σκευών, καθώς και τα πλέον χρήσιμα 
υπ]!ς, οἱ Ίαχ εοἰἱθείοις, που µετακινού- 
γται μεταξύ των κτιρίὼν σας συλλέγο- 
γτας πολύτιμα χρυσά νομίσματα µε τη 
δικαιολογία των φόρων. Η πρώτη Ιδιο- 
µορφία του παιχνιδιού είναι ότι δεν ὃα 
βρείτε άλλες πρώτες ύλες που µπορείτε 
να εκµεταλλευθείτε υπό τη µορφή ορυ- 
χείων για να αυξήσετε το εισόδηµά σας. 
Ο χρυσός εξαρτάται καθαρά από το µέ- 
γεθος της πόλης σας: Εχετε κατασκευό- 
σει µία µεγάλη πόλη µε αρκετά αυἱάς, 
ἴπης, αυατάῄουσες και πιαγκεἰρίαεες; Το 
οικονομικό δεν Όα σας απασχολήσει τό- 
σο στη συνέχεια. Εχετε μείνει µε ένα µι- 
κρό χωριουδάκι; Θα τη “θγάζετε” µε 
ψίχουλα. 

Από εκεί και έπειτα ακολουθείται η 
γνωστή διαδικασία, η κατασκευή τῶν 
κτιρίων σας, όπως το Βασικό για την οι- 
Κονοµία σας Ιτααίπο ρο5! (“τσοντάρει” 
χρυσό αλλά και εἶναι υπεύθυνο για τη 
διανοµή Πθα[ίπα ροῄοης στα πιαήκε!- 
Ρἰαςθς], το πιαηκεἰρἰαεε, όπου µε διά- 


φορα Γθβα(ε]θς γίνονται διαθέσιµα 
σηµαντικά αντικείµενα, όπως ριοἱθεῄοη 
Πίπας και ὈἰαςΚαπη]ηι, το οποίο µέσω υρ- 
αταἀες και ΓΘ58ατεῃες ανεβάζει την 
ποιότητα τῶν όπλων σας. Παράλληλα 
θα κατασκευάσετε κτίρια που Όα στηρί- 
ξουν το στρατό σας, όπως τα Υλαίοις 
ουϊ]ά (εκπαιδεύει µέχρι 4 πανίσχυρους 
πολεμιστές], Καπαθις ουί]ά (4 Ώυπιαη 
Καπαεις που ειδικεύονται στην εξερεύ- 
γηση του χάρτη], βοουθς αυϊ]α (εκτός 
του ότι στρατολογεί Βοφυες, µπορείτε 
µέσω αυτού να συλλέγετε αυτόματα τα 
χρήματα που παράγονται από την αποι- 
κία σας, αφήνοντας ένα... τοκογλυφικό 
ποσοστό στο ουΐ]ά, ενώ το υραᾳιαάθ του 
επιτρέπει στους ήρωές σας να δηλητη- 


Οι καί, ο τς Εδό ολέκληρα 
ζωντανέψει! 


δάσος έχει 


ριάζουν τα όπλα τους) και Μαφες ουἰ]α, 
το οποίο φυσικά σας δίνει πρόσθαση σε 
πιαᾳες και πανίσχυρα ορεῖῇ». 

Εκτός των προαναφεροµένων 8α κα- 
τασκευάσετε αρκετά ακόµα κτίρια µε εἰ- 
δικευµένο ρόλο, όπως Φυατάμουσες ή 
διάφορους ναούς στις Θεότητες της Α:- 
ααπία, καθώς και 5θΗ/θπιεη!ς διαφορε- 
τικών φυλών όπως τα Ώνναγνθς ή τα 
Εἰνθς. Συνολικά υπάρχει σηµαντική ποι- 
κιλία κτιρίων που µπορείτε να 
δημιουργήσετε και κατά συνέ- 
πεια υπὶ!ς που µπορείτε να στρα- 
τολογήσετε, ποικιλία που δια- 
βαδμίζεται ακόµα περισσότερο 
µε τα διάφορα Γβρθαεῄες ή υρ- 
ᾳιαάες. 

Μέχρι εδώ όλα δείχνουν φυ- 
σιολογικά. Σκεφτείτε όµως πώς 
θα ήταν να διαθέτετε όλα αυτά 
τα φοβερά υπ]!ς και να µην µΠο- 
ρείτε να ελέγξετε ούτε ένα; Δρά- 
μα. Σκληρός χαρακτηρισμός, 
αλλά προσεγγίζει την πραγµατι- 
κότητα που επικρατεί στο 
Μα[εΣ!γ. 


ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ Ο ΕΛΕΓΧΟΣ; 

Το ΝΛα]ε»!γ εξασφαλίζει µία μοναδική 
πρωτιά στο χώρο των ΕΙ5, αφού µέχρι 
τώρα είναι το μοναδικό «Ιταίθαγ όπου ο 
έλεγχος του παίκτη στο παιχνίδι εἶναι 
σχεδόν µηδαμινός. Συγκεκριµένα, στο 
χώρο των τυπικών ΚΙ» υπάρχουν δύο ε- 
δη ελέγχου: αυτός που συναντάµε σε 
παιχνίδια του στυλ Ασε οἱ Επιρίτθς και 
5/ατεΓαΒ, όπου δηλαδή ο παίκτης καθο- 
ρίζει τα πάντα, ακόµα και το πού ὃα κι- 
γηδούν οι κατασκευαστικές µονάδες 
του (π.Χ. 905), και το πρότυπο που 
έχουν εισαγάγει τα ρΓοφγεςσίνε 5/γα[θ- 
αἰθς, όπως τα 5εΗ[εις, όπου οἱ µη πολε- 
µικές µονάδες κινούνται µέσω της τε- 
χνητής νοημοσύνης του υπολογιστή, ενώ 
ο παίκτης µπορεί να παρέμβει σε ορι- 


ΡΟ Μανίογ 


ο 


ν, 


Τπε Εαπιᾶςγ ΚΙιημάοπη 5ίπι 


ΕΙΣ ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΤΩΝ ΘΕΩΝ 


σµένες καδοριστικές παραμέτρους, 
όπως σε αυτήν της προτεραιότητας κά- 
ποιων αγαθών εις βάρος των υπολοί- 
πων. Στο Μα[θ»!γ τόσο οἱ πολεμικές 
όσο και οι κατασκευαστικές µονάδες 
ελέγχονται σχεδόν εξ ολοκλήρου από 
τον υπολογιστή, µε τον παίκτη να περιο- 
ρίζεται σε ρόλο κοµπάρσου! Για να δεί- 


τε δηλαδή το στρατό σας να αναλαμθά- 


γει δράση, το µόνο που έχετε να κάνετε 
εἶναι να χτίσετε τα συγκεκριµένα 


α κατασκευάσετε ναούς απὀ τους οποίους ὃα 
Θήρας πρόσβαση σε νέα υπί!ς και 
ερε][ς. Δείτε τους ναούς των πιο σημαντικών Όεο- 
τήτων του παιχνιδιού. 


«Ξ} ΡΟ Μας!οι 


Ἐτοῖπη: Σαφής 
παράφραση του 
Κγοπη του Κό- 
ναν,͵ ο ναός του 
οποίου σας δίνει 
πρόσβαση 
στους αληθινά 
κτηνώδεις Βατ- 
Εατίαης. 
κκοοοιΜ! 


Αποατεία: Ενας 
από τους πλέον 
πολύτιμους να- 
ούς, µια και 
αποκτάτε πρό- 
σθαση στους 
Ηοα[εις,͵ που 
ακολουθούν 
και γιατρεύουν 
τις πληγωμµένες 
µονάδες σας. 


Γεγνυς: Χτίζο- 
ντας ναό στο 
Βεό της φύσης, 
αποκτάτε πρό- 
σβαση στους 
ζυ]Ησές, οι οποί- 
οι μπορούν να 
επιστρατεύσουν 
τη φύση ενά- 
ντια στους 
εχθρούς τους. 


Ώαυτος: Χτίζο- 
ντάς τον απο- 
κτάτε πρόσβα- 
ση στις φοβερές 
Ραἰαάϊπς, Επει- 
αἷες οί Ιἱ9ΙΝ, 
που λένε και οι 
τύπισσες! 


κτίρια και να παράγετε τις µονάδες που 
τους αντιστοιχούν. Από εκεί και µετά, 
αφήνεστε στις ορέξεις του υπολογιστή. 
Θα δείτε τις µονάδες σας να κινούνται 
προς διάφορες κατευθύνσεις, αναλαµ- 
θάνοντας πρωτοβουλίες κατά τέτοιον 
τρόπο ώστε συχνά στην αποικία σας 
επικρατεί το χάος, γεγονός απαράδεκτο 
για ένα στρατιωτικό καθεστώς. Φαντα- 
στείτε να σας επιτίθενται Βηριώδη Ττοί[ς 
και να ψάχνετε εναγωνίως τους ήρωές 
σας, οἱ οποίοι όµως τυγχάνει να βρίσκο- 
νται µακριά, κάνοντας του κεφαλιού 
τους! Οι μόνοι ήρωες που μπορούν να 
επιστρέψουν µετά τη διαταγή σας είναι 
οι Ὑλαπίοις, µέσω της λειτουργίας 
“καὶ! Ίο αππης” του ουἰ]ά τους, η οποία 
όµως κοστίζει σε χρυσό! 
Βέβαια, τα πράγματα δεν είναι πά- 
ντα τόσο δραματικά. Μπορείτε να 
αποκτήσετε ένα είδος ελέγχου µέσω 
κυρίως της ακόλουδης παραμέτρου: 
Σας δίνεται η δυνατότητα να δέσετε 
[θννατά ῄαφς, τις θχρἰοτθ και αῄαςκ. 
Με την πρώτη, τοποθετώντας την σε 
κάποιο σηµείο του χάρτη και Θέτο- 
ντας ὡς τιµή της ένα χρηματικό ανητι- 
μο, “δελεάζετε” τους ἠρωές σας να 
πάνε προς τα εκεί, Όσο µεγαλύτερο 
εἶναι το αντίτιµο τόσο ύτερη 
ανταπόκριση ὃα υπάρξει. Όποιος 
ήρωας πάει πρώτος προς τη σημαία 
εισπράττει αυτόματα την αµοιθή και 
αποκαλύπτει την εκεί περιοχή. Κάτι 
παρόμοιο ισχύει και µε την αῄαςκ 
βαᾳ. Τοποθετώντας την σε κάποιο 
εχθρικό κτίριο (ή πλάσμα) και θάζο- 
ντας ένα αξιόλογο ποσό ὡς τιµή της, 
ουσιαστικά διατάζετε τους ήρωές 
σας να επιτεθούν. Η διαδικασία αυ- 
τή δουλεύει σχετικά καλά στο πλαί- 


σιο του παιχνιδιού, αλλά δυστυχώς είναι 
η µοναδική ουσιαστική µορφή ελέγχου. 
[ενικά η συνολική µορφή του Φαπ1θ- 
Ρἰαγ γυρίζει τα «ἰταἰθοῖθς πολλά χρόνια 
πίσω [ίσως και πριν από τη δηµιουργία 
τους... Πρόκειται για ένα σύστηµα, η κα- 
τασκευή του οποίου ειλικρινά δεν γνωρί- 
ζω µε ποια λογική εγκρίθηκε. Τη στιγµή 
που 1-2 χρόνια πριν τα εἰταϊθοίος αντα- 
γωνίζονταν για το ποιο Όα κυκλοφορήσει 
το ἰπίθήαςθ µε τις περισσότερες (και ου- 
σιαστικότερες) εντολές, το αντίστοιχο 


του Μα[θ»!γ κυκλοφορεί χωρίς ΚΑΜΙΑ... 
υΝ!Τς - 9ΡΕΙΙ5 


Το δυνατότερο σηµείο του τίτλου εἴ- 
ναι η σηµαντική ποικιλία που παρου- 
σιάζουν τα υπὶ!ς που 8α δείτε. Σεκινώ- 
ντας απὀ τα δικά σας, Όα στρατολογή- 
σετε απὀ απλούς ἸΛαιγίογς, Καποθ;ς 
και Βοουθς έως και σκληρά -όπως πά- 
ντα- Όνναινες και ντελικάτα -επίσης 
όπως πάντα- Εἰνθς, Επίσης, χτίζοντας 
γαούς αποκτάτε πρόσθαση σε εξειδι- 
κευµένα υπί!ς, όπως οι δηριώδεις Ὀἱ5- 
«οὐ! Ἠλίαπτίοις, οἱ πανίσχυρες Ρα]ααίης 
[γιατί απορείτε, Κύριοι φαλλοκράτες;), 
οι Μοηίς και πολλοί ακόµη. Βέβαια, 
όπως έγραψα και παραπάνω, τι να τα 
κάνουμε τόσα υπῖ!ς όταν δεν μπορούμε 
γα χειριστούµε άµεσα κανένα από αυ- 
τά; Ο ευρών αµειφθήσεται... 

Τα υπ]! σας δεν παραμένουν στάσι- 
μα σε ότι αφορά τις ικανότητές τους, 
αλλά ανεβαίνουν Ἰενείς και αυξάνουν 
ορισμένα από τα -αρκετά- ατίουϊες 
τους, στοιχεία ΚΡΟ που συνηδίζονται 
στα τελευταία »Ιτα[θοίθ. Επίσης, για 
να µην αδικήσουµε το σύστημα Ννοηµο- 
σύνης του Μα[ε»!γ, ὃα τα δείτε συχνά 
να συμπεριφέρονται σαν “ζωντανά”, 


Ἠοὶά ο{{ νε Οο 8Η Ἡοεάςε ο 


Το εντυπωσιακό κάστρο σας ύστερα απὀ όλα τα υρφίαἀος. 


αγοράζοντας, για παράδειγµα, 
όπλα από τον ΒἱαςΚπηίήι και 
Πθαίίπᾳ ρο!ίοης από το πια: 
Κεἰρἰαςθ͵, να καταφεύγουν σε 
ἵπης για ξεκούραση ή να οπι- 
σθοχωρούν κατατροµαγµένα 
όταν έχουν να αντιμετωπίσουν 
κάποιο υπερφυσικό πλάσμα. 
Οι εχδροί σας, τέλος, εἶναι 
πολλοί; Ττοί[ς, Θοβ/ίης͵, 
5Κεἰθίοη», Ζοπιθἰες, Ναπιρίγες 
αλλά και αρκετοί ορεείαἱ κα- 
κοί όπως ο πανίσχυρος ἡΛ/ΙεΙ 
Κίπᾳ και η... πανέμορφη Ιεῃε 
Ώυθεῃ. 

Τα δρε]ἰς τώρα είναι πάρα 


πολλά και χωρίζονται σε δύο ον 


κατηγορίες: σε αυτά που µπο- 
ρείτε να Κάνετε εσείς και συγκεντρώνο- 
γται ὡς πηϊπἰ ἱςος σε µία οριζόντια 
µπάρα στο κάτῶ µέρος της οθόνης 
"(σημειώστε μάλιστα ότι δεν κοστίζουν 
σε τυπικό πΊαπα, αλλά σε χρυσό - και- 
γούριο φρούτο και αυτό], και σε εκείνα 
που εκτελούνται αποκλειστικά από 
τους πιαφθς ή από άλλα υπί!ς, Μάλι- 
στα, σε ότι αφορά την πρώτη Κατηγο- 
ρία 5ρθ/ἱ5, το παιχνίδι εφαρμόζει µία 
λογική παράλληλη µε αυτήν του ροννθΓ 
ῄον/ στο Ώοπιϊπίοη (Οκτώθριος ’98). 
Όπως εκεί για να χτίσετε σε κάποιο 
απομακρυσμένο σηµείο έπρεπε να εἰ- 
χατε κατασκευάσει µία αλυσίδα από 
ὑπιρί]ίσαί5 για να επεκτείνετε τη διανο- 
µή ενέργειας σε αυτό, έτσι Και στο 
Μα[θ5!γ για να καστάρετε κάποιο ορθ[! 
μακρύτερα του αρχικού (απ, ὃα 
πρέπει να δημιουργήσετε µία αλυσίδα 
από ΥΝ/ίχατα Ιον». Σε γενικές γραµ- 
µές η μαγεία είναι από τα θετικά στοι- 


... σα 


χεία του Τίτλου, µε αρκετά και πολύ 
εφετζίδικα ορε[[ς, ικανά να προκαλέ- 
σουν φοβερή ζημιά στον αντίπαλο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 


Τα γραφικά, απὀ ό,τι µπορείτε να δεί- 


τε, εἶναι αρκετά πετυχημένα και περιλαµ- 


βάνουν καλοσχεδιασµένα κτίρια, που 
όντως δείχνουν τη μεσαιωνική προέλευ- 
σήτους, καθώς και συµπαθητικά 5ρήΐθς 
που απεικονίζουν τις “πάρα πολλών ει- 
δών- µονάδες. Εντύπωση όµως προκα- 
λούν τα υπέροχα ραηϊε[ θ/ῄθεῖς των 
ερθ[ἱς που εἶναι πολύχρωμα, εντυπωσια- 
κά και ποικίλα, Ο ήχος τώρα είναι λίγο 
πάνω απὀ το µέτριο, µε μοναδικές ανα- 
λαμπές συγκεκριµένα (κωμικού ύφους] 
ερθοεῄθς, όπως αυτά των Ώννατνθς (σε 
απόδοση “αν είχα το καλό µου τσεκού- 
ρι, Όα σου έδειχνα”|) και των Εἰνθς. Σε- 
χωρίζει επίσης η σκωτσέζικης προφοράς 
φωνή που σας πληροφορεί για τα τε- 


ΜΒΠΡΒΕΜΕΡ ΜΕ ΤΕΕ βρε πι 
Ὄρτιοι 


κταινόµενα στην αποικία σας 
και για τα εκάστοτε οῬ[θε[ίνες. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Το ΝΛα[ε»!γ είναι ένα /γαίε- 
ϱΥ που κινείται στη µετριότητα 
σχεδόν σε κάθε τοµέα, εκτός 
από τα γραφικά. Στο ᾳαπιερἰαγ 
η Τραγική απουσία ελέγχου κυ- 
ριολεκτικά “σκοτώνει” το παι- 
Χνίδι, ενώ η απουσία µίας «απῃ- 
Ραΐση μειώνει την ήδη µικρή 
αντοχή του στο χρόνο. Τα µονα- 
δικά καλά στοιχεία του, πέραν 
των γραφικών, εἶναι τα ΚΡΟ 
στοιχεία στους ήρωες, καθώς 
και η σηµαντική ποικιλία των 
μονάδων. Είναι ένα «απιε που 
Κυκλοφόρησε μάλλον Βιαστικά, χωρίς 
οι προγραμματιστές του να αναθεωρή- 
σουν ή να βελτιώ- 
σουν καίΐριους το- 
μείς του. Αποδει- 
κνύεται ότι η 
Ογεήοτε ακόµα 
είναι ανώριµη για 
να δημιουργήσει 
ένα καλό «ἰταίθοΥ, 
παρ’ όπ έχει να επι- 
δείξει δύο πολύ κα- 
λά αἀά-οη». Δεν το 
προτείνω σε κανέ- 
γαν, ακόµα και αν 
η αγορά των εἰταίθ- 
Οἱε5 την περίοδο 
που γράφονταν αυ- 
τές οἱ γραμμές δεν 
είχε να προτείνει 
κάτι αξιόλογο 


ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


Πρόκειται για τη χειρότερη 
στιγµή της Μίεγοργοςθ. Ενας 
τπτλος που δεν την τιµά σε 
καμία περίπτωση. Ελπίζω να 
εἶναι µια άσχημη παρένθεση 
[ῆ {| και ῄποτα παραπάνω. 


ΡΟ Μακιετς ΜΗΝ 


Βρα οΙΜΟΙΑΤΙΟΝ  5ΤΗΑΤΕαΥ 


Τλονεντυβε | ΓΛοτ1ΟΝ 


{ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ηλ. 


Η διθετιανή λέξη ΄Ἀσ]αγή” ση 
“υπόγειο βασίλειο στο Κέντρο της Γης, όπου κυρίαρχος είναι 


σημαίνει 


ο βασιλιάς των κόσμων”. Άσχετο; Καθόλου! Διαβάστε το 
γονίενν που ακολουδεί και 9α καταλάθετε... 


του Αλέξανδρου “Ό[ οπιαΠίθ Α΄ Φιλιππίδη 


ααπιαηίθθεπιαί,οοπῃ 


ο Ασίιαήα είναι ένα 
παιχνίδι που, ενώ ανα- 
µενόταν να κυκλοφορή- 
σει, λίγα είχαν γίνει 
γνωστά για το περιεχό- 
µενό του. Κύρια αιτία ήταν η ευ- 
ῥρωπαϊκή προέλευση του. Για τα 
αμερικανικά παιχνίδια, 
προτού ακόµα κυκλοφορή- 
σουν, μπορούμε να βρούμε 
αρκετά ργθνίθυνς και άλλα 
στοιχεία στο |ηἰεγπε!, Αυτό 
Ψ εἶναι φυσικό, αφού τα πε- 
ρισσότερα ᾳαπῃε σἶΐες 
έχουν την έδρα τους στην Αμε- 
ρική. Το Αο]ιαήία όµως δηµιουρ- 
γήδηκε από τη σουηδική Απί- 
ν/αΓ6, µία εταιρία που εἶναι περισσότε- 
ρο γνωστή για τις 30 επαῖπες παρά για 
τα παιχνίδια της. Αυτό που ξέραμε για 
το Αα]ιατία ήταν ότι συνιστά ένα αάνεη- 
ἴυγθ 4απῃε µε στοιχεία ας!ίοη. Αυτό 
ήταν αρκετά ανησυχητικό, γιατί οἱ φα- 
νατικοί αάνεηίυτεις δεν συµπάθησαν 


Ένα ποταμόπλοιο εκτός λειτουργίας... 


ος 1ου] Ρς Λλασ!οι 


ο 


Αρµαγία 


ΤΛΕ Μοίίοκ Καν 


ΑΝΠΝΑΕΕ 


αφ 


Νέωσε ἔωσα νε Μεφλκαίαφ. 


Η κεντρική οθόνη επιλογών του παιχνιδιού. 


ποτέ αυτές τις υβριδικές προσπάθειες, 
άσχετα µε την εµπορικότητά τους. Αυτό 
φάνηκε καθαρά όταν ο Ανδρέας αρνή- 
Ῥηκε να το παρουσιάσει, γιατί το θεώ- 
ρησε περισσότερο αςῄίοη παρά αάνεη- 
Ιυτε. Τώρα γιατί το ανέλαθα εγώ... γιατί 
ήμουν ο πρώτος που Βρέδηκα µπροστά 
στον εκλεκτό αρχισυντάκτη, τρεις µέρες 
προτού κλείσει η ύλη του παρόντος τεύ- 
χους! Αντε να πεις όχι... 


ΙΣΤΟΡΙΑ 

Μετά το µεγάλο σεισμό του Τόκιο, ο 
ἠρωάς µας ήταν ένας από τους λίγους 
που κατάφερε να υπογράψει ένα αρκε- 
τά δελεαστικό συμβόλαιο για τη µετα- 
φορά αγαθών άµεσης ανάγκης (φάρμα- 
κα, τρόφιμα, ρούχα) στην Ιαπωνία. Η 
φήμη του ως ικανού πιλότου είχε φτάσει 
µέχρι τα Βάδη της Ανατολής! Όμως η 
δουλειά δεν ήταν ιδιαίτερα εξοντωτική. 


Οι πτήσεις ήταν αραιές και στο ενδιάµε- 


σο το “σκότωμα” του χρόνου ήταν το 


ΑΝΙΜΑΠΕ 


Ροη/ίωπι 233ΜΗ; ΜΜΧ, ΘΝΘΑ κάρτα 
γραφικών, 500 ΜΒ στο σκληρὀ δίσκο, 
ἠηαάοννς 95/98 


πιο περιζήτητο χόμπι του, παρέα 
µε τον αγαπημένο και πιστό του 
σκύλο Μυτργ. Ενώ λοιπόν σκε- 
φτόταν να προχωρήσει στο θάψι- 
μο του αεροπλάνου του, αφού 
δεν μπορούσε να κάνει και τίπο- 
τα χρησιµότερο, ξαφνικά και µέ- 
σα από το πουθενά διακρίνει να 
ξεπροθόλλει µία αιθέρια ύπαρ- 
ξη, ξανθιά µε µπλε µάτια, σαν να 
είχε ϐγει από όνειρο! Όταν συ- 
γέρχεται, τη Βλέπει να τον πλη- 
σιάζει και µε ένα πολύ ελκυστικό 
χαμόγελο να αρχίζει να εξηγεί το 
λόγο της επίσκεψής της: 

Ο πατέρας της ήταν ένας δια- 
κεκριµένος επιστήμονας, που 
εξαφανίστηκε σε µία αποστολή στο Βό- 
ρειο Πόλο πριν από αρκετά χρόνια. 
Ύστερα απὀ κάποιες τυπικές έρευνες, 
αυτός και η συνοδεία του δεωρήθηκαν 
νεκροί και η υπόθεση έκλεισε. Πριν από 
μερικούς µήνες, όµως, η κόρη του έλαβε 
ένα ραδιοµήνυµα, υποτίθεται από εκεί- 
νον, που την ειδοποιούσε να κάνει ένα 
ταξίδι στην Ασία για να τον αναζητήσει, 
Αμέσως και παρ΄ όλο που δεν ήταν απο- 
λύτως σίγουρη για την προέλευση του 
μηνύματος, η κοπέλα άρχισε να σκέφτε- 
ται πώς Όα Βρει το δήθεν νεκρό πατέρα 
της. Αρχικά προσέγγισε τους πρώην συ- 
γεργάτες του. Όμως ο πατέρας της ήταν 
εκκεντρικός και ποτέ δεν ήταν δηµοφι- 
λής στην επιστημονική κοινότητα. Ετσι, 
δεν κατάφερε να πείσει κάποιον να τη 
Βοηθήσει. Τότε πούλησε όλα τα υπάρχο- 
ντά της, ώστε να βρεθούν χρήματα για 
µια νέα αποστολή διάσωσης. Χωρίς ο 
ἠρωάς µας να ξέρει πώς η κοπέλα έφτα- 
σε ως αυτόν, καταλαβαίνει ότι κάτι σκο- 


κάτι απλό: Ο ήρωας ὃα ο οκ 
από το σηµείο όπου η αποστολή έδωσε 
τα τελευταία σημάδια ζωής και έπειτα 
από μερικούς κύκλους ὃα επέστρεφε, 


καχύποητες σκέψεις του, το κακό δεν 
αργεί να συµθεί. Η πυξίδα αρχίζει να 
γυρίζει τρελά δεξιά κι αριστερά, ενώ ο 
ασύρματος βγάζει πολύ δυνατά παρά- 
σιτα. Αν και το Κρύο εἶναι ήδη αρκετό, ο 
ήρωας νιώθει µια επιπλέον ανατριχί 
να κυριεύει το κορμί του! Ενα είδος πο- 
λύ πυκνής ομίχλης τον περικυκλώνει, και 
πολύ σύντομα είναι η σειρά της µηχανής 
να παραδώσει το πνεύμα. Παρά τις προ- 
σπάθειες για µία ομαλή προσγείωση, το 
αεροπλάνο καταλήγει καρφωμένο στην 
παραλία µιας άγνωστης, πετρώδους 
ακτής. Το Θετικό της όλης υπόθεσης εἰ- 
ναι ότι ο πιλότος δεν έχει χτυπήσει, 
εκτός απὀ λίγες γρατσουνιές. Φυσικά, 
το αεροπλάνο εἶναι πλέον άχρηστο... 
Αλλά πού βρίσκεται ο ἠρώάς µας; Ίο 
τοπίο τριγύρω του δεν έχει καμία σχέση 
µε την Αρκτική που ξέρει. Πώς θα επι- 
στρέψει, µε τι µέσο; Πού µπορεί να Βρί- 


μα 


| 


σκεται ο καθηγητής που ψάχνει; Τι εἶναι 
οι περίεργοι ήχοι που ακούει; Ποια σχέ- 
ση έχει η δεωρία της Κούφιας [ης µε το 
σεναριακό υπόβαθρο του παιχνιδιού; 


«ΟΝΤΡΟΙ5 

Όταν ξεκινήσει το παιχνίδι, το πρώτο 
αντικείµενο που πρέπει να πάρουμε εἶ- 
ναι το σημειωματάριο που βρίσκεται 
στην πρώτη κιόλας οθόνη. Εκεί θρίσκο- 
νται όλες οι εντολές και τα αντίστοιχα 
πλήκτρα, δηλαδή είναι κάτι σαν Ποἱρ 
5εΓθεη. Κάνοντας κλικ στο εικονίδιο στο 
άνω αριστερό µέρος της οδόνης, µπο- 
ρούμε να έχουµε πρόσβαση στο ἴπνθη- 
Ιοηγ. Όση ώρα ψάχνουμε τα πράγματά 
µας το παιχνίδι Βρίσκεται σε Ραυ5θ 
πιοςς, οπότε δεν διατρέχουµε κίνδυνο 
από τους εχθρούς. Με τα πλήκτρα Ε], 
Ε2 και Ε3 διαλέγουμε όπλα. Με το Ε] 
επιλέγουμε τις πέτρες, µε το Ε2 τις ᾳας- 
Ροπιῦς και µε το Ε3 τα 5οπο[ίος. Βέ- 
βαια, αρχικά έχουµε µόνο μερικές πέ- 
τρες. Τα υπόλοιπα Όα τα βρούμε στην 
πορεία. Για την κίνηση του ήρωα κάνου- 
µε αριστερό κλικ στο σηµείο όπου δέ- 
λουµε να πάει και αυτός υπακούει. Με 
ταυτόχρονο πάτηµα του δΗἱΗ ο χαρα- 
κτήρας µας τρέχει. Αν αρνείται να Κινη: 
δεί, σηµαίνει ότι το σηµείο που έχουµε 
επιλέξει δεν είναι προσβάσιμο. Αυτό 
συμθαίνει συχνά στα νερά και ειδικά 
στα βαθιά. Μάλλον ο ἠρώάς µας δεν 
εἶναι καλός κολυµθητής... 


ΜΑΧΕΣ 
Ο τρόπος που ρίχνουμε τις πέτρες 
στους εχθρούς είναι πολύ σημαντικός 


για την έκβαση της µάχης. Πρέπει να 
προπονηθούµε αρκετά για να καταφέρ- 
νουµε να κρατάμε ζωντανό το χαρακτή- 
ρα µας. Εκτός από το σηµάδι πρέπει να 
υπολογίζουμε και την απόσταση του 
εχδρού. Όσο όµως εμείς σκοπεύουµε, 
οι εχθροί το εκμεταλλεύονται και αντα- 
ποδίδουν τα χτυπήματα. ΓΙ΄ αυτό πρέπει 
να κινούµαστε συνεχώς και να σταµατά- 
µε µόνο για µικρό χρονικό διάστηµα, 
για να τους δυσκολεύουµε να µας πετύ- 
χουν. Και προσοχή! Το χτύπημα µε µία 
πέτρα απλώς τους ζαλίζει, δεν τους 
σκοτώνει. Αν τους ρίξουµε κι άλλες πέ- 
τρες, τότε έχουµε ελπίδες να τους κοιµί- 
σουμµε για πάνταἱ 


εθλενωκ(ν ΟΝΕ 76 δε έλ ἐρατν 


φ ον 
οτι Ἑσνο 


ἴθν ως 


ΡΟ Μανιε (ΠΕ 


ία από τις πιο περίεργες επιστημονικές δεωρίες που έχουν 

διατυπωθεί κατά καιρούς είναι ότι η Γη είναι κούφια! Ενας 
από τους πρώτους υποστηρικτές αυτής της δεωρίας ήταν ο γνω- 
στός σε όλους από τον κομήτη που ανακάλυψε Εάπιυπά Ηα[Ιεγ. 
Ο Ηα!ογ ήταν ένας διάσηµος Άγγλος αστρονόμος, ο οποίος είχε 
ενθουσιαστεί µε τη µελέτη του μαγνητικού πεδίου της Γης. Ανακά- 
λυψε λοιπόν ότι η διεύθυνση αυτού του πεδίου µεταβαλλόταν 
συνεχώς συναρτήσει του χρόνου. Αυτό τον έκανε να πιστέψει ότι 
υπήρχαν όχι ένα αλλά αρκετά μαγνητικά πεδία. Ετσι, υπέθεσε ότι 
η Γη αποτελείται απὀ τέσσερις σφαίρες, η µία µέσα στην άλλη! 
Τόλμησε επίσης να διατυπώσει τη Βεωρία ότι στο εσωτερικό της 


Γης υπάρχει ζωή, σε έναν κόσµο που φωήζεται από ένα εἶδος λα- 
µπερής ατμόσφαιρας, Μάλιστα, υπέθεσε επίσης ότι το Βόρειο σέ- 
λας εἶναι διαφυγόντα αέρια από αυτή την ατμόσφαιρα! 

Πολλοί ήταν εκείνοι που διασκεύασαν τη δεωρία του Ηα[Ιεγ. 


Ένας από αυτούς ήταν ο ἰθοπατά Ευγ, ένας Ελθετός µαδθηµατι- 
κὀς, ο οποίος διατύπωσε την άποψη ότι η Γη εἶναι κούφια και 
στο κέντρο της υπάρχει ένας ήλιος διαμέτρου Τ.000 χιλιοµέ- 
τρων, που παρέχει φως και ενέργεια σε έναν πολιτισμό που κα- 
τοικεί εκεί µέσα. Μετέπειτα ο 5ἱγ ομη |.95/ἱ8, ένας Σκωτσέζος 
µαθηµατικός, πρότεινε ότι υπήρχαν δύο και όχι ένας εσωτερικοί 
ήλιοι και τους ονόμασε Ρ]υ!ο και Ργοσθτρίπθ. 

Ένας από τους πιο θερμούς υποστηρικτές της Θεωρίας της Κού- 
φιας Γης ήταν ο {ο]η 5ΥΠΊΠΙ65, ένας Αμερικανός επιχειρηματίας 
και πρώην στρατιωτικός, Πίστευε ότι στο Βόρειο και στο Νότιο 
Πόλο υπήρχαν “ανοίγματα” 4.000 και 6.000 μιλίων αντίστοιχα, 
που οδηγούν στο εσωτερικό. Αν και έκανε πολλές επιχειρήσεις 
ξοδεύοντας πολλά χρήματα, δεν κατάφερε να αποδείξει τη θεω- 
ρία του. Όταν πέθανε, ένας από τους οπαδούς του, ο /θγοπιῖα[ι 
Βογποίάς, εκδότης εφημερίδας, κατάφερε να πείσει την αµερι- 
κανική κυβέρνηση να ἦσει µία αποστολή στο Νότιο 
Πόλο το 1838. Αν και το “άνοιγμα” δεν Βρέθηκε, εντούτοις 


ανακαλύφθηκαν στοιχεία που αποδείκνυαν ότι η Ανταρκτική εί- 
ναι ήπειρος και όχι ένα µεγάλο παγόβουνο. 

Το 1850 ο Ογτυς Βθαά Τορά διατύπωσε την πιο περίεργη και 
ακραία θεωρία. Σύµφωνα µε αυτή, η Γη ήταν µία κούφια σφαίρα 
και άνθρωποι κατοικούσαν στο εσωτερικό της. Στο κέντρο 
υπήρχε ένας ήλιος, που ο μισός ήταν σκοτεινός! Ετσι, καθώς πε- 
ῥριστρεφόταν, έδινε την εντύπωση της ανατολής και της δύσης. 
Όσο παράξενο κι αν φαίνεται, η Βεωρία αυτή απέκτησε αµέτρη- 
τους υποστηρικτές και δημιουργήθηκε ένα εἶδος οργάνωσης µε 
αρχηγό τον Τοεά. 

Όσο περνούσαν τα χρόνια οι φανατικοί οπαδοί της Θεωρίας της 
Κούφιας Γης συνέχιζαν γα υφίστανται, πιστεύοντας στις προα: 
γαφερόµενες ή σε νέες δεωρίες. Οἱ περισσότερες σύγχρονες τέ- 
τοιες ιστορίες έχουν γα κάνουν µε τον Χίτλερ και τους ναζ. 
Πολλοί πιστεύουν ότι οι ναζ ήταν οι κάτοικοι της Κούφιας Γης, 
που θγήκαν για να κατακτήσουν τον κόσµο. Αλλοι λένε ότι ο 
Χίτλερ µετά το τέλος του Β΄’ Παγκόσμιου Πολέμου διέφυγε µε 
τους συνεργάτες του στο εσωτερικό της Γης για να ξεφύγει! 
Σήµερα η πρόοδος της επιστήµης έχει κάνει τις εν λόγω δεωρίες 
να φαίνονται γελοίες, χωρίς αυτό να σηµαίνει ότι δεν υπάρχουν 
ακόµα υποστηρικτές της Θεωρίας της Κούφιας Γης. 

Η πιο γνωστή σε όλους µας σχετική Βεωρία είναι αυτή που ανα- 
φέρεται στο Βιβλίο “Ταξίδι στο κέντρο της Γης” του Ιούλιου 
Βερν. Σύµφωνα µε την υπόθεση του Βιβλίου, τρεις επιστήµονες 
προσπαθούν να βρουν δίοδο για το κέντρο της Γης µέσω ενός 
ανενεργού ηφαιστείου στη Γροιλανδία. Αν και δεν τα καταφέρ- 
νουν, εντούτοις ανακαλύπτουν µία υπόγεια δάλασσα, που κα- 
τοικείται από προϊστορικά πλάσματα. 

Σήµερα οι πιθανότητες για την ύπαρξη ενός εσωτερικού κόσμου 
εἶναι µηδαµινές. Γι’ αυτό και πολλοί φαντασιόπληκτοι, που δέ- 
λουν µε το ζόρι να πιστέψουν σε τέτοιες Βεωρίες, διατύπωσαν 
την άποψη ότι το εσωτερικό του Αρη είναι κούφιο... 


μμαιν,. .... 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ 

Πολλές φορές εἶναι προτιμότερο να 
αποφεύγουμε τη µάχη, όταν Βλέπουμε 
ότι δεν έχουµε μέλλον εξαιτίας υπερά- 
ριθµων εχθρών. Αυτοί δεν μπορούν να 
δουν το χαρακτήρα µας, αν κρύθεται 
πίσω απὀ δέντρα και γενικά πάσης φύ- 
σης εμπόδια. ΟΙ σκιές εἶναι κι αυτές πο: 
λύ χρήσιμες για να μένει ο ἠρωάς µας 
αόρατος, όπως επίσης το βράδυ. Μερι- 
κά από τα ζώα φοβούνται το νερό, [ια 
να τα αποφύγει ο χαρακτήρας µας, µπο- 
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ρούμε να τον θάλουµε να περπατά µέ- 
σα σε ρυάκια. Αν το θάδος του νερού 
το επιτρέπει, μπορούμε να τον κάνουμε 
να σκύψει, ώστε να µη φαίνεται απὀ τις 
όχθες του ποταμού. Το τρέξιμο πρέπει 
να χρησιµοποιείται µε μέτρο και όταν εἷ- 
ναι απολύτως απαραίτητο, γιατί ο πιλό- 
τος µας κουράζεται εύκολα. Αυτό το 
καταλαθαίνουµε απὀ το ρυθμό της ανά 
σας του, που γίνεται όλο και πιο γρήγο” 
ρη! Για να σταματήσει το λαχάνιασµα, 
είναι προτιμότερο να τον αφήσουμε να 


κάτσει για λίγο ακίνητος, από το να περ: 


πατά. Όταν τραυματιστεί, τότε γίνεται 
ακόµα πιο δυσκίνητος και δεν µπορεί 
να τρέξει. Αν τα καταφέρει να τη γλιώ- 


σει τότε γίνεται καλά ύστε ρα σπο λίγο, 


Ο ΣΚΥΛΟΣ 

Ο Μυιρῃγ, αν και δεν "γεμίζει το µά 
τι” ότι “του κόβει’, µπορεί να αποβεί 
πολύ χρήσιμος, Με τις εντολές που µπο 
ρούμε να του δώσουμε, Ὁα µας θοηδή 
σει αρκέ τές φορέ ς οτῆ ος ιατου 
παιχνιδιού. Είναι πολύ περίεργος και χώ 
γει τη μύτη του παντού. Αρκετές φορές 
αυτή ἡ περιέργεια Όα τον οδηγήσει στην 
ανακάλυψη χρήσιμων αντικειμένων. Στις 


μάχες πρέπει να τον έχουμε κοντά μας, 
για γα μας προστατέ ἵι ! όσο μπορ έ {, 


ΤΑ ΖΩΑ 

Η µελέτη της συμπεριφοράς των ζώ 
ὧν ὃα µας βοηθήσει στο να τα αποφεύ- 
γουµε, Οι μαϊμούδες στην τέταρτη οδό 
νη του παιχνιδιού εἶναι λαίµαργες, Δίνο 
ντάς τους κάτι να φάνε, ὃα απασχολού 
νται όσο Όα τις προοπερνάµε. Τα µυρμή 
γκια έχουν ὡς κύριο μέλημά τους τη 
φροντίδα των αυγών τους, Σκοπός μας 
λοιπόν εἶναι να βρούμε έναν τρόπο να 
τα κάνουμε να ασχολούνται µε αυτά, 
για να τα απομακρύνουμε απὀ το χαρα” 
κτήρα µας. 

Τα περισσότερα ζώα ουρλιάζουν πριν 
κάνουν την επἰθεσή τους, Αν διαθέτου 
µε στερεοφωνικό ήχο στο Ρς µας, ὃα 
ακούμε από πού ετοιμάζονται να µας 
εππεθούν και Ὁα εἶμαστε προετοιµα 
ομέ Υοι 


ΟΘΟΝΕΣ 

Σε πολλές τοποθεσίες του παιχνιδιού 
ὃα παρατηρήσουμε στο ἀνω δεξί µέρος 
της οὈόνης να εμφανίζεται µία κάµερα. 
Αυτό σηµαίνει ότι μπορούμε να δούμε 


το σκηνικό από περισσότερες οπτικές 
γωνίες, Το παιχνίδι από µόνο του επιλέ- 
γε! την πιο σωστή, ανάλογα µε τη θέση 
μας. Αν όµως επιθυμούμε να. 


με, μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 
ηλήκηρα Χκαι7 γα χεροκνητο ἔλεῃο 


των οπτικών γωνιών. 


ΓΡΙΦΟΙ 
Καλό 8α είναι να κρατάμε σημειώσει 
κανό Ἡ δώρκεα του παρ διοῦ Θα. πο 


ΤΑ ΦΑΝΕ» ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 
Δεν υπάρχει η δυνατότητα πολλών 
8ανες, Το παιχνίδι απὀ µόνο του κάνει 
5ανθ στα σηµεία όπου είµαστε ασφαλείς 
από τους εχθρούς. Όταν θέλουμε να συ- 
νεχίσουµε, απλά δίνουμε “Γοπήπυο οἱὰ 
9απιε”. Το 5ανο αποθηκεύεται σε ένα 
αρχείο που βρίσκεται στο ἀίγθείοηγ του 
παιχνιδιού, το 5ανθ.ΙΧ! . Αν ο ήτλος παί- 
ζεται από πολλούς παίκτες, ὃα πρέπει ο 


καθένας να έχει το δικό του 5ανθ.Ιχ!, 
που Όα το σώζει κάθε φορά σε κάποιο 


άλλο ἀἰπθείουγ ή ὃα το µετονοµάζει. 
ΣΥΝ ἃ ΠΛΗΝ 


Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι αρκε- 
τά καλά, χωρίς να αποτελούν όμως τίπο- 
τα το Ιδιαίτερο, Προσδίδουν µια σκοτει- 
γή υφή, ακριβώς όπως 
ταιριάζει σε έναν ἀγνω- 
στο και υπόγειο κόσµο. 
Ο ήχος εἶναι πολύ προ- 
σεγµένος και τροµακτ/- 
κός, Πνεται πλήρης εκµε- 
τάλλευση των στερεο- 
φωνικών δυνατοτήτων 
της κάρτας, µε συνέπεια 
να υπάρχει καλύτερη 
αντίληψη του χώρου. Οἱ 
δημιουργοί του Αοπαγία 
δέλησαν να δηµιουργή- 
σουν µία ατμόσφαιρα 
μυστηρίου και το κατά- 
φεραν. Πράγματι η 
ατμόσφαιρα εἶναι το πιο 
δυνατό σηµείο του παιχνιδιού. Ποτέ δεν 
ξέρουμε πού βρισκόμαστε, ποιοι είναι οι 
αντίπαλοί µας, τι µας περιμένει, αν ὃα 
γλιτώσουµε ζωντανοί και αν ὃα βρούμε 
τον τρελο-επιστήµονα. Τα τοπία που Όα 
συναντήσουμε είναι περίεργα και ανα- 
τριχιαστικά. 

Το Θέμα του παιχνιδιού είναι πρωτο- 
ποριακό και ενδιαφέρον. Μία σωστή 


παρουσίαση ενός μυστηρίου, ἡ καλύτε- 
ῥα ενός θρύλου, µπορεί να καταλήξει 
σε ένα Ιει. Στη συγκεκριμένη πε- 
ῥίπτωση, όµως, δεν πείθει. Υπάρχουν 
διάφοροι λόγοι. Καταρχήν, Το πιο αρνη- 
τικό σηµείο του παιχνιδιού είναι η έντο- 
γα ας µορφή του. Επειτα από µερι- 

ώρες παιχνιδιού κατάλαβα απόλυτα 
ρα ο {ο Ἀπρόος “εξοργίζετοι” µε την 
εξέλιξη που έχουν πάρει τα πράγματα 
γύρω από τα αἀνεπ!υτε 9απιε». Η προ: 
σπάθεια προσέλκυσης κοινού από ἆλ- 
λες κατηγορίες παιχνιδιών έχει δηµιουρ- 
γήσει “ ΄ προϊόντα χωρίς προ- 
σωπικότητα. 

Αυτό συμβαίνει και στο Αο/ναηα. Ενώ 
υπάρχουν οἱ καλύτερες προποδέσεις 
για ένα αἀνοπ!υγθ που µπορεί να γίνει 
και αἰἱ πιο εἰαφτῖς, οι δημιουργοί του, 
ακολουθώντας τη µόδα του καιρού µας, 
ενσωματώνουν το στοιχείο ας[ίοῃ και τα 
γκρεµίζρυν όλα. Σαν να µην έφτανε αυ- 
τό, οι σκηνές αε[ῖοη είναι πολύ περισσό- 
τερες από τις σκηνές αἀνεηίυ!ε, µε 
αποτέλεσµα ο τίτλος να µπορεί άνετα 
να χαρακτηριστεί ας!ίοπ 4αππε! 

Ἀκόμα όµως και ο τρόπος της δρά- 
σης εἶναι αμφιλεγόμενος. Δεν μπορώ να 
πιστέψω ότι είναι διασκεδαστικό να πε- 
τάµε πέτρες σε πιγκουΐνους και μαϊμού- 
δες για να τα ζαλίσουμε και να Τα Προ- 
σπεράσουµε. Πρέπει να ξοδεύουµε τον 
περισσότερο χρόνο αναζητώντας την 
κατάλληλη στρατηγική αντιμετώπισης 
του εκάστοτε είδους ζώου, µε αποτέλε- 
σµα να αποσπάται η προσοχή µας από 


Προσοχή! Ενα λάθος Ἄστςς και το κενό παραμονεύει, 


τον πρωταρχικό λόγο της αποστολής. 
Ακόμα ένα αρνητικό στοιχείο του ας- 
Ποη µέρους του Αο]αηία είναι ότι δεν 
υπάρχει σταδιακή αύξηση της δυσκο- 
λίας. Από την πρώτη κιόλας στιγµή που 
ὃα συναντήσουμε τους αντιπαθητικούς 
πιγκουίνους;, αυτοί επιτίθενται όλοι µαζί 
και, προτού καταλάβουμε τι πρέπει να 
κάνουμε, ο ήρωας εἶναι νεκρός! 


Ένα περίεργο παρατηρητήριο, 


Βέβαια, το παιχνίδι δεν ολοκληρώνε- 
ται όταν ζώα σκοτώσουν τον ήρωα. Πά- 
ντα συνεχίζουμε, σύµφωνα µε το αυ!ο- 
5ανθ, µία οθόνη πριν απὀ τη δράση. 
Αλλά µία πιο προοδευτική εξέλιξη της 
δυσκολίας ὃα ήταν ό,τι χρειαζόταν, µέ- 
Χρι να μπούμε στη φιλοσοφία της αντι- 
µετώπισης των εχθρών του ζωικού βασι- 
λείου. 

Προσωπικά, παρά την καλή διάθεση 
που είχα αρχικά, παράτησα το παιχνίδι, 
προτού φτάσω στο τέλος του. Στην περί- 
πτωση που δεν είχα και την υποχρέώση 
του τονίενν, πιστεύω ότι Όα το εἶχα αφή- 
σει ακόµη νωρίτερα. Τώρα το αν Όα πρό- 
τεινα το παιχνίδι για 
αγορά... στους λά- ΦΕπΙἈοσειΣς 
τρεις των αάνεη- ΓΡΑΦΙΚΑ 
Ίυτθ 4απιθς, ὃα 
έλεγα να μείνουν 
μακριά... Σε όσους 
Θέλουν να έχουν 
ὁὀποιο νέο αςβοη 
6απιε κυκλοφορεί 
ὃα το πρότεινα, 
τονίζοντάς τους 
όµως πρώτα ότιο 
τρόπος διεξαγω- 
γής της µάχης δεν 
εἶναι ιδιαίτερα συ- 
ναρπαστικὀς. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 
σΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Καλό σενάριο, εντούτοις 
απέτυχε στην υλοποίησή του. 
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Δεν πάει πολύς καιρός από τότε που η γνωστή για τους αεοπ/αάνεπ!υγο πτλους της (Γγο 
κυκλοφόρησε το καταπληκτικό ΑΠαπής ΙΙ. Δύο µήνες µετά, και ενώ η σκόνη έχει αρχίσει να 
κατακάθεται, η συγκεκριμένη εταιρία σε συνεργασία µε την (Γεα! δ/υαάΐο θα προσπαθήσουν να 
αναταράξουν τα λιμνάζοντα νερά, αυτή τη φορά όµως µε ένα γαείπᾳ παιχνίδι. Ετσι, λοιπόν, απὀ 
τα Εαυ»!, ΑΣίος και ΑΠαπΐς πηγαίνουμε στο ΛΠΙεππίυπι ΚαεεΓ! 


5ΙΜ0ΙΑΤΙΟΝ 


Του Γιάννη ΄Εαάφατ” Παναγάκη 
ΕΕΥΙΙδερΗΙτοΙῃ ] Θπιαϊ[είήγισοπι 


ο ΜΙ]θηπίυπι Βαεςγ εἶναι 
ένα φουτουριστικό ταςίπα 
παιχνίδι, το οποίο προ- 
σπαθεί να ανταγωνιστεί 
τα µεγάλα ονόματα “της 
πιάτσας”, όπως εἶναι η σειρά 
γΜίρεου! (όπου να ΄ναι βγαίνει και 
το ΥΜίρεου! 3000. Α, ρε κ᾿''ϕαρ- 
δοι, ΡΟΧάδες!!.) και το Εχίτθπιε 
62. Τώρα όλα αυτά τι σχέση έχουν 
µε τη χιλιετία, λάθος άτοµο Βρήκατε να 
ρωτήσετε. Αν και πιστεύω ότι ούτε οι 
υπεύθυνοι ξέρουν, µια και στην επίσηµη 
ιστοσελίδα της (θα! το εν λόγω παιχνί- 
δι κυκλοφορεί µε τον τίτλο Ψηυαἱ Κας- 
6:, ο οποίος -μεταξύ µας- του πάει καλύ- 
τερα. Αρκετά όµως ασχοληθήκαµε µε 
τους τίτλους, καιρός να περάσουμε σε 
κάτι πιο ουσιώδες! 


6ΑΜΕΡΙΑΥ 
Το ΜΙΙεππίυπι Βαεςτ, όπως προανα- 
φέραμµε, είναι ένα φουτουριστικό παιχνί- 


94 σον - 

ιο ο---ε κο. 

Και η τελική κωτάναξη µε φέρνει στην... πρώτη θέση; 
Σιγά µην ήρθα πρώτος! Τρίτος, και πολύ µου πάει. 


δι αγώνων, στο οποίο ο παίκτης καλείται 


να οδηγήσει το όχημά 
του, Το οποίο -με λίγη 
καλή Θέληση- ὃα ονο- 
µάζεται μηχανή στο µα- 
κρινό, πολύ μακρινό 
µέλλον, στις νίηυαί πί- 
στες του παιχνιδιού. 

Η όλη σύλληψη του 
τρόπου αγώνων και του 
“σεναριακού υποβά- 
ρου” εἶναι αρκετά 
πρωτότυπη. Στο µέλλον 
οι αγώνες διεξάγονται 
σε νίήναί [ξέρετε τώρα, 
σχεδιασμένες σε υπο- 
λογιστή) πίστες και οι 
Γαςθις͵ έναν εκ των 
οποίων χειρίζεστε, δεν εἶναι τίποτε άλλο 
από Φαπιθις που λαµθάνουν µέρος σε 


αυτούς τους εικονικούς αγώνες του µέλ- 


λοντος µε σκοπό τη νίκη. Αναλαμθάνετε 
δηλαδή να πάρετε το ρόλο ενός µελλο- 
ντικού Βίντεο... συγνώμη, ΡΟ Φαπιθή! 
{6ο{Γγ, αλλά ὡς παλιός «οηοἰθ ΦαπιθΓ 
έχω µερικά προβλήµατα προσαρμογής). 
Πάντως, αυτό που δεν µου άρεσε είναι 
ότι εκείνη τη χρονολογία δεν υπάρχει το 
“Ρς Μαρίογ”! Δηλαδή, µας περνάνε για 
τίποτα τυχαίους; 

Σηµείωση: Η εξήγηση που δίνω για το 
όλο στήσιμο του παιχνιδιού είναι καθα- 
ρά δικής µου αντίληψης, µια και ούτε 
στο πιαπυα[, ούτε στην εισαγωγή, που ο 
Θεός να την κάνει εισαγωγή, αναφέρε- 
ται Τίποτα. 

Το ΜΙΙεηπίυπι Βαςει αποτελείται από 
έντεκα πίστες, οι οποίες όμως αποδει- 
κνύονται λίγες. Τούτο διότι είναι χωρι- 


ΟΠΥΟ ΙΝΤΕΒΑΟΠΝΕ/ΙΟΡΕΑΙ 5ΤυΡΙΟ 


ο ΙΗΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


ΡοηΗωπι 233ΜΗΣ, 32Μ8 ΒΑΜ, 120ΜΒ 
εγκατάσταση στο σκληρὀ, Ὀίθοί Χ 
6.1 ἡ καλύτερο, συμβατή µε ΝΙπάονις 
κάρτα ήχου, 30 κάρτα γραφικών συµ- 
Βατή µε Ὀίτθς!Χ και ἠΙπαάονις 95/98 


Κάτι μεταξύ Ωυακο και πγθαί θυμίζει, δεν Βρίσκετε; 


σµένες σε οµάδες, ανάλογα µε την πε- 
ριοχή όπου διεξάγονται οι αγώνες. 
Ετσι, έχουµε τρεις πίστες για τη 9ραςθ- 
Ροή περιοχή, τις 5ραεθρο/! Ἰ, 2, 3, 
που βρίσκεται στο διάστηµα, τρεις 
ΎΜίατ πίστες, όπου σε ένα αρκετά χαοτι- 
κό τοπίο µε λάβα και θειάφι καλείστε 
να υπερπηδήσετε τα εµπόδια και να 
στεφθείτε νικητής, και τρεις πίστες 
στην Ιηςὶ περιοχή. Στο συγκεκριµένο 
σηµείο αντιµετώπισα πρόβλημα καθώς 
η περιοχή αυτή στο πιαπυα| ονομάζεται 
Ίηκα. Υπάρχουν Βέβαια κάποια στοι- 
χεία που µε το ζόρι Θυμίζουν μνημεία 
του πολιτισμού των Ίηζα, αλλά πάλι 
δεν µπορώ να εξηγήσω την αλλαγή του 
ονόματος. Τι συνέβη; Δεν ξέρω και -να 
σας πω την αλήθεια- λίγο µε ενδιαφέ- 
ῥει. Τέλος, έχουµε την ΑπΙαικ//άα που, 
όπως υποδηλώνει το όνομά της, πρό- 
Κειται για µια πίστα µε χιόνια, γλιστε- 


ρές διαδρομές και πολύ κρύο. 

Απότις προαναφερόμενες πίστες µό- 
νο οι 9ραεθρο/!], |πεῖ] και λατ] είναι 
ξεκλειδωµένες και επιλέξιµες στην αρχή 
του παιχνιδιού. ΟΙ υπόλοιπες ξεκλειδώ- 
γονται µόνο µέσω της (απιρίοηςβίρ 
επιλογής. Ο τρόπος µε τον οποίο ξεκλει- 
δώνονται είναι ο καθιερωµένος. Πρέπει 
να τερµατίσετε τον αγώνα σε µία από 
τις τρεις πρώτες θέσεις για να ξεκλει- 
δωδεί η επόµενη πίστα. Βέβαια, αυτό 
ισχύει µέχρι να φτάσετε στη ΥΝατ] πί- 
στα, την οποία για να ξεκλειδώσετε (το 
ίδιο για τη ΝΛίαΓ2 και Λία») πρέπει να 
έχετε συγκεντρώσει ένα σύνολο Βα8- 
µών, που για τη συγκεκριμένη περιοχή 
εἶναι 40 στο επαγγελματικό και 30 στο 
εύκολο πρωτάθληµα. Όπως είναι αυτο- 
γόητο, όσο πιο πολύ προχωρείτε τόσο 
πιο δύσκολα γίνονται τα πράγματα. ἔτσι, 
για να ξεκλειδώσετε τις πίστες [ης!1, Ιη- 
εἴζ και Ιηςῖὰ χρειάζονται 100 θαθμοί 
στο δύσκολο [επαγγελματικό] και 80 
στο εύκολο πρωτάθλημα, για την Αη- 
Ιαηκιίάα] 150 και 120 πόντοι στο επαγ- 
γελµατικό και το εύκολο πρωτάθλημα 
αντίστοιχα και, τέλος, για την ΑπιαηκΙΙ- 
4α2 [µόνο εάν έχετε επιλέξει την Ργοίας- 
εἰοπαί (Παπιρἰοη»Βίρ επιλογή) 250 
βαθμοί! 

Και για όσους αναρωτιούνται πώς 
κερδίζει κάποιος πόντους-βαθμούς, ο 
καλός σας ο Ρ.Μ., συγνώμη (θνίθννθι 
(κακές συνήθειες, Βλέπετε], ὃα σας εξη- 
γήσει ευθύς αµέσως. Εχουμε και λέμε: 
Ἱερματίζοντας πρώτοι (πράγμα πολύ δύ- 
σκολο) κερδίζετε 20 πόντους στο εὐκο- 
λο πρωτάδθληµα και 40 στο επαγγελµα- 
τικό, η δεύτερη Θέση σάς χαρίζει απλό- 
χερα Ί0 πόντους στο εὐκολο πρωτά- 
Όλημα και 20 στο επαγγελματικό, η τρί- 
τη προσφέρει 10 πόντους στον παίκτη, 
µόνο όµως στο επαγγελματικό πρωτά- 
ὃλημα, και οι θέσεις τέσσερα έως οκτώ 
δεν σας δίνουν απολύτως τίποτα. Βέ- 
βαια, πόντους παίρνετε και µε άλλους 
Ἱρόπους, που έχουν σχέση µε τη 
διαφορά µε την οποία τερµατί- 
σατε απὀ τον επόµενο. Η δε 
Βαθμολογία έχει ως εξής: Για 
κάδε 5” διαφοράς από τον επό- 
µενο ο παίκτης κερδίζει έναν 
πόντο. ἔτσι͵ λοιπόν, εάν τερµατί- 
σετε πρώτοι και ο δεύτερος τερ- 
µατίσει 40” έπειτα από εσάς, 
τότε έχετε αποκτήσει στη βαδ- 
µολογία σας 8 πολύτιμους πό- 
ντους. Α, Και για να µην το ξεχά- 
σῶ, µε όση διαφορά παραπάνω 
από τα 45” τερµατίσετε, Όα πά- 
ρετε µόνο 9 πόντους. 

Ἱερματίζοντας, όµως, σε µία 


από τις τρεις πρώτες Θέσεις, εκτός απὀ 
πόντους αποκτότε και διάφορα πλεονε- 
κτήµατα: Στην πρώτη Θέση αποκτάτε, 
εκτός απὀ καλύτερη θέση εκκίνησης 
για τον επόμενο αγώνα {µία παραπάνω) 
και 100 επιπλέον µονάδες Ῥοο5!, η δεύ- 
τερη Θέση είναι μάλλον η µέτρια της 
παρέας, µια και σε αφήνει να ξεκινή- 
σεις στην ἴδια Θέση και σου παρέχει µό- 
λις είκοσι µονάδες επιπλέον Όοο»!, ενώ 
η τρίτη σε κατεβάζει µια Θέση στη σει- 
ρά εκκίνησης και σου δίνει το εξευτελι- 
στικό ποσό των μόλις 5 μονάδων Ροο5!, 
Επειδή όµως είναι σίγουρο ότι τα 
προαναφερόµενα ὃα σας φαίνονται 
αλαμπουρνέζικα, ακολουθούν οι εξηγή- 
σεις: Το παιχνίδι έχει δύο επιλογές αγώ- 
νων, τις Απεαὰθ και (ΠαπρίοηςΗἰρ. Η 
απρἰοη»Πἰρ επιλογή έχει δύο υποεπι- 
λογές-υποπρωταθλήµατα, το εύκολο 
(Εα»γ και το επαγγελματικό (Ργοίος- 
εἰοπα[). Οι διαφορές μεταξύ τους εἶναι 
ελάχιστες, µε κυριότερη αυτήν του επι- 
πέδου δυσκολίας. Επιπροσθέτως στο 
επαγγελματικό πρωτάθλημα δίνεται και 
η επιλογή να ξεκλειδώσετε την Απίαηκ- 
Κα” πίστα, η οποία στο εὐκολο πρωτά- 
Όλημα δεν υπάρχει. Το δε επίπεδο δυ- 
σκολίας, ενώ αυξάνει καθώς προχωρεί- 
τετις πίστες, διαφοροποιείται στο γεγο- 
γός ότι οι αντίπαλοί σας είναι περισσό- 
τεροι και πολύ πιο “έξυπνοι”, µια και 
έχουν το νιονιό να σας εκτροχιάζουν σε 
περίεργα σηµεία, όπως στο κοµµάτι της 
5ραεθροή!] πίστας, όπου ο δρόμος γί- 
γεται µια στενή λωρίδα και δεν έχει στο 
πλάι προστατευτικά, µε αποτέλεσµα να 
Βρεδείτε να αιωρείστε στο κενό. Στην 
Άτεαᾶο τώρα επιλογή µπορείτε να δια- 
γωνιστείτε σε πίστες που έχετε ξεκλει- 
δώσει από την ΟἰναπιρἰοηΒέρ, προκει- 
μένου να α εξασκηθείτε προτού σας “ξε- 
σκίσουν΄” στο κανονικό. Η μοναδική και 
πιο ουσιώδης επιλογή που δίνεται στους 
παίκτες στην Ατοαά Καςθ, εκτός από 


το να διαλέξουν την πίστα που ὃα δια- 


ΒΗπαµε ζεστά μπάνια, αλλά αυτό πάει πολύ! 


Το ΄ξερα πως έπρεπε να πάρω πιο Κλειστά τη στροφή! 


γωνιστούν, είναι αυτή του επιπέδου δυ- 
σκολίας ή ακόµα και η δηµιουργία δι- 
κών τους προτιμήσεων. ΟΙ επιλογές αυ- 
τές ταυτίζονται µε την επιλογή επιπέδου 
δυσκολίας, µε αποτέλεσµα να έχουµε 
πρώτη απ ΄ όλες την κατηγορία Ἱταϊηίης, 
για την οποία οι εξηγήσεις περιτεύουν, 
και την εύκολη {Εαξγ) κατηγορία, όπου 
υπάρχουν τέσσερις αντίπαλοι που προ- 
σπαδούν, τις περισσότερες φορές ανε- 
πιτυχώς, να σας νικήσουν. Το Αἱ σε αυ- 
τήν την κατηγορία είναι σχετικά χαμηλό, 
με αποτέλεσµα να µην αντιμετωπίζετε 


κανένα άλλο πρόβληµα εκτός από τις 


περίεργες διαδρομές των πι- 


στών, οι οποίες είναι πέντε στο 
σύνολό τους. Στη συνέχεια 
υπάρχει το ανώτερο επίπεδο δυ- 
σκολίας, όπου έρχεστε αντιµέ- 
τῶποι µε επτά σχετικά πονηρούς 
"Βλέπετε το Αἱ αυξήθηκε λιγάκι- 
αντιπάλους, τους οποίους πρέ- 
πει να καταφέρετε να αφήσετε 
πίσω σας σε επτά γύρους, και η 
κατηγορία ὑ[ίτα, η οποία έχει 
σχέση µε το γνωστό προϊόν (δεν 
λέμε ποιο εἶναι αυτό, µην του 
κάνουμε και έµµεση διαφήμιση], 
αφού ακόµα και πρώτοι να ξεκι- 


γήσετε,͵ ὃα Βρεδείτε στο τέλος 


Ρς Μανιο (ΠΕΝ 


Να και οἱ πυραμίδες της Αιγύπτου! 


της κατάταξης στο άψε σβήσε (σας κά- 
νουν αόρατους µε τη µία]. Τέλος, υπάρ- 
χει η επιλογή Ου5!οπι, όπου µπορείτε να 
ρυθμίσετε εσείς οι ἴδιοι πόσους αντιπά- 
λους ὃα έχετε και πόσους γύρους Όα 
κάνετε. 

Όσον αφορά στο χειρισμό, 
πιο απλός δεν α μπορούσε να 
εἶναι. Με τα Βελάκια ελέγχετε το 
μηχανάκι σας, µε το ένα κουμπί 
της επιλογής σας το Βοο5!, το 
οποίο είναι κάτι σαν Μυγο που 
κρατάει αρκετή ώρα και ἔαναγε- 
µίζει γρήγορα, και µε το ἀλλο 
πηδάτε. Ναι, καλά ακούσατε, 
πηδάτε. Βλέπετε ο χώρος στον 
οποίο κινείστε δεν εἶναι η κλασι- 
κή και καθιερωμένη γραµµή που 
περιορίζει την πορεία που αΚο- 
λουθεί ο παίκτης. Εδώ τα πράγ- 
µατα είναι κάπως διαφορετικά. 
Αν και δεν σας προσφέρει πάρα 
πολύ ελεύθερο χώρο να κινηδεί- 
τε -και αυτό γιατί τις περισσότερες φο- 
ρές ὃα βρεθείτε είτε αγκαλιά µε τ’ 
αστέρια, είτε να κολυµπάτε στη λάβα, 


Το άλμα πάνω στη στροφή, που λέγαμε, 


ο Ἱοοη 


της κάρτας σου. 


εἶτε Και εγώ δεν ξέρω πού- υπάρχουν 
πάρα πολλές δευτερεύουσες διαδρομές 
σε κάδε πίστα, πς ας μπορεί ο παί- 
κτης να α όμως, 
δεν πρόκειται πάντα γα 5ἠοήευ!ς, πολ- 


ας) 


ον 4Ρ0 
ο Ἡ 


Κάδε φορά που παζως το Μβαεοι αντιλαμβάνεσαι τις χρωματικές επιδόσεις 


σας κάνουν τη ζωή πιο εύκολη. Όλες 
σχεδόν αποτελούνται απὀ πληθώρα ζ- 
Υκ ζαγκ, τούνελ µε περίεργες στροφές 
που Όα σας φέρουν τούμπα σε µια στγ- 
µή, εμπόδια, φουρκέτες, τσιµπιδάκια και 
όλα εκείνα τα αξεσουάρ που 
ὃα κάνουν τα δάχτυλά σας να 


στ «ΝΙΡΕΟ΄ΟΡΤΙΟΝΘ.. ες . πονάνε (και το πληκτρολόγιο 
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Την κακοµοίρα, την κάρτα µου! Πάλι τη γονάτισα! 


λές φορές οι διαδρομές αυτές εἶναι πιο 
µεγάλες και πιο δύσκολες απ΄ ό,τι το 
κανονικό κοµµάτι του δρόµου. Επιπρό- 
σθετα οι πίστες του ΜΙἱαπηίυπι ασε 
δεν εἶναι µονοκόμµατες, αλλά υπάρχουν 
σπασίµατα, µε αποτέλεσµα να πρέπει ο 
παίκτης να χρησιμοποιεί το πλήκτρο του 
άλματος σχεδόν συνέχεια. Το πιο ὠραίο 
όµως είναι ότι, όταν πρέπει να κάνετε 
άλμα πάνω σε στροφή µε τους αντιπά- 
λους σας, προσπαθούν να σας εκτρο- 
χιάσουν, ενώ δεν έχει και µπάρες ασφα- 
λείας στα πλαϊνά του δρόμου. Εκεί, αν 
δεν έχετε κάνει πολύ ριαε[ίςθ στο χειρι- 
σµὀ, ὃα θρεδείτε εκτός πορείας και µε 
τα νεύρα σπασμένα, φωνάζοντας: Όχι 
ρε Θ49708.”30, πάνω που είχα περάσει 
πρώτος!”. 

Πάντως, οι πίστες µην περιμένετε να 


ας ακόμη περισσότερο) από το 
έντονο και αγχὠμένο πάτηµα 
των πλήκτρων. 

Στα αρνητικά του συγκεκρι- 
µένου τίτλου ανήκει το γεγονός 
ότι προσφέρεται η δυνατότητα 
επιλογής της µηχανής που οδη- 
γείτε. Τούτο διότι, αν και έχετε 
τη δυνατότητα να διαλέξετε 
ανάμεσα σε τέσσερις διαφορε- 
πικές μηχανές µε ξεχωριστά χα- 
ῥρακτηριστικά η καθεμία, το 
αποτέλεσµα δα είναι ίδιο κα- 
δώς δεν πρόκειται να καταλά- 
βετε διαφορά σε Καμία περί- 
πτωση. 

Το δεύτερο µειονέκτηµα του παιχνιδιού, 
το οποίο μάλιστα έχει αρνητική επίδρα- 
ση στην αντοχή του Και στη διασκέδα- 
ση, εἶναι το γεγονός ότι δεν υπάρχουν 
όπλα στο παιχνίδι. Πώς µπορεί να σε 
κρατήσει ένα παιχνίδι στην οθόνη, όταν 
το µόνο που κάνεις σε µια διαδρομή εί- 
ναι να την ολοκληρώνεις από πέντε έως 
εννέα φορές απλώς προσπερνώντας και 
τρακάροντας συνέχεια τους αντιπάλους 
σου; Είναι αναπόφευκτο να Βαρεθείτε, 
µια και λείπει το άγχος τού “αμάν µου 
έριξε ρουκέτα πρέπει να την αποφύγω”, 
“πήρα την ασπίδα, δεν µε χτυπόει τίπο- 
τα”, “πάρ΄ τα, παλιοῦφ οδι”, “άρπα τη 
ρουκέτα µου” κ.ο.κ. 

Τέλος, πολύ Θετικό σηµείο του τίτλου 
αποτελεί η υποστήριξη πιυ]Ηρἰαγεγ. Τώ- 


ρα σε ερωτήσεις του τύπου σε Τι 5εΓνΘΓ 
παίζεται, αν εἶναι γρήγορη η σύνδεση, 
αν υπάρχουν κοψίµατα σε αυτήν, δυ- 
στυχώς δεν µπορώ να απαντήσω, µια 
και δεν είχα το χρόνο να το ψάξω. Πά- 
ντως, λίγο που ψαχούλεψα δεν βρήκα 
κανέναν 56/ν6Γ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Στον τοµέα των γραφικών το ΜΙἱθηπί- 
υπῃ Κασετ͵ ὡς παιχνίδι της (ηο, ξεχωρί- 
ζει. ἷα γραφικά του είναι εκ 
όλοι οἱ χώροι είναι φοβερά σχεδιασµέ- 
γοι, χωρίς την παραμικρή υποψία ρα 
Ρἰχε]άκια, ακόµα και στα “τρυφερά” 
κοντινά τετ α τετ µε τους τοίχους των πι- 
στών, οἱ δε φωτισμοί είναι µαγευτικοί. 
Από τα σκοτεινά τούνελ µε τους πολύ 
ελαφρούς και διακριτικούς φωτισμούς 
που υπάρχουν πάνω στο δρόµο για να 
ακολουθείς µια πορεία, µέχρι τον επι- 
Βλητικό συνδυασμό του κόκκινου µε το 
πορτοκαλί καθώς περνάς µέσα από πε- 
ριοχή όπου γύρω υπάρχει λάβα! Το ση- 
µείο όµως που µου έκανε τη µεγαλύτερη 


Πωπώ, έχει φως στο λγη Λέτε να δούμε και τη 
Νικολούλη; 


εντύπωση ήταν τα [ταπιθ ταῖες. Σε κα- 
µία περίπτωση δεν µου έκανε σπασίµα- 
τα, ακόµα και όταν στην οθόνη κινού- 
νταν πέντε οχήματα. Τα δε αταρῄίςς 
5θΗίπᾳ» που εἶχα ήταν ανάλυσης 
8ΟΟχόΟ0 µε 3281: βάθος χρώματος, 
Βίοι ἀε[αῖ! γεωμετρία καθώς και [ἰσ]ι 
ἀείαῖ! Ιεχίυγες, αλλά ακόµα και όταν 
αύξησα την ανάλυση σε 1.024κ7ό8 
δεν µου παρουσίασε το παραμικρό 
κόλλημα. Καλά, τα παραλέω λιγόκι, αλ- 
λά τα σπασιµατάκια ήταν τόσο μικρά, 
σχεδόν ανεπαίσθητα, και µόνο κάποιος 
ψείρας σαν εµένα Όα ενοχλούνταν από 
κάτι τέτοιο. Η δε κάρτα γραφικών που 
χρησιμοποιώ µη φανταστείτε ότι εἶναι 
κανένας γραφικός κολοσσός του στυλ 
ΤΝΤ 2 Ό]ιτα, ΟεΕοιεο 256, Νοοάοο 3 
3500 και τα συναφή. Οχι, µια “απλή” 
γ{ρει 550 εἶναι µε 1όΜΒ ΚΑΜ, η καψε- 
ρή. Το σηµείο όµως που µε “χάλασε” 
αρκετά ήταν η παντελής έλλειψη λεπτο- 
µερειών στις μηχανές καθώς και στους 
αναβάτες. Οἱ μηχανές, για να καταλά- 
βετε, αν δεν έχετε βγάλει ήδη συµπέρα- 
σµα από τις φωτογραφίες, δεν έχουν 
επιφάνεια. Τι εννοώ; Πολύ απλά, κάθε 
μηχανή είναι ένα καλό γραμμικό σχέδιο 
και ο μόνος τρόπος για να τις ξεχωρίσε- 
τε εἶναι από το διαφορετικό χρώμα µε 
το οποίο είναι σχεδιασμένες οἱ γραµ- 
µές. Επιπροσθέτως, οι οδηγοί των µηχα- 
γών, αν και εφοδιασµένοι µε αρκετές 
κινήσεις, όπως το "ψάρωμα” κατά τη 
διάρκεια του Ὀοο»!, η κάµψη του σώμα- 
τος στις στροφές και το ανασήκωµα 
του σώματος στα άλματα, πάσχουν 
όπως και οἱ μηχανές στη λεπτομέρεια. 
Όλοι οι αναβότες είναι σχεδιασμένοι 
ολόϊδιοι και ο µόνος τρόπος νατους ξε- 
χωρίσεις είναι απὀ το διαφορετικό χρώ- 
μα τους, 

Στον τοµέα του ήχου το ΜΙΠεππίυπι 
Καεει δεν ικανοποιεί. Τα μουσικά θέμα- 
τα που το πλαισιώνουν, αν και αρκετά 
σπιντάτα, είναι σχετικά 
µικρά σε διάρκεια και 
λίγα, με αποτέλεσµα τη 
συνεχή επανάληψη των 
ίδιων κομματιών. 

Επιπροσθέτως, τα 
φαπηρἰθ» των φωνών των 
αναβατών είναι απελπι- 
στικά λίγα στον αριθµό, 
τρία µε τέσσερα, αν δεν 
απατώµαι, και όχι για 
τον καθένα αλλά για 
όλους! Οπότε φαντα- 
στείτε να τρέχετε σε 
έναν αγώνα πέντε γύ- 
ρων, να προσπερνάτε 
τους άλλους οδηγούς 


Πρωτότυπο το μενού επιλογών δεν βρίσκετε; 


και να ακούτε συνέχεια τα ΄Ώγε, Ώγε- 
566 γα” (το τρίτο μού διαφεύγει). Ετοι- 
μοι για αυτοκτονία... Το µόνο αστείο εἷ- 
ναι το σχόλιο που κάνει ο οδηγός, ο 
οποίος εἶναι μάλλον ψευδός, όταν τρα- 
κάρεις [γράφω μάλλον γιατί µπορεί να 
έφταιγε η ηχογράφηση). Ετσι, το “Ουπς” 
ακούγεται κάπως σαν "Όυπθ΄] 


Αγκομαχώντας να κρατηδό στην τρίτη θέση! 


ΓΕΝΙΚΑ: 

ΑΙΙ ἵη αἰἱ. το ΜΙΙ- 
Ιαηηίυπι Καεει εἷ- 
ναι ένα παιχνίδι 
που σίγουρα αξί- 
ζει να του ρίξετε 
µια µατιά. Ωστόσο 
απέχει πολύ από 
την επιτυχία, µια 
και υπάρχουν ση: 


µαντικές ελλείψεις 


σε ζωτικά σηµεία 
για την κατηγορία 
στην οποία ανήκει. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Μην το αφήσετε να σας 
προσπεράσει, Μπορεί να µην 
είναι τέλειο, σίγουρα όµως 
αξνζει της προσοχής σας. 


Ρς Μασίθγ 


ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ- ΑΟΤΠΟΝ 


Ηρα νιΜΟΙΑΤΠΟΝ 


ΨΤΗΑΤΕαΥ 


ο ΦΝ 


Οταν ένα παιχνίδι, παρά το ότι εἶναι καλό, δεν έχει την ανάλογη ανταπόκριση από τους 
καταναλωτές (δηλαδή από τις τσέπες τους), αυτόματα κατατάσσεται στα παιχνίδια Β’ και γ΄ 
κατηγορίας, Σε ποια κατηγορία όµως εντάσσεται ένα παιχνίδι που εἶναι μέτριο (προς τα κάτω), 
τα ξένα (κυρίως αμερικανικά) περιοδικά το θεωρούν καλό και οἱ πωλήσεις του δείχνουν πως ο 


κόσμος το έχει “γραμμένο”; 


του Στέφανου ΄ΛΛΙΑΝΦΟΝ΄ Μανούκα 
5/θ/οοδόθῃο/πιαί,οοπη 


[κκασινο ροτού ξεκινήσουμε 
-- την εκ θαθέων ανάλυ- 
μηο ση/εγχείριση του πα- 
ρόντος τίτλου, να σας 
ος ενημερώσουμε, µε βα- 
πα Θύτατη θλίψη, πως η στήλη "Με 
δυο λόγια” παράτησε το πόστο 
της, γιατί θρήκε δουλειά σε... καμπαρέ! 
Τι να κάνουμε εμείς οἱ ταπεινοί αρθρο- 
γράφοι; Πρέπει να έχουµε για αρκετές 
µέρες στους δίσκους µας παιχνίδια που 
µπορεί άλλες φορές να αξίζουν λίγο και 
άλλες φορές να µην αξίζουν “μία”, 
όπως λέει η νεολαία. ΚΟΥΡΑΓΙΟ, 
ΑΔΕΡΦΙΑΙ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΕΙΛΙΚΡΙΝΑ... 
προθληματίζοµαι όταν έχω στα χέ- 
ρια µου τέτοιου είδους ργο]θεῖς. Δεν 
µπορώ να φανταστώ πώς µία πλειάδα 
ατόμων, που δουλεύουν σαν “σκυλιά” 
(για το μεροκάματο) πάνω σε ένα φιλό- 
δοξο (πάνω απ΄ όλα) παιχνίδι, προσφέ- 
ρουν ὡς τελικό αποτέλεσµα τίτλους 
που δεν έχουν ιδιαίτερη απήχηση στο 
ευρύ κοινό. Από τη στιγµή που ένας 
Ἠτλος προσφέρει µόνο σε ότι 
αφορά το σενάριο [και αγ], µε τι 
προσόντα θα ανταγωνιστεί τα 
“μεγαθήρια” του χώρου, που, κα- 
λώς ή κακώς [εσείς Όα το κρίνετε 
αυτό), επισκιάζουν τις µικρές 
προσπάθειες; Με λυπεί 
και µόνο η σκέψη 
της απογοήτευσης 
κάποιας μεγάλης 
(σε αριθµό) οµά- 


ΕΕ ΙΣ Ες Μαςιε; 


ὁ ϕ | όσ 
7] 


δας φιλόδοξων προγραμματιστών... 
ΣΤΟ ΚΑΡΦΙ, λοιπόν... 


ΠΡΟ-ΙΣΤΟΡΙΑ! 

Η Ταἱοηδοβ [κατασκευάστρια εται- 
ρία) το 1998 προσέλαθε σηµαντικό 
αριθµό από “Βαριά” ονόματα προγραµ- 
µατιστών Και όχι µόνο, που ειδικεύονταν 
στα ν/αί 4απιες. Η σύσταση αυτής της 
ομάδας είχε ως σκοπό τη δηµιουργία 
µιας ξεχωριστής σειράς απὀ 
παιχνίδια, που ὃα µετέφε- 
ραν τον παίκτη στη δέ- 
ση του -- 
στρατηγού/αρχηγού :, 
μεγάλου αριθμού 
στρατιωτών µε το 


ἎἊ ἴὑἾ--Ἶ- ”- 


σ-ώύὌθθθθ---- ---- 
ας πε κε με «Ἔτ 
ΙΑΙΟΝΡΟΕΙ 

ΤΙ ΥΠΟΝΟΡΙΣΤΗΣ 
Ροη/ήωπῃ 90, 24Μ8Β ΑΜ, κάρτα γραφι- 
κὠν 2Μ8, στον σκληρό 545ΜΒ για πλή- 

ρη εγκατάσταση και ό0ΜΒ για το 
5ναρ {ἱθ των ΛΙπαάονις, 8-ΟἱΙ κάρτα 
ήχου, Μἰοιοςοῇ Ὀίπθο!Χ ό,Ί (µέσα στο 
09), 8χ ΟΡ-ΟΜ, Μ/ηάοινς 98 


όνομα “Εας! Εγοη!”. Το παιχνίδι όµως, 
τελικά, δεν ήταν ανάλογο των προσδο- 
κιών της εταιρίας και των δημιουργών 
του. Εκτός του ότι άργησε υπερθολικά 
να κυκλοφορήσει, περιείχε ένα ανεπαρ- 
Κέστατο πιαπυα! και µία “επαρκή” πο- 
σότητα Ρυᾳς. Και µόνο αυτά τα δύο 
στοιχεία κατέστησαν το παιχνίδι 
τρομερά δύσκολο και στην κατα- 
νόησή του (χειρισμός, αποστολές 
και όλα, γενικότερα, τα στοι- 
χεία που όλοι µας πληροφο- 
ρούμαστε από τα πιαπυαἰ5) 
αλλά και στη μετέπειτα εξέλιξή 
του. Όπως µπορείτε να καταλάθε- 
τε, Οἱ πώλήσεις του ήταν τραγικά 
χαμηλές. Ωστόσο η Ταοη5οῇ δεν τα 
παράτησε και µε µία έξυπνη στρατη- 
γική κατάφερε να προσελκύσει τον 
ΙπΙεγπε!-ικό κόσµο. Με πολλή δια- 
φήµιση, λοιπόν, αρκετά {οία δικαιο- 
λογιών-υποσχέσεων και ύστερα 
από µεγάλη “βαβούρα”, η εταιρία 
παρουσίασε µε περηφάνια (1) το νέο 
δηµιούργηµά της (και όχι αριστούργη- 


μα]. Το Εἰσίπα 
5υη [φυσικά, 
ο δεν έχει καμία 
σχέση µε το Τιρειΐαη 


5υπ) ήταν γεγονός Και ὡς σκοπό του 
είχε να διορθώσει το όνοµα της “μα- 


μάς” των ννατ 9απῃθς, Ταἱοηδοή. Τα κα- 
τάφερε; Ας δούµε µαζί τα... 


Προσοχή: Απαγορεύονται οι φωτογραφικές μηχανές... 


Ξ(ΕΝΑΡΒΙΟΣ... 

Το παιχνίδι, όπως και οἱ περισσότεροι 
τίτλοι του είδους, δεν έχει ένα συµπαγές 
σεναριακό υπόβαθρο. Το σενάριό του 
ξετυλίγεται µέσα από τις µικρές [ή µεγά- 
λες) αποστολές που επιλέγετε να παίξε- 
τε. Θα προτιμούσα όμῶς µια Ιστορία 
που να δίνεται σιγά σιγά στον παίκτη, 
παρά αυτά τα πολυάριθµα, ανεξάρτητα 
µεταξύ τους σενάρια, που µπορεί να τον 
κουράσουν, Επειδή, λοιπόν, όπως κατα- 
λαβαίνετε, δεν μπορούμε να σας περι- 
γράψουμε τα σενάρια όλων των απο- 
στολών, ὃα αρκεστούμε στην παρουσία- 
ση ενός από αυτά, το οποίο Όα σας δώ- 
σει µία γεύση του µοτίβου που επικρα- 
τεί στο παιχνίδι. 

Μία από τις αποστολές που πρέπει να 
φέρετε εις πέρας εξελίσσεται στην 
Ραρυα της Νέας Γουινέας [Νθν/ 
Θυἱπθα). Ανήκετε στη “φυλή” της τότε 
Συμμαχίας. Ο στρατηγός Ετάος έχει κα- 
ταφέρει να “χαρίσει” αρκετά πλήγματα 
στους Ιάπωνες αντιπάλους στο χωριό 
“Βεναιασν]]]θ”. Όμως, οι Ιάπωνες κατά- 
φεραν και δεν έχασαν πολλά από τα 
Βαριά τανκ τους, µε αποτέλεσµα το ἰδιο 
βράδυ να επιτεθούν στο “συμμαχικό” 
πια Βεναιάσν/]θ. Οι δυνάµεις, που μόλις 
εἶχαν καταλάβει το χωριό, περίµεναν τις 
πρώτες ακτίνες του ηλίου για να ψά- 
ξουν για τυχόν επιζώντες (Γιαπωνέζους ἡ 
µη). Όμως, ο (οἱοπθἱ Μασευςεϊπιοἰο της 
44ης διµοιρίας του γιαπωνέζικου πυρο- 
βολικού είχε άλλα σχέδια. Με ζεστές 
τις μηχανές τὼν τανκ και έχοντας περι- 
κυκλώσει το χωριό, επιτίθεται από πα- 
γτού µε προφανέστατο αποτέλεσµα την 
ολική καταστροφή τῶν συμμαχικών δυ- 
γάµεων, που στην κυριολεξία πιάστηκαν 
στον ύπνο. Ία Ηθαὰ Ωυα εις (ΗΟ) δί- 
γουν σε σένα, λοιπόν, την αποστολή της 


ο 2 
σπιτιών... 


ανάκτησης του χωριού Βεναγάσν[]θ. Η 
αποστολή ξεκινά µε µία όχι και τόσο κα- 
λή είδηση, που φτάνει απ΄ το µέτωπο 
του πολέμου. Στο χωριό καταφθάνουν 
ουκ ολίγες (σε αριθµό και δύναμη) ενι- 
σχύσεις των Ιαπώνων. Από ό,τι µπορείτε 
να φανταστείτε, η αποστολή κάθε άλλο 
παρά εύκολη 8α είναι, γιατί έχετε να 
αντιμετωπίσετε και την ήδη υπάρχουσα 
δύναμη που φυλάει το χωριό, ενώ εάν 
δεν είστε αρκετά γρήγορος Και σωστός 
στα στρατηγικά σηµεία του πολέμου, ὃα 
έχετε να αντιμετωπίσετε και τις ενισχύ- 
σεις που φτάνουν µε γοργούς ρυθμούς. 

Δεν µπορεί να υποστηρίξει κάποιος 
πως το σενάριο δεν εἶναι µια καλά δοκι- 
µασµένη αποστολή, την έχουµε συνα- 
ντήσει όμως σε ουκ ολίγα παιχνίδια. Τώ- 
ρα, Όα µου πείτε Και µε το δίκιο σας; 
“Καλά, ρε φίλε, το παιχνίδι έχει τόσες 
αποστολές µε διαφορετικά σενάρια και 
ξεχωριστή πλοκή το καθένα... Ποιον πει- 
ράζει µία αποστολή που έχει δοκιμαστεί 
µε επιτυχία από άλλους τίτλους;''. Σύμ- 
φωνοι] Όμως πρέπει να αναλογιστούμε 
πως κάθε παιχνίδι έ έχει το δικό του χα- 
Ρακτήρα και του “κολλάει” µία ξεχωρι- 
στή πλοκή. Και για να µην παρεξηγηδώ, 
ο Ίυγη-ρα-θα τρόπος που παρουσιάζει 
τη συγκεκριμένη αποστολή το Εἰσίπα 
5υη δεν µου “κόλλαγε”. Δεν µου ταίρια- 
ζε, Η συγκεκριμένη αποστολή απαιτεί 
ταχύτητα, γρήγορες και έξυπνες κινή- 
σεις, που εάν δεν υπάρχουν, η ήττα δε- 
ὠρείται κάτι το δεδομένο. Αποή µου 
εἶναι πως αυτή καθ’ εαυτή η αποστολή 
ταιριάζει περισσότερο σε ένα ΕΙ5 (Βεαί 
Τίπιε «Ιταίεογ]). 

Όπως Όα καταλάβατε, το παιχνίδι βά- 
ζει τον παίκτη στον πόλεμο των Άγγλων 
(Συμμαχίας) και των Ιαπώνων. Κατά τη 
διάρκεια του παιχνιδιού µπορείτε να επι- 


28 κ ΘΛηΛο ἤτο οἩ επιρῖν ος απ κηΟννη Ίνεχ. 


λέξετε την πλευρά που ὃα οδηγήσετε 
στη νίκη [ή την ήττα, εάν δεν είστε αρκε- 
τά ικανός). Προσωπικά ασχολήθηκα µε 
τους Άγγλους για τον απλό λόγο ότι πο- 
τέ µου δεν συµπάθησα τους φίλτατους 
"σχιστομάτηδες” µετις εκνευριστικές 
ΒαἩἱε-(ηΥ κραυγές (ΒΑΝΖΑΙΗΙ. 

Το παιχνίδι ὃα σας μεταφέρει σε αρ- 
κετές γνωστές τοποθεσίες (για τους 
γνώστες, φυσικά], όπως η Νον Ουίπεα. 
Για τον τρόπο µε τον οποίο παρουσιάζο- 
νται οι τοποθεσίες Όα μιλήσουμε εκτε- 
νέστερα (με τις ανάλογες τιµές) στην 
αναφορά µας στα γραφικά, 

Κλείνοντας, εάν αναλογιστούμε πως 
το σενάριο εἶναι απόσπασμα από τον Β΄ 
Παγκόσμιο Πόλεμο, όταν, µετά την Ια- 
πωνο-γερµανική συμμαχία εναντίον της 
Ευρώπης και της Αμερικής, οἱ Ιάπωνες 
γνώρισαν τη συντριθή, μιλάμε για ένα 
παιχνίδι του οποίου το τέλος θεωρείται 
-και είναι- γνωστό. ΚΑΚΟΙΙ! 


“ΓΡΑΦΙΚΗ ΑΠΟΛΑΥΣΗ” 
Ο τίτλος της παραγράφου εἶναι εντε- 
λώς αντίθετος από την κατάσταση που 


Θαυμάστε την εκπληκτικά λεπτομερή απόδοση των σκηνών και των 


να ώ ος ται έτοιμες για όλα! 


ΡΟ Μαςκιετ({ΙΜΕ8 


| 
η : 
| 
| 


Όταν μιλάμε για 


νο) αἱ 


ΑΠά Των 


Θα αντικρίσετε στο παιχνίδι. Είναι αλή- 
θεια ότι όταν πήρα το Εἰδίπα 5υη από 
τα γραφεία του περιοδικού, κανείς δεν 
είχε ακούσει τίποτα για αυτό, Ωστόσο 
ήµουν επιφυλακτικός από την πρώτη 
στιγµή. Οι φοβίες µου έγιναν πραγµατ:- 
κότητα κατά τη διάρκεια της εγκατά- 
στασης, όταν είδα να κάνει ἱησ[αὶ! αρ- 
χεία µε κατάληξη «Όππρ (αρχεία εικόνας) 


µπέρδεµα, δεν σας κοροϊδεύουµε, Δόάτε 


και ὃα καταλάβετε... 


19) ΡΟ Μαςίει 


και "Μαν [αρχεία ήχου]. Λίγα (για να µην 
πω ελάχιστα) είναι τα παιχνίδια που θά- 
ζουν φωτογραφίες στο δίσκο µας και 
τις χρησιμοποιούν για την απεικόνιση 
του γραφικού περιθάλλοντος. Ας πά- 
ρουµε όµως τα πράγματα από την αρχή. 
Το βίντεο της εισαγωγής του Εἰσίπα 
5υΠ καταλάμβανε το 1/10 της οθόνης 
µου Και η ποιότητά του ήταν από µέτρια 
έως κακή. Πολλά ρἰχθίς έκαναν την εµ- 
φάνισή τους, ενώ η κίνησή του ήταν 
σπαστή Και µε πολλά εκνευριστικά 
“κολλήματα”, µε αποτέλεσµα το ελάχι- 
στο ενδιαφέρον που εἶχα να εξανεµιστεί 
και να πατήσω το πλήκτρο Εδς για να 
περάσω γρήγορα στο κυρίως παιχνίδι. 
Επειτα από ένα πολύπλοκο εισαγωγικό 
πιθπυ και πολλά εἰίεκς έφτασα [επιτέ- 
λους) στο χάρτη που εἶχα επιλέξει για 
να πολεμήσω. Τι να πρωτοαναφέρω; Τα 
µουντά και ξεθωριασμένα χρώματα που 
επικρατούσαν σε όλη την οθόνη ή µή- 
πῶς τις εκνευριστικά µικρές µονάδες; 
Το όλο παιχνίδι εξελίσσεται στο χάρ- 
τη [όπως και σε όλα τα παιχνίδι στρατη- 
γικής), ο οποίος αποτελείται απὀ 256 
χρώματα, µεταξύ των οποίων επικρα- 


τούν το Βολό πράσινο, το κίτρινο και η 
ὠχρα. Η οπτική γὠνία της κάµερας είναι 
στις 73 μοίρες και προσπαθεί να δώσει 
ένα ψευτο-ὀΏ µε τις “τριών διαστάσεων 
µονάδες” που βρίσκονται πάνω στο 
χάρτη. Το “τριών διαστάσεων µονάδες” 
που ανέφερα δεν εἶναι τίποτα άλλο από 
φωτογραφίες των µονάδων από τρεις 
[εάν δεν κάνω λάθος) οπτικές γωνίες 
(να, λοιπόν, οι «Όπιρ φωτογραφίες που 
έβαζε στο δίσκο). Ο χάρτης, πέρα από 
τις µονάδες, περιέχει και τα αντικείµενα 
που η “μαμά” φύση έχει τοποθετήσει 
χωρίς να ρωτήσει κανέναν, Για παρά- 
δειγµα, µπορείτε να δείτε πολλά δέ- 
γτρα και πέτρες, που δίνουν µια πιο ζω- 
ντανή ατμόσφαιρα. Ωστόσο μοιάζουν 
ψεύτικα, και Όα σας εξηγήσω το γιατί, 
Ηθελα να κάνω το εξής φυσιολογικό: 
Να επιλέξω µία µονάδα στρατιωτών και 
να τους διατάξω να πάνε σε ένα τυχαίο 
σηµείο (για την επιλογή της µονάδας 
Θα τα πούμε πιο κάτω]. ἔτυχε όµως ανά- 
µεσα στη µονάδα και στο σηµείο όπου 
ήθελα να τη στείλω να υπάρχουν λίγα 
δέντρα (5 τον αριθµό). Περιμένοντας, 
λοιπόν, να δω τους στρατιώτες µου να 
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πηγαίνουν γύρω γύρω από τα δέντρα, 
αντίκρισα το εξής απαράδεκτο για παι- 
χνίδι του 2000: Η µονάδα “πέρασε” 
ακριθώς πάνω από τα δέντρα, λες και 
δεν υπήρχαν... Είναι πράγματα αυτά για 
ένα παιχνίδι µε τις φιλοδοξίες του Βἰ5- 
ἴπο υπ; [σ.σ.: Η εταιρία 
δεν έχει αναφέρει τίποτα 
για αναθάθµιση [υράα!ε] 
του παιχνιδιού σε κάποια 
άλλη έκδοση που δεν ὃα 
έχει αυτό το σοβαρό 
Ρυο... Αλλά τώρα που 
σκέφτομαι, τι υρὰαἰθ να 
Κάνει όταν όλο το παιχν- 
δι είναι τόόόόσο καλό ;]. 
Οι µονάδες του Εἰσίπο 
5υῃ δεν εἶναι λεπτοµε- 
ρείς, αλλά τρομερά πρό- 
χειρα φτιαγμένες, µε συ- 
γέπεια το οπτικό αποτέ- 
λεσμα να είναι κάτω του 
μετρίου. Όσο για την κί- 
γησή τους, εἶναι σπαστή, 


ψεύτικη και πάνω από όλα απωθητική, 
Φυσικά, όπως σε όλα τα Μυγη-ρασεὰ 
παιχνίδια υπάρχει Και η επιλογή της εµ- 
φάνισης των εξαγώνων, Για όσους δεν 
γνωρίζουν, πρόκειται για τα χωρισμένα 
περιθώρια που προβάλλουν τις περιο- 
χές όπου µπορεί να κινηθεί η επιλεγµέ- 
νη µονάδα, Όσοι έχουν ασχοληθεί 
έστω και λίγο µε το φοθερό Ηειοθς Οί 
ΜΙΦΗΙ Απα ΜΛαοίς θα ξέρουν για τι 
πράγµα μιλάω. Όμως αρκετά για τα - 
κατά τα άλλα- φοβερά γραφικά, Ας πε- 
ράσουµε στον... 


ΗΧΟ 

Ο ήχος του Εἰσίπα 5υη δεν βρίσκεται 
στην τραγική κατάσταση των γραφικών. 
Τα ηχητικά 5αππρἰθς παραδόξως είναι 
πολλά και ποιοτικά (όχι όλα φυσικά]. 
Όταν επιλέγετε µία µονάδα, δεν ακού- 
γεται τίποτα (σοθαρή απώλεια), αλλά 
όταν δίνετε κάποια διαταγή (κίνηση, 
επίθεση κ.λπ. ακούγεται ένας χαρακτη- 
ριστικός ήχος. Φυσικά, ο ήχος παραµέ- 
νει ο ίδιος, είτε περνάει πάνω από ξερό 
χώμα είτε πάνω απὀ γρασίδι ή βάλτους 
[προχειρότητα ή παράλειψη. 

Η µουσική δεν κάνει την εμφάνισή 
της σε Κανένα σηµείο της δράσης. 
Απλώς, όταν τοποδετείτε τις µονάδες 
σας στην αρχή της µάχης, ακούγεται 
µια “στρατηγική” µουσική, σοβαρή, µε- 
τρηµένη και απότομη. Επιτέλους, όµως, 
φτάσαμε στον... 


ΧΕΙΡΙΣΜΟ 

Ο χειρισμός γίνεται µε τη χρήση του 
ποντικιού και η Κἰνησή σας µέσα στο 
χάρτη µε το γνώστό “σπρώξιμο” της οθό- 
γης, Επιλέγοντας µία µονάδα εµφανίζεται 
το ΗΕΧ, που σας δείχνει µέχρι πού µπορεί 
να κινηθεί η µονάδα σας. Δεν έχετε παρά 
να δώσετε ένα νέο εἰἰεΚ στην ποδητή δέ- 
ση και αυτό ήταν (το Πθχ εµφανίζεται 


στ αρ ήν 


Ο ορισμός των 38 αταρῄἰε» κατά Ταἱοη5οῇ (προσέξτε το 
κήριο που κυριολεκτικά... πατούν οι στρατιώτες στο κάτω 
µέρος της οθόνης). 
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µόνο όταν το έχετε επιλέξει από το πΊθπυ 
των ορ[ίοης]. Μια και ο λόγος για τα ορ- 
Ίο», να σας πληροφορήσω πως µπορεί 
να χαθείτε µέσα στην πληθώρα των πλή- 
Κτρων, τα οποία θεωρώ άσκοπα καθώς 
δεν µπορούν να εξυπηρετήσουν τον παί- 
κτη. Το µόνο που μπορούν να κάνουν εἷ- 
ναι να τον ζαλίσουν και να τον µπερδέ- 
ψουν µε την πολυπλοκότητά τους, Το γε- 
γονός αυτό, δηλαδή το ότι δεν εἶναι υ56/ 
[ήεπο]γ, καθιστά το παιχνίδι απωθητικό. 
Εάν είστε [αης των µπερδεµένων πιθηυς, 
τότε σως σας κάνει κάποια εντύπωση 
ΜΟΝΟ σε αυτό τον τοµέα. Μιλάμε για 
ΤΟ μπέρδεμα!!! 


ΝΕΚΡΟΨΙΑ 
Ολοκληρώνοντας το “χειρουργείο” 
του παιχνΙδιού, συμπεραίνουμε πως τα 
ελαττώματα που διαθέτει το κατατάσ- 
σουν στην κατηγορία των Τ.Α.Κ.Α.Π. 
[ΠΤραγικά Αδιάφορων Και Ανιαρών Παι- 
χνιδιών). Δεν Θέλω να φανώ υπερβολι- 
Κός ή άνθρωπος που δεν εκτιµά τη 
δουλειά κάποιων. Απλώς, όταν Βλέπω 
Τ.Α.Κ.Α.Π. τους δίνω να καταλάβουν τι 
θα πει αυστηρή κριτική. Και ας λένε τα 
αμερικανικά πε- 
ριοδικά πως το 
παιχνίδι αξίζει 8,5 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
{με άριστα το 1Ο). -- 
Αυτοί περιμένουν '., πκοα 
εναγωνίως την ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
επόµενη συνέχεια ' 


του Όθει Ηυπίει. 
Εκεί μιλάμε για 
μεγάλο Τ.Α.Κ.Α.Π. 
(Παράκληση στον 
αγαπητό αρχισυ- 
ντάκτη: Απαιτώ 


ΕΘΙΣΜΟΣ 0] 


ὀσέλιδο χειρουρ- | Το ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΗΣ 
γείο για τον προα- | ΧΙΛΙΕΤΙΑΣ (για τους 
γαφερόµενο τίτ- Αμερικανούς φυσικά). Εμείς, 
λο.) Αυτά... αν Βαθμολογούσαμε το 


ὑπίης{α!!, 8α δίναµε 100, γιατί 
[Ώ | ναι η μόνη χρήσιμη 


λειτουργία του. 
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εββμΙμΕμο 


Π] κκτοπερο 


πο Ημ Ρς Μαρ!θι 


Ρογπιυ]α Ἱ. Ενα γεγονός που συγκινεί Ι δισεκατομμύριο δεστές σε όλο τον κόσμο και λαμβάνει 
µέρος σε πίστες διασκορπισµένες ανά την υφήλιο. Κατά καιρούς πολλές εταιρίες παιχνιδιών 
δέλησαν να μεταφέρουν µέρος της μαγείας της Εογπιυία Ἱ στον υπολογιστή µας. Ορισμένες το 
πέτυχαν, ενώ άλλες όχι. Μία ανάλογη προσπάδεια επιχειρεί η Ρογοποςίς µε το Ρογπαυία Οπε 99. 
Ία καταφέρνει όµως; 


του Σπύρου ΄ΦΠεηοει” Λορφονιού 
δρ]τονΏπιαΙε[!γ.σοπη 


ο χρονόµετρο µετρά αντ - 

στροφα. Τα χέρια µου 

σφίγγουν το τιμόνι. Το φα- 

νάρι ανάβει πράσινο και οι 

ήχοι από τους κινητήρες 
κάνουν όλα τα άλλα να φαίνονται 
τόσο ταπεινά. Ο αγώνας ξεκινά και η συ- 
γκέντρωσή µου είναι απόλυτη. Επειτα 
από αρκετούς γύρους μού κάνουν νόηµα 
και μπαίνω στα ρἵΐ», Πώς; Σπίτι µου εἶμαι 
και παίζω; ΤΙ γίνεται, ϐρε παιδιά; 


ΑΡΧΙΖΟΝΊΤΑΣ... 

«ΤΟ παιχνίδι, η εισαγωγή Όα τραβήξει 
την προσοχή σας, αφού είναι ιδιαίτερα 
προσεγμένη και σας βάζει στο πνεύμα 
των παιχνιδιών της Ε] µε τον καλύτερο 
τρόπο. Αξίζει να τη δείτε. Αν, τώρα, τη 
Βαρεθείτε, πατώντας το πλήκτρο ἔσς 
µπορείτε να την παρακάµψετε και να πε- 
ράσετε στο μενού των αρχικών επιλογών 
το παιχνιδιού. Από εδώ έχετε πρόσθαση 
στις βασικές επιλογές, που δεν είναι ἀλ- 


λες από τις: ΟυϊεΚ Καςθ, Οταπά ΡΗΧ, 
Μυ]Ηρίαγει και ἰοαά Οαπιο. Ας τις 
δούμε, όµως, αναλυτικά. 


Ου]εἰς Καεε 
Η συγκεκριμένη επιλογή σάς επιτρέπει 
να λάθετε µέρος σε αγώνα κατευδείαν. 


Σεκινάτε κάνοντας έναν γύρο, προκειµέ- 


νου να δείτε από ποια Ὀέση Ὁα ξεκινή- 
σετε, και στη συνέχεια συμμετέχετε σε 
έναν αγώνα διάρκειας τριών γύρων. Το 


δετικό είναι ότι ούτε ρί! 5ἱορ5 υπάρχουν, 


ούτε η ανάγκη να ανεφοδιαστείτε µε 
καύσιμα, το δε µονοδθέσιό σας δεν κιν- 
δυνεύει από την παραμικρή ζημιά. Το 
αρνητικό, απὀ την άλλη μεριά, εἶναι ότι 
δεν εἶναι διαθέσιµες εδώ όλες οἱ επιλο- 
γές. Συγκεκριµένα, πρώτα διαλέγετε πί- 
στα και ομάδα (αν Θέλετε, µπορείτε να 
επιλέξετε τον δεύτερο οδηγό της οµά- 
δας). Ακολουθούν δύο σηµεία στα 
οποία πρέπει να προσέχετε διαρκώς 
πριν απὀ κάθε αγώνα [αν και στο Ουεκ 


ΕΤΑΙΡΙΑ αν 
ΡΟΥΟΝΟΡΙ5 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ} ) 
Ρεη/ίωπῃ στα 200ΜΗ:, 32Μ8 ΑΜ, 4χ 
ΟΡ-ΟΜ, κάρτα γραφικών 4Μ8 Ὀίπθο! 
30 συµθατή, 40ΜΒ στο σκλπρὀ δίσκο, 
λειτουργικό σύστηµα ἨΝιπάοννς 95/98 


Καεθ δεν παίζουν τόσο σηµαντικό ρόλο, 
ευτυχώς. Πρόκειται για τα Καςθ »εΙυρ 
και (αι 5610ρ μενού. Για ποιο λόγο εἶναι 
σηµαντικά; Διαβάστε τη συνέχεια και 
ὃα καταλάβετε... 

Από το Καςθ 56!υρ μενού ρυδµίζετε 
τον καιρό και την ποιότητα των αντιπά- 
λων σας. Υπάρχουν κι άλλες επιλογές, 
όπως το αν Όα έχετε βοήθεια στο φρε- 
νάρισµα, το αν Όα φθείρονται τα ελα- 
στικά ή το αν Ὁα έχετε βοήθεια στα ρί! 
51ο». Βέβαια, όλες αυτές οι επιλογές 
εἶναι διαθέσιµες στο Οιαπά ΡήΧ. Ο ρό- 
λος του ΟυἰςΚ Καεο εἶναι καθαρά ψυ- 
χαγωγικός, µε φανερή τη σχεδόν ολο- 


κληρωτική έλλειψη του ρεαλισμού. Σκο- 
πός σας εἶναι να τρέξετε, γα χαρείτε τις 
συγκινήσεις πίσω απὀ ένα μονοθέσιο 
χωρίς να έχετε την αγωνία για την κατά- 
σταση του αυτοκινήτου σας µετά τις 
πρώτες “επαφές” µε τους τοίχους κάθε 
πίστας. Δεν χρειάζεται καν να ασχολη- 
δείτε µε το (αι 56/υρ, καθώς εδώ οι 
επιλογές είναι προεπιλεγµένες και οι κα 
λύτερες δυνατές. Το µόνο που έχετε να 
κάνετε εσείς είναι να επιλέξετε τον οδη- 
γότης αρεσκείας σας [Θα διαπιστώσετε 
μία προτίμηση σε συγκεκριμένη ομάδα 
και οδηγό από τον γράφοντα) και να ξε- 
χυθείτε στα εἰτουῖ! για να δείτε την κα- 
ρό σημαία και να κάνετε τους άλλους 
να φάνε τη σκόνη σας. Στο ΟΩυἰεΚ Ραςθ 
υπάρχει και η επιλογή Ορῄΐοης, µέσω 
της οποίας ρυδθµίζετε τον ήχο και την 
ποιότητα των γραφικών που Όα απεικο- 
γίζονται στο παιχνίδι. Επίσης, υπάρχουν 
επιλογές για την αλλαγή των χρησιμο- 
ποιούµενων εοπ]ΓοἰἱεΓ5 Και τῶν 
ήαΙι 5εογες, όπου φαίνονται οἱ 
χρόνοι που έχετε κά- 
νει, το όνομά σας Και ο οδηγός 
που επιλέξατε. Τέλος, υπάρχει η 
επιλογή Καςθ, την οποία ὃα χρη- 
σιµοποιήσετε προκειµένου να 
λάβετε µέρος στον αγώνα. 


Οιαπά Ρήχ 

Η ουσία του τίτλου. Εδώ έχετε 
δύο επιλογές: »ἰποἰθ Βαεεκαι 
µαπιρἰοη»Βἰρ. Το 5ἱηοἰε Καςθ 
εἶναι αντίστοιχο του ΟυἰεΚκ Καςθ, 
µόνο που πλέον, όταν ξεκινάτε 
τον αγώνα, παίρνετε µέρος σε 
όλη τη διαδικασία του, δηλαδή 
Ριας[ῖςθ, Ουα[!ῇγ και έπειτα 
Καςθ. Επιλέγετε, λοιπόν, πίστα -όπως και 
προηγουμένως: και λαμθάνετε µέρος 
στον αγώνα. Η δεύτερη και πιο ουσια- 
στική επιλογή είναι η (Παπιρἰοηςίρ. 
Εδώ οι υποεπιλογές εἶναι παρόμοιες µε 
αυτές του ΩυἱεΚ Καςθ μενού, µε τη µόνη 
διαφορά να εµφανίζεται αφότου πατή- 
σετε Καςα. Εδώ δημιουργείται ένα άλλο 
μενού µε τις επιλογές: Τ5ἱ Ὠήνς, Οο 
Τα51, ΊταςΚ Ργενίενν͵ (αι 561υρ, Ου!! και 
Όρῄοη», Σκοπός των πρώτων τεσσάρων 
εἶναι να ρυθμίσετε το αυτοκίνητό σας 
όσο το δυνατόν καλύ (και να δοκι- 
µάσετε τις ρυθμίσεις σας), η Ου!! είναι 
προφανής και η Ορίίοης λειτουργεί 
όπως και στο ΟυἰεΚ Καεθ. 

Από τη στιγµή που, ολοκληρώνοντας 
τα προηγούμενα, 8α ξεκινήσετε τον 
αγώνα, ξεχάστε ό,τι ξέρατε για αγώνες 
αυτοκινήτων. Εδώ μιλάμε για Εοππυία Ἱ. 
Η συμπεριφορά των αυτοκινήτων είναι 
τελείως διαφορετική από αυτή τῶν µο- 


νοθέσιων. Αρχικά ὃα σας ξενίσει και Όα 
σας δυσκολέψει αρκετά. Μόλις όµως 
καταφέρετε να τα συνηδίσετε, η οδηγι- 
κή απόλαυση Όα εκτοξευθεί σε πρωτό- 
γνωρα ύψη. Βέβαια, να είστε σίγουροι 
ότι αυτό Όα αργήσει να γίνει, ιδιαίτερα 
για όσους από εσάς δεν γνωρίζετε τους 
πλήρεις κανονισμούς της Εοπππυία Ἱ. 
Τούτο διότι, αν Θέλετε να παίξετε με αρ- 
κετό Βαδμό ρεαλισμού, Ὁα πρέπει να 
ενεργοποιήσετε την επιλογή που σας δί- 
νεται και αναφέρεται στους κανόνες. 
Οπότε για κάθε «ᾖοηου! που θα ας, 
8α είστε υποχρεωμένοι να µέ 
δευτερόλεπτα στα 
φέρω µόνο αυτόν το 
ναι ο πιο εκνευριστικός που 
Εοππυ]α 1. ἔτσι, κό ία, βό 
γών, το Ὃ καταφέρει αφ 


αρκετά στο χρόνο, αφού δεν εἰναιτόσο 
εύκολο να κατακτήσετε το πρωτάθλημα. 


Θαυμάστε τον ουρανό και... εµένα για τη διαφορά που 
πήρα. 


Για να εἶμαι πιο ακριθής, αν παίξετε µε 
όλους τους κανόνες και τα ρεαλιστικά 
στοιχεία που δίνει ὡς επιλογές ο τίτλος, 
τότε (στην αρχή τουλάχιστον) δύσκολα 
ὃα τερµατίζετε γενικά, καθότι από τα 
πολλά τρακαρίσµατα (ατζαµήδες µου 
εσείς...) Όα αναγκάζεστε να εγκαταλεί- 
πετε. Είναι χαρακτηριστικό πως, αν βγεί- 
τε δυορεις φορές έξω από την πίστα, η 
πρόσφυση του αυτοκινήτου στο δρόµο 
ὃα έχει διαφοροποιηθεί τόσο που δεν 
ὃα µπορείτε να οδηγήσετε. Πάντως, οι 
πίστες είναι όλες οι επίσηµες. Συνεπώς η 
συμμετοχή σας σε κάθε πρωτάθλημα ὃα 
γίνεται ακριθώς όπως γίνεται στην πραγ- 
µατικότητα, στις πίστες στις οποίες τρέ- 
χουν κάθε χρόνο και οι πραγματικοί πι- 
λότοι της Γοππιυ]α ]. Λάθετε µέρος και 
α το διαπιστώσετε και μόνοι σας... 

Τι γίνεται, όµως, αν καταφέρετε να 
βγείτε πρώτοι ἡ Βαρεδείτε να παίζετε σπί- 
τι σας εναντίον εοπηρυ/εήζθα αντιπάλων; 


Μυ]Ηρ]αγει 

Ο τίτλος υποστηρίζει ΙΑΝ 
[ΙΡΧ] µέχρι 8 παίκτες. Αν Θέλετε 
να εἶστε περισσότεροι, µπορείτε 
να προσθέσετε µόνο εοπηρυ!ε:- 
ἴτθα αντιπάλους. Οἱ διαθέσιµες 
επιλογές είναι πάρα πολλές. 
Αφορούν στο πώς α συµµετά- 
σχετε σε µια κούρσα, στο ποια 
πίστα Όα επιλέξετε και στον 
αριθµό των γύρων που θα διαρ- 
κέσει ο αγώνας. Επιπλέον, επιλέ- 
γετε να κινδυνεύετε να χαλά- 
σουν τα µονοδέσια, να τρακά- 
ρετε, την ταχύτητα του δικτύου, 
ρω καιτο αν δα υπάρχουν 


τετις ρυθμοας. και µπουν όλο 
οι επίδοξοι παίκτες στο δίκτυο, επιλέξτε 
ΌΟο και ξεκινήστε τον αγώνο.. 

Η τελευταία επιλογή είναι η προφα- 
γής ἰοαά Θαπιθ. Εδώ πρέπει να σηµειώ- 
σουµε πως όλες οἱ επιλογές επιθεθαιώ- 
γοντα! µε το πλήκτρο Α, που εἶναι το ἀθ- 


Άεου Τίπιο 


ΕΙΜ. ΦΟΜύΜΑΟΜΕΗ 5 449.470 
ΕΙΗΑΚΚΙΝΕΝ Σ5 2330 6 
ΕΙΟΟυΙΤΗΑΛΟ Μά 35.10 4 
ΕΙΡΛΕΝΤΣΕΝ ὥς «2699 
Εγινε Μά «17.463 
Γ1Λ. ΦΟΜύΜΑΟΜΕΑ 55 30.160 


Δεν είναι κρίµα για τους υπόλοιπους να τρέχω μαζ τους; 


ΡΟ Μανίοι 


Βροχή, εγώ έξω από την πίστα και... τα προβλήματα στα γραφικά : 


ο 114] Ρς Μασίει 


[αυ]! πλήκτρο της επιτάχυνσης, Για τα 
κυριότερα πλήκτρα µπορείτε να δείτε το 
σχετικό πίνακα. 

Τέλος, υπάρχουν μενού που εµφανί- 
ζονται κατά τη διάρκεια του αγώνα. Αυ- 
τά εἶναι τα... 


Ιη-σαπιε Μεπυς 

Εμφανίζονται αν πατήσετε το πλή- 
κτρο Ε9ζ κατά τη διάρκεια του αγώνα. 
Περιέχουν τις επιλογές: (οπ/πυε, είτε 
{τοπι Καεθ͵, Ορίίοης και Ου. Από αυ- 
τές, η Όρήοης σας δίνει τη δυνατότητα 
να επιλέξετε τα η-ᾳαπιθ ΦΓαρβίς», τον 
ήχο, την ύπαρξη ή την απουσία χάρτη 
και τη ταεε]ίπθ. Η ταςε]ίπε εἶναι το Κοµ- 
μάτι της πίστας που δίνει τους καλύτε- 
ρους χρόνους και δεν επιτρέπει τις εὖ- 
κολες προσπεράσεις. Επιλέγεται από 
την πλειονότητα των οδηγών και συνε- 
πώς φαίνεται µετά τους πρώτους γύ- 
ρους (λόγω των ελαστικών που λειώ- 
νουν). Εδώ, λοιπόν, επιλέγετε αν Θέλετε 
να φαίνεται αυτή η περιοχή. Το δεύτερο 
ἱη-φαππε μενού εἶναι το... 


Ρἱ!ιορ Μεπυ 

Εμφανίζονται όλες οἱ επιλογές που 
έχουν σχέση µε τις ρυθμίσεις του αυτο- 
κινήτου. Αναρτήσεις, λάστιχα, Βενζίνη 
και οτιδήποτε µπορεί να αλλαχθεί κατά 
τη διάρκεια ενός ρἵ! 5ἱορ ενός πραγµα- 
τικού αγώνα βρίσκεται εδώ. Σύµφωνα µε 
τις αλλαγές που κάνετε, βέβαια, παρα- 
µένετε ανάλογο χρόνο στα ρἵ!». Αυτός ο 
χρόνος είναι ίδιος (σε γενικές γραμμές) 
µε το χρόνο που χρειάζεται σε πραγµα- 
τικές συνθήκες αγώνα. 

Υπάρχουν και κάποια άλλα υπομενού 
που εμφανίζονται κατά τη διάρκεια του 
αγώνα, αλλά τα δύο προηγούμενα είναι 
τα πιο σηµαντικά, κατά τη γνώµη µου -ας 
μείνει και κάτι να το ανακαλύψετε μόνοι 
σας. Πάντως, Ὁα βρείτε το εγχειρίδιο 


χρήσης του παιχνιδιού πολύ χρήσιμο, 
τουλάχιστον όσοι γνωρίζετε αγγλικά, 
ισπανικά ή γαλλικά, καθότι στα ελληνικά 
δεν είναι γραμμένο. Περιγράφει αρκετά 
στοιχεία του παιχνιδιού και στρατηγικές 
για τα ρί! 5ἱορς, τις οποίες Όα βρείτε 
εξαιρετικά χρήσιμες τόσο όταν ξεκινήσε- 
τε το παιχνίδι όσο και στη συνέχειά του. 

Άς περάσουμε, όµως, στα τεχνικά χα- 
ῥρακτηριστικά του τίτλου, καθώς σήµερα 
για να μπορέσει ένα παιχνίδι να σταδεί 
επάξια στη δύσκολη αγορά των «οπηρυ!- 
6{ Φαπιος πρέπει να συμπληρώνει πολλά 
στοιχεία. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ἐεκινάμε µε το σηµείο του τίτλου που 
εμφανίζει, κατά την ταπεινή γνώµη του 
γράφοντος πάντα, τα μεγαλύτερα µειονε- 
κτήματα. Δεν μπορώ να παραβλέψω το 
γεγονός ότι η προσπάθεια που έχει γίνει 
από την Ρογαποςίς εἶναι πολύ καλή. Ακόμα 
και την επίσηµη άδεια από τη ΒΙΑ έχει εξα- 
σφαλίσει και εμφανίζει όλες τις πίστες, 
τους οδηγούς και τα αυτοκίνητα. Ωστόσο, 
στα γραφικά µάς τα χαλάει εν μέρει. 

Τα γραφικά στους περιθάλλοντες χώ- 
ρους εἶναι πολύ καλά. Τόσο τα δέντρα 
όσο και οἱ εξέδρες εἶναι ικανοποιητικά. 
Δεν είναι εξαιρετικά, αλλά η αληθοφά- 
γειά τους βρίσκεται σε υψηλό επίπεδο. 
Αυτό που αξίζει είναι η απόδοση του 
ουρανού - ίσως το κορυφαίο γραφικό 
εφέ του παιχνιδιού. Είτε είναι ξάστερος 
είτε συννεφιασµένος και βροχερός, ξε- 
κουράζει τα µάτια του πονεµένου και 
ταλαιπωρηµένου Φαπιοι (επαναλαμβάνω 
ότι η Εοιπιυ]α 1 δεν εἶναι διόλου εύκο- 
λη). Φυσικά, ένα παιχνίδι δεν εἶναι µό- 
νο... ουρανός του. Αυτό που Όα τραθή- 
ξει την προσοχή σας είναι -τι άλλο;- το 
αυτοκίνητο. Εδώ εντοπίζεται το πρόθλη- 
μα. Τα γραφικά του αυτοκινήτου είναι 
απλώς ικανοποιητικά. Πέραν τούτου, ὃα 


Η καλύτερη γραφική απόδοση του παιχνιδιού. 


παρατηρήσετε ότι κατά την κἰνησή του 
µερικά κομμάτια του εξαφανίζονται από 
την οθόνη στιγμιαία και χωρίς λόγο. Βέ- 
Βαια, αν το αυτοκίνητο είχε αποδοθεί 
ρεαλιστικά, τα λοιπά στοιχεία δεν ὃα εἶ- 
χαν τόση σημασία. Το μονοθέσιο, όµως, 
εἶναι... παιδικό. Η απὀδοσή του είναι 
όμοια µε αυτή που θλέπαμε σε Εοππυία 
1 άλλων εποχών. Η µόνη περίπτωση που 
τα γραφικά του εἶναι αξιοπρεπή εἶναι 
όταν Βλέπετε το µονοδθέσιο από τα πλά- 
για κατά τη διάρκεια κάποιου Γ8ρἰαγ, 
όπου οἱ φωτοσκιάσεις εἶναι υπέροχες. 
[ενικά, τα γραφικά του τίτλου δεν 
έχουν κορυφαία απόδοση. Είναι δε το 
σηµείο που Ὁα έπρεπε να έχει προσεχθεί 
περισσότερο απὀ την Ρογοποςί», αν ήθε- 
λε να βγάλει ένα παιχνίδι ικανό να στα- 
δεί απέναντι στον ανταγωνισµὀ. Αυτές τις 
ολίγες σκέψεις μού προξένησαν τα γρα- 
φικά του τίτλου και θεώρησα πως έπρεπε 
νατις αναφέρω. Παραθέτω ως χαρακτη: 
ριστικές δύο φωτογραφίες απὀ πραγµα- 
τικά στιγμιότυπα της Εοπππυ]α Ἰ, για να 
δείτε το επίπεδο που πρέπει να πλησιά- 
σουν τα παιχνίδια του είδους. [ια να δού- 


µε τώρα τι έχει να µας προσφέρει ο... 


ΗΧΟΣ 

Ο ήχος εἶναι σίγουρα καλύτερος από 
τα γραφικά του παιχνιδιού, χωρίς όµως 
να προσφέρει κάτι το εξαιρετικό. Βέ- 
βαια, σε ένα ταςῖπα Φαπιο εκ των πραγ- 
µάτων ο ήχος δεν µπορεί να προσφέρει 
πολλά νέα στοιχεία. Πάντως, εἶναι αρκε- 
τά καλός και κινείται σε υψηλά επίπεδα - 
ὃα ευχαριστηδείτε να ακούτε τα "γατά- 
κια” (για τους µη γνωρίζοντες τα της Εο- 
πιυ]α Ἰ, “γατάκια” λέγεται ο ήχος του κι- 
νητήρα του µονοθέσιου). Επίσης, ο ήχος 
σάς θοηθά να καταλάβετε την απόστα- 
ση στην οποία βρίσκεται το μονοθέσιο 
που σας ακολουθεί. Πρόκειται για αυθε- 
ντικό ήχο της Εοπππυ]α 1, µόνο που κινδυ- 


τι ο οὐ 


νεύει να γίνει κουραστικός ύστερα απὀ 
λίγο χρονικό διάστηµα για όσους δεν εἷ- 
ναι εξοικειωμένοι µε τους ήχους της, κα- 
ώς είναι µονότονος. Ωστόσο, δεν µπο- 
ρούμε να κατηγορήσουµε την Ρογρποςίς 
γι’ αυτό, αφού οι ήχοι της Εοππιυ]α 1 εἰ- 

. ναι ομολογουμένως µονότονοι. 

Εκτός απὀ τους ήχους, ακούγεται και 
ένας σχολιαστής. Αξίζει να σημειωθεί 
πως εἶναι ο επίσηµος σχολιαστής κάθε 


χώρας, ανάλογα µε τη γλώσσα επιλογής. 


Σε ότι αφορά την αναμετάδοση, παρα- 
τηρούµε ένα Θετικό κι ένα αρνητικό 
στοιχείο. Το Θετικό είναι ότι τα σχόλια 
εἶναι αρκετά Και προσφέρουν στην 
ατμόσφαιρα που αγώνα. Δυστυχώς, 
όµως, τα λεγόμενα του σχολιαστή είναι 
εκτός τόπου Και χρόνου, καθώς υπάρχει 
ανακολουδία µεταξύ φάσεων και σχο- 
λίων. Εκτός αυτού, κατά την προσπέρα- 
ση αναφέρει το όνοµα του οδηγού που 
ὃα προσπεράσετε. Αυτό Όα ήταν καλό 
στην περίπτὠση που τους προσφωνούσε 


κανονικά και όχι όπως όταν τους παρου- 


σίαζε στην αρχή του αγώνα. Για να δηµι- 
ουργούσε καλύτερες εντυπώσεις ο σχο- 
λιαστής, Όα έπρεπε να έχει εγγραφεί με 


δύο διαφορετικούς τόνους το όνομα κά- 


δε οδηγού (π.χ. “Μίειαθεθ 5ε]ιυ- 
πιαεμεθοτ΄” κατά την εκκίνηση, ενώ 
“Μἰε]λαεἰ 5εβυπιαςῄοι” κατά την Προ- 
σπέραση). Ας δούμε, όµως, στη συνέ- 
χεια τι έχει να µας δώσει ο... 


ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ/ΕΘΙΣΜΟΣ 
Το “θαρύ πυροβολικό” του πτλου.Ο 


ῥρεαλισµός ίσως ήταν ο πρωταρχικός 


στόχος της Ρογῳποςίς όταν ξεκινούσε τη 
δηµιουργία αυτού του παιχνιδιού. Υπάρ- 
χουν πάρα πολλές ρυθμίσεις που µετα- 
τρέπουν το παιχνίδι από απλή ατεαἀθ 
δράση σε άκρως ρεαλιστική (όσον αφο- 
ρά στη δική µου εμπειρία) απόδοση 
αγώνα της Εοπιυ]α ] σε οθόνη υΠΟλΟγ- 
στή. Κάδε κίνηση που κάνετε επηρεάζει 
τη συνολική απόδοση του µονοθέσιου. 
Μάθετε να σκέφτεστε όπως αν βρισκό- 
σαστε µέσα σε ένα από αυτά, αλλιώς 
δεν έχετε πιθανότητες καλής παρου- 
σίας͵, αν επιλέξετε τη ρεαλιστική απόδο- 
ση του αγώνα. Μην ξεχνάτε πως το ὁχ 
μα που οδηγείτε κοστίζει πολύ 
και εἶναι πολύ ευαίσθη ο. Ετ 
να προσέχετε πώς του 
αν φυσικά θέλετε να δείτε 
µαία να κυματίζει και για εσάς. 
στον στην αρχή, αν έχετε στο μυς 
σας το πώς ὃα τερµατίσετε και, όταν 
εξοικειωθείτε µε το παιχνίδι, τους κανό- 
γες και τη συμπεριφορά του αυτοκινή- 
του, ὃα είστε έτοιµοι για µεγάλα πράγ- 
µατα. Πάντως, ένα σοβαρό µειονέκτηµα 
που αφορά στο ρεαλισμό και Όα έπρε- 

πε να αναφερθεί εἶναι η συμπεριφορά 

των άλλων οδηγών. Ενώ εσείς, αν δεν 
προσέξετε πάρα πολύ πώς οδηγείτε, ὃα 
αντιμετωπίσετε σοθαρά προβλήματα µε 
το µονοθέσιό σας, δεν ισχύει το ἴδιο για 
τους οδηγούς που ελέγχει ο υπΟλογΙ- 
στής. Εκείνοι οδηγούν λες και δεν συµ- 
βαίνει τίποτα. Ακόμα και αν εἶστε µπρο- 
στά τους και φρενάρετε πριν απὀ µια 
στροφή, εκείνοι ὃα πέσουν πάνω σας, 
προκειµένου να σας περἀάσουνήνα σας 
πετάξουν απὀ το δρόµο. Δίνουν την 
εντύπωση πως οδηγούν όλοι µε έναν 
συγκεκριµένο τρόπο. Παρακολουδώ- 

ντας κάποιο τερἰαγ ίσως παρατηρήσετε 
πως υπάρχουν φορές που το μονοθέσιο 
που οδηγείτε αποτελεί “παραφωνία” 

στον όλο αγώνα. 

Προτού περάσω στον επίλογο, ὃα 
ήθελα να αναφέρω μερικά χρήσιμα ρ5 
που µπορεί να θοηθήσουν όσους ασχο- 
ληδούν µε το παιχνίδι. Πρώτα απ’ όλα, 
κανείς δεν σας δίνει πόντους αν δεν 
τερµατίσετε, όσο δεαματικοί και αν 
ήσαστε µέχρι να εγκαταλείψετε. Συνε- 
πώς, προσπαδείτε να διατηρείτε την ψυ- 
χραιµία σας κατά τη διάρκεια του αγώ- 
να. Μη δοκιμάζετε να περνάτε τους αντι- 
πάλους κατευθείαν. Μείνετε λίγο στην 
ουρά τους [ειδικά αν είστε σε καλή δέ- 
ση], πιέστε τοὺς Και αφήστε τους να κά- 
νουν εκείνοι το λάθος που α σας επι- 
τρέψει εὐκολη προσπέραση. Μην πιέζε- 
τε χωρίς λόγο το αυτοκίνητο, διότι Όα 
σας εγκαταλείψει όταν το χρειαστείτε. 
Προσέχετε τα φρεναρίσµατα. Μην µπλο- 


Κάρετε τους τροχούς, καθώς λιώνουν τα 
Ίχα σε συγκεκριµένο σηµείο και µε- 
τά το αυτοκίνητο γίνεται δύσκολο στο 
χειρισμό. Τέλος, σε επικίνδυνες στροφές 
χρησιµοποιείτε για το φρενάρισµα το 
ἰ6β 5Η/Η. Περιορίζει την ταχύτητα στα 
επιτρεπτά όρια όταν βρίσκεστε στα ρἱ!5, 
αλλά είναι καλό και για να φρενάρετε 
την ώρα του αγώνα {αυτή η τεχνική χρη” 
σιµοποιείται και από τους πραγματικούς 
οδηγούς της Εοππυ]α 1). Κάπου εδώ ὃα 


παράγοντες των ση: 


ἕνα ωραίο τοπίο, 


µερινών παιχνιδιών, τα γραφικά. Αν ήτα 
Καλύτερα, Όα μπορούσε να αποτελέσει 
καλή επιλογή για τον 9απιο:. Εξάλλου, 
το ότι αναφέρεται στη Εογπιυ]α 1 εἶναι 
αρνητικό στοιχείο, αφού στην Ελλάδα 
το κοινό της είναι 

σχετικάπεριρ- ϐ ΕΠΙ ΑσΣΕΤΣΣ 
σμµένο. Αντίστοιχα ΓΡΑΦΙΚΑ 
θεωρώ πως ίσως 
περιοριστεί η αγο- 
ρά του τίτλου αυ- 
τού. Πάντως, το 
βασικό πρόθληµα 
δεν είναι αυτό. Ας 
µην ξεχνάµε πως 
κάθε καταπληκτι- 
κό παιχνίδι δεν 
γνώρισε Κατηγο- 
ρίες, αλλά αγαπή- 
Ῥηκε απὀ όλο το 
κοινό των 4απιει». 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


ΕΘΙΣΜΟΣ 


Αχ και να είχε καλύτερα 
γραφικά. Θα ήταν κατά πολύ 
ρο] ανώτερο. 


ΡΟ Μασιοτ(ΟΕΗ8 


ΤΡ 


ΕΠΙΝΤΟ 


Γεια χαρά! Για 
δεύτερο συνεχόμενο 
τεύχος ξετρυπώνω 
αποκλειστικά για 
εσάς ό,τι κόλπο 
κυκλοφορεί για τα 
αγαπημένα σας 
σαπιε», 
προσπαθώντας να 
καλύψω όσο το 
δυνατόν 
περισσότερους 
τύπους παιχνιδιών. 
Θα µαλλιάσει η 
γλώσσα µου να 
ζητάω και τη δική 
σας συνδρομή, 
αλλά, τι να 
κάνουμε, αν θέλετε 
να έχετε τα νεότερα 
και καλύτερα 
εᾖθαίς, θάλτε κι 
εσείς ένα χεράκ:, 
Προς το παρόν, 
πιστεύω ότι θα 
αρκεστείτε στα 
έντεκα -συν ένα του 
σναγνώστη µας 
Μιχάλη Σκοπελίτη- 
Ηρς που 
περιγράφονται σε 
αυτό το τεύχος, εν 
αναμονή νεότερων 
και περισσότερων 
στα επόµενα τεύχη. 


Του Πέτρου Παπαθανασίου 


ΕΕ ΝΕΟΣ Μο: ε: 


ης αν κμὰ 


Αυτό το εἰπιυ]α[ίοη της απ 
αποτελεί ίσως το ακριθέστερο 
παιχνίδι εξοµοίώσης υποβρυχίων 
που έχει εμφανιστεί µέχρι σήµερα. 
Η εκπληκτική ακρίθειά του, δυστυ- 
χώς, συνοδεύεται απὀ υψηλό επί- 
πεδο δυσκολίας και γι΄ αυτό εἶμα- 
στε εδώ να σας Βοηθήσουµε. 


ς μὲ ἓν 


Έχουμε και λέμε. Στο αἰγθείοηγ 
του παιχνιδιού Βρίσκεται ένα αρ- 
χείο µε το όνοµα Ραγγ.ἀῦ και 
αφορά στις πληροφορίες σχετικά 
µε τον κυβερνήτη που υποδύεστε. 
Ανοίξτε το αρχείο αυτό χρησιµο- 
ποιώντας έναν Πθχ θαῑῑοι. Στο ο{- 
58/ 2544 εισαγάγετε την τιµή 
2868 [προσοχή, οἱ προαναφερό- 
µενοι αριθμοί Βρίσκονται σε δεκα- 
εξαδική µορφή]. Αν κάνετε τα 
ανωτέρω σωστά, το πρόγραµµα 
θα σας δωρίσει µε 27.400 πό- 
ντους για να ξεκινήσετε µε τον νέο 
καπετάνιο. Αυτό σηµαίνει ότι µπο- 
ρείτε ευθύς εξαρχής να αποκτήσε- 
τε όλα τα υροιαᾶθς για το υπο- 
Βρύχιό σας και να σας μείνουν πε- 
ρίπου 7.000 πόντοι επιπλέον, για 
να τους κατανείµετε στο πλήρωμά 
σας. Τέλος, κάθε φορά που τελει- 
ώνετε µία αποστολή, µπορείτε να 
επαναλαμθάνετε την προαναφε- 
ῥρόµενη διαδικασία, ώστε να απο- 
κτήσετε επιπλέον 27.400 πόντους 
πριν από το ξεκίνημα της επόµενης 
αποστολής. 

Άντε και καλούς τορπιλισμούς. 


ΒΑΤΤΙΕΖΟΝΕ 2 


Αν οι µεταλλικοί αντίπαλοί σας 
παριστάνουν τα σκληρά καρύδια, 
δώστε την απάντηση που τους χρει- 
άζεται. Όταν Βρίσκεστε στο κυρίως 
παιχνίδι, πατώντας ταυτόχρονα τα 
πλήκτρα “ΟΙή” και "ανοίγει η 
κονσόλα διαλόγου, Εισαγάγετε οτ- 
δήποτε από τα ακόλουθα και να 
δούμε αν Όα σηκώνετε άλλους 
τσαµπουκάδες. 

αἰινηπιἰφίοη;: [ια να κερδί- 
σετε επί τόπου την αποστολή, 

Φαπιθ,εηθα! Ὀχδοάγ: [ια να 
αποκτήσετε άπειρη ασπίδα. 

Φαπιθ.εηθα! χΓ99: Για να 
αποκτήσετε άπειρους πιλότους και 


ΓΘ5ουΓζ85. 


Φαπιθιεθα! Ώαγαάαν; [ια να 
εμφανιστεί όλος ο χάρτης. 

6απιθιε[θα! Βχνίθνν: [ια να 
αποκτήσετε και να λειτουργήσει 
(οπιφα! ἰπίκ, χωρίς ούτε να το χτ- 
σετε ούτε να του προσφέρετε 
ενέργεια. 


ΡΙΞΕΙΡΙ ΕΣ: ΦΑ(ΡΚΕΡ 
ΙΑΝΟΣ 


Μία αξιόλογη προσπάθεια ανα- 
Βίωσης των 1υτηραςθα ΕΤ5 σίγου- 
ρα Όα κατέκτησε κάποιους φίλους 
των ἸταΙθογ 6απιε». Για εκείνους 
που ασχολούνται µε το Ὀἱκείρίθς: 
5αε[θαὰ |απάς προσφέρουμε τα 
ακόλουθα «ᾖθαῖ». 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 


πληκτρολογήστε αυτά που ακολου- 
Βούν, για να διευκολύνετε τη ζωή 


σας, 
ΝΟΒΟΡΥζΑΝΒΕΑΙΜΕ: Κερ: 
δίζετε αυτομάτως. 
ΝΗΑΤΑΙΟΣΕΕΙΑΜ: Χάνετε 
αυτομάτως. 
ΡΙΑΥΗΙΡΕΑΝΟΡΕΕΚ: Πνεστε 
αόρατοι. 
ΜΑΚΕΜΕΣΤΚΟΝΟΕΗ: Ίο 
Πθοίἠ] πάλι στο μέγιστο. 
6ΙΝΕΜΕΜΟΝΕΥ: Ο χρυσός 
σας ανεβαίνει στις 9.000. 
ὑΡΟΚΑΡΕΜΕ: Κερδίστε µερικά 
επιπλέον θχρε/ῄεηςθ ροίη!», 
ΙΝΑΝΤΤΟΚΙΗΕΝΥΕΒΥΒΟΡΥ: 
Κηρύσσετε πόλεμο εναντίον όλων. 
ΙΠΟΝΕΑΙΙΟΕΥΟυ: Κηρύσσετε 
ειρήνη µε όλους. 
Νουιργου2: Συµµαχείτε µε 
όλους. 
ΙΝΝΙΗΗΚΕΕΡΑΝΕΥΕΟΝΥΟυ: 
Εμφανίζει τα τέρατα/αντιπόλους. 
ΥΙΗΟΤΗΑΝΕΡΟΠΕΤΗΕΙΙΟΗΤΣ: 
Εξαφανίζει όλο το χάρτη. 
ΝΟΙΝΝΙςΑΝΦΕΕΥΟύ: Εμφανίζει 
όλο το χάρτη. 
ΙΕΤΜΕΜΟΝΕ: Σαναποκτάτε τη 
δυνατότητα να κινείστε. 
ΙΝΑΝΤΙΟΒυΙΙΡΑΘΟΑΙΝ: Σονο- 
ποκτάτε τη δυνατότητα να χήζετε. 


ΟΑΝΟΣΤΕΗΣ 

Επειδή οι δρόμοι του Σικάγο του 
1929 είναι και βρώµικοι και επικίν- 
δυνοι, ελιχθείτε µε τα «ᾖθαίς που 
σας δίνουμε. Πληκτρολογήστε τις 
προτάσεις που ακολουθούν, ενώ 


βρίσκεστε σε οποιοδήποτε πΊεπυ. 
Αν τις τυπώσετε σωστά, Όα ακου- 
στεί ο αντίστοιχος ήχος, που ὃα 
υποδηλώνει ότι το «ᾖθαί ενεργο: 
ποιήθηκε. [ια απενεργοποίηση, πλη- 
κτρολογήστε τη φράση ξανά. Το 
ωραίο εἶναι ότι κάθε φορά που Όα 
ξαναρχίζετε το παιχνίδι, τα εᾖθαίς 
που ενεργοποιήσατε την προηγού- 
µενη φορά παραμένουν ενεργά, 

ΒΙΦΑΝΟΡΙΝΚ: λΛέσο επίπεδο 
δυσκολίας. 

ΤΑΟΤΤΕΗΣ: Υψηλό επίπεδο δυ- 
σκολίας. 

ΑΕΚΙΜΕΙΥΙΝΟ6: Αυξημένη βα- 
ρύτητα. 

ΗΥΜΕΤΟΤΗΕΜΟΟΝ: Μειωµέ- 
νη Βαρύτητα, 

ΒΑΙΝΦΜΕΒΑΕΚΤΟΕΑΛΤΗ: 
Επαναφορά στην Κανονική Βαρύτητα. 

ΙΑΜΑΙΑΖΥΒΑΣΤΑΡΟ: ἔισαγω: 
γή στο Όθρυᾳ Μεπυ. 

ΚΕΕΙΕΟΤΙΟΝ5: Εισαγωγή στο 
Μίποι Μοςθ. 

ΥΝΑΕΡΞΡΕΕΡΜΕΣυΙΟ: Τοχύτη- 
τα στο επίπεδο Ηγρε;. 

ΥΝΕΕΟΚΕΡΟΝΘΡΕΕΟ: Ταχύτητα 
στο επίπεδο Μθαᾳα. 

ΙΙΟΝΕ ΗΑΝΞΟΝ: Παίρνετε 
επιπλέον 50.000.000 δολάρια. 
ΠΡΟΣΟΧΗ: Το συγκεκριµένο «ᾖθαί 
για να ενεργοποιηθεί, πρέπει να 
πληκτρολογηθεί ενώ βρίσκεστε 
στο Ιευϊεπαπ! 9θεΙίοη του Όαπα 
Οιβαπίζει και τα γράµµατα να εἷ- 
γαι κεφαλαί 

Μερικά επιπλέον κόλπα που µπο- 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε για να δι- 
ευκολύνετε τη ζωή σας εἶναι τα 


ακόλουθα: 


[ια να αποκτήσετε τζάµπα αντι- 
κείµενα, πηγαίνετε στο Ι]θυίθηαη! 
»θε!ίοη του Όαπο Οιᾳαπίζει. Για 
παράδειγµα, αν θέλετε να πάρετε 
ένα αυτοκίνητο, µπείτε στο (αι 
Μθπυ και επιλέξτε το Βἰαοκ Μαηκθ!. 
Αντί να πατήσετε στο ἵςοη του αυ- 
τοκινήτου που Θέλετε να αποκτήσε- 
τε Και να περιμένετε το ποσό των 
χρημάτων που απαιτούνται να εµ- 
φανιστεί, µετακινήστε ταχύτατα Το 
ἵσοῃ του αυτοκινήτου [με ἄταο απ 
Απορ) στο αντίστοιχο του 
ευιεπαπ! »εε/οη, Αν η ταχύτητά 
σας εἶναι αρκετά γρήγορη Και µε 
την απαιτούμενη ακρίθεια, το αυτο- 
Κίνητο Όα αποκτηθεί χωρίς να κα- 
ταβληθούν τα χρήματα. Η ανωτέρω 
διαδικασία χρειάζεται αρκετή εξά- 
σκηση για να πετύχει, λειτουργεί 
όµως και για την αγορά όπλων. 

Επίσης, στο ΙΙθυ[επαπ! 9θε!ίοη 
του Όαπο Οτραπίζθι πληκτρολογή- 
στε 049Α4 3, για να δοθούν αυτο- 
µάτως 9.000 δολάρια σε κάθε 
συμμορία. 

Τέλος, απὀ την οθόνη Θαπο Ο:- 
ααπίζει, πηγαίνετε στο χάρτη της 
πόλης και επιλέξτε οποιαδήποτε επι- 
χείρηση. Αφήστε το εικονίδιο του 
ουΓ5οΓ να αιωρείται πάνω από την 
εικόνα της επιχείρησης, έως ότου 
εμφανιστεί το ἠρ “τείυτη ΙΟ Ὀακθ”. 
Κάνετε εἰίεΚ και η επιχείρηση έρχε- 
ται αυτομάτως στην Ιδιοκτησία σας. 


σΟΕΚΥ 17 

Ενα μικρό «θα! γι’ αυτό το κα- 
λοστηµένο µετα-ψυχροπολεµικό 
αταΙθογ/αἀνεπ!υΓθ, που σκοπό έχει 
να βοηθήσει όσους βαριούνται τις 


πολλές φασαρίες. 

Σεκινήστε το παιχνίδι µε την 
εοπππιαπά/[πθ, προσθέτοντας στο 
τέλος την παράμετρο «760722 (για 
παράδειγµα, (ΑΘοικγ]7λΘοήκγ. 


εχε -7ό0722). Από εκεί και πέρα, 
κατά τη διάρκεια των μαχών, πατώ- 
γτας το Θ, κερδίζετε επί τόπου, 


ΗΥΡΕ - ΤΗΕ ΤΙΜΕ 
ΩυΕΣΤ 


Είδαμε τα ἰθ9ο σε παιχνίδια υπο- 
λογιστών, γιατί όχι και τα ΡΙαγΠΙΟ- 
Ρἱ, Μη µου αρχίσετε τώρα ότι όλα 
αυτά είναι για τα παιδάκια, γιατί πό- 
σοι από εσάς δεν χαίρονται και τώ- 
ρα Καμιά φορά το πειρατικό πλοίο 


ἠ το κάστρο των Ιπποτών ή το Οχυ- 
ρό του ιππικού, που κάποτε έφτια- 
ξαν και έπαιζαν µε τις ώρες. Λοι- 
πόν, να τι χρειάζεται ο πλαστικός 
µας ήρωας σε αυτό το παιχνίδι. 
Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
πληκτρολογήστε κάτι απὀ τα ακό- 
λουδα. 
Βιυϊάϊ]κ: Η µαγεία ανεβαίνει 
στο μέγιστο. 
Ερθη: Η ενέργεια ανεβαίνει στο 
μέγιστο. 
Επάθ2: Ο Βαππακ χρειάζεται µό- 
νο ένα χτύπημα για να σκοτωθεί, 
Εροἰκ]: Ἱερμαήζεται το ροκ Ἱ. 
Εροἰ2: Ἱερμαήίζεται το Εροκ 2. 
Εροἰκ2: Ἱερμαήζεται το ΕροΚ 3. 
Ογοἱο!: Αποκτάτε επιπλέον ένα 
αντικείµενο από ότι έχετε στο ἵῃ- 
γθπίοη, 
ΟΙΗοιφοἰά: Χρήμα για όλους, 
ΗοιπιθΗϊς; Ανεξάντλητη μαγεία. 
Ηουαϊπί: Ανεξάντλητα θέλη. 
μΗΙθ/γοί[: Όταν δεν κάνετε κα- 
µία ενέργεια, αυξάνεται η υγεία. 
μΗΙοφοφουά: Όταν δεν κάνετε 


Καμία ενέργεια, αυξάνεται η µα- 


γεία. 
ΟΙάΘΙβ: Αποκτάτε επιπλέον δέκα 
κόκκινα έλη. 
Ργοῖθίς: Η ασπίδα στο μέγιστο. 
Ρου]θμτίῃ Ένα ζευγάρι µπότες 
στο ἱηνεπίοη σας. 
Τουβυπάθῄ!: Καταστρέφεται η 


ασπίδα, 

Τυηπο]; Αλλαγή της κάµερας. 

Τηυπάθγφοά: Εισαγωγή σε 0ο 
Μοάθ. 

Ἡοπάονβυ]: Τρεχότε, ποδαρά- 
κια µου. 

Ὑουπφθίέ; Αποκτάτε επιπλέον 


δέκα μπλε βέλη. 


ΚΙΝΟΡΙΝ 

Αν σας αρέσει να παίζετε ήρω- 
ες-καθάρµατα που τριγυρνάνε Κο- 
πανώντας κεφάλια από εδώ κι από 
κει, Βρίζοντας ασύστολα, τότε το 
Κιπαρίη εἶναι ένα παιχνίδι φτιαγµέ- 
γο για εσάς, Τα παρακάτω εἶιεαῖς 
θα σας σώσουν από όλες τις επι- 
κνδυνες καταστάσεις. 

Σεκινήστε το παιχγίδι χρησιµο- 
ποιώντας το «οππιαπά |ίπθ και 
προσθέτοντας στο τέλος το "48- 
νδἰορει 1” (π.χ. 6 ΚἰπορίπλΚίπο- 
Ρἶπ,θχθ ἀθνείορε 1]. ἔπειτα, και 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
ανοίξτε την «οη5οἰθ 5ε{θθη µε Το 
πάτηµα του πλήκτρου "''', στην 
οποία µπορείτε να εισαγάγετε τις 
παρακάτω κὠδικές φράσεις: 

[ενικά εᾖνθαίς: 

ΕΧΤΕΑΓΒΙΞΡΥ: Φωτίά στα µπα- 
τζάκια κάθε εχθρού που φαίνεται 


στην οὔουη. 

ΙΜΜΟΡΕΤΙΑΙ: Εισαγωγή σε 0οὰ 
Μοαµ. 

ΝΟΕΙΙΡ; Περάστε ελεύθερα µέ- 
σα από τους τοίχους. 

ΝΟΤΑΒΟΕΤ: Γίνετε αόρατοι στα 
µάτια των εχθρών σας. 

(Ἠθαῖς που αφορούν στα όπλα 
και τα πυρομαχικά: 

6ΙΝΕ ΝΕΑΡΟΝ5: Αποκτάτε 
όλα τα όπλα. 

6ΙΝΕ 6ΡΟΝΝΒΑΗ: Αποκτότε το 
οτον/οα:. 

ΟΙΝΕ ΡΙ5ΤΟΙ: Αποκτάτε το πι- 


στόλι. 
ΟΙΝΕ 9ΗΟΤΟυΝ: Παίρνετε την 
καραμπίνα. 


Ρς Μαρ! 


ΟΙΝΕ ΤΟΜΜΥσυΝ: Παΐρνετε 
το πολυβόλο, 

6ΙΝΕ ΗΕΑΝΥ ΜΑςΗΙΝΕΟυΝ: 
Αποκτάτε το οπλοπολυθόλο. 

ΟΙΝΕ 6ΑΕΝΑΟΕ ΙΑύΝΕΗΕΗ: 
Σας προσφέρεται ο εκτοξευτής 
βομθίδων. 

6ΙΝΕ ΒΑΖΟΟΚΑ: Παίΐρνετε το 
μπαζούκα, 

ΟΙΝΕ ΕΒΕ ΑΜΕΤΗΚΟΝΝΕΗ: Απο 
κτάτε το φλογοβόλο. 

ΟΙΝΕ 9ΡΙ5ΤΟΙ: Παίρνετε το σι- 
γαστήρα για το πιστόλι. 

ΟΙΝΕ ΑΜΜΟ: Αποκτάτε όλων 
των ειδών τα πυρομαχικά. 

ΟΙΝΕ Βυ:1ΕΊ5 Χ: Σας δίνονται 
Χ σφαίρες (όπου Χ ένας αριθµός). 

ΟΙΝΕ 5ΗΕΙΙ5 Χ: Αποκτάτε Χ 
φυσίγγια. 

6ΙΝΕ 3086ΑΙ. Χ: Παίρνετε Χ 
σφαίρες 308{ΑΙ. 

ΟΙΝΕ 6ΚΕΝΑΡΕΣ Χ: Αποκτάτε 
Χβομθίδες. 

6ΙΝΕ ΚΟςΚΕΤΣ5 Χ: Σας προ: 
σφέρονται Χ ρουκέτες. 


ΟΙΝΕ 6Α5 Χ: Λαμθάνετε Χ ᾳα5 
για το φλογοθόλο. 

(Ἠθαῖς για την απόκτηση χρήσι- 
µων αντικειµένων: 

ΟΙΝΕ ΑΙ: Αποκτάτε όλα τα 
αντικείµενα [εκτός από χρήματα]. 

ΟΙΝΕ ΟΑ5Η Χ: Αυξήστε το πο: 
σό του κουµπαρά σας κατά Χ. 

6ΙΝΕ ΗΕΑΙΤΗ: Αυξήστε την 
υγεία στο μέγιστο. 

ΟΙΝΕ ΑΝΚΜΟΒ: Λαμθόνετε όλα 
τα αΓΠΠΟΙ5. 

ΟΙΝΕ 5ΞΜΑΙΙ. ΗΕΑΙΤΗ: Παίρνε- 
τε ένα μικρό Μεαἰςαἱ ΚΙΙ. 

6ΙΝΕ ΙΑΚΟΕ ΗΕΑΙΤΗ: Παίΐρνε- 
τε ένα µεγάλο Μθαϊσαἱ ΚΙ. 

6ΙΝΕ ΑΡΕΕΝΑΙΙΝΕ: Αποκτάτε 


αδρεναλίνη, 

ΟΙΝΕ ΗΕΙΜΕΤ ΑΝΜΟΑΗ: Απο 
κτάτε το Πεἰπῃθ], 

ΟΙΝΕ ΙΑΟΚΕΤ ΑΚΜΟΝ: Απο 
κτάτε το [αεΚοί, 

6ΙΝΕ ΙΕ65 ΑΝΜΟΒΗ: Αποκτάτε 
το |θᾳ5 αππο:. 

Τώρα πια µπορείτε να τα θάλετε 
άνετα µε όλους τους δίΘ4ΦΙ" 26 
εχδρούς σας. 


ΡΑΝΖΕΕ 6ΕΝΕΡΑΙ. 
ΗΙΡ ΑΞΞΑυΙΤ 
Η προσπάθεια της 551 να διατη: 


ρήσει στη ζωή την εκπληκτική σει- 


ςΗΕΑΤ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 


ΕΕ ΝΤΌΟΡς Μοε: 


Από τον αναγνώστη του πε- 
ριοδικού Μιχάλη Σκοπελίτη πή- 
ραµε το ακόλουθο «ᾖθα!, που 
αφορά ίσως στο Καλύτερο ραἰ- 
{οῃ 9απΠθ που κυκλοφορεί αυ- 
τήτη στιγµή, 

Καθώς παίζετε, πατήστε 
“Ες” και εισαγάγετε τους πα- 
ρακάτω κωδικούς: 

ΘοΨιοτο: Επιλογή επιπέδου, 

Οἰπιπιθίυπισ: Περισσότερα 
ἰυπ]7. 

ΟΙονν{ἰ5Η: Καλύτερα όπλα. 
Οἰπιπιθ[[έο: Εξτρα ζωές. 

Τΐχαηίς, Μιχάλη. Ελπίζω να σε 
μιμηθούν και οἱ υπόλοιποι ανα- 
γνώστες. 


ρά Ραηζθ: Ορηεταἱ πέτυχε πολύ κο- 
γτά στο στόχο µε το ΡΟ ΙΙΕ, το 
οποίο σίγουρα Όα απέκτησε πολ- 
λούς φίλους από τους οπαδούς των 
κλασικών παιχνιδιών στρατηγικής. 
Αν και δεν πιστεύω ότι ένας πραγµα- 
τικός «Ιταίθογ ρἰαγθι χρειάζεται κὠ- 
δικούς για να κερδίσει µία µάχη, ὃα 
προσφέρω μερικά «ᾖθαίς για τους 
δειλούς (Θεέ µου, τι ταπείνωση), 


Η διαδικασία περιλαμβάνει µε- 
τατροπή σωσμµένων αρχείων, γ΄ αυ- 
τό πάντα να κρατάτε Ώαεκυρ του 
ΠΙΕ που τροποποιείτε. Βρείτε το 
Ρραηζθιπί στον υποφάκελο του παι- 
χνιδιού και ανοίξτε το µε έναν απλό 
Ιθχἰ θαΐῑοι. Στο 5θε!ίοη [5ἱΜ] προ- 
σθέστε την πρόταση “Ίθ5ῃεαΙ - 
ΤΕυΕ”. Εφόσον γίνουν σωστά τα 
ανωτέρω, κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού, πατώντας κάποιον από 
τους ακόλουθους συνδυασμούς 
πλήκτρων, εγεργοποιείται το ανό- 
λογο «ᾖθαι. 

΄Ε12’:. Τέλος του σεναρίου µε ήττα. 

“Ομ!  Ε12’: Τέλος του σενα- 
ρίου µε µερική νίκη. 

Οι’ α 5ΠΙΗ’ αν Ε12/: Τέλος 
του σεναρίου µε ολοκληρωτική νί- 


κη. 
Οπή’ αν ΦΗίΗ’ » Επά’: Κοτα- 
στροφή του οχήματός σας, 
οι!’ 5Η’ » 'ΡοἱοΙθ’: 
Καταστροφή του αντιπάλου οχήµα- 
τος, που εἶναι στοχευµένο. 


ΦΙΝΙ5ΤΑΕ 
υΝΙΕΑΞΗΕΡ 


Δεν προλαθαίνετε να εξολο- 
δρεύσετε όλα τα εξωγήινα “σκα- 
Βάρια΄” προτού σας επιτεθεί ο µπα- 
µπάς τους, ο οἰπίσίαι; Σας φαίνεται 
δύσκολο να καταστρέψετε τους 
κρυστάλλους, πριν να τους µαζέ- 
ψουν οἱ αντίπαλοί σας; Γιατ χολό- 
σκατε; Το “ΡΟ Μασ!θι” εἶναι εδώ. 


Τα πράγματα εἶναι πολύ απλά 
και το µόνο που χρειάζεται να Κά- 
γετε εἶναι να πατήσετε το πλήκτρο 


“ 


"δργια να εμφανιστεί η κονσόλα, 
στην οποία εισάγετε τα παρακάτω: 

ζΠθαιποάπιᾳ: Εισαγωγή σε 
0ο Μοαρ. 

(ἈθαΗγθθεγγσ!α!; Ἰζάμπα κρύ- 
σταλλοι, 

ἰονοί Χ (όπου Χ ένας αριθ- 
µός από το 0 ὡς το 23): ΜΛετα- 
φέρεστε στο αντίστοιχο επίπεδο. 


ΦΙΡΕΕΜΕ 
ΘΝΟΙΝΝΒΟΑΒΡΙΝΟ 
Αφού ο χειμώνας τελειώνει σιγά 
σιγἀ, µας απομένει ο υπολογιστής 
για να εξασκούµαστε στα όσα κὀλ- 
πα Όα θέλαμε να κάνουμε στις 
πλαγιές του Παρνασσού, αλλά δεν 


τολμούσαμε. Ασε που στον υΠΟλο- 


γιστή δεν κινδυνεύεις να σπάσεις 
και το κεφάλι σου. 

Έχουμε και λέμε. Αν θέλετε να 
ανοίξουν όλες οἱ πίστες του παϊχνι- 
διού, πηγαίνετε στον υποκατάλογο 
Φανθεά Ὀαία/πιαρ και στο αρχείο 
Αναϊ[αρίθ |ενθί».ἰΧ!, µε τη χρήση 
ενός Ι6Χ! θαΐίοι, εισαγάγετε τις 
ακόλουθες παραμέτρους: 

΄ΈαδΥ΄] 

“Μεαϊυπι”,] 

"Ἠαιά”͵] 

Αφού σώσετε τη δουλειά σας, 
ανοίξτε το αρχείο Ὀδίαυ]ιςΙΧἰ και 
µετατρέψτε το αναϊ[αδίθ Ίταςκς Ξ 3 
σε αναϊ]αδίς Ιταεκς Ξ 7. 

Αν πάλι Θέλετε να αποκτήσετε 


όλα τα Ώοατᾶς, ακολουθήστε µία 
ανάλογη μέθοδο. Στον υποκατάλο- 
γο 5ανεά Ὠαία υπάρχει ένα αρχείο 


µε το όνοµα Αναϊἰαβίθ Βοαγάς,Ιχἰ, 
Με τη χρήση πάλι ενός ΙΘχἰ Θαΐοι 
µετατρέψτε το κείµενο που Όα 
βρείτε στην ακόλουθη µορφή: 
΄Βοαια ],] ΄Βοαια 8”,] 
'οαά 2]  ἍΒοαά 0/1 
Ῥοαα ὃ] βοαά 10] 
"βοαιά 4”.] ΄βοαιὰ ] 1’ ] 
'Βοαιά 5᾽,] ο χ 
"βοσιά ὁ” 1 'Βοαιά 121 
αβοοιά7”1 ο "Βοαά 13/1 


Ἰέλος, σας προσφέρουμε και µε: 
ρικά κόλπα που εγεργοποιούνται 


μπω 
λή κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 
φἱ99: Ενεργοποιούνται οἱ δύσκο- 
λες πίστες. 
 δΗρἰνοἰκκοιἱγοίθο: Το ίδιο µε 


το παραπάνω. 

9 Ιπιποϊθρπιααἱ[πιο]θηβυ]ιοα- 
ία: Πατήστε το πλήκτρο “Έ΄ για 
γα µπείτε σε Ώερυᾳ Μοάθ. 

ο Φοἰναανίάθοφγαδθ: Χαμογε- 
λάστε, σας παίρνουν φωτογραφία. 


ΥΝΙΑΚΗΑΜΜΕΑ 40Κ - 
6ΗΑΟΣ 6ΑΤΕ 

Το πασίγνωστο παιχνίδι µε τις µι- 
γιατούρες περνάει στους υΠΟλΟΥΙ- 
στές µε αυτόν τον τίτλο. Για τους 
φανατικούς της σειράς Ἰλίααπι- 
πῃει 40Κ προσφέρονται τα παρα- 
κάτω κόλπα, 

Στο ἀἰτθείοηγ Ὠαία του παιχνιδιού 
Βρίσκονται τα αρχεία που ορίζουν 
πολλά από τα δεδοµένα του παιχνι- 
διού σε µορφή ΙΘχΙ. Αρα µε έναν 
απλό ΙΕχἰ Θαΐΐοι µπορείτε να επα- 
γακαθορίσετε, κατά την προτίμησή 
σας, στοιχεία όπως τα ονόματα Και 


των δύο πλευρών, τα δεδοµένα των 
όπλων και των οχημάτων και πολλά 
άλλα. Παρακάτω, παραθέτουμε τα 
αρχεία που περιέχουν σηµαντικές 

[ες σχετικά µε το παιχν!- 
δι, οι οποίες μπορούν να Τροποποι- 


ΦΑεεουπ/ηφ.ἀα!: Το εχρεήθηεθ 
ανάλογα µε τις ενέργειές σας. 

9 9ροΙΙΏ9/.ἀα!8: Δυνάμεις των 
Ρογκει. 

φ ΎθμίεΏθῄ,ἀα!: Δεδομένα για τα 


οχήματα, 
9 ἨθαρΏο/.άα!: Δεδομένα για 


τα όπλα, 

9 ὑΙηνΝαπιθς.ἆα!ἲ; Τα ονόµατα 
των Ὀταπιαηίπθ. 

6 (ΠαΝαπιθς.ἆα!; Ία ονόµατα 
του (ᾖαος, 

Πρέπει να επιδείξετε ιδιαίτερη 
Προσοχή κατά την αλλαγή των δε- 
δοµένων, καθώς τα παραπάνω 
αφορούν στα δεδοµένα λειτουρ- 


γίας του παιχνιδιού. Επίσης, πριν 
από κάθε τροποποίηση, κρατήστε 
ένα ΌαεΚυρ του αρχείου που Τρο- 
ποποιείτε, για καλό Και για κακό, 
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Ρς Μακει 8 


Το Αἠαπιὶς δεν εἶναι 
απλώς ένα πολύ καλό 
παιχνίδι. Εναι µια 


μηχανή που µας 
ταξιδεύει στο 
χωροχρόνο, σε µέρη 
άγνωστα, ονειρικἀ. 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ονϱ705όθεεη/αἰπίυα.αΓ 


| γρίφοι του παιχνιδιού 
εἶναι ένα μυστήριο. Την 
πρώτη φορά που τελεί- 
ὡσα το παιχνίδι, έλυσα 
αρκετούς απὀ αυτούς κατά τύχη. 
Ορισμένοι εἶναι πράγματι ουρανο- 
κατέβατοι, κάτι που ὃα διαπιστώ- 
σετε καλύτερα στο δεύτερο µέρος 
της λύσης, το οποίο ὃα ακολουδή- 
σει σε ]5 µέρες. Εχω καταβάλλει 
προσπάθεια να µη δώσω µια λύση 
“τυφλοσούρτη”. Όλο το παιχνίδι 
στηρίζεται στην αναζήτηση, την πε; 
Ριπλάνηση: Νομίζω ότι αν έγραφα 
όλη την ώρα “δεξιά”, “αριστερά”, 
κλικ εδώ, κλικ εκεί, θα κατέστρε- 
φα κάτι από τη μαγεία του παιχνΙδι- 


ΜΕΡΟΣ Ἀ 


ού. Ακριθείς οδηγίες ὃα δίνω, λοι- 
πόν, µόνο όπου το κρίνω απαραίτη- 
το. Ηθελα να ρίξω το Βάρος στην 
εξήγηση των γρίφων κι όχι στη λύ- 
ση τους αυτή καθ’ εαυτή. Φυσικά, 
αν έχετε οποιαδήποτε ένσταση σε 
κάποια ερµηνεία που δίνω, µη δι- 
στάσετε να επικοινωνήσετε µαζί 
µου, έτσι ώστε να φτιάξουμε µία 
όσο το δυνατόν πιο ολοκληρωμένη 
λύση. Θα ήθελα να τονίσω επίσης 
ότι η δράση είναι ανοιχτή στο µε- 
γαλύτερο µέρος της περιπέτειας. 
Αυτό σηµαίνει ότι µπορείς να επι- 
σκεφθείς τις τοποθεσίες µε διαφο- 
ρετική σειρά από αυτήν που διάλε- 
ξα εγώ. 

Σεκινάς στη θουνοκορφή, όπου 
σε οδήγησε ο αετός. Μπροστά 
σου, µέσα σε µια λίμνη, Βλέπεις 
ένα αερόπλοιο, όπως αυτά που συ- 
γαντήσαµε στο πρώτο Α/απ!ς. 
Μπες στο πλοίο. Κατέθα τη σκάλα 
και κοίτα δεξιά και προς τα πίσω, 
για να Βρεις την πρώτη τριγωνική 
πέτρα πάνω στο Βαρέλι. Προχώρα 
τώρα στην πόρτα. Μόλις µπεις, 
ένας γερο-σοφός, που κάθεται 
σταυροπόδι, ὃα σε φωνάξει µε το 
όνομά σου. Είναι ο Ουαιαίαη οί 


ἠιθ (η/ο]α]. Μίλα του και εξόἈτλη- 


Εδώ πρέπει να µπήξεις το ραβδί, για να εμφανιστεί το πηγάδι. 


ΕΝΗΗΓΌΡς Μοε: 


σε όλα τα θέµατα. Σου δίνει µια 
σφαίρα από κρύσταλλο και σου 
αποκαλύπτει ότι είσαι ο Βθα[θ: οἱ 
ΜαοΠΙ. Πρέπει, χρησιµοποιώντας το 
κρύσταλλο, να πραγµατοποιήσεις 
κάποια ταξίδια µε τελικό προορι- 
σµό τη μυθική 5µαπιραία. Πήγαινε 
µία οθόνη προς τον αστρικό χάρτη 
στο θάθος και βρες στα αριστερά, 
κάτω από γραφείο, την επόµενη 
τριγωνική πέτρα. Προχώρα πιο Κο- 
ντά στο χάρτη, Και πάρε από τα 
δεξιά την τρίτη τριγωνική πέτρα. 
Πλησίασε το χάρτη όσο µπορείς 
και τοποθέτησε στο κατώτατο ση” 
µείο του κύκλου την πέτρα που ὃα 
σε μεταφέρει στον πρώτο σταθμό 
σου, την Ιρλανδία. 


Το πνεύμα σου κυριεύει έναν 
μοναχό, τον αδελφό Εδίίπι, Μπρο- 
στά σου Βρίσκεται ο ηγούμενος 
[υποθέτω]. Σχολιάζει τα σχέδιά 
σου, αποκαλώντας τα “παγανιστι- 
κά”. ξαφνικά, ακούγεται µια κραυ- 
γή απέξω, η οποία κατά τον ηγού- 
µενο προέρχεται από τον αδελφό 
ΒΗηδαι, οπότε σε στέλνει για να 
δεις τι έχει συµθεί. Προχώρα προς 
τα έξω και µία οθόνη προτού 


Άγεις, παρατήρησε στο δεξί σου 
χέρι την ανάγλυφη παράσταση 
στον τοίχο. Αν κάνεις κλικ πάνω 
της, µεταφέρεσαι πίσω στο πλοίο. 
Βγαίνοντας, προχώρα μπροστά, 
µέχρι να δεις τον αδελφό Εἰπθαι, 
που δείχνει να Βρίσκεται σε κατά- 
σταση αφασίας. Μίλησέ του, κι 
αυτός Όα απαντήσει µε ένα απὀ- 
φθεγµα χιλιάδων χρόνων στοχα- 
σμού. Σαναμίλησέ του για να το 
επαναλάθει, ώστε να το καταλά- 
θεις καλύτερα. Στη συνέχεια γύρ- 
γα πίσω στον ηγούμενο, για να του 
µεταφέρεις τα µαντάτα. Εξάντλησε 
κι εδώ όλα τα θέµατα. Το ἴδιο Όα 
κάνεις στο εξής µε όλους τους χα: 
ρακτήρες που ὃα συναντάς. Σου 
λέει ότι κι εκείνος αισθάνεται κα: 
ταθεβληµένος αυτόν τον καιρό 
και πιστεύει ότι όλα αυτά έχουν 
σχέση µε ένα παράξενο αστέρι 
στον ουρανό, που λάμπει µέρα - 
γύχτα, Ἡ ουσία εἶναι πως πρέπει 
µόνος σου να βγάλεις το φίδι απ΄ 
την τρύπα... Μαθαίνεις επίσης ότι 
η ανάγλυφη παράσταση στον τοί- 
χο εἶναι η Παναγία, ωστόσο, πα- 
λαιότερα πίστευαν ότι εἶναι η δεά 
Αἰπθ. Πήγαινε προς το Βιβλίο, Πά- 
γῶ στο γραφείο Όα Βρεις ένα πε: 


Ο Βασιλιάς Νυσάα πολεμά µε τον όμορφο Βτος. 


γάκι. Πάρε το και κάνε µε αυτό 
κλικ πάνω στη ζωγραφιά. Μπαί- 
γεις µέσα στο βιΒλίοἱ 

Πήγαινε προς τον µπλε άνδρα 
που Όα δεις µπροστά σου και µί- 
λησέ του. Θα μάθεις την ιστορία 
του Βασιλιά Νυααα, που έχει χά- 
σει το χέρι του Κι έτσι δεν µπορεί 
να υπερασπιστεί το βασίλειό του, 
το οποίο έχει πέσει στα χέρια των 
Εογπιοταςῇς. Ο Βίαπ Κθεῃ! είχε 
φτιάξει ένα χέρι, αλλά µια σκιά το 
έκλεψε και το έκρυψε στον γυόλι- 
γο πύργο του Β{65, του όµορφου 
αρχηγού των Ροιπιοιαςῇς. Μαθαί- 
γεις επίσης ότι το άγαλμα πίσω 
σου παριστάνει την Κόρη του Ὠίση 
ΚΘεΜ!, Αἰππία, Πήγαινε και μίλησε 
στον Νυαάα, κι αυτός Όα σου πει 
τον πόνο του, Όχι µόνο έχει χάσει 
το χέρι του, αλλά Και το φοθερό 
σπαθί του, µε το οποίο Όα σκότωνε 
τον Βἴ65. Ωστόσο, όπως σου είπε 
και ο Πίαπ Κθε[!, η σκιά δεν έκλε- 
Ψε και το σπαδί, Μάλλον κάτι άλ- 
λο συµθαίνει. Μήπως ξέχασες να 
το ζωγραφίσεις; Στάσου µπροστά 
στον ΒΓθ5 [τέρας], στη συνέχεια 
κάνε µεταβολή και πήγαινε µία 
οθόνη πίσω και µία δεξιά. Κάνε 
κλικ πάνω στη λέξη “εχί!’ και ὃα 
ϐγεις απὀ το Βιβλίο. Τώρα, αν κά- 
γεις Κλικ µε την πένα στα πόδια 
του Βασιλιά, θα εμφανιστεί το 
σπαδ[, 

Βγες από την εκκλησία. Ηρθε η 
ώρα για µια µικρή εξερεύνηση 
στους αγρούς. Θα ήταν πλεονα- 
σµός να σχεδιάζαµε κάποιον χάρ- 
τη εδώ, µια και δεν υπάρχει κάποια 
“κρυμμένη” τοποθεσία. Βρες την 
πέτρινη κατασκευή που δυμίζει αρ- 
χαίο τάφο. Μέσα θα δεις µια νε- 
κροκεφαλή, που της λείπουν κά- 
ποια Κομμάτια, Πρέπει να τα Βρεις 
και να τα συναρµολογήσεις. Τα 
κομμάτια εἶναι συνολικά πέντε: 

Ἱ. Μέσα στην εκκλησία, στα 
αριστερά της ταπετσαρίας που 
απεικονίζει σκηνές από τη ζωή 
στην ύπαιθρο, θα δεις µια µικρή 
Βιβλιοθήκη. Εκεί Όα Βρεις το πρώ- 
το Κομμάτι. 

2. Δύο οθόνες πίσω από τον 
αδελφό Επδαι, µέσα στο χώρο 
που εἶναι φραγµένος µε πέτρες, ὃα 
δεις ένα µεγάλο πιρούνι, από αυτά 


που χρησιμοποιούν οἱ αγρότες για 
γα μαζεύουν τα άχυρα. Πάρε το, 
και στη συνέχεια πήγαινε στην εκ- 
Κλησία και προς την πλευρά του 
πηγαδιού. Ανέβα τη σκάλα, ὃα 
δεις ακόµα ένα κομμάτι. Δυστυ- 
χώς, δεν µπορείς να το φτάσεις µε 
το χέρι, Σπρώξε το µε το πιρούνι, κι 
αυτό Όα πέσει µέσα στην εΚΚλη- 
σία. Δεν έχεις παρά να πας και να 
το µαζέψεις. 

4, Στην οθόνη µε τα πρόβατα 
κοίτα προς τη Θάλασσα. Στη θάση 
του βράχου ὃα βρεις το Τρίτο κοµ- 
μότι, 

4. Ο τάφος βρίσκεται στη βάση 
ενός λόφου. Πίσω απὀ το λόφο 
υπάρχουν µελίσσια. Εκεί Όα ρεις 
το Τέταρτο Κοµµάτ:. 

5, Στην οθόνη µε τη φωλιά της 
αλεπούς, κάνε κλικ µερικές φορές 
πάνω της µέχρι να φύγει. Θα 
ακούσεις κακαρίσµατα, σημάδι ότι 
όρµηξε στις κότες. Πήγαινε τώρα 
στο πηγάδι και πλησίασε απὀ τη 
µεριά που κάθεται ο ηγούμενος, 
για να βρεις το πέμπτο και τελευ- 
ταίο κομμάτι, 

Εξω από τον τάφο ὃα δεις τρεις 
πέτρες που μοιάζουν µε µενίρ. Πή- 
γαινε πίσω από το τελευταίο, όπως 
Βγαίνεις από τον τάφο (έχει από 
τη µια µεριά ζωγραφισμένο έναν 
σταυρό) και 8α δεις ένα ἀλογο 
Και µια περίεργη επιγραφή, 

Μίλησε στον ηγούμενο, που κά- 
Θεται τώρα στα υπαίθρια αναπαυ- 
τήρια δίπλα στο πηγάδι, και ρώτα 


τον για το 5ἰαπαίπο 5ἱοπθ. Θα σου 
δώσει ένα κλειδί, Κοίτα τώρα κά- 
τώ, Και Όα δεις ένα μικρό μπαούλο. 
Ανοιξέ το µε το κλειδί, και πάρε 
από µέσα το μαχαίρι και έναν πά- 
πυρο. Δείξε τον πάπυρο στον ηγού- 
µενο. Βλέπεις µια οθόνη µε διάφο- 
ρα δένδρα και τον συµθολισμό 
τους. Κάνοντας κλικ σε καθένα 
απὀ αυτά, ο ηγούμενος α σου δί- 
γει χρήσιμες πληροφορίες. Τώρα 
καταλαβαίνεις ότι τα περίεργα 
σύμβολα πάνω στο σἰαπαίπα 5ἰοπθ 
σήµαιναν απλώς “ασῃι ΙΤΘε”. Σηµεί- 
σε ακόµα ότι δύο από τα δέντρα 
που αναγράφονται πάνω στον πά- 
πυρο βρίσκονταν κάποτε πολύ κο- 
γτά στο σἰαπαίπα 5ἱοπθ. Αυτά είναι 
τα οαΚ και εἰἀθι, οπότε σηµείωσε 


κάπου τα σύμβολά τους, 
αφού Όα σου χρειαστούν, και σύ- 
ντοµα μάλιστα. Πριν να φύγεις για 
τον τάφο, πάρε το ΡἰΙςπθΓ από το 
αναπαυτήριο πίσω από τον ηγού- 
μενο. 

Στον τάφο βάλε τα πέντε κοµ- 
µάτια στη νεκροκεφαλή. Τα κόκα- 
λα ὃα πάρουν σάρκα και οστά, 
και α βρεθείς µπροστά σε έναν 
φαλακρό άντρα. Όμως, µόλις πας 
γα του μιλήσεις, 8α αρχίσει να 
βγάζει άναρδρες κραυγές. Εχω 
την εντύπωση ότι την τελευταία 
φορά που πάει να σου μιλήσει, 
µπορείς να διαθάσεις στα χείλια 
του τη φράση “ναἰει”, αλλά δεν 
είμαι σίγουρος. Πήγαινε στην ανά- 
γλυφη παράσταση µέσα στην εκ- 
Κλησία και µάζεψε τα δάκρυα µε 
το ΡἱΙςΘΊ. Ἰώρα ξαναγύρνα στον 
τάφο και δώσ’ τα στο φαλακρόὀ. 
Επιτέλους, µπορείς να του µιλή- 
σεις. Μαδαίνεις ότι εἶναι ο βασι- 
λιάς ΑΙΠί, που πριν απὀ πολλούς 
αιώνες είχε Βρει τραγικό θάνατο 
από τη µανία της θεάς Αἶπθ. ΠΠα- 
ραδέχεται, ὡστόσο, ότι το έγκλη- 
μά του ήταν πράγματι βαρύ και η 
τιμωρία δίκαιη. Σου λέει κάτι πράγ- 
µατα που σου φαίνονται ακαταλα- 
βίστικα στην αρχή. Πρέπει να ΙΠ- 
πεύσει το άσπρο άλογο που Βρί- 
σκεται πάνω στο εΙαπαίπα «ἱοηθ, 
και ζητάει ένα μαχαίρι. Δώσε του 
το μαχαίρι που βρήκες στο µπαού- 
λο, κι εκείνος Όα του δώσει µια 
“μογική” δύναμη. 


ΡΟ ΜαριεΓέϱΙΗΝ 


Καθάλα στο άσπρο ἀλογο. 


Τώρα τρέξε στην πόρτα της εκ- 
κλησίας, κι αυτή τη φορά πήγαινε 
από τη δεξιά πλευρά, Θα Βρεδείς 
µπροστά στον πρώτο δύσκολο γρί- 
φο του παιχνιδιού. Πρέπει να χα- 
ράξεις πάνω στον τοίχο µε το µα- 
χαίρι τα σύμβολα τριών δέντρων. 
Αν κάνεις Κλικ στο κέντρο, προ: 
σθέτεις ἡ αφαιρείς µία γραµµή, 
ενώ αν κάνεις κλικ στα πλάγια, µε: 
ταβάλλεις τη διεύθυνση των γραµ- 
µών. Εκ πρώτης όψεως φαίνεται 
εύκολο: Αν θυμάσαι, ο ηγούμενος 
ανέφερε ότι κοντά στην οἱαπαίπο 
5ἰοηθ υπήρχαν τα οαΚ και εἰς, 
ενώ πάνω στην ἴδια την πέτρα εσύ 
ο ἴδιος είδες το σύμβολο του α»ῃ. 
Ἶρεις οι θέσεις, τρία και τα δέντρα, 
άρα πλακὠνόμαστε στους συν- 
δυασμούς. Οι προσπάθειες όµως 
θα αποβούν άκαρπες, άρα, δυ- 
στυχώς δεν εἶναι αυτή η λύση. 
Ωστόσο, τα άλλα δέντρα δεν 
έχουν καμία σχέση µε τη οἸαπαίπο 
5ἱοπθ. Οπότε, πρέπει να αφαιρέ- 
σουµε ένα από τα τρία δέντρα και 
γα δοκιµάσουµε συνδυασμούς µε 
µία κενή Θέση. Συµπεραίνουµε ότι 
μάλλον το α»5ῃ πρέπει να αφήσου- 
µε απέξω, αφού δεν έχει ουσιασιι- 
κά σχέση µε τα άλλα δύο, και ξε- 
κινάµε. Τελικά, η σωστή σειρά, 
όπως Όα δεις και στη φώτογρα- 
φία, είναι: στην πάνω Θέση το οαΚ, 
στη µεσαία το εἰἀάθι, ενώ η κάτω 
θέση πρέπει να μείνει κενή. Τώρα 
Κάνε κλικ στον κύκλο κάτω δεξιά. 
Πρόσεξε, φέρε το ποντίκι περίπου 


ος 122] οι 


στο Κέντρο του κύκλου, γιατί αν 
Κάνεις κλικ σε ακριανό σηµείο, δεν 
θα γίνει τίποτα| Ο τοίχος υποχωρεί 
και εµφανίζεται ένα μικρό άνοιγμα. 
Κάνε κλικ εκεί για να πάρεις το ρα- 
βδ(. 

Πήγαινε στη 5Ιαπάϊπᾳα 5/οπθ, 
στην πλευρά που φαίνεται το ἆλο- 
γο και η επιγραφή. Πάρε το ραβδί 
και χτύπα το άλογο, το οποίο ὃα 
ζωντανέψει και ὃα φύγει. Ο σκο- 
πός µας είναι να βρεθούμε ακρι- 
βώς µπροστά στο άλογο, οπότε 
εκείνο Ὁα το σταματήσει. Αν προ- 
σέξεις, κάνει τον κύκλο πίσω από 
το λόφο και ξαναγυρνάει στη 
εἰαπαίπᾳ 5ἱοπθ. Ενας απλός και ξε- 
κούραστος τρόπος να το πιάσεις 


εἶναι ο εξής: Κοιτώντας προς τη 
εἰαπαίπα 5ἱοπθ, γύρνα δεξιά. Βλέ- 
πεις Το άλογο να φεύγει. Προχώ- 
ρα µια οθόνη μπροστά. Τώρα γύρ- 
να προς την πλευρά του τάφου και 
πήγαινε δύο οθόνες μπροστά. Πε- 
ρίµενε λιγάκι, το άλογο Όα έρθει 
ακριθώς µπροστά σου, οπότε 
απλώς το παίρνεις Και το προσθέ- 
τεις στο ἱηνεπίοη| 

Εφτασε η ώρα να απολαύσουμε 
ένα από τα πιο θεαματικά Βίντεο 
του παιχνιδιού. Στην παραλία, βά- 
λε το άλογο µέσα στο γερό, και 
πρόσεξε την εντυπωσιακή µετα- 
μόρφωση. Στη συνέχεια, καθάλη- 
σέτο. Θα σε πάει στο νησί του αν- 
δρώπου - πουλιού. Θα τον Βρεις 
γα κάθεται πάνω σε ένα δέντρο. 
Προσπαδθείς να του μιλήσεις, αλλά 
εκείνος κελαηδάει. Πρέπει να απα- 
γτήσεις τρεις φορές σωστά στα 
σφυρίγµατά του. Μπορεί να φαίνε- 
ται δύσκολο, αλλά δεν εἶναι. Μό- 
λις τελειώσει η κραυγή του, εµφα- 
γίζονται τα εικονίδια µε τα πουλιά. 
Αν φέρεις το ποντίκι πάνω από κα: 
ένα από αυτά, ΧΩΡΙΣ να το πατή- 
σεις, ακούς την κραυγή που πρό- 
κειται να βγάλεις. Αφησε λοιπόν το 
ποντίκι πάνω απὀ το εικονίδιο για 
ένα - δύο δευτερόλεπτα και µετά 
τράθηξέ το, για να ακούσεις την 
πλήρη κραυγή, αλλιώς ο ήχος ὃα 
επαναλαμθάνεται. Σκοπός σου ε- 
ναι να συγκρίνεις τις τελευταίες 
γότες, αλλιώς δεν πρόκειται να 


Η ζηλιάρα Αἰπο ναι, κατά τη γνώµη µου, η πιο γοητευτική γυναικεία πα- 
ῥουσία στο παιχνίδι, 


θγάλεις άκρη. Επαναλαμθάνω, 
µπορεί να φαίνονται µπερδεµένα 
όλα αυτά, όµως στην πράξῃ το εγ- 
χείρηµα αποδεικνύεται πολύ πιο 
εύκολο. Όταν µε το Καλό τα κατα: 
φέρεις, ο άνθρωπος - πουλί θα κα- 
τέβει από το δέντρο και Όα µπορέ- 
σεις να έχεις έναν πολιτισµένο διά- 
λογο μαζ του. Μαθαίνεις ότι είναι 
κι αυτός θύμα της - ζηλιάρας, 
όπως φαίνεται - θεάς Απο, η 
οποία, µάλιστα, μετέτρεψε σε πέ- 
τρινο άγαλμα την αγαπημένη του, 
την όμορφη Αἰππίά, Θυμήσου πού 
έχεις ξανακούσει αυτό το όνοµα. 
Είναι η κόρη του Ὠίαη Κθε[Ι από 
το βιΒλίο. Ρωτώντας για τον γυάλι- 
γο πύργο, μαθαίνεις ότι βρίσκεται 
µέσα στη γη. Παίρνεις ένα ραβδί, 
από αυτά που χρησιμοποιούνται 
για την ανεύρεση υπόγειων υδά- 
των. Ἀρησιμοποίησέ το. Όσο προ- 
χωρείς προς το γερό τόσο περισ- 
σότερο δονείται. Η ακριθής Θέση 
που πρέπει να τοποθετήσεις το ρα- 
βδί προσδιορίζεται ὡς εξής: Αρχί- 
ζεις στην οθόνη µε το άλογο, κοι- 
τώντας προς το πηγάδι, Υπάρχει 
ένας δρόµος που οδηγεί αριστερά, 
ένας που οδηγεί ευθεία κι ένας 
που οδηγεί δεξιά. Πάρε τον δεύτε- 
ρο. Εδώ ψάξε για το σηµείο που 
αλλάζει ο κέρσορας και κάνε κλικ 
κρατώντας, βέβαια, το ραβδί. Θα 
εμφανιστεί ως διά μαγείας ένα πη- 
γάδι, Μπες µέσα. Προχωρείς µέχρι 
ένα σηµείο, αλλά σε σταματάει 
ένα τεράστιο νερόφιδο. Βγες έξω 
και συζήτησε µε τον ποιητή για 
ακόµα µία φορά, 

Πήγαινε στον Αἱ[], στον τάφο, 
και µίλησέ του για τον ποιητή. 
Πρόσεξε πόσο σαρκαστικά αντι- 
µετωπίζει το όλο θέμαί Στη συνέ- 
χεια, µπες ξανά µέσα στο βιβλίο, 
Ρώτα τον Ὀΐαη ΚθεΜΙ για την Αἱ:- 
ππίά, Μαθαίνεις ότι το άγαλμα δεν 
παριστάνει την Αἰππίά, αλλά εἶναι 
η ἴδια η κόρη, Κάτι που ήταν, θέ- 
βαια, αναμενόμενο µετά από αυτά 
που σου εἶπε ο ποιητής. Σαναπή- 
γαινε στον καράφλα και ρώτα τον 
για την Αἰπηίά, Μόνο η Αἴπθ µπο- 
ρεί να λύσει τα μάγια, κι αυτό ὃα 
γίνει µόνο αν “το αρχαίο άστρο 
λάμψει πάλι στον ουρανό”. Μίλη- 
σε στον ηγούμενο για το αρχαίο 


άστρο και Όα σου δώσει έναν πα- 
λιό σταυρό. Μπες στην εκκλησία 
και στάσου µπροστά στην ταπε- 
τσαρία µε τις παραστάσεις από την 
αγροτική ζωή. Ίον σταυρό πρέπει, 
βέβαια, να τον θάλεις στον ουρα- 
νό, Δες τη φωτογραφία για την 
ακριθή θέση. Όταν τα καταφέρεις, 
εµφανίζεται στα δεξιά η θεά ΑίπΘ. 
Μαδαίνεις γιατί τιμώρησε τόσο 
σκληρά τον Αἱ]. Πρέπει να οµο- 
λογήσω ότι η εξήγηση µε άφησε 
άφωνοΙ Με τα πολλά, Όα την κατα- 
φέρεις να δείξει έλεος για την Καη- 
µένη την Αἰππίά, που στο κάτω κά- 
τὼ δεν είχε φταίξει σε τίποτα. Σα- 
γαμµπές στο Βιβλίο. Τώρα πια, µπο- 
ρείς να μιλήσεις µε την κόρη. Σου 
λέει ότι θα μπορούσε να σε ϐοη- 
Θήσει, της λείπει όµως το 5απιοῃ. 
Βγες και πάλι από το βιβλίο και 
χρησιμοποίησε την πένα, για άλλη 
µία φορά, στα χέρια της Αἰγπιίά, 
Όταν ὃα ξαναμπείς στο Βιθλίο, η 
κοπέλα ὃα σου δώσει το 5απιοη, 
και τώρα πια µπορείς να αντιµετώ- 
πίσεις µε επιτυχία το φίδι. Πίσω στο 
γησί χρησιμοποιείς το 5απιοη πά- 
γῶ στο γερόφιδο και καταφέρνεις 
γα πάρεις τον κρυστάλλινο πύργο. 
Πήγαινέ τον στον Ὀίαη ΚΘεΠΙ, µέσα 
στο βιΒλίο. Καταφέρνει να τον κά- 
γει λίγο πιο εύθραυστο, όµως χρει- 
άζεσαι ένα αιχμηρό αντικείµενο 
για να τον σπάσεις. Πώς σου φαί- 
γεται το σπαθί του Βασιλιά Νυ- 
αἀαΏίαη ΚΘεΠΙ; Πάρ΄ το. Θα σε 
προειδοποιήσει, βέβαια, ότι µε αυ- 
τό το σπαθί δεν µπορείς να σκοτώ- 
σεις. Αν δες, για πλάκα, πήγαινε 
και χτύπα µε το σπαδί τον Β{ε5 
{τον µορφονιό], για να δεις τι ὃα 
γίνει. Μετά χτύπα µε το σπαθί τον 
Κρυστάλλινο πύργο. Το κρύσταλλο 
σπάει Και εµφανίζεται το χέρι του 
Νυααα. Πήγαινε λοιπόν στο βασι- 
λιά, δώσε του το χέρι και το σπαδί 
και παρακολούθησε τη µάχη. Ώγες 
από το Βιβλίο και από την εκκλη- 
σία. Παρακολούθησε τα επιγίκια. 
Η µουσική εδώ είναι πραγματικά 
υπέροχη. Μεταφέρεσαι αυτόματα 
στο αερόπλοιο. 

Εδώ μίλα πάλι µε τον Φύλακα 
του Κρυστάλλου. Στη συνέχεια πή- 
γαινε ξανά στο χάρτη µε τους πλα- 
γήτες και τοποθέτησε τον κρύ- 


σταλλο όπως φαίνεται στο σχήμα. 
Θα µεταφερθείς στον δεύτερο 
σταθμό σου. 


Στο προηγούμενο µέρος απο- 
δείχτηκε περίτρανα πόσο Βαριά 
εἶναι η καλογερική. Εδώ το πνεύ- 
μα σου Όα κυριεύσει έναν νεαρό 
πολεμιστή, Σεκινάς έξω απὀ δύο 
πυραμίδες. Πήγαινε στην αριστε- 
ρή. Μόλις ανέθεις, στην είσοδο 
θα έχεις έναν διάλογο µε τον ξά- 
δελφό σου, και αδελφό του θασι- 
λιά, και τον ιερέα του Τ67- 
οαῄΐροεα, του πολεμοχαρή δεού 
που συναντήσαμε και στο Β{οΚθη 
5ψοιά 2. Καταλαθαίνεις αµέσως 
τι δεν πάει καλά: Είχες πάει να κα- 
τασκοπεύσεις τον αντίπαλο στρα- 
τό, που βαδίζει εναντίον της φυ- 
λής σου. Πριν από τον πόλεμο, 
όµως, ο Βασιλιάς έπρεπε να πάρει 
τα “σημάδια”, τη χάρη ενός θεού. 
Όμως ο ΟυεΙζα[ςοα!| δεν έχει 
απαντήσει ακόµα, κι ο εχθρός εἷ- 
γαι κοντά... Μοναδική λύση φα: 
γτάζει η στροφή στον Τεζ- 
οα[ίροςα, κάτι τέτοιο όµως θα 
στοιχίσει τη ζωή του βασιλιά και 
της κόρης του. Μπαίνεις στον 
προθάλαμο. Η αρχι]έρεια σου δί- 
γει επιδέσµους. Πήγαινε στην αἷ- 
ουσα του θρόνου και παράδωσε 
τους επιδέσµους στο Βασιλιά. Με- 
τά την πραγματικά ανατριχιαστική 
Βυσία, μίλησε στο βασιλιά, την 
κόρη του Και το σύμβουλο για 
όλα. Βγαΐνοντας, πάρε τους επιδέ- 
σµους και δώσ’ τους στην αρχι-έ- 
ρεια. Ενώ η δέηση γίνεται στον 
Ωυεἰζα[εοαί, παρακολούθησε τι 
φαίνεται µέσα στη φωτιά. Μίλησε 
µε την ιέρεια Και ὃα σου πει ότι η 
µόνη λύση είναι να ταξιδέψεις στη 
Χϊδαίδα, τη χώρα των νεκρών, για 
να Βρεις και να ξυπνήσεις τον 
Ουθίζεἰςοα! και να πάρεις το 
ελυ]εἰ του. Απλά πράγµατα| 

Σαναμίλησε µε την ιέρεια και 
διάλεξε την καταφατική απάντη- 
ση. Το λαϊκό άσμα λέει, θέθαια, 
ὄμκιη ψυχή σαν χελιδόνι..', αλλά 
εδώ η ψυχή μάλλον σαν νυχτερί- 
δα ταξιδεύει] Μίλησε µε τον ἁρ- 
χοντα - νυχτερίδα. Μαδαΐνεις για 
τον (μας το βάτραχο, που λέγε- 


Ο αριθµός του αφυα, 


Ο αριθµός του κροκόδειλου. 


Ρς Μακιεγ(σΕΒ8 


ται πως γνωρίζει πρόσωπα και 
πράγματα στον κάτω κόσµο. Όσο 
μιλάει ο νυχτερίδας, πρόσεξε το 
φτερό του! Τι Βλέπεις; Ἶρεις Βού- 
λες. Το κρατάς αυτό, γιατί θα 
σου χρειαστεί. Εξάντλησε τα δέ- 
µατα, αλλά µην προσπαθήσεις να 
λύσεις ακόµα το γρίφο µε το ου- 
ράνιο τόξο. Αντ’ αυτού, κάνε κλικ 
πάνω στη βάση του στύλου απ’ 
όπου κρέμεται η νυχτερίδα για να 
επιστρέψεις στους Μάγιας. 
Κατευθύνσου στην άλλη πυρα- 
µίδα. Με το που φτάνεις στην κο- 
ρυφή, πήγαινε δεξιά. Πάρε το πό- 
δι του αγάλματος [οὐςίάϊαη [οοἱ). 
Αν πας στο βάδος και κάνεις 
κλικ στη φωτιά, ὃα µεταφερθείς 
στο αερόπλοιο. Δεν υπάρχει κά- 
ποιος λόγος να το κάνεις αυτή τη 
στιγµή, γι΄ αυτό πήγαινε στην απέ- 
ναντι πλευρά, στην πέτρα που έχει 
το σχήµα του κρεβατιού. Σηµείω- 
σε προσεκτικά τη θέση των 
άστρων, γιατί θα σου χρειαστούν 
αργότερα, στη Χϊραίρα. Τώρα 
µπες στην πυραμίδα. Ο φρουρός 
σού φράζει το δρόµο και δεν 
µπορείς να πας παρακάτω. Σου 
λέει ότι “ο αριθµός του {αφυατ εἷ- 
γαι ο αριθµός της νυχτερίδας 


τι . 1 ος αἱ 


Ἡ ψυχή σου πετάει µε τη µορφή µιας νυχτερίδας στη χώρα των νεκρών. 


πολλαπλασιασμένος µε τον εαυτό 
του”. Σε έναν απὀ τους τοίχους 
α δεις κάποια στοιχεία για το 
σύστημα αρίθµησης. Θα δεις ότι 
πρόκειται, στην ουσία, για εικοσα- 
δικό σύστημα. Η µονάδα συµθολί- 
ζεται µε µία Βούλα, και πέντε 
βούλες - για συντομία - κάνουν 
µία παύλα. Οι τρεις βούλες, που 
είδαµε στο φτερό του άρχοντα - 
νυχτερίδα, εἶναι επομένως ο αριδ- 
µός 3. Αρα, ο ζητούμενος αριθ- 


Η συνέχεια της περιπλάνησης στη ζούγκλα της Χϊραίρα. 
Πλήρης χάρτης µε την ακριθή θέση των αστεριών. 

Γιαή ο συντάκτης µας φοβάται τόσο πολύ τις αράχνες. 
Περιήγηση στη μαγευτική Κίνα και δωρεάν εισιτήριο (µε µό- 


ΕΝ ΗΕΏΡς Μοςε; 


λις δύο κουπόνια) στη µυδική 5µαπιραία. 


µός του φιδιού εἶναι 3χ959. Για 
γα γράψουμε τον αριθµό Ὁ, λοι- 
πόν, πρέπει να Βόλουµε στο κατώ- 
τερο σηµείο µια παύλα και απὀ 
πάνω της τέσσερις βούλες. Σηµει- 
ώστε εδώ ότι τις βούλες δεν τις 
παίρνουμε µία µία, αλλά κάνουμε 
τέσσερα κλικ µέσα στο δοχείο 
που τις περιέχει. Ἰώρα πάµε στον 
φρουρό, κάνουμε κλικ επάνω του 
και µας αφήνει να περάσουμε. 
Παρακάτω, ο φρουρός λέει ότι “ο 
αριθµός του φιδιού εἶναι ο αριθ- 
µός του [αρυατ, πολλαπλασια- 
σµένος µε τον εαυτό του”. Δηλα- 
δή, πρέπει να σχηµατίσουµε τον 
αριθµό ΟχΟ-8]. Το σύστηµα εἶ- 
γαι εικοσαδικό, όπως είπαμε και 
προηγουμένως, οπότε για να 
βρούμε πώς Όα γράψουμε το 8], 
το διαιρούµε µε το 20. Πηλίκο 4, 
υπόλοιπο Ἰ, άρα µία θούλα κάτω 
κάτω, στην πρώτη ζώνη [συμβολί- 
ζει τις µονάδες] και τέσσερις 
βούλες στη δεύτερη ζώνη (συµ- 
βολίζει τις εικοσάδες]. Και πάλι 
κάνουμε κλικ στο φρουρό και 
µας αφήνει να περάσουμε. Κάτω, 
στο Βάδος του διαδρόµου, υπάρ- 
χει µία πόρτα, η οποία -δυστυ- 
χώς- είναι κλειστή. [ύρνα δεξιά, 
θα δεις ένα σκούρο κουμπί, πάτα 
το και η πόρτα θα ανοίξει. Βρί- 
σκεσαι µπροστά σε έναν κροκό- 
δειλο που έχει στο στόµα του το 
πολυπόθητο δεύτερο οὐσίαίαη 
[οοΙ. Στον τοίχο απέναντι από το 
κεφάλι του ζώου υπάρχουν οι 


γνωστοί µας πίνακες µε τις υπο- 
δείξεις. Σημειώστε ότι εδώ δεν 
υπάρχει φρουρός, για να κάνει 
µία υπόδειξη. Στον τοίχο, λοιπόν, 
Βλέπεις για πρώτη φορά να χρη- 
σιµοποιείται η τρίτη ζώνη. Για να 
συμπληρωθεί η δεύτερη ζώνη, 
δεδοµένου ότι έχουµε - το ξέρω, 
το ξαναέγραψα - εικοσαδικό σύ- 
στηµα, χρειάζονται είκοσι εικοσά- 
δες. Αρα κάθε βούλα στην πάνω 
ζώνη συμβολίζει µια 4θθάδα. 
Επίσης, καταλαβαίνεις ότι οἱ 
αριθμοί στον τοίχο εἶναι οι 3099, 
400, 40]. Ωστόσο, όποια πράξη 
και να κάνεις μεταξύ των αριθ- 
µών αυτών, το αποτέλεσµα δεν 
θα ανοίξει το στόµα του Κροκό- 
δειλου. Θυμήσου όµως πώς προ- 
χωρήσαµε: Από το 3 στο 0. Από 
το Ο στο 8]. Αρα, μάλλον ο ζη- 
τούµενος αριθµός εἶναι ο 
8]χθ]-Ξό.5ό]. Τον διαιρείς µε το 
400 και έχεις πηλίκο ]ό και υπό- 
λοιπο Ἰό]. Τώρα, το 16] το διαι- 
ρείς µε το 20 και παίρνεις πηλίκο 
8 και υπόλοιπο Ἱ. Αρα, πρέπει να 
φτιάξεις τον πίνακα κάτω από το 
κεφόλι του κροκόδειλου ὡς εξής: 
Στην κάτω ζώνη µία βούλα. Στη 
µεσαία ζώνη µία παύλα και τρεις 
βούλες. Στην ανώτερη ζώνη τρεις 
παύλες και µία βούλα. Το κεφάλι 
ανοίγει, επιτέλους, και µπορείς να 
πάρεις το πολυπόθητο οὐείαίαη 
[οοΙ. Μόλις το παίρνεις, όµως, αρ- 
χίζουν τα άσχηµα νέα, αφού η 
πόρτα, από την οποία μπήκες, 
κλείνει. Από τη θέση που Βρίσκε- 
σαι [σκυμμένος µπροστά στον πί- 
νακα], σήκω πάνω και πήγαινε λο- 
ξά αριστερά. [ύρνα προς τον τοί- 
χο και πρόσεξε τις υποδοχές στα 
δεξιά και αριστερά σου. Τοποδέ- 
τησε από ένα οΏσίαίαη [οοί στην 
καθεμία και Όα ανοίξει µια µικρή 
πορτούλα στα πόδια σου. Προτού 
θγεις, όµως, µην ξεχάσεις να πά- 
ρεις µαζί σου και τα δύο οὐσίαίαη 
[θε]. 

Γύρισε στην ιέρεια. Είσαι πια 
πλήρως εξοπλισµένος για να αντι- 
µετωπίσεις τους κινδύνους της 
Χϊραίρα. Κάνε κλικ πάνω στο το- 
τέµ δίπλα στην ιέρεια και ὃα ξανα- 
βρεθείς στον κόσµο των νεκρών. 


ΖΗΤΗΣΤΕ Τ0 
ΑΠΟ 15/9 


Για περισσότερες 
πληροφορίες 
επικοινωνήστε 

αωεπιν στα 81Δ-1111, 
ε 110015 ἡ 

. Θ 

«ΕΙΠΙΞ ΘΕΟ πεπε στ 


οπρῦς ΝΑΝ ΟεβΟΟΠ.8Ι 


3, 


Παραπόνὼ 
ἀπό 60 λεπτομερή μοντέλα 
30 σε υψηλή σνόλυση 

Ρεολιστικές 
αποστολές. Ζητήστε ενισχύ- 
σεις µέσω του ασύρματου. 


Εόν το Άραμε Ἠσνος εἶναι εγκα- 
τεστηµένο, µπορείτε Υα ΠΕΤ σζετε 
µε τα Αραείο και ῄσνος και "ή 


Η ΣΥΜΒΑΙΟΤΗΤΑ 
ΑΡΑ(ΗΝ μΑβνος 


ΕΞΙ ΖΩΝΕΣ ΠΟΛΕΜΟΥ ΚΑΙ 
ΤΕΣΣΕΡΑ ΕΛΙΚΟΠΤΕΡΑ 


«Απλά ο καλύτερος εξοµοιωτής 
όλων των εποχών» 
υιήπιαϊε ΡΟ 


«Ο καλύτερος εξοµοιωτής 
ελικοπτέρου όλων των εποχών» 


παίξετεστς αποστολές του. 
Ιπιειηθῖ, ΙΑΝ, 
ςοιαἱ, Μοάςπι 
3 δυναμικές 
εαπιραίθη μεγάλης κλίμακας. 
λεπτομερές ἰπιθήαεθ. Τρίσ επί- 
πεδα ἑισκολίας. 
ἔιδικά σχεδια: 
σμένη για όχες ελικοπτέρων 
ον ηηρίίαι ανάλυση µέχρι 
1600 χ 1200. 


Το απόλυτο εργαλείο εκπαίδευσης για ους πι- 
λότους ελικοπτέρων είναι εππέλους εδώ µε ύο 
πλήρως οπλισµένα ελικόπτερα: το 
(οπιπιαπεΠε Και Το Ρωσικό Κα:Ὀ2 ἨΗοκυπγΒ 
«Εικονικά πιλοτήρια υψηλής ανάλυσης 
ς μας με οπτική από ΤΟΥ πυροθολητή ἤ τον 
συγκυθεργήτη, επιλογή πιλότου Καὶ πυροβολητή, 
προσωπικό µε πλήρες απἰπια!οη. 
"Πιστή αναπαράσταση όλων 
τῶν λεπτομερειών του χειρισμού ενός ελ! 
.Εντυπὠσιακή Αεροδυναμική, 
Επιλογές για Αρχάριους ἡ Προχωρημένη ιά 
Συστήματος, λυθεντικά Όπλα, Αυτόματη 
Εκτόξευση Θέσης 


«Νβανος 
:η επέµθαση για ΤΟΥ τερματισμό μαζικής παρα” 
γωγής ὁπλῶν, {αϊθόν - η Κινέζικη Λη Ἰθρένη 
:ο πόλεμος µε ΤΗΝ Σαουδική Αραβία 

: Νοντελοποίηση από 
πραγματικούς τρισδιάστατους χάρτες µε Κήρις, 
δέντρα και λόφους γιανα κρυφτείτε, Τακτικές Και 
Στρατηγικές βάσεις 


Αναλυτικό ρεπορτάζ στο ννοθαεοπςΙ 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΒΕΑΟΟΝ Μυιτιµερια 
ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 275, ΧΑΛΑΝΔΡΙ 
Τηλ." 674-17141, Φαξ: ο71-2059 


ΠΕΙΤΕ ΤΠΕ 


Το παιχνίδι εἶναι ένα 
και µόνο ένα: Ὀἱήπια 9 
και ξερό ψωμί! Δεν 
θυμάμαι κανένα άλλο 
ΕΡΟ από την εποχή 
των Ώυπαθοη Μασ!εγ, 
Εγε οἱ ἠιε Βε]οἰάοι 2, 
ὑ]ήπια ὑπάριννογίά Ἰ 
8. 2 να µε έχει 
επηρεάσει τόσο πολύ! 
Σαναζώ τον εαυτό µου 
να παίζει µανιωδώς, 
ακριθώς όπως έκανα 
και πριν από περίπου 
δέκα χρόνια. Η 
διαφορά του ήπια 9 
ως προς την αἴσθηση 
που δηµιουργεί 
τουλάχιστον σε µένα 
είναι ότι δεν µε 
Ψυχοπλακώνει όπως 
αυτά που 
προανέφερα. Ο 
Βασικός λόγος εἶναι το 
ότι τα πρώτα παιχνίδια 
ήταν αποκλειστικά 
Ιησὶάο Ώυπαθοης 
Ερᾶς, ενώ το ὑ]ήπια 9 
είναι διαφορετικό, Δεν 
λέω, τα ἄυπαθοης 
εἶναι η “ιερή ψυχή” 
των ΕΡΟς, αλλά, Βρε 
παιδί µου, δεν αντέχω 
άλλο να πετάγοµαι 
από την καρέκλα από 
την ταραχή µου κάδε 
φορά που κάποιος µου 
την πέφτει ξαφνικά. 
Βλέπετε, εκτός των 
άλλων, πάσχω από 
κλειστοφοβία, γι’ 
αυτό και προτιμώ τα 
Ψηλά Βουνά και τις 
ανοιχτές θάλασσες. 


ιόν 


ΓΙΩΡΓΟΣ ΄ΟΥΝΟΡ’ (δεν 

θέλει να δημοσιεύσουμε 

το επώνυμό του} µου 
έστειλε ένα αρκετά µεγάλο 6-πιαί], 
µε θέµα τη διαμαρτυρία του για το 
πθνῖθν/ του [ήπια ΙΧ: Αποθησίοη. 
Όπως αναφέρει, στο Γενίθν/ αυτό 
έγραφα: “Σημειώνω πως στη ϐαῦ- 
µολογία δεν έχουν ληφθεί υπόψη 
τα Όυρς. Διαφορετικά, απλώς δεν 
βαθµολογείται”. Η διαμαρτυρία 
του, λοιπόν, συνοψίζεται στην εξής 
ερώτηση: Από πότε κάποιος είναι 
σε Θέση να αξιολογεί ένα παιχνίδι 
χωρίς να λαμθάνει υπόψη τα Όυςς; 
Όπως ο ίδιος γράφει: '... Και δεν 
µπορώ παρά να αναρωτηθώ: µε 
ποια λογική κρίνεται ένα παιχνίδι; 
Κρίνεται ως ένα συνολικό προϊόν ή 
ὡς το άθροισμα των Θετικών στοι- 
χείων του; Αν ισχύει το δεύτερο, τό- 
τε ομολογώ ότι το 0076 εἶναι µία 
λογική θαδµολογία για το 09. 
Αλλά αν ισχύει το πρώτο, αν δηλα- 
δή ένα παιχνίδι όταν κρίνεται υπο- 
λογίζονται και τα αρνητικά στοι- 
χεία του, τότε το [ήπια Όα έπρεπε 
γα θαθµολογηθεί µε ένα ό5-7076. 
Ολλόγος απλός: τα αναρίθµητα 
Ῥυςς του]... Κάνει κι άλλα σχόλια, 
τα οποία όµως λόγω χώρου δεν εί- 
ναι δυνατόν να αναφερθούν εδώ. 

Η απάντησή µου εἶναι σχετικά 

απλή [προκαταθολικά, μάλιστα, το- 
γίζω ότι ο φίλος αδικεί πολύ το Γθ- 
νίθν µου]: Αν είχε προσέξει καλά 
τα γραφόμενά µου [σελ. 94, στο ει- 
δικό πλαίσιο µε αναφορά στα βυρ 
του παιχνιδιού], Όα έθλεπε πως 
αναφέρω ότι σε εμένα το παιχνίδι 
δεν παρουσίασε ΚΑΙΝΕΝΑ πρόθλη- 
μα, χωρίς μάλιστα να έχω βάλει 
κανένα ραἰςᾗ του Πτλου| Το γράφω 
αυτό διότι πραγματικά δεν είδα τί- 


ιο Ε ττοτὶ 


ΟΙ "πια ΓΚ Ασθης 


του Αντρέα - Παρασκευά  ουυρινώη ---, 


αυ 


- ---- . Ἱ 
ΓἜρες Ἔσως των ος σε 


. 


Για να σκάσετε από τη ζήλια σας, που λένε, Προσέξτε καλά τα αντικείµενα 
που έχει ο ήρωας: Φορά την πιο δυνατή αγππογ «ἰνθα!, την περίφημη Βίαείς- 
τος]κ «ἰνθ»!, ενώ στο ἱηνοπίουΥ του έχει τα Βαεκγοεἰς οννογά, Ια]ηπίπ 
οογά, 5ἱαΗ οἱ ἠνο Όοσά και το [οἱο’5 Βοψ/, Ουάου] 


ποτε από όλα όσα γράφονταν στο 
[πίθηπε! σχετικά µε τα Όυρ». Με 
ποιο κριτήριο, λοιπόν, εγώ ὃα θαδ- 
µολογήσω ένα παιχνίδι; Με αυτά 


που “έτυχαν” σε εμένα ή µε όσα εἷ- 


χα διαβάσει στο πίθπηε!; (Όμολο- 
γώ όπ είχα διαθάσει πάρα πολλά) 
Χαρακτηριστικά αναφέρω ότι σε 


ένα τθνίθν/ κάποιος σχολίαζε το γε- 


γονός ότι το παιχνίδι είναι τόσο 
Ὀυσαγ, ώστε, όταν έβρεχε, έσταζε 
Και µέσα στο κάστρο του ἰοτα 
ΒήΗςἡ, Ρωτούσε μάλιστα ευθέως 
τον Εἰςατα Θαπίοῇ πώς επέτρεψε 
Κάτι τέτοιο µέσα στο ἰδιο του Το 
Κάστρο. Ε, εγώ, απὀ όλα όσα έχω 
διαβάσει στο [πίθπηε! [χωρίς να 
έχω εγκαταστήσει κανένα ραἰσῃ 
του παιχνιδιού - το τονίζω για άλλη 
µία φορά] δεν συνάντησα Τίποτα. 
Σημειωτέον ότι όταν έγραψα το τθ- 
γίθν/ είχα παίξει/προχωρήσει κατά 
περίπου 9076. 

Τι πιστεύω για όλα αυτά; Δύσκο- 


Το πιο απαίσιο µήνυµα που µπορεί να δει κάποιος στον υπολογιστή του σχε- 
τικά µε το παιχνίδι. Για το τι πρέπει γα κάνετε στην περίπτωση που το δείτε, 
διαθάστε προσεκτικά τη στήλη “Αάνεπίυτο 505”. 


λη ερώτηση. Ἡ ότι οἱ περισσότεροι 
έγραψαν άρθρα διά.. ΄ανακλάσε- 
ὡς”, επηρεασμένοι δηλαδή ο ένας 
από τον άλλο, ή ότι η έκδοση του 
παιχνιδιού που εμείς οἱ Τρεις αγο- 
ράσαµε είχε διορθώσει πολλά από 
τα συγκεκριµένα προβλήµατα. 
Άλλη εξήγηση δεν υπάρχει. Το σχό- 
λιό µου, στο οποίο αναφέρεται ο 
φίλος, όντως δεν είναι καλοδιστυ- 
πωμένο. Εννοούσα, λοιπόν, τα εξής: 
“Εγώ, µε όσα αντιµετώπισα από 
πρώτο χέρι, όπως λένε, το βαθµο- 
λογώ µε 90975. Επειδή, όµως, δεν 
Θέλω να βγάλω τρελούς όσους 
έχουν γράψει για το πλήθος τῶν 
Ῥυςς του παιχνιδιού, διευκρινίζω 
ότι όσον αφορά σε αυτά που 
έχουν αναφερθεί και τα οποία εγώ 
δεν συνάντησα πουθενά, απλώς 
δεν µπορώ να το βαθµολογήσω. 
Δεν μπορώ, µε άλλες λέξεις, να 
Βαθμολογήσω κάτι που δεν είδα, 
το οποίο ὠστόσο πολλοί άλλοι λέ- 
γε ότι έχουν δει! 

Υπάρχουν, βέβαια, δύο παράγο- 
ντες που πρέπει να συνεκτιμηθούν 
στην όλη ιστορία. Ο πρώτος και 
σημαντικότερος, κατά τη γνώµη 
µου, εἶναι ότι για την ευρωπαϊκή έκ- 
δοση που έχει κυκλοφορήσει (δεν 
ξέρω πότε Όα έρθει στην Ελλάδα] 
έχει ξαναγραφτεί το ἱπο]α[α[ίοη (0 
του παιχνιδιού, το πρώτο δηλαδή 
από τα δύο, στον δε κὠδικά του 


έχει διορθωθεί κάθε πρόβληµα 


--------- -- - κι ο ---- 


. . 
ο μον ων - 


που έχει εμφανιστεί µέχρι στιγµής. 
Η έκδοση, δηλαδή, που εσείς ὃα 
παίξετε [Και την οποία εγώ ὃα 
έπρεπε να παρουσιάσω - εννοώ την 
ευρωπαϊκή Και όχι την αμερικανική] 
Θα είναι απολύτως “καθαρή” από 
τα Ώυς» που έχουν επισημανθεί. 
ἔτσι, δεν Όα χρειαστεί να κατεβά- 
σετε κανένα ραίοἩ του παιχνιδιού, 
µια και όλα έχουν ενσωματωθεί 
στην εν λόγω έκδοση. Στο σηµείο 
αυτό Όα συμφωνήσω µε όλα όσα 
αναφέρει ο φίλος στο 6-πιαϊ του, 
ότι, δηλαδή, κάποιος που αγοράζει 
ένα παιχνίδι δεν εἶναι υποχρεωµέ- 
γος να έχει πρόσβαση στο Ιπίεπθί 
για γα κατεβάζει ραἰςᾳθς. Δυστυ- 
χώς, όµως, αυτή η κατάσταση είναι 
µία πραγματικότητα που αφορά 
στο σύνολο των ΕΡΟ5 που κυκλο- 
φορούν τα τελευταία χρόνια και 
όχι µόνο στο ὑ]ήπια Θ. Αυτός είναι 
και ο λόγος που τα περιοδικά φρο- 
ντίζουν, όπως κάνει ανελλιπώς και 
το δικό µας “Ρς ΜαξίεΓ”, να προ- 
σθέτουν στην ύλη των (Ώ5 που συ- 
γοδεύουν τα τεύχη τους όλα τα τε- 
λευταία ραἰςᾖθ» των παιχνιδιών που 
Κυκλοφορούν, Τώρα, αν κάποιος 
ούτε [πίεπε! έχει ούτε και περιοδι- 
κά του χώρου αγοράζει και θέλει 
να παίζει παιχνίδια, τότε τι να πῶ; 
Ία σχόλια δικά σας, 

Το δεύτερο σηµείο που θέλω 
να τονίσω εἶναι ότι, τελικά, από 
ότι φαίνεται, το παιχνίδι εἶναι 
υπερβολικά απαιτητικό ὡς προς 
τις κάρτες γραφικών. Συνεπώς, 
φροντίστε να βρείτε «είτε µέσω 
του |ΠΙΘΓΠΘΙ είτε από αλλού- τους 
τελευταίους ἀήϊνθις που υπάρ- 
χουν για την κάρτα γραφικών 
σας, κάτι το οποίο προτείνει ανε- 
πιφύλακτα η ΟΜρίῃ. Μόνο έτσι 
Θα γλιτώσετε από αρκετά προ: 
Βλήματα, Εξάλλου, οι περισσότε- 
ροι [ποσοστό περίπου 0076) που 
αναφέρουν προβλήµατα χρησιµο- 
ποιούν ΤΝΤ2 κάρτες γραφικών. 
Ελάχιστα προθλήματα ή κανένα 
δεν έχουν αναφερθεί για όσους 
έχουν Ψοοᾶοο 9 ή 2, 6400 ή 
6200 και 54 5αναρθ κάρτες 
γραφικών. ξέρω ότι µε τα γραφό- 
µενά µου ίσως να στεναχωρήσω 
πολλούς φίλους µε ΤΝΤ 2 κάρτες 
γραφικών, αλλά αυτή είναι η αλή- 
θεια. Κάποιοι έχουν χαρακτηρίζει 


το [ήπια 9 ως το ΄ΤΠ8 τθοἱ ΤΝΤ2 
Κῑδι Φαπιθ΄] Ο νοών νοείτω. 
Τελειώνοντας την απάντησή µου, 
Θέλω να τονίσω στον φίλο µας ότι 
η διαφορά µου µε τα γενίθν/ όλων 
τῶν άλλων που έχω διαθάσει είναι 
ότι εγώ καταγράφω τα πραγματικά 
Όυο» που έχω συναντήσει και τα 
οποία πιστεύω ότι Όα αντιµετωπί- 
σετε και εσείς, Το γεγονός ότι ἁρ- 
χισα ξανά το παιχνίδι οφείλεται 
αποκλειστικά και µόνο στην ανα- 
σφάλεια που ένιωθα (επηρεασµέ- 
γος από όλα όσα είχα διαθάσει 
στο |πίθππε! αλλά και στα ξένα πε- 
ριοδικά] και στην “παρατραθηγµέ- 
γη΄ αἴσθηση του πρέποντος που 
έχω ὡς άνθρωπος. Ο δε φίλος µου 
Ηλίας Μανεσιώτης, για τον οποίο 
ρωτάς, αφού ύστερα από πολλά 
πειράµατα πείστηκε ότι για την πε- 
ρίπτωσή του ευθύνεται ο συνδυα- 
σµός του πιαϊπροατα και της Υἴρθγ 
ΤΝΤ κάρτας γραφικών που διαδέ- 
τει [θρήκε τι φταίει στο συνδυασμό 
αυτό διαθάζοντας ένα [σα του 
ΟυαΚε!, κατέληξε ότι, µόλις αλλά- 
ξει υπολογιστή, Όα πάρει µία Μα- 
Ιτοχ κάρτα γραφικών για να ησυ- 
χάσει. Ο Βασικότερος λόγος που 
συνέβαλε στη λήψη αυτής της 
απόφασης εἶναι ότι όσο αυτός 
παιδευόταν µε το ποιους ἀῑίνεις 
να Βάλει, η ΜαΙτοχ κυκλοφόρησε 
για τις κάρτες της 6400 και 0200 
δύο νέες εκδόσεις ἀΐνει. Η υπο: 
στήριξη ενός προϊόντος που αγο- 


Από το σηµείο αυτό πάνω στα Βουνά, εκεί όπου εἶναι η ἀατίς «οἴυπ]η, σχετι- 
κά κοντά στο Ρανη», και αφού λιώσεις τον πάγο µε µερικά ἤτοβα[ἰ», ὃα 


μπεις στο Ώυπφθοῃ Ὀθείατά, 


ράζεις είναι εξίσου σημαντικός πα- 
ράγοντας µε την αγορά αυτή καθ’ 
εαυτή, σηµείο στο οποίο “δυστυ- 
χώς- δεν στέκεται κανένα περιοδι- 
Κό του χώρου. Προσωπικά, έχω 
εγκαταστήσει την τελευταία έκδο- 
ση των ἀήνεις για τη Μαπνθ 9400 
που διαθέτω και όλα δουλεύουν 
ρολόι. Ούτε ετα»ῇ, ούτε... εξωγή:- 
γοι, ούτε κανένα άλλο περίεργο 
πρόθληµα. Τελεία και παύλα. 


Συνεχίζω την αναφορά στα Ρυᾳ5 
που συνάντησα και τα οποία πι- 


στεύω ότι στον άλφα ή Βήτα βοδ- 


ἩἛν τ-τ---- -ὸκ-- 


Γνώση μαγείας του έκτου κύκλου και ανώτατο επίπεδο εμπειρίας στις γρο- 
διές και το τόξο. Ταυτόχρονα, το 5/ΤθηΦΙ και το Ώοχίθγ/!γ εἶναι στο ανώτα- 


το δυνατό επίπεδο (4Η, Ιονεί). 


µό 8α αντιμετωπίσετε και εσείς. 

Στο προηγούμενο τεύχος έγρα- 
φα για τους καταστηµατάρχες που 
το έσκασαν απὀ τα μαγαζιά τους 
και πήραν τους δρόμους. Σέρω ότι 
μερικοί βιάστηκαν να µε κοροϊδέ- 
ψουν, αλλά δεν πειράζει. Ε, το ίδιο 
πρόθληµα αντιμετώπισε και ο φί- 
λος µου [ιώργος Μαραγκουδάκης, 
ο οποίος όµως, γνωρίζοντας τι είχα 
πάδει, φρόντιζε να κλείνει τις πὀρ- 
τες των καταστημάτων φεύγοντας. 
Μου ανέφερε, λοιπόν, ότι γυρνώ- 
ντας µία φορά στην Βη]αίη είδε 
έναν ή δύο, δεν Θυμάμαι, καταστη- 
µατάρχες να έχουν Βγει στους 
δρόμους, αν και οἱ πόρτες των Κα: 
ταστηµάτων τους ήταν κλειστές. 
Χωρίς να χάσει την ψυχραιμία του, 
όπως και εγώ που ξανάρχισα το 
παιχνίδι, έφυγε χωρίς να δώσει κα- 
µία σηµασία στο γεγονός. Την επό- 
µενη φορά που ξαναγύρισε στην 
Βηαΐη, οι καταστηµατάρχες ήταν 
Κανονικά µέσα στα μαγαζιά τους! 
Άγ, να είχα κι εγώ την ἴδια ψυχραι- 
µία... Θα είχα γλπώσει πολλές 
ώρες παιχνιδιού. 

Τόσο εγώ όσο και ο φίλος µου 
Μαραγκουδάκης συναντήσαμε ένα 
περίεργο φαινόμενο στην περιοχή 
Μίπος και (ονθ, όπου πας µετά την 
περιοχή Μοοηοίον και αφού έχεις 
ήδη αποκαταστήσει τρεις «Ἠήπθς: 
το έδαφος στις περιοχές κοντά στη 
Θάλασσα είναι επισφαλές, γι’ αυτό 
φροντίστε να κάνετε συχνά 5ανες 


Ρς Μαειοτ (8 


ου. ποπ αν. 
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ΗΙΠΙΕΝΤΙΡΕ 


Συναντώντας τον Βαεκήνογη λίγο προτού καταστρέψει τη µοναδική (/) 


Ονα[ίεο οί Ηοπογ. 

όσο είστε στην περιοχή αυτή. ΤΙ εν- 
νοώ µετη λέξη “επισφαλές”; Σε 
αρκετά σηµεία, είτε ενώ περπατάς 
είτε ενώ προσπαθείς να πηδήξεις 
από ένα σηµείο σε κάποιο άλλο, 
βυδίζεσαι στο έδαφος!) και βλέ- 
πεις τα υπόγεια εδάφη της περιο- 
χής στην οποία βρίσκεσαι. Φυσικά, 


αν τύχει και πέσεις σε λάβα, πεθαί- 


γεις αµέσως. [ενικά, στην περίπτω- 
ση αυτή η µόνη λύση είναι να κά- 
γεις |οας µία προηγούµενη δέση. 
Συνεπώς, το τογίζω για άλλη µία 
φορά, πρέπει να κάνετε συχνά 
9ανθ. Ας σημειωθεί ότι ούτε για το 
συγκεκριµένο πρόθληµα έχω δια- 
βάσει κάποια αναφορά στο Ιπίει- 
πει. 

Από την περιοχή αυτή και µετά 
δεν αντιµετώπισα άλλη δυσκολία - 
ή, τουλάχιστον, έτσι νόμιζα. Για να 
σας εξηγήσω, όµως, ακριθώς πώς 
έχει το επόμενο πρόθληµά µου µε 
το ἰ]ήπια Θ, πρέπει να αναφέρω 
ορισμένα στοιχεία σχετικά µε τη 
μεθοδολογία που ακολουθώ παί- 
ζοντας ένα παιχν/δι, είτε ΚΡΟ είτε 
αάνεηίυΓθ. 

Καταρχήν, ξεκαθαρίζω ότι έχω 
την πολύ “κακή΄ συνήθεια να κρα- 
τῷ υπεραναλυτικά 5ανθς για κάθε 
παιχνίδι που παίζω. Βάσει αυτής 
της νοοτροπίας µου, λοιπόν, ακο- 
λουθώ της εξής τακτική; Αρχικά, 
παίζω µία ολόκληρη περιοχή κρα- 
τώντας µερικά γενικά 5ανες. Αφού 
ολοκληρώσω την περιοχή που εξε- 
ρευνώ και τη µάθω καλά, µετά την 
ξαναπαίζω µε δύο στόχους πια στο 


ΒΕΤΟ; « κε... 


μυαλό µου: να συνεχίσω να κρατώ 
υπεραναλυτικά 5ανες και να δοκι- 
µάσω ορισμένες άλλες Ιδέες που 
εν τ μεταξύ έχουν έρθει στο µυα- 
λό µου, Ετσι µέχρι το σηµείο στο 
οποίο φθάνω για πρώτη φορά στο 
Μίπος και (ονθ είχα κάνει 312 
5ανθς συνολικού µεγέθους 
8ΊόΜΒ, τα οποία αναγκάστηκα να 
Κάνω 7ἱρ σε ένα αρχείο μεγέθους 
196ΜΒ, προκειµένου να συνεχίσω 
το παιχνίδι - Βλέπετε, µε τόσα 
«ανθς το παιχνίδι καθυστερούσε 
κατά την κλήση του »ανθλίοσα 
ππεπυ. Αφού, λοιπόν, έκανα 2ἱρ τα 
9ανθς µου, τα έσθησα όλα [ένα 
ένα] µέσω της σχετικής επιλογής 
Και άφησα µόνο τα δύο τελευταία 
για να μπορώ να συνεχίσω. 

Μετά, λοιπόν, το Μίπος και (ονθ 


Από την περίφηµη παρωδία της δίκης Της Ἀανοη, 


γύρισα στην Βη]αἰπ και από εκεί, 
µέσω εγός περάσματος που σου 
ανοίγει ο ἱοτὰ Βήσή, πήγα στο 
Υθψ, Αφού παρακολούθησα τη δί- 
κη της Κανεη και έδωσα το 
Ουθεη΄ 609 στον Ψαφαφιοίεπι για 
να τον καθησυχάσω ότι η φυλή των 
Θαταογ/θ» δεν κινδυνεύει µε αφα- 
γισµό, πήγα στο κάστρο φυλακή 
ὙΜτοπα µε µία διπλή αποστολή: να 
ελευθερώσω την καταδικασμένη 
σε Θάνατο Κανεη και να πάρω το 
ΟΊγρῃ οἱ |υδίίος που βρίσκεται στα 
υπόγεια της ἀαήκ οοἰυππη ακριθώς 
σε αυτό το σηµείο. Κατόπιν έπαιξα 
κανονικά το παιχνίδι, ολοκλήρωσα 
τις αποστολές µου και συνέχισα 
στο Τήπείς, αφού εν τω µεταξύ τα- 
κτοποίησα κάτι προθλήματα που 
ανέκυψαν στην Βηαΐη. Την πρώτη 


Ο τρομερός εχθρός σου, ο διαθολικός Ουαταάίαη, 


φορά που έπαιξα το συγκεκριµένο 
τμήμα, από το σηµείο που φθάνω 
στο ΥΜτοπο µέχρι και το σηµείο που 
φθάνω στο Τηηείς και μπαίνω στα 
4υπᾳθοης του 9Ἠαπῃθ, δεν συνά- 
ντησα κανένα πρόβλημα. Όλα λει- 
τουργούσαν κανονικότατα, έκανα 
5ανθ/]οαά όπου χρειαζόταν και 
προχὠρούσα µια χαρά. Όταν µετά 
τρεις µέρες παιχνιδιού αποφάσισα 
γα ξαναπαίξω όλο αυτό το τµήµα 
για να κρατήσω τα υπεραναλυτικά 
5ανες µου... µε χτύπησε κεραυνός, 
Μου έτυχε το εξής απίστευτο και 
όµως αληθινό: Φεύγοντας απὀ το 
δωµάπιο στο οποίο βρίσκεσαι µπαί- 
γοντας για πρώτη φορά στο κά: 
στρο ἨΜτοπᾳ Και προχωρώντας 
στους υπόλοιπους χώρους της φυ- 
λακής, έκανα µεν κανονικά 5ανθ, 
αλλά μόλις πήγαινα να φορτώσω 
το 5ανθ µου, εμφανιζόταν το µήνυ- 
μα ΄Ίοο πιαηγ ηθα(ῦγ ἴἴεπις - υηΓθ- 
οονθιαθἰε επτοι, εχἰήπο!”. Δεν πί- 
στευα στα µάτια µου. Βλέπετε, είχα 
ξαναπαίξει την περιοχή αυτή χωρίς 
κανένα πρόθληµα. ΤΙ είχε συµθεί ή 
αλλάξει εν τω µεταξύ; Και τι δεν 
έκανα... Στην αρχή πίστεψα ότι 
φταίνε τα άνω των 100 αντικείµενα 
που εἶχα αφήσει στα πατώματα του 
κάστρου του ἰοιά ΒηΗΞῃ. Υπέθεσα 
ότι µπορεί στον κώδικα του παιχνι- 
διού οι δύο περιοχές να είναι η µία 
δίπλα στην άλλη και να επηρεάζο- 
γται. ἔτσι έφυγα, πήγα πίσω στο κά- 
στρο, µάζεψα όλα τα αντικείµενα, 
τα πούλησα και ξαναγύρισα στο 
ὙΜτοηα. Τἴποτα. Το πρόθληµα παρέ- 


µενε. Ακόμη θυμάμαι, Βλέπετε, το 
περίφημο Ώυᾳ του Κανεηίοβ 2, στο 
οποίο, όταν τα αντικείµενα που 
άφηνες στο έδαφος ξεπερνούσαν 
ένα κάποιον αριθµό, το πρόγραμ- 
μα εξαφάνιζε καταπώς αυτό ήθελε 
από το έδαφος µία σειρά αντικει- 
µένων. Το τροµακτικότερο δε ήταν 
η διαπίστωση του Ρυ9 αυτού ακρι- 
Βώς στο ῄπαίθ του παιχνιδιού, 
όπου φθάνοντας στην τελική έξο- 
δο έπρεπε να υπάρχουν δύο αντι- 
κείµενα, τα οποία όµως είχαν ήδη 
εξαφανιστεί λόγω του προαναφερ: 
Βέντος Όυθ ἔτσι, ύστερα από πά- 
ρα πολλές προσπάθειες και αφού 
κατάλαθα επιτέλους τι και γιαή 
συμβαίνει, αναγκάστηκα να παίξω 
όλο το παιχνίδι από την αρχή. Το 
Ρυς αυτό εἶµαι ο πρώτος που το 
ανακάλυψα, µια και εἶµαι μάλλον ο 
μοναδικός που συγκεντρώνει σε 
µία περιοχή ΟΛΑ τα αντικείµενα 
που συναντά σε ένα ΚΡΟΙ Βίτσιο 
πάντως κι αυτό... 

Ας επιστρέψουµε, όµως, στο 
ὑ]ήπια Ο. Και τι δεν δοκίµασα... 
Άρχισα να ξαναπαίζω το παιχνίδι 
φορτώνοντας όλο και πιο παλιές 
θέσεις. Πάλι ῄποτα. Προσπάθησα 
γα Κάνω µία σειρά ενεργειών ακρι- 
Βώς όπως θυμόμουν ότι τις εἶχα 
Κάνει την πρώτη φορά, µήπως και η 
σειρά των πράξεων επηρεάζει τελι- 
Κά το παιχνίδι. Κανένα αποτέλε- 
σµα, Δοκίμασα Και άλλα πολλά 
για δύο ηµέρες χωρίς να καταλή- 
ξω πουθενά. Αποφάσισα να ρίξω 
µέσω των σχετικών ρυθμίσεων του 
παιχνιδιού την ποιότητα των γραφι- 
Κών στο πιο χαμηλό επίπεδο. Ω 
του Θαύματος, σε µερικές περιο- 
χές του κάστρου όπου πριν το 
ἰοααὰ κάποιων 5ανθς δεν λειτουρ- 
γούσε, τώρα φαινόταν να λειτουρ- 
γεί. Απεγκατέστησα οποιοδήποτε 
πρόγραµµα φορτωνόταν στην 
Ιασκραι των ἨΜΙπάονης (στην κάτω 
δεξιά γωνία της Ια5κΌαη), ώστε να 
ελευθερώσω στο μέγιστο δυνατό 
βαθμό τη µνήµη, και αποφάσισα 
γα προχώρήσω. Η αλήθεια είναι 
ότι ήξερα τι πρέπει να κάνω από 
την προηγούµενη φορά που είχα 
παίξει το παιχνίδι και δεν είχα συ- 
γαντήσει κανένα πρόθληµα. ἔτσι, 
έκπληκτος, αλλά και προς µεγάλη 
ανακούφισή µου, διαπίστωσα ότι 
από τη στιγµή που ελευθερώνω τη 


Κανεη Και µετά το πρόθληµα µετο 
ἰοαά ήδη σωσµένων Θέσεων στα- 
µατά να υπάρχει. Ούτε στο υπό- 
λοιπο παιχνίδι ξανασυνάντησα κάτι 
αντίστοιχο, αν και πλέον από την 
τρομάρα που πήρα φροντίζω να 
δοκιµάζω κάθε 5ανε που κάνω. Τι 
έφταιγε για όλα αυτά; Ειλικρινά 
δεν ξέρω. [ιατί την πρώτη φορά 
όλα κύλησαν ομαλά και τη δεύτε- 
ρη προέκυψε το πρόθληµα; Επίσης 
δεν ξέρω. ἕψαξα στο Ιπίειπε! όσο 
περισσότερο μπορούσα, μίλησα µε 
αρκετούς παίκτες του [ήπια 9, 
κανείς όµως δεν είχε καταγράψει 
Κάτι ανάλογο. Ωστόσο, το πρό- 
Βληµα εξακολουθεί να υπάρχει 
στα 5ανθς µου για κάθε δύσπιστο. 
Μάλιστα, έχω κάνει εαρ!υΓθ σε εἰ- 
Κόνα το πανάθλιο και σιχαµένο 
αυτό μήνυμα. 

Μετις δοκιµές που περιέγραψα 
Βρήκα άλλο ένα Ρυᾳ, το τελευταίο 
Βέλω να ελπίζω, που επίσης κανείς 
άλλος µέχρι τώρα δεν φαίνεται να 
έχει καταγράψει. Τότε που δοκίµα- 
σα να πουλήσω όλα τα αντικείµενα 
που εἶχα μαζέψει, διαπίστωσα ότι 
το πρόγραµµα δεν δέχεται να κου- 
Βαλάς περισσότερα απὀ 9999 
χρυσά νομίσματα. ΤΙ γίνεται αν 
έχεις πάνω σου π.χ. 8.500 νομίσµα- 
τα και πουλήσεις πράγματα αξίας 
3.000 νομισμάτων; Στο Ώαεκραςκ 
σου ὃα εμφανιστεί ο μαγικός αριθ- 
µός 9.909 και δίπλα σου Όα πέ- 
σουν 1.50] νομίσματα! Και όχι µό- 
νο αυτό, αλλά όταν έχεις 9999 


μις 


Ελευδερώνοντας τη Βανθη από το κάστρο-φυλακή του ἸΜγοπᾳ. ἕνας µεγά: 


λος έρωτας γεννιέται. 

γομµίσµατα πάνω σου, οἱ εχθροί 
που σκοτώνεις δεν αφήνουν στο 
έδαφος νομίσματα! 

Τελειώνοντας την ιστορία µε τα 
θυᾳς του παιχνιδιού, θέλω να κάνω 
για ακόµη µία φορά τις εξής παρα- 
τηρήσεις: 

-[ια Κανένα από τα Ώυᾳ5 που 
µου έτυχαν και αναφέρω στα ἀρ- 
Όρα µου δεν θρήκα κάτι σχετικό 
στο [η]θΓπε!. Σημειώστε ότι µερικά 
από αυτά έτυχαν και στον φίλο µου 
Μαραγκουδάκη, όρα πρόκειται για 
μάλλον γενικότερα προβλήµατα 
του παιχνιδιού. 

-Κανένα από αυτά δεν παίζει 
καθοριστικό ρόλο στην ομαλή πο- 
ρεία του παιχνιδιού, εκτός ίσως 


πι ντ. "τὸ πο 


ἡτμΕς 


νε) Ἡ αυ ια. 


Φρόντισε να παγιδέψεις τη ἸΝγγπιφυατὰ Αηπα[, η οποία στην πραγµατικότη- 


τα εἶναι η σύντροφός σου /σαπα, 


από αυτό µε τα 5ανθ/Ίοαα στο 
γΜτοπᾳ µέχρι να ελευθερώσεις τη 
Κανεῃ. Αν το αντιμετωπίσετε, εἶναι 
γεγονός ότι θα δοκιµάσετε τις 
αντοχές σας στο παιχνίδι. 

-[νωρίζοντας πια τι µου/µας έχει 
συμθεί στο παιχνίδι, ξέρετε τι να 
αποφύγετε. Αρα, όλα ὃα εἶναι πο- 
λύ ευκολότερα για εσάς. 

Πλέον το παιχνίδι πρέπει να έχει 
έρθει στη χώρα µας. Όσοι έχετε 
Ρεπίυπη || και καλές κάρτες γραφι- 
Κών παίξτε το οπὠσδήποτε. Πρόκει- 
ται για µία ανεπανάληπτη εμπειρία, 
τον πιο τέλειο 30) κόσµο που έχετε 
δει, µία πανέξυπνα σχεδιασμένη 
δράση, την οποία διαπερνά µία εκ- 
πληκτική εσωτερική λογική. Προ- 
σθέσετε µερικά εξαιρετικά έξυπνα 
και πρωτότυπα Ώυπρθοη».. Ε, τι όλ- 
λο θέλετε, ακόµη εδώ είστε; Τρέξτε 
γα το αγοράσετε Και µετά τα ἔανα- 
λέμε. 

Στο επόμενο τεύχος Όα ασχολη- 
Βώ µε µερικά ἥρς που αφορούν 
στη δράση αυτή καθ’ εαυτή του 
παιχνιδιού, Ως τότε καλό οαπιίπο... 

Αυτά προς το παρόν. Περισσό- 
τερα τον άλλον µήνα. Όσοι στέλνε- 
τε γράμματα ζητώντας Βοήθεια και 
µένετε στο Λεκανοπέδιο καλό εἶναι 
γα Βάζετε µέσα στο γράμμα και το 
τηλέφωνό σας, εφόσον έχετε φυσι- 
κά, Μη ζητάτε ολοκληρωμένες λύ- 
σεις, διότι δεν στέλνουµε πια, αλλά 
να µας περιγράφετε σωστά το ση- 
µείο στο οποίο έχετε κολλήσει και 
εμείς θα σας βοηθήσουμε. 


ΡΟ Μακιετέσ 8 


ΠιΕΟλΙκΣευ ΦΑΝ 
ΒΝΤΙΟ, ΒΙΟΠΛΗΒΡ... 


ΗΒ ξαφνική αποχώρηση 
του ιδρυτή της ΟτΙσίη 


Στο προηγούμενο τεύχος, Νο Ἰ 19, ολοκλήρωνα το 
άρδρο µου γράφοντας τα εξής: “Τελειώνοντας, είναι 
πιστεύω φανερό σε όλους ότι Βρισκόμαστε πλέον στο 
επίκεντρο µιας µεγάλης μεταβατικής περιόδου, µίας 
κρίσης των κλασικών εοπηρυ!ει Φαπιες και των 


εταιριών που τα παράγουν, κυρίως αυτών. Θα 
συνεχίσουμε µεττις εξελίξεις που υπάρχουν στο χώρο 


των «οππρυ!εΓ Φαπιες στο επόμενο τεύχος”. 


λήθεια, πόσο προφητικές ήταν αυτές οι σκέψεις, τις οποί- 
ες “δυστυχώς: οι τελευταίες εξελίξεις στην Οµαίπ ήρθαν 
να επιβεβαιώσουν µε τον πιο δραματικό τρόπο, επισκιάζρ: 
ντας οποιοδήποτε άλλο γεγονός στο χώρο των 4αππες αυ- 
τή την περίοδο, 

Μετά την αποχώρηση των ιδρυτών τῆς »ἱειία, Κοδεῄία και Κε ΥΝΙ- 
Ιίσπη, ήρδε η σειρά του ιδρυτή της ΟµΙαΐη, Εἰείνατά 
ΘαιίοἩ, να φύγει απὀ την εταιρία που αυτός πρὠτοδη- 
µιούργησε πριν από περίπου 20-21 χρόνια. Θυμάμαι 
σαν τώρα ένα απόσπασμα απὀ µία συνέντευξη της 
Βοῦειία Νλ/ή[[ίαπις, πριν απὀ 3-4 µήνες, η οποία όταν 
ρωτήδηκε ποιους δημιουργούς παιχνιδιών Βαυμάζει πε- 
ρισσότερο, απάντησε: “Αρκετούς, µα πάνω απ΄ όλους 
τον εκπληκτικό Εἰςματα Θαιτίοή, διότι αυτός ξεκίνησε 
πρώτος, διότι αυτός δημιούργησε την πιο Ὀρυλική σειρά 
στην ιστορία των «οπιρυ!ετ 9απιςς, τα περίφηµα ὑ]ήπια, 
αλλά και διότι συνεχίζει ακόµη, ενώ εμείς δυστυχώς 
αποχωρήσαµε από τη »ἱεττα, την εταιρία που εμείς φτιά- 
ξαμε ...' Τι καταραµένα λόγια ήταν αυτά! 

Το 1978-79 ο Εἰεπαιά Οαιοῇ! ξεκίνησε γράφοντας το πρώτο του 
ΕΡΟ, το ΑΚαἰαθεήι, το οποίο πούλησε 430.000 αντίτυπα στα χρόνια 
1978-1981, ενώ παράλληλα χαρακτηρίστηκε ως ένα από τα 30 κορυ- 
φαία προγράµµατα της χρυσής εποχής των εοπηρυ!εΓ 4απ1ες. 

Επιτρέψτε µου µία µικρή ιστορική αναφορά. Επειδή τον τελευταίο 
καιρό έχω διαθάσει πάρα πολλά για το ποιο εἶναι το πρώτο ΕΡΟ στο 
χώρο των υπολογιστών, 
σας πληροφορώ τα εξής: 
Το πρώτο επίσηµα κατα- 
γραμμένο εμπορικό ΚΡΟ 
που κυκλοφόρησε για 
τους υπολογιστές εἶναι το 
ΡυΝΟΕΟΝ ζΑΜΡΑΙΟΝ 
του Κορε! Οαταγ, το 
οποίο βγήκετο 1978. 
Στην πραγματικότητα το 
πρώτο εμπορικό ΚΡΟ που 


ΕΗΗΕΌΡΓ Μουιε: 


δημιουργήθηκε ποτέ εἶναι 
το δρυλικό ΥΜΙΖΑΒΡΒΥ, 
το οποίο όµως δυστυχώς, 
αν και σχεδιάστηκε στη 
Νέα Υόρκη το 1977, κα- 
τόρθωσε να κυκλοφορή- 
σει µόλιςτο 198]. 

Ας ξαναγυρίσουµε 
όμως στην Οµᾳ[η. 

Το 1980 κυκλοφόρησε 
το περίφημο ΟΙΤΙΜΑ 1 
από την (α[ἰ[ογπία Ραείβς και πούλησε περίπου 50.000 αντίτυπα - απί- 
στευτο νούμερο για την εποχή εκείνη. Ο ΟΘαιτίοΙϊ ξαναπήρε τα δικαιώ- 
µατα τού παιχνιδιού στα µέσα της δεκαετίας του 1980 και οἱ προ- 
γραμµατιστές της Οµαίη ξανάγραψαν τον κὠδικά του σε Α55επηδὶγ το 
1986. Το ήπια 2 κυκλοφόρησε το 1982. Για να βρει εκδοτική εται- 
ρία,͵ ο Εἰεματά έβγαλε µία ανακοίνωση που έλεγε ότι 
έψαχνε για έναν εκδότη που Όα δεχόταν να Κυκλοφο- 
ρήσει τα παιχνίδια του σε ειδική συσκευασία (κουτή), 
στην οποία ὃα συμπεριλάμβανε και έναν πάνινο χάρτη 
του παιχνιδιού. Η ετα!ρία που εμφανίστηκε και πήρε τε- 
λικά τα δικαιώµατα του ήπια 2 ήταν η οίειτα Οπ (πο. 
Ναι, διαβάζετε σωστά, πρόκειται για τη γνωστή σε 
όλους οίειτα. Το παιχνίδι πούλησε σχεδόν αµέσως 
50.000 αντίτυπα, ενώ µέχρι το 1990 εἶχε πουλήσει συ- 
νολικά 100.000 αντίτυπα. Ο Βἰειατά αποφάσισε να κυ- 
κλοφορήσει µία νέα έκδοση του ΟΙΤΙΜΑ 2 γιατους 
ΙΒΜ υπολογιστές. Αυτό ήταν η αιτία που ήρθε σε σύ- 
γκρουση µε τη δίειτα, αφού οι άνθρωποι της τελευταίας αρνήθηκαν 
γα του κάνουν ένα νέο συμβόλαιο, ισχυριζόμενοι ότι, βάσει του συµ- 
βολαίου που εἰχαν, μπορούσαν να του δώσουν ένα συγκεκριµένο πο- 
σόὀ χρημάτων και τίποτα παραπάνω, ΄Η Ὁα έπαιρνε δηλαδή τα χρήματα 
που του έδιναν και Όα κυκλοφορούσε την έκδοση που ήθελε ή Όα 
έπρεπε να αποχωρήσει χωρίς αυτά και να µην κυκλοφορήσει τίποτα. 
Ετσι, ο Κἰεματὰ αποφάσισε µεν να πάρει τα χρήματα και να βγάλει το 
αγαπημένο του παιχνίδι και στους ΙΒΝΛ υπολογιστές, την ίδια στιγµή 
όµως είχε ήδη αποφασίσει ότι στο εξἠς Ὁα έπρεπε να προχωρήσει µό- 
γος του. 

Ετσι, πάρθηκε η απόφαση για τη δηµιουργία της Οἠᾳίη. Το 19853 
δημιουργήθηκε η Οἠςίπ απὀ τους Βἰείατά Οαιίο, τον πατέρα του 
[πρώην αστροναύτη των ΗΠΑΙ), τον αδελφό του, ΚοΡΕΙ!, και τον «ΛυεΚ 
Βυεε[α, που είχε κάνει την έκδοση του Αἰατὶ 800 για τη 5ἱειτα Και που 
έκτοτε είχε εμφανιστεί ως (Πυςκ]α5 ἠλε εἰοννπ σε αρκετά ήπια. Τα 
πρώτα γραφεία τους ήταν το γκαράζ του σπιτιού των Οαιτίοῇ! Το πιο 
αξιοπερίεργο στην ιστορία της Οµθίῃ είναι ότι ο Εἰεματαά υπέγραψε 
συµθόλαιο µε την εταιρία του ὡς συγγραφέας, το ίδιο ακριθώς που 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας 64ππος 


ὃα υπέγραφε οποιοσδήποτε άλλος έγραφε ένα παιχνίδι γι΄ αυτήν. Το 
περίφημο αυτό συµθόλαιο ανέφερε ότι, αν το παιχνίδι που Όα έγραφε 
έκανε µικρές πωλήσεις, ὃα έπαιρνε αντίστοιχα λίγα χρήματα, αν όµως 
έκανε πολλές πωλήσεις, ὃα έπαιρνε πολλά χρήματα. Είχε δε και µία ει- 
δική ορ/ίοη για το αν το παιχνίδι ξεπερνούσε τις 100.000 αντίτυπα. Σε 
αυτήν την περίπτωση απλώς ὃα γινόταν πάµπλουτος. 

Το 1985 κυκλοφόρησε το [ήπια 4, που πούλησε περίπου 200000 
αντίτυπα. Από τότε η ζωή του Εἰεματά Θαιτίοή άλλαξε µια για πάντα, 
Το παιχνίδι κράτησε την πρώτη θέση στη λίστα τῶν πωλήσεων του Β]- 
Ῥοατά για έξι µήνες και ψηφίστηκε από το (οπηρυ!ει Θαπιίπο ἡλοι]ὰ 
και το εξαιρετικό Ουε»!Βυ»!ει» (αχ! πού εἶναι πια αυτό το τρομερό 
πεννσ]εῄει;) ὡς το παιχνίδι της χρονιάς. 

Το 1986 ήρθαν στην ΟΜἠθίη μερικοί πολύ σηµα- 
ντικοί προγραμματιστές: Ο Βαίϊας ὀπε! από την 
Αλάσκα, που είχε γράψει τα αταρβίς αἀνθπίυνθς 
ΤΗΕ ΩὐΕΣΙ (1984] και ΕΙΝΟ ΟὐΕ5Ι 1986] για 
την Ρεηουϊη 5οῄννατε, ο Ώτ (αἱ (Βανία 5ναρίτο] 
που εἶχε γράψει τα «ΑΝΕΑΝ» ΟΕ ΕΕΕΙΤΑΕ, ΕΧΡΕΡΙ- 
ΤΙΟΝ ΑΜΑΖΟΝ και 5ΝΝΟΕΌ ΟΕ ΚΑΡΑΡΗ, ο Ίομη 
Μία», ο οποίος στέλνοντας το ἆθπιο ενός ΡΟ 
εµπνευσµένου από τα Ὀ]ήπια προσελήφθη αµέ- 
σως, και άλλοι πολλοί. 

Το 1988 κυκλοφόρησε το ΟΙΤΙΜΑ 5 από την 
Βγοάεγουπα. Είναι η χρονιά που σημειώθηκε ητρο- 
µερή πτώση στο χρηματιστήριο τῶν ΗΠΙΑ και ολό- 
κληρώθηκε η κατάρρευση της αγοράς των νίάθο 
ᾳαπις εαήήίἁᾳςς. 

Το 1990 κυκλοφόρησε το ὈΙΤΙΜΑ ό, το οποίο 
ήταν απόλυτα Ὀυᾳ-τες, αλλά και το πρώτο που 
Κυκλοφορούσε στα προκαθορισµένα χρονικά 
πλαίσια. Η συνέχεια εἶναι λίγο-πολύ γνωστή. Το 199] κυκλοφόρησε το 
ΙΤΙΜΑ 7: ΤΗΕ ΒΙΑΚΟΑΤΕ, το 1993 το ΗΙΤΙΜΑ 7 ΡΑΕΙ ΤΛ/Ο: 5ΕΚ- 
ΡΕΝΤ Ι5ΙΕ και αρχίζει η σταδιακή ένώση της Οήσίη µε την ΕἰθεΙτοπίς 
Αης, η οποία έχει πια αναλάθει τη διακίνηση των παιχνιδιών της Οµί- 
οἵη σε παγκόσμιο επίπεδο, Την ἴδια χρονιά κυκλοφόρησε και το ΤΗΕ 
5ΙΙΥΕΑ 5ΕΕΡ, ένα αάά-οπ του ΟΙΤΙΜΑ 7 ΡΑΕΤ ΤΗΝΟ: 5ΕΒΡΕΝΤ Ι5ΙΕ. Το 
1994 κυκλοφόρησε το ὑΙΤΙΜΑ 8 ΡΑΟΑΝ, ενώ την ἴδια χρονιά ένα ει- 
δικό πακέτο που πρόσθετε ομιλία (ρεθε[] στο παιχνίδι. 

Το 1997 δημιουργήθηκε το πιο φιλόδοξο ρτοίθε! του Κἰε]ναιά Οαι- 
Πο, το ΟΙΤΙΜΑ ΟΝΙΙΝΕ, το 1998 το ὑΙΤΙΜΑ ΟΝΙΙΝΕ ΤΗΕ 5ΕΓΟΝΡ 
ΑΕ, η Βελτιωμένη και Όυφ΄τεο έκδοση του ὑὈ]Ηπια ΟπΙίπε και έπεται 
η γνωστή σε όλους συνέχεια, 

Θα σταδώ σε 4 ακόµη παιχνίδια που κυκλοφόρησε η Οµᾳίη, αν και 
δεν ήταν δικά της. Πρόκειται για τα 0ἱΤΙΝΜΑ ὑΝΡΕΕΙΝΟΒΙΡ 1 και 2, 
που κυκλοφόρησαν το 1991-92 και 1992-93 και είναι τα πρώτα 
εμπορικά παιχνίδια που δημιούργησαν τους 3/0 κόσμους όπως τους 
γνωρίζουμε σήµερα [πλήρη περιστροφική κίνηση, θέα και κίνηση πά- 
νω και κάτω, σχεδόν απόλυτη ελευθερία κινήσεων να πηδάς, κολυ- 
µπάς, σκαρφαλώνει, πετάς κ.λπ.), και τα Μαηΐαη Ώγθαπης και θα - 
ον/α»!εγ. 

Η Οπᾳ[η επίσης κυκλοφόρησε την πολύ πετυχημένη σειρά των 
Υπο (οπηπιαπάετ, αλλά και τα Ρήναίθει, 6Γυςαςεις και Ογθεππαφθ. 
Ελπίζω να µην ξεχνάω κανένα. 

Τι µένει έπειτα απὀ όλα αυτά; Όνειρα και χαμένοι μύδοι. Από την 
εποχή της πώλησης της δίειτα σκεφτόμουν τα εξής: Εχεις ένα όραµα 
το οποίο κατορθώνεις και το κάνεις πραγματικότητα. Το πνευματικό 
δηµιούργηµά σου εξελίσσεται σε µία πολύ µεγάλη εμπορική επιχείρη- 
ση. Και τότε έρχεται κάποιος, ακόµη μεγαλύτερος από σένα, και σου 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


κάνει µία οικονομική πρόταση εξαγοράς την οποία δεν µπορείς να αρ- 
νηθείς, Γιατί πώς να αρνηθείς όταν σου προσφέρουν πολλά δισεκα- 
τομμύρια, σχεδόν 1 τρισεκατομμύριο, για την εταιρία σου; Και τελικά 
πουλάς. Μόνο που µαζί πουλάς και τα όνειρά σου, το όραμά σου. Πό- 
σοι αλήθεια 8α είχαν τη δύναμη να αντισταθούν σε µία τέτοια πρότα- 
ση; Οἱ Νλήαπις δεν Βρήκαν τη δύναμη να αντιδράσουν και προς το 
παρόν έχουν αποχωρήσει απὀ το χώρο. Θα βρει ο Εἰεματά Θαπίοη 
την απαιτούμενη δύναμη για να συνεχίσει; Το άμεσο µέλλον ὃα δείξει. 
Πάντῶς, τον έχουµε τόσο πολύ ανάγκη. 

Τώρα τι κάνουμε; Πώς ὃα ζήσουμε χωρίς τους θρύλους και τους μύ- 
ὃους µας; ΜΛία µία οι αγαπημένες µας εταιρίες κλείνουν, οι αγαπηµέ- 
γοι µας δημιουργοί αποχωρούν από τις εταιρίες 
που οι ἴδιοι έφτιαξαν: δίειτα, ΟγΌειάτθαπης, ΟµΙ- 
οἵηπ, Κοσεῄα ΝΜ]Ιίαπις, Κἰείιαιὰ Θαιτὶο! και τόσοι 
ὀλλοι, Όλοι αυτοί, που µαζί τους µεγαλώσαμε όλα 
αυτά τα χρόνια, που ήταν το στήριγµά µας, χάνο- 
νται, φεύγουν. Από τους παλιούς έχει μείνει πια 
μόνο ο Κοη ΟΙροη, ο δημιουργός του ογ5ίθπι 6η- 
οἴπε των πρώτων αἀνεπ!υτος της [υεαδβής, ο 
οποίος επίσης µας έδωσε τα περίφηµα ΜοηΚΕΥ |5- 
Ἰαπά». Είναι χωρίς καμία αμφιθολία ο τελευταίος 
που είδους του. Ο τελευταίος των Μοϊκανών. 
Ὑπάρχουν και άλλοι, όπως ο Τίπι 5εμα[ει και η 
Ίαῃθ θηδεη, αλλά είναι πολύ νεότεροι. 

Ἀπό κάπου πρέπει να βρούμε τη δύναμη να 
κρατηθούµε για να συνεχίσουμε. Οι καιροί είναι 
πολύ δύσκολοι Και όλα γύρω µας μοιάζουν να 
γκρεμίζονται. Και εγώ, ένα μεγάλος δαυµαστής 
των ήπια και του Θαιγίοή, εἶμαι ψυχοπλακωµέ- 
γος µε την κατάσταση που έχει δηµιουργηδεί. Και 
πάνω που ήθελα να σας πω ότι µπορεί ο Ανα[αι να τελείωσε, αλλά µη 
στεναχωριέστε γιατί τελικά ὃα υπάρξουν και άλλα ΟΙΤΙΜΑ οἰοπίε 
«απιας! Ετσι είχε πε! ο Βἰειατά Θαιτίο στην τελευταία συνέντευξή 
του. Τώρα πάει, πετάξανε κι αυτά. ξαφνικά νιώθω μόνος και γερασµέ- 
νος. Αλλά είπαμε... Πρέπει να βρούμε τη δύναμη να συνεχίσουμε. [ισή 
σίγουρα µπροστά µάς περιμένουν να ακόµη χαρούμενες στιγμές, 
µικρές καὶ µεγάλες. Μόνο που τώρα πια Τίποτα δεν ὃα είναι το ἴδιο. 
Γεια σου Εἰε]ιατά, γεια σου Βοῦεγία... να ΄’στε όλοι καλά. 

Τελειώνοντας, δύο ερωτήσεις προς όλους εσάς. Θυμάστε πότε που- 
λήθηκαν η 5ἱειτα και η Οἠᾳίη; 


Ρς Μαρί 


ΕΠΙΙΛΙΟΗΟ ΕΟΜΝΙΗ 


ΡΕΕΟΙΠΟΝΙ 


Αανοεπιυγοπιαη]αἱ 


Ε, λοιπόν, δεν το περίµενα µε 
Πποτα! Τουλάχιστον όχι σε τέτοιο 
βαθμό! Ο λόγος για το μικρό 
πρωταπριλιάτικο αστειάκι που 
σας ετοίµασα στο προηγούμενο 
τεύχος, µε το Ώγθαπιζγαϊςῇ! Και 
καλά, αυτοί που µπήκαν στον 
κόπο να τρέξουν τον υποτιθέμενο 
εξοµοιωτή ανταµείφθηκαν και µε 
το παραπάνω µε τον 
ανεπανάληπτο Αστυνόμο Σαϊνη. 
Όμως, υπήρχαν κι άλλοι που 
νόμισαν ότι το ψέμα ήταν η 
ύπαρξη {γθεν/ατο ΚΟΜ για Νό4 
κι έστειλαν μηνύματα του στυλ 
ποιον πας να κοροϊδέψεις;” και 
τέτοια. Μεγάλο σόου! 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενθ705όθεοπ!τα|.πίυα.ᾳΓ 


πήρχε µία περίοδος, τη δεκαετία 

του ’80, κατά την οποία ΚυΚλο- 

φορούσαν συνεχώς παιχνίδια 

περιπέτειας για τον 5ρεείτυπι, µε 
αποτέλεσµα ίσως ο δηµοφιλέστερος υπολογι- 
στής που σχεδίασε ο Θείος να χαρακτηριστεί 
ὡς το απόλυτο ααναπ!υγο-μηχάνηµα. ἔτσι, 
από το (Ώ του “ΡΟ Μα»ίετ΄ δεν ήταν δυνα- 
τόν να λείψουν τα παλιά, καλά Ιθχ! αάνεη- 
1υτθς, οι πρόγονοι των σημερινών υπερπαρα- 
γὠγών. Ττλοι όπως οι Όποπιθ Καποο, Ρήςθ 
οἱ Μαοίς, νεια (1υ7, 9ἰάπθγ Αῄαΐτ, Τπε Ραν/η, 
Ηοῦβί! και οπον/ρα!! |...) είναι σίγουρο πως ὃα 
ξυπνήσουν στους παλιότερους πολλές ανα- 
µνήσεις. 

Για την ιστορία και τα κατορθώματα του 
Θείου (ένας είναι ο Θείος!) τα έχουµε, θέ- 
βαια, ξαναπεί σε προηγούμενα τεύχη. [νωρί- 
ζουμε όλοι ότι εκτός από ικανότατος εφευρέ- 
της ήταν πάνω απ’ όλα ένας µεγάλος σόου- 
μαν, που ήξερε άλλοτε µε το κέφι του κι ἆλ- 
λοτε µε τις Ιδιοτροπίες του να τραβά επάνω 


ος 192]κα Μας!ει 


Το περίφημο Υεγα (τυχ. Δυστυχώς, στη 
συνέχεια κάπου κολλάει. 


του τα φώτα της δηµοσιότητας. Δυστυχώς, 
όµως, η φωτογραφία που είχα θάλει σε προη- 
γούμενο τεύχος ήταν και µικρή και λίγη για να 
χωρέσει το μεγαλείο του Θείου (που εἶναι, 
βέβαια, ένας). Εδώ λοιπόν ξεπληρώνω το χρέ- 
ος µου, αφού Βρήκα στο δίκτυο φωτογραφίες 
του οἱ: (νε οἰπε]αίγ σε χαρακτηριστικές -πι- 
στεύω- πόζες, τις οποίες Και δημοσιεύουμε. 
Θα ήθελα, προτού ξεκινήσω την παρουσία- 
ση των οπιυ]α[οις, να διευκρινίσω κάτι Μπο: 
ρεί απὀ αυτή τη στήλη να διαθάσετε καμιά 
φορά αρνητικά -έως και πικρόχολα- σχόλια 
για κάποιο πρόγραµµα. Αυτό, όµως, δεν το 
κάνω για να χλευάσω τους προγραμματιστές 
που καταθόλλουν τεράστιες προσπάθειες και 
Βυσιάζουν µεγάλο µέρος του ελεύθερου 
χρόνου τους για να παρουσιάσουν ένα όσο 
το δυνατόν καλύτερο αποτέλεσµα. Απλώς 
προσπαθώ να σπάσω κάπως τη μονοτονία 
µίας ξερής, αυστηρής παρουσίασης, κάνο- 
ντας λίγη πλάκα. Οφείλουµε όλοι να υποστη- 
ρίξουμε τους ανθρώπους αυτούς που εργά- 
ζονται χωρίς να απαιτούν χρήματα από κανέ- 
ναν και µας παρέχουν τη δυνατότητα να παί- 
ζουμε εντελώς δωρεάν τα αγαπημένα µας 
παιχνίδια. Γι΄ αυτό ίσως να είχε νόηµα να 


ο 


ο ο θα ᾱ ασαφαααα α ο ασ α - ᾱ θθααφωωα 
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στέλνατε κάποιο µήνυµα συμπαράστασης 
στους προγραμματιστές του αγαπηµένου σας 
εξοµοιωτή, ὡς ηθική επιθράβευση. 

Ία γράφω αυτά, διότι διάθαζα τις προάλ- 
λες σε κάποιο {οτυπι το μήνυμα ενός “Θλιθε- 
ρού” τύπου, ο οποίος ούτε λίγο ούτε πολύ χα- 
ρακτήριζε τους προγραμματιστές του ()|- 
ΙταΗἰΕ τεμπέληδες, καθώς είχαν δηλώσει ότι 
στο µέλλον δεν Όα ασχοληθούν τόσο πολύ 
µε την ανάπτυξη του εξοµοιωτή τους κατά το 
πρότυπο ΟΙἱάΘΕΧ, αφού θεωρούν ότι το 
ΌρεπΟΙἰ είναι περισσότερο διαδεδομένο. 
Εγραφε, µάλιστα, ότι δεν πρόκειται να ξανα- 
κατεβάσει καμία επόμενη έκδοση του |- 
ΙταΗ] ΕΙ Ειλικρινά δεν ξέρω πώς να χαρακτηρί- 
σω την πράξη του αυτή: θράσος ή αχαριστία; 
Ευτυχώς, ο αναίσχυντος εισέπραξε την πλη- 
ρωμένη απάντηση των προγραμματιστών του 
Ναπιυ (ἠ), που, προς τιµήν τους, έσπευσαν 
αµέσως να υποστηρίξουν τους συναδέλφους 
αλλά και “ανταγωνιστές” τους... 


ΕΞΟΜΟΙΩΝΟΝΤΑΣ 
ΤΟΝ Ξ9ΡΕΟΕΤΑύΜ 

Β 256: Το τετράγωνο του Ἰό και ένας χα- 
ρακτηριστικός αριθµός στο χώρο των υπολο- 
γιστών. Για να Βρίσκεται, Βέβαια, στο παρόν 
άρθρο και στη συγκεκριµένη θέση σηµαίνει 
πως έτσι ονομάζεται ένας εξοµοιωτής για 
δρθε/τυπι και μάλιστα ένας από τους καλύτε- 
ρους και πλέον πρωτότυπους. Οι απαιτήσεις 
σε Παιάν/αιθ εἶναι ελάχιστες (48ό στα 100, 


ὄντειτα Το Ογμεγποίά στα 256 χρώματα και στην 
κλασική έκδοση. 


Ο Θείος µε τη γνωστή “τηλεόραση τσέπης” 
του, 


4ΜΒ ΚΑΜ, ΝΟΑ µε 25όΚΒ μνήμη]. Ωστόσο, 
η δουλειά που έχουν κάνει οι προγραµµατ- 
στές εἶναι ομολογουμένως πολύ καλή και 
δεν περιορίζεται στην πιστή απόδοση του 
υπολογιστή: Εγινε µία προσπάθεια “ανανέω- 
σης” των παλιών, κλασικών παιχνιδιών του 
ορθείτυπι και πλέον µπορείτε να παίξετε τα 
αγαπημένα ΟγΟειποίά, ΑΠπΙΥ Μονθς, εἰρας, 
Θαπιθ Όνει, Κπίοῇ! |ο:θ, Φοἰοπιοπ’ς ΚΘΥ και 
πολλά άλλα στα 256 χρώματα [εξ ου και το 
όνομα του επιυ]α[οη]ἱ Αυτό επιτεύχθηκε µε 
την προσθήκη ενός .ο{χ αρχείου, που το πρό- 
γραµµα διαθάζει µαζί µε το ΚΟΜ. Το αποτέ- 
λεσμα είναι εντυπωσιακό, και όσοι από εσάς 
είχατε ρεείτυπι πρέπει να το δείτε, Αλλη αἰ- 
σθησηἱ Διευκρινίζω ότι δεν έχει γίνει κάποια 
επεξεργασία στο ΚΟΜ, η επέμβαση είναι κα- 
δαρά εξωτερική. Για να πειστείτε δοκιμάστε 
να τρέξετε το ἰδιο αρχείο µε άλλον εξοµοιώ- 
τή. Βέβαια, για τους συντηρητικούς, που Όεω- 
ρούν ότι τέτοιες μετατροπές δεν απέχουν πο- 
λύ από την ιεροσυλία, υπάρχει η επιλογή που 
τους επιτρέπει να γυρίσουν στα κλασικά Ἰό 
χρώματα, πατώντας το Ε2. Ας δούµε όµως 
επιγραμματικά τις εντολές του 256: Το μενού 
µε τα ειδικά διαμορφωμένα ΚΟΜς εµφανίζε- 
ται µε το πλήκτρο Ε7. Με το Ε5 µπορείτε να 
φορτώσετε αρχεία τύπου .5πα και .Ζ90, το ΕΟ 
εμφανίζει το μενού µε τις επιλογές, ενώ µε το 


Ο Είνε αρνείται την ύπαρξη του 5ροεΊτυπι», 
μόλις τέσσερις µέρες πριν απὀ την επίσηµη 
κυκλοφορία του, 


ΕΙ0 ενεργοποιείται ο Φερυφᾳαε/. Με το Ε]2 


κάνετε Γθ56/ και, τέλος, µε το πλήκτρο Ε4 


µπορείτε να τραθήξετε κάποια αναμνηστική 
φωτογραφία. Βέβαια, επειδή τίποτα δεν είναι 
τέλειο στο µάταιο τούτο κόσµο, ο -κατά τα 
άλλα εξαιρετικός- εξοµοιωτής που παρουσιά- 
ζουμε εδώ έχει τις αδυναμίες του, που συνο- 
Ψίζονται στην περιορισμένη υποστήριξη τίτ- 
λων, µια και αγνοούνται τελείως τα ἀῑσΚ ἡ 
Ίαρε ἵπιαρες τῶν μορφών .Ίαρ και !Ζχ..Ακό- 
μα, µας τα χαλάει λιγάκι στον ήχο, αφού η 
μουσική παίζει από τον -όχι Ιδιαίτερα καλλί- 
φώνο- 6ρθαΚθι του Ρζ µας. 


Ε 5ροεεγα[: Πρόκειται για ένα κλασικό : 


πρόγραµµα για ΥΜίπαάον. Εξομοιώνει απο- 
Κλειστικά τον ορθείτυπι 48Κ, αλλά µπορεί και 
διαθάζει πολύ περισσότερους τύπους αρχεί- 
ὧν από τον 256, αφού υποστηρίζονται οἱ 


µορφές σπα, 760, 5ετ και /αρ. Το ωραίο είναι . 


Γέλιο και χαρά! 


ότι στο συνοδευτικό Γθαάπιθ αρχείο του 


προγράµµατος [είναι αυτονόητο ότι πρέπει 


να το διαβάζουμε πάντα προτού τρέξουµε 


κάποιο πρόγραµµα, ειδικά αν πρόκειται για - 


[τθθν/ατθ) ο προγραμματιστής δέτει το φιλο- 


σοφικό ερώτηµα: “Με τόσους εξομοιωτές για 
5ρθείτυπι, γιατί να προτιµήσετε τον δικό ' 


µου;'. [εγονός είναι ότι µπορεί και τρέχει πε- 


ρίπου το 0576 των διαθέσιµων παιχνιδιών, ο. : 


δε ήχος κινείται σε ικανοποιητικά επίπεδα. 


Ωστόσο, η εξομοίωση είναι σχετικά αργή και - 


απαιτείται αρκετά ισχυρό µηχάνηµα. Ρεη/ίυπῃ 


266 µε µία κάρτα που να προσφέρει ικανο- 
ποιητικές επιδόσεις κάτω από το ὈἱτθεΌταν 


εἶναι το προτεινόμενο σύστηµα. Ίο δοκίµασα 


σε 20Οάρη και έκανε εΓαδΏ μόλις φόρτωνε 


το ΚΟΜ των 48Κ, ενώ σε (εἰθιοη 300 ξεκι- 


γούσε κανονικά, αλλά έπρεπε να περιμένω 


αρκετή ώρα για να παίξω τα παιχνίδια. Σίγου- 


ρα, όµως, προσφέρει αρκετές ευκολίες. ΛΛά- - 
λιστα, Βρίσκω Ιδιαίτερα ελπιδοφόρο το ότι | 


ανανεώνεται πάρα πολύ συχνά. 


5 ΥΝΙΠΖ80: Θα έχετε σίγουρα ακουστά 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


Από στιγµή σε στιγµή 
αναμένεται να 
υκλοφορήσει η συνέχεια της 
/ Βρυλικής σειράς Με!α! 5ἱυᾳ, 
: ήου Ὁα φέρει τον πρωτότυπο 
,γΠτλο Μεία 5ἱυᾳ 4. Φυσικά, 
λίγες μέρες µετά την 
η Κυκλοφορία, κάποιοι καλοί 
ἷ άνθρωποι Όα φροντίσουν να 
9 ; φτιάξουν το αντίστοιχο ΚΟΜ για 
7 ῤα χαρούμε κι εμείς το παιχνίδι 
/Σστους υπολογιστές µας! Μακάρι 
θῇ γεγονός αυτό να σταθεί 
7 Ἀφορμή να κυκλοφορήσει 
᾿Σέπιτέλους η καινούρια έκδοση 


{του ΝΘΟΒ 
του ΝΘοκαφε, που την 


ὁ.Περιμένουμε τόσο καιρό... 


Λίγες µέρες µετά την 

κυκλοφορία της έκδοσης 
«70.7 του Νοππυ (παρουσιάστηκε 
»άστο προηγούμενο τεύχος) 
έκαναν την εμφάνισή τους τα 
2 πρώτα ανεπίσηµα .ἰπί αρχεία, 


ν 


΄που ανέθαζαν τον ήδη µεγάλο 


. αριθμό των υποστηριζόµενων 


7 παιχνιδιών. Οἱ προγραμματιστές 
΄ “Του εξοµοιωτή φρόντισαν να 
μαζέψουν όλα αυτά τα .ἰπί, 
άρθοώς κάποια µικρο"»υᾳς 
ἓ {που προγράµµατος και 
ο νά "παρουσίασαν (σε χρόνο ρεκόρ) 
7 πην έκδοση 0.7α, που ὃα Βρείτε 


και στο συνοδευτικό (Ώ του 


Βρήκα σε κάποιο 5! και 
κατέβασα µία διαφορετική 


ια. έλεγε, και ο. 
}ἡμερικά παιχνίδια επιπλέον (5ἱας 
ο Ο]αάϊαίοι 2, 5Ίτεαί Εἰαίει ΕΧ 

-ὰ, Το(τῖς Ηνο Ογαπάπιας!ογ). Στην 

Περιγραφή του αρχείου 
ζᾳαναφερόταν ότι εἶναι µία 

1). καινούρια, κάπως πιο σταθερή 

ο :ἐκδοση”. Ωστόσο, ο επιυ]α[ογ 
ἃ) ήταν αρκετά πιο αργός από την 


ΡΟ ΜαςετόΚκ] 


ΕἠΙΙΛΙΘΗΡ ΡΝΝΗΙ 


την ώρα του παιδιού. Μάλιστα, κάποιοι πιο 
Ψαγμένοι Όα ξέρουν και την ώρα του φιδιού. 
Τώρα, πάντως, εἶναι η ώρα του φτυαριού. 
Αφού τρέξετε, λοιπόν, το ΘΧθ αρχείο του 
προγράµµατος, 8α παρατηρήσετε κάτι πε- 
ρίεργο: Το πλήκτρο ΟΚ, που Όα πρέπει να 
πατήσετε για να µπείτε στο πρόγραµµα, κινεί- 
ται µε αστρονομική ταχύτητα και ακανόνιστη 
τροχιά µέσα σε ένα παράδυροἱ Πρόκειται, 
προφανώς, για ένα παιχνιδάκι που σκαρφί- 


βγάζοντας έναν͵.. λαγό απὀ το καπέλο του. 


στηκε ο προγραμματιστής για να µας υπο- 
χρεώσει να διαβάσουμε ένα κειµενάκι που 
αναφέρει, µεταξύ άλλων, ότι για να πάρουμε 
την πλήρη έκδοση του εξοµοιωτή πρέπει να 
καταβάλουµε το διόλου ευκαταφρόνητο πο- 
σό των 20 λιρών Αγγλίας (στην τιµή συµπερι- 
λαμθάνονται οι εκδόσεις για ΡΟ» και ἨΜΙη- 
ἀονίς - τι καλάΙ]. Είκοσι λίρες σηµαίνει, θέ- 
βαια, ] 1.000 δρχ., αν δεν απατώµαι. [ια να 
γίνουν οι συγκρίσεις, το Βἰθεπι! κοστίζει περί- 
που 10.000 δρχ. Μα είναι δυνατόν να αγο- 
ράσει κάποιος έναν εξοµοιωτή για ορθείτυπη 
και να δώσει τόσα λεφτά; Ούτε το εἴαςΚ -που 
λέει ο λόγος- δεν αξίζει κανείς να κατεβάσει] 
Η πλάκα είναι ότι παραδίπλα αναφέρονται οἱ 
αναλογίες σε δολάρια και µάρκα, αφού είναι 
σίγουρο ότι θα ενδιαφερθούν χρήστες από 
διάφορες χώρες του κόσμου! Σέβοµαι, φυσι- 
κά, και µε το παραπάνω την προσπάθεια των 
προγραμματιστών, αλλά, εφόσον πρόκειται 
ουσιαστικά για ημιτελή δουλειά, βάζεις ένα 
συμβολικό ποσόν, δεν θαράς κατευθείαν 
στο δόξα πατρί! Ας ασχοληθούμε, όµως, και 
µε το πρόγραµµα: Στα περίπου δέκα λεπτά 


ΕΕ ΕΕΕς Μοειε: 


που έχουµε περιθώριο να δοκιµάσουµε τον 
Εππυ]αίοι, διαπιστώνουμε, καταρχήν, ότι εἶναι 
πολύ αργός! Ειδικά στην έκδοση για ΥΝΙη- 
ἀονῄ», εἶναι σαν να περιμένεις αιώνες. [ια να 
είµαστε δίκαιοι, θέβαια, ο ήχος εἶναι αρκετά 
καλής ποιότητας, υπάρχει ένα αρκετά εκτε- 
γές και αναλυτικό αρχείο Πεἰρ, ο ἀερυφαε: 
εἶναι αρκετά αξιόλογος, υποστηρίζονται όλοι 
οι τύποι αρχείων [δεωρητικά, διότι τουλάχι- 
στον εγώ µόνο .5ηα παιχνίδια κατάφερα να 
τρέξῳ), αλλά... 

Β Άοαἱ 5ροείτυπι: Μία αρκετά φιλόδο- 
ξη προσπάθεια εξομοίωσης του ὀρεείτυπι. 
Προσέξτε µόνο ότι υπάρχει διαφορετική έκ- 
δοση του επιυ]αίοι για κάθε επεξεργαστή. 
Ετσι, σύµφωνα πάντα µε τους προγραµµατ:- 
στές, αν έχετε Ρεπ/υπι και χρησιμοποιήσετε 
την έκδοση για Κό, θα παρατηρήσετε επιδό- 
σεις κατά 1076 χειρότερες. Επίσης, µην ξεχά- 
σετε, προτού τρέξετε τον Ξθορες, να αποσυ- 
µπιέσετε στο ίδιο αἰτθείοηγ µε το Θχθ και το 
αρχείο Γδρθς"τοπη».Ζἰρ, αλλιώς δεν Ὁα τρέξει. 
Πρόκειται, κατά τη γνώµη µου, για τον καλύ- 
τερο εξοµοιωτή 5ρθείτυπι που παρουσιάζου- 
µε εδώ. Εὐχρηστος, μολονότι είναι πρόγραμ- 
μα ΓΡΟ5, γρήγορος και υποστηρίζει όλους 
τους τύπους αρχείων. Στον δε τοµέα του 
ήχου τα πηγαίνει πολύ καλά, αφού χρησιµο- 
ποιεί τη 5ουπαβαρ!ε; σας για να αποδώσει 
τέλεια τον ήχο του ορθείτυπῃ. Τι άλλο Θέλετε; 

Β Χ128: [ια να τον τρέξετε Όα πρέπει 
πρώτα να βάλετε το ΓΟΦ4ΟΝΜΕΧΕ στο φά- 
κελο που εγκαταστήσατε τον Θπιυ]αίογ. Μό- 
λις το κατάλαθα, µε έπιασε μαύρη απελπισία, 
αφού η τελευταία φορά που εἶχα χρησιµοποι- 
ήσει το εν λόγω αρχείο για να δοκιμάσω 
έναν εξοµοιωτή για Όαπιθ Όθαι ήταν πριν 
από κάτι µήνες και τότε είχα δυσκολευτεί αρ- 
κετά για να το βρω. Τελικά, τη λύση έδωσε το 
(Ώ του Τε Βἱᾳ. Αρα, πρέπει οπωσδήποτε να 


Μην κλαις, Θύε, 


Ο δίπε]αἰε κατά τη διάρκεια συνέντευξης στο 
γραφείο του, 


δείτε τον Χ]28, µόνο και µόνο διότι το αρ- 
χείο ΏΟΞ4ΟΥΝ που Όα χρησιµοποιηδεί είναι 
ιστορικής σηµασίας. 

Β ΖΧ δρθείτυπι 128: Αλλο ένα πρό- 
γραµµα για ἨΜΙπάον/ς. Τρέχει αρκετά καλά τα 
αρχεία .5πα, αλλά καθυστερεί χαρακτηριστι- 
Κά να φορτώσει τα αρχεία «ΙΖΧ και αρ. Κάτι 
που ίσως ενοχλήσει μερικούς είναι ότι πρέπει 
να ρυθμίσετε το θάδος χρώματος στα 256 
χρώματα, αλλιώς δεν τρέχει ο εξοµοιωτής. Ο 
ήχος αποδίδεται µε σχετική ακρίθεια και το 
ἰπιεήαςς εἶναι εύχρηστο και µε αρκετές επι- 
λογές - κάτι που ήταν, φυσικά, αναμενόμενο. 


ΤΕΛΙΚΑ... 

Ο πιο αξιόπιστος Επιυ]αίοί που είδαµε σή- 
µερα είναι σίγουρα ο Κα ὀρθείτυπι, Ωστό- 
σο, επαναλαμθάνω ότι πρέπει οπωσδήποτε 
να δείτε και τα κλασικά παιχνίδια σε 256 
χρώματα, κάτι που προσφέρει µόνο ο 256. 
Στο (0) Θα βρείτε, θέβαια, κι άλλους εξοµοι- 
ωτές για ὀρθείτυπι [είναι ατέλειωτο!/), τους 
οποίους, λόγω έλλειψης χώρου, δεν προλα- 
βαΐνω να παρουσιάσω αναλυτικά. Από αυ- 
τούς, αν έχετε ακόµα το κασετόφωνο του 
δρθείτυπι, και Βέβαια κάποιες κασέτες, µην 
παραλείψετε να δείτε τον ΖΧ δρθείτυπι 48, 
αφού προσφέρει µια καταπληκτική δυνατό- 
τητα: µπορείτε να συνδέσετε το κασετόφωνό 
σας στην υποδοχή [ἰπθ-ἰη της κάρτας ήχου 
σας, και να φορτώσετε τα παλιά προγράµµα- 
τα σε πραγµατικό χρόνο Οι προγραµµατ- 
στές είναι τρελοί. Ωραίοι τρελοί, όµως... 


Γ«ΟΜΡΙΤΕΠς ΤΙ ΕΛ. ΡΛΕΜΙΕΗ ΙΕΛΒΗΕ 
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|... 


λη τη οικογένειας. Μπορείτε επίσης να αποδη- 
κεύετε διευθύνσεις ατόμων και επιχειρήσεων και 
να συνδέεστε µαζ τους απευθείας από το Βι- 


Βλίο διευθύνσεών σας. [ια επιπλέον πληροφο- 


ρίες που δεν εμπίπτουν σε αυτές τις κατηγορίες, 
υπάρχει επαρκής χώρος για σημειώσεις. 


» Εύρεση ατόμων και επιχειρήσεων µε 


χρήση των υπηρεσιών καταλόγου Ι9ΑΡ 
Οι υπηρεσίες καταλόγου είναι δυναμικά ερ- 
γαλεία αναζήτησης που σας επιτρέπουν να 


εντοπίσετε ονόματα και διευθύνσεις στο Ιίει- 
πε]. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε αυτές τις 


ΜΕ Ρ ΟΣ 2 ο υπηρεσίες όταν ορίζετε τη διεύθυνση σε μηνύ- 


µατα ηλεκτρονικού ταχυδρομείου. 
Στο δεύτερο µέρος της σειράς θα ασχοληθούμε αναλυτικά µε το ση , 
βιθλίο διευθύνσεων και τις δυνατότητές του, οἱ οποίες είναι Ιδιαίερα νο κκ ιώφ οκ ας Αλμα λά 
χρήσιμες σε όλους ὁσοι χρησιμοποιούν το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο Μπορείτε να δημιουργήσετε οµάδες επαφών 


γανα έρχονται σε επαφή με φίλους και συνεργάτες. γα γα διευκολύνετε την αποστολή ηλεκτρον- 
κής αλληλογραφίας σε µία ομάδα ατόμων, 

Του Αλέξανδρου “Οἱ πιαπίθ ΑΙ΄ Φιλιππίδη όπως σε συναδέλφους, συγγενείς ή φίλους από 

ῄθχυςθα!/{οΠ/πεί,σΓ έναν αθλητικό χώρο. Κάθε φορά που θέλετε να 
στείλετε ηλεκτρονική αλληλογραφία σε όλα τα 
µέλη µίας ομάδας, χρησιμοποιήστε απλώς το 


ο Βιθλίο διευθύνσεων παρέχει »- Αποθήκευση σημαντικών πληροφο- όνοµα της ομάδας αντί να πληκτρολογείτε χω- 
έναν χώρο κατάλληλο για την ριών για άτοµα και οµάδες σηµαντικέ  µριστά τα στοιχεία κάθε επαφής. Η δηµιουργία 
αποθήκευση πληροφοριών επα- για εσάς οµάδων είναι επίσης ένας καλός τρόπος για να 
φής, ώστε να είναι εύκολη η Με το βιβλίο διευθύνσεων έχετε έναν χώρο οργανώσετε ένα µεγάλο Βιβλίο διευθύνσεων. 
ανάκτησή τους από προγράµ- για να αποθηκεύετε διευθύνσεις ἠλεκτρονικού 
µατα όπως το Μἰςτοδοβ Ου/οοΚ Εχριθ»». Θα ταχυδρομείου, διευθύνσεις οικίας και εργασίας, Ῥ Κοινή χρήση του Βιβλίου διευδύν- 
διαπιστώσετε ότι οι ακόλουθες δυνατότητες αριθμούς κάμες και [αχ, ψηφιακές ταυτότη- σεών σας µε άλλους χρήστες 
σάς θοηθούν να οργανώσετε όλες τις πληρο- «τες, πληροφορίες δι Ιάσκεψης, διευθύνσεις όµε- Δημιουργώντας ένα αναγνωριστικό, κάθε 
φορίες επαφών µε την πιο εύχρηστη µορφήγια σης ανταλλαγής μηνυμάτων, καθώς καιπροσω  ἁτοµοπου χρησιμοποιεί το βιθλίο διευθύνσεων 
εσάς. πικά στοιχεία, όπως γενέθλια, επετείους και µέ- µπορεί να οργανώσει τις επαφές σε δικούς του 
φακέλους. Όποιος θέλει µπορεί να τις τοποθε- 
τήσει στο φάκελο ΄Κοινόχρηστες επαφές”, 
ώστε να μπορούν να τις χρησιμοποιήσουν και 


άτοµα µε ἀλλα αναγνωριστικά. 
Ὑ Εισαγωγή ονομάτων από τα άλλα 
Βιθλία διευθύνσεων 
αρ κου Ἡ πρόοδος που σημειώνει το Ου]οοΚ Εχ- 
κκ κ. Ρυθ5» δεν έχει ὡς αποτέλεσµα να χάσετε τις 
πληροφορίες του παλιού σας Βιβλίου διευθύν- 


Έανε α τιςε πεεκεοά 


σεων. Μπορείτε να εισαγάγετε τα προσωπικά 
σας βιβλία διευθύνσεων απὀ πολυάριθµα δη- 
µοφιλή προγράµµατα ηλεκτρονικού ταχυδρο- 
µείου, όπως τα Μἰογοςοβ Εχεῄμαποε, Ευάοτα 
Ι6/! και Ευάοτα Ρτο, Νείοαρε (οπιπιυπίοαίογ 
και Μἰετοςοβ |πίθπηεί Μαϊ για ἡ/Ιπάονη 9.1 
καθώς και απὀ οποιοδήποτε πρόγραµµα εξάγει 
αρχεία κειµένου, µε τιµές διαχωρισµένες µε 
κόμμα (Ο5Υ/, όπως το Μἰετοςοβ Ου]]οοΚ. Μπο- 


” τν ο-στδες τας - 
(ἱ Όσα λος Σλοικγ δὲ 1027242 ΑΝ Ἰ ρείτ επίσης να χρησιμοποιήσετε τα αρχεία 
ο νξθφερ σι ο ΔΑ ΚΑΜΕἨ Ἱ σας του βιβλίου διευθύνσεων µε το Μἰςτοδοβ! 
επασμμνκνααν Εχείιαηφο ή µε οποιοδήποτε ἆλλο πρόγραµµα 
κο εοκκωσς εισάγει αρχεία µε µορφή (5Υ. 
} Αποστολή και λήψη επαγγελµατι- 
κών καρτών 


Οι επαγγελματικές κάρτες είναι ο νέος τρό- 


πβματο.« ν.... 


Σόνουη Ὄνομα |Όιία | Εργασία | Προσωπικά στοιχεία | Άλλο | ΝοϊΜοοίης | Ψηφιακές ταυτότητες | 


ς Πηηκτρολογήστε εδώ το όνοµα και τις πληροφορίες διεύθυνσης ηλεκτρονικού ταχυδρομείου για 
αυτήν την επαφή. 


συ -- πα 


ας πως ο πππααυι 


τν Επαφές του χρήστη Μ. 


-Ἑ) ναπἱοιΘοοπιρυρισκε.ϱι [Προεπιβεγμένη ηΛεκ. διεύθυνση] 


ΓΓ. Αποστομή ηλεκτρονικού ταχυδρομείου µε χρήση µόνο απλού κειµένου. 


Το ηλεκτρονικό φακέλωµα του αρχισυντάκτη! 


πος για ηλεκτρονική αποστολή των πληροφο- 
ριών επαφής. Όταν δημιουργείτε µία επαγγελ- 
µατική κάρτα στο βιθλίο διευθύνσεων, οι πλη- 
ῥροφορίες για την επαφή µαζί σας αποθηκεύο- 
γται µε µορφή νζατά, ώστε να είναι δυνατή η 
ανταλλαγή τους ανάµεσα σε διαφορετικά Προ- 
γράμματα [π.χ. προγράµµατα ηλεκτρονικού τα- 
χυδροµείου, θιθλία διευθύνσεων και προσωπι- 


κές ατζέντες], καθώς και ανάμεσα σε διαφορε- 


τικές ψηφιακές συσκευές (π.χ. επιτραπέζιοι ή 


φορητοί υπολογιστές, προσωπικοί ψηφιακοί 
Βοηδοί και τηλεφωνικός εξοπλισμός]. 


Σ Εκτύπωση του Βιβλίου διευθύνσεων 
ή εγός µέρους του, ώστε να µπορείτε να 
το πάρετε μαζ σας 

Τώρα έχετε τη δυνατότητα να εκτυπώσετε το 
Βιβλίο διευθύνσεών σας και να το προσθέσετε 
στην προσωπική σας ατζέντα. Με δυνατότητα 
επιλογής ανάµεσα σε τρία στυλ σελίδας, µπο- 
ρείτε να εκτυπώσετε όλες τις πληροφορίες 
επαφών, µόνο επαγγελματικά στοιχεία ή µόνο 
αριθμούς τηλεφώνου, για οποιαδήποτε ή για 
όλες τις επαφές σας. 


Σ Για να δημιουργήσετε μία ομάδα 

Μπορείτε να στείλετε ένα μήνυμα σε µία 
οµάδα ανθρώπων, δημιουργώντας µία ομάδα 
αλληλογραφίας (ή ένα ψευδώνυμο”) που πε- 
ριέχει τα ονόματά τους. Στη συνέχεια, πληκτρο- 
λογείτε απλώς το όνοµα της οµάδας στο πλαί- 
σιο Προς, όταν αποστέλλετε μηνύματα. Μπο- 
ρείτε να δημιουργήσετε πολλές οµάδες, οι δε 
μεμονωμένες επαφές εἶναι δυνατόν να υπάγο- 
γται σε περισσότερες απὀ µία. 

Ἱ. Στο βιβλίο διευθύνσεων επιλέξτε το φά- 
κελο στον οποίο θέλετε να δημιουργήσετε µία 
ομάδα, κάνετε κλικ στο κουμπί Δημιουργία της 
γραµµής εργαλείων και στη συνέχεια επιλέξτε 
την εντολή Νέα ομάδα. ἔτσι ανοίγει το παρά- 
θυρο διαλόγου Ιδιότητες. 


ὦλ Κοινόχρηστες επαφές Πηροφορίος για το ο Βιββίο ο βὂνσοων - 


ΒιβΧο διευθύνσεων 
5002615200 
ζορφήφγε (0] Μἰοιοφοί Γοιρ. 1381-1389 


Κάνοντας κλικ στο ΑΡου! του Βιβλίου διευθύνσεων Βλέπουμε πού βρίσκεται 


“κρυμμένο” το αρχείο. 


2. Στο πλαίσιο Όνομα ομάδας, πληκτρολο- 
γήστε το όνοµα της ομάδας. 

3. Υπάρχουν πολλοί τρόποι γανα προσθέσε- 
τε άτοµα στην οµάδα και ταυτόχρονα στο βιθλίο 
διευθύνσεών σας, σε ορισμένες περιπτώσεις. 

Φ [ια να προσδέσετε ένα άτομο από τη λίστα 
του Βιβλίου διευθύνσεών σας, κάνετε κλικ στο 
κουμπί Επιλογή µελών και στη συνέχεια επιλέξ- 
τε ένα όνοµα από τη λίστα του Βιβλίου διευ- 
Θύνσεων. 

9 [ια να χρησιμοποιήσετε µία υπηρεσία κα- 
ταλόγου, κάνετε κλικ στο κουμπί Επιλογή µε- 
λών και στη συνέχεια κλικ στο κουμπί Εύρεση. 
Επιλέξτε µία υπηρεσία καταλόγου από την ανα- 
πτυσσόµενη λίστα, στο κάτω µέρος του πλαισί- 
ου κειµένου. 

Αφού εντοπίσετε και επιλέξετε µία διεύθυν- 
ση, η διεύθυνση αυτή προστίθεται αυτόματα 
στο βιβλίο διευθύνσεών σας. 

ϱ [ια να προσθέσετε ένα άτοµο απευθείας 
στην ομάδα, χωρίς να προστεθεί το όνοµα στο 
βιβλίο διευθύνσεών σας, πληκτρολογήστε το 
όνοµα και τη διεύθυνση ηλεκτρονικού ταχυ- 
δροµείου του ατόµου στο κάτω µέρος του πα- 
ραθύρου διαλόγου Ιδιότητες και στη συνέχεια 
κάνετε κλικ στο κουμπί Προσθήκη. 

ϱ [ια να προσθέσετε ένα άτοµο τόσο στην 
οµάδα όσο και στο Βιβλίο διευθύνσεών σας, 
Κάνετε κλικ στο κουμπί Νέα επαφή και συµπλη- 
ρώστε τα ανάλογα στοιχεία. 

4. Επαναλάθετε τη διαδικασία για κάθε 
προσθήκη, έως ότου ολοκληρωθεί ο ορισμός 
της οµάδας. 


Ῥ Για να ελέγξετε την ορθογραφία σε 
μηνύματα 

Το ΟυἡοοΚ Εχργθςς χρησιμοποιεί το πρό- 
γραµµα ορδογραφικού ελέγχου που παρέχεται 
µε τα ακόλουθα προγράµµατα του ΟΗορ 05 
και Ο:οθ 07 της Μἰετοσο: Μἰετοσοβ ὙΜοτά, 
Μἰεγοδοβ Εχεε] και Μἰεγοσοβ Ρον/θιβοἰη!, Εάν 


δεν έχετε εγκαταστήσει ένα από αυτά τα προ- 
γράμματα, η εντολή Ορδογραφία δεν είναι 
διαθέσιμη. 

9 Στο παράθυρο Νέο μήνυμα, κάνετε κλικ 
στο κουμπί Ορδογραφία της γραμμής εργαλεί- 
ὧν ή στο μενού Εργαλεία και στη συνέχεια επι- 
λέξτε την εντολή Ορθογραφία. 


» Συµθουλή 

ϱ [ια να προσαρμόσετε τον τρόπο λειτουρ- 
γίας του ορθογραφικού ελέγχου, κάνετε κλικ 
στην εντολή Επιλογές από το μενού Εργαλεία 
και στη συνέχεια επιλέξτε την καρτέλα Όρθο- 
γραφία. 


ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ 
ΚΑΙΑΛΟΓΟΥ 

Οι υπηρεσίες καταλόγου είναι δυναμικά ερ- 
γαλεία αναζήτησης, όπως ειπώθηκε προηγου- 
µένως, τα οποία µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
για τον εντοπισμό ατόμων Και επιχειρήσεων 
ανά τον κόσµο. Το Βιβλίο διευθύνσεων υποστη- 
ρίζει το πρωτόκολλο ΙΏΑΡ [ΗομινείοΝ! Ὀίτθς- 
ΙΟΥ Αοζθςς ΡΓοἱοςο!) για πρόσθαση σε υπηρε- 
σίες καταλόγου και προσφέρεται µε ενσώµα- 
τωµένη δυνατότητα πρόσβασης σε αρκετές 
δημοφιλείς υπηρεσίες. Μπορείτε επίσης να 
προσθέσετε και άλλες υπηρεσίες καταλόγου 
µέσω της υπηρεσίας παροχής Ιπίθηπε!. Όπως 
και τα εργαλεία αναζήτησης στο Ιη!εΓπε!, οἱ 
διάφορες υπηρεσίες καταλόγου χρησιμοποιούν 
διαφορετικές μεθόδους για τη συλλογή δεδο- 
µένων. Συνιστάται, επομένως, να δοκιμάζετε 
περισσότερες από µία υπηρεσίες, όταν προ: 
σπαδείτε να εντοπίσετε άτοµα ή επιχειρήσεις 
σε απευθείας σύνδεση. 

Ῥ Για να ρυθμίσετε έναν διακομιστή 
καταλόγου, προκειµένου να ελέγξετε 
ηλεκτρονικές διευθύνσεις 

Όταν δεν µπορείτε να Θυμηθείτε την πλή- 
ρη διεύθυνση ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 


ΡΟ Μακιει(ΕΕ8 


-Ῥήεςς Πείαιί 


ενός ατόμου, µπορείτε να πληκτρολογήσετε 
ένα µέρος του ονόματος και στη συνέχεια 
να χρησιμοποιήσετε την εντολή Ελεγχος 
ονομάτων, από το μενού Εργαλεία, για να 
αναζητήσετε αντιστοιχίες. Το ΟυἡοοΚ Εχ- 
Ριθς5 εξετάζει πρώτα το Βιβλίο διευθύνσε- 
ὧν και, αν δεν εντοπίσει καμία αντιστοιχία, 
διενεργεί αναζήτηση στις υπηρεσίες κατα- 


λόγου που έχετε εγκαταστήσει για τον έλεγ- 
χο διευθύνσεων ηλεκτρονικού ταχυδροµεί- 


ου. 

Ἱ. Στο Βιθλίο διευθύνσεων ή στο ΟυήοοΚ 
Εχργθςς κάνετε κλικ στο μενού Εργαλεία και 
στη συνέχεια επιλέξτε την εντολή Λογαρια- 
σμοι. 

2. Εάν χρησιµοποιήσατε το ΟυΙ]οοΚ Εχ- 


Κοινή χρήση δεδοµένων 


Ρτθ5, Κάνετε κλικ στην καρτέλα Υπηρεσία κα- 
ταλόγου. 

3. Επιλέξτε µια υπηρεσία καταλόγου και στη 
συνέχεια κάνετε κλικ στο κουμπί Ιδιότητες. 

4. Στην καρτέλα [ενικά, επιλέξτε το πλαίσιο 
ελέγχου Ελεγχος ονομάτων στο διακομιστή κα- 
τά την αποστολή αλληλογραφίας. π 

ρς 


ρήση ήροφομών φόνο μὨοπ αυ ὃς 
ον Ἱαθοθομώνα τον ββᾷου ὃαιθύνοεων θα αιοθ᾿νατον στη ιρθα 


Ονόδα | Λεπτομέρειες ομάδος | 


ένα μετά 
ο ε-ὰ -αιαφικη Φα απο αιάομν μπορείτε να 


Ὄνομα ρµάδας. .-.-- - --- Ὀμέλη 


Για να προσθέσετε ἑνα ο μμ ο 


µια νέα επαφή στο Βιβδο διευθύνσεων ἡ απλό 


τη διεύθωνση ηλεκτρονικού 


ταχυξροµείου αυτού του ατόμου «αι κάντε κλικ στο κουμπί. 


Μέβη ομάδας. 


Ὄνομα |Όμκα | Εργασία | Προσωπικά στοιχεία | Ἀλβο | ΝεύΜεείρ] Ψηφιακές ταυτότητες | 
Πληκτροβογήστε εδώ το όνομα και τις πληροφορίες ξιεύθωνσης ηλεκτρονικού τακιδροµείου για 


αυτήν την επαφή. 


ο π-“υαιωαααωαοωουυα 
πα στ4ή υπ 


ο ο σσ ϱῦρ”ϱ“”Η : | 


ένα πλήθος στοιχείων που μπορούμε να ορίσουμε, 


ΕΗΕΕΡ;ς νους: 


Επιλογή μελών 


Νέα επαφή. 


Άσν κρειάζεται 
να έχεις πλούσιο μπαμπά 


//σ νο σδηγή; 


ο’ 


κ 
.. ὰ 
ο 


Ἂ Ν Δεν κρειάζεται 
να πας στην Πολεμική Αεροπορία ) Η 4 


Ισ ασροςςεἰᾶ 


Δευ χρειάζεται να τραυµατιστείς 


δέρνοντας 
190 ΒΗΙεέ μοε) 


φωτο 


«τν, ο το. ΝΝν κε ν ο ννος φὰ σε αἱ σπιςᾷ 


Το όνειρο Και η φαντασία γίνονται πραγματικότητα. Οι αισθήσεις μπαίνουν σε επιφυλακή. 
Η αδρεναλίνη ρέει άφθονη. Στα χέρια σας τα χειριστήρια της |.οβἱἰθοἩ πιο ζωντανά από κάθε τι 
άλλο, είναι έτοιµα να ακολουθήσουν τις οδηγίες σας µε ακρίβεια. Ποτέ δεν θα ξανασκεφτείτε ότι 


ο «πμ. ὅ 
πρόκειται για παιχνίδι. Είναι πραγματικότητα και µερικές φορές είναι σκληρή. Ξ 
Στο χέρι σας είναι αν θέλετε, να τη ζήσετε! ο) . 4 
ΙΦΕΓΛΙ 
Πω { 1. 


Ν 
ΘπουΡ ΙοοΙίεςῃ 


ΠΊΤρ:// ΜΜ ΜΝν.Ιαθαἰ.ΟΓ 
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Ι8 ΛΙΠΗ 


ΟΛΡΟΛΡΙΝ6Ο ΡΤΗΙΕ 
ΡΗΕΕΙΟ (0559) 


Λια σύντομη εισαγωγή 


Εχουμε ασχοληθεί αρκετά στα τελευταία τεύχη µε την αναδετίρ!, η 
οποία όταν πρωτοεμφανίστηκε, δημιούργησε επανάσταση στη ο νω 


σελίδων, Ευτυχώς όμως η ανάπτυξη και η πρόοδος 


δεν σταμάτησαν στην 


αναδείρ!, η οποία εμπλουτίστηκε µε νέα στοιχεία και, σε συνδυασμό µε 


τις Βελτιώσεις που εισήχθησαν στην ΗΤΜΙ, δημιούργησε την Ὀγπαπιίς 
ΗΤΜΙ (ΏΗΤΜΙ), Ενα από τα νέα στοιχεία της ΗΤΜΙ εἶναι η πρόταση της 
Μἰαοροῄ: τα (ασεααίπα 5Η/8 5Η9ε!5 ή 655. 


του Νικόλα Δεμιρίδη 
ἱαναςθπια[βοχ.αΓ 


έλεγχος της µορφής (ἰαγου!) 
των σελίδων ΝΕΟ υπήρξε πα- 
ραδοσιακά µια δύσκολη διαδι- 
κασία. Στην αρχή, οἱ δημιουργοί 
των σελίδων ΝΕΟ είχαν ελάχι- 
στο ή καθόλου έλεγχο πάνω στην εμφάνιση 
των σελίδων τους. Με τον καιρό, διάφορες µέ- 
θοδοι αναπτύχθηκαν µε σκοπό τον καλύτερο 
έλεγχο των αντικειμένων της σελίδας [κείµενο 
και γραφικά) και τη σὠστότερη εμφάνιση τῶν 
σελίδων σύμφωνα µε την αρχική σχεδίασή 
τους. Μετά την εισαγωγή των Ταθίᾳ, οι δηµι- 
ουργοί υιοθέτησαν αυτή τη μέθοδο για το 


ο ην ο ο Οτο] 


Φ Ἠοῦ Ἡογήκεπορ | οΗτνι, Ητνι α ςςς 


υςίπο ζαςεδάϊπαο 5:γἱ9 5Πθεῖς 


βοδεή Β. ηεςς 

5οῄψαγε Ὀρδσίοη Επφίπεογ 
ΜΙσΓοΜοᾷ ζοτρογδῦοη 
1δηυ8ΥΥ 10, 1997 


ι 


ΕΝΗΗΓΌΡ:Γ Μο: ε: 


“στήσιμο” των αντικειμένων στις σελίδες. Μά- 
λιστα, τόση ήταν η ανάγκη για σωστό |αγου!, 
ώστε ορισμένοι δημιουργοί έχουν αποκτήσει 
ΡΛ.Ὀ. στη χρήση των Ἰαδίθς από τη συχνή χρή- 
ση τους 

Η επιθυμία για ένα τέλειο |αγου! είναι αποτέ- 
λεσμα της µεταφοράς του έντυπου υλικού στον 
ΥΜΘ0. Η τοποθέτηση του κειµένου και της εικό- 
νας σε ένα έντυπο είναι απλή διαδικασία µε τη 
χρήση προγραμμάτων ηλεκτρονικής στοιχειο- 
δέτησης, όπως τα Αάοῦθ ΡαθεΜαΚε και 
Ουαήκ Χργθςς. Ωστόσο, η µεταφορά αυτών των 
πληροφοριών από το έντυπο στο Διαδίκτυο 


απαιτεί απόλυτο έλεγχο πάνω στα αντικείµενα 
της σελίδας. 

Με την παρουσίαση των (αδεααϊίπο 5ἱγίθ 
»ῃθείς (055) οι δημιουργοί απέκτησαν τον απαι- 
τούµενο έλεγχο στα αντικείµενα των ἸΝΘΟ σελί- 
δων τους. Τα (95 µάς έδωσαν τη δυνατότητα να 
δημιουργήσουμε |αγθι». Ία αγθις είναι “επιφά- 
γειες” της σελίδας, Κάθε “επιφάνεια” περιλαµ- 
Βάνει κάποια αντικείµενα και έχει ορισμένα Ιδιό- 
τητες. Θεωρητικά, όλες οι “επιφάνειες” εἶναι 
“διάφανες” (Ιπαπδρατεη!) και εμείς μπορούμε να 
επεµβαίνουµε σε όλες τις ιδιότητές τους: διά- 
σταση, σειρά, διαφάνεια, θέση κ.ά. Ία Ιαγεις σε 
συνδυασμό µε την αναδεήρ! Και το ευρύτερο 
σύνολο της ΒΗΤΜΙ δημιουργούν πραγματικά 
αριστουργήματα. Εκτός από τα |αγθ;ς, τα (55 
δίνουν επίσης στο δημιουργό έλεγχο σε όλους 
τους τοµείς παρουσίασης των κειμένων Και τῶν 
γραμματοσειρών, περιλαµθάνοντας τον τύπο 
της γραμματοσειράς, την απόσταση των γραµ- 
µάτων [δραςίπο], το μέγεθος και το είδος [ροἱά, 
α[ίς). Τα (55 είναι πραγµατικό δώρο για όσους 
συνήθιζαν να παλεύουν προσπαθώντας να κά- 
γουν µια σελίδα να μοιάζει το ίδιο στον Ιπίειπθί 
Εχρἰογθι και τον Νθίσοαρθ Νανίοαίοι, τόσο για 
Μαςϊπἰοςῃ όσο και για ΡΟ. 


ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΤΩΝ {55 
ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΒΕΟΝΝΞΕΗΣ 

Τα (55 υποστηρίζονται µόνο από τις τελευ- 
ταίες εκδόσεις των Ότονσες. Τόσο ο Ιπίθιπεί 
Εχρἰοτει 4 [υποστήριξε πρώτος, από την έκδο- 
ση 3, τα (95) όσο και ο Νθίσεαρο Νανίσαίοι 4 
υποστηρίζουν πλήρως τα (55. Όσο περίεργο 
και αν ακούγεται, Και οι δύο Ώ{ονςθ:ς εἶναι 
-σχεδόν- πλήρως συµθατοί. Είναι γνωστό σε 
όλους ότι οι δύο Όγονςθις σχεδόν ποτέ δεν 
συμβαδίζουν, µε αποτέλεσµα να χρειάζεται άλ- 
λος τρόπος συγγραφής για τον πρώτο και ἆλ- 
λος για τον δεύτερο. Στα (55 όµως δεν ισχύει 
αυτός ο κανόνας. Ως αποτέλεσµα, τα (55 συ- 
χνά καλούνται “νεκρή ζώνη” για τους Όγονσεις 
τέταρτης γενιάς. 

Τι συµθαίνει όµως µε τα (55 σε παλιότερους 
Ῥτονςεις; Ορισμένοι, όπως ο Νεἰσεαρθ 20 και 
3.0, εἶναι αρκετά “έξυπνοι” ώστε να αγνοή- 
σουν 5ἰγ]θ 5Ώθθίς που βρίσκονται μεταξύ του 
Ίαο «»ΤΥΙΕ». Ορισμένοι ακόµα πιο παλιοί, 
όπως ο |πίειπε! Εχρἰοτει 2 και ο Νείσεαρε ], 
θα αγνοήσουν µεν το «9ΤΥΙΕ» Ιαᾳ, αλλά θα 
εμφανίσουν τα περιεχόμενα μεταξύ των Ίαρ». 
Τα περιεχόμενα αυτά Όα τυπωθούν στην κορυ- 
φή της σελίδας σε µία γραµµή - Και αυτό δεν 
εἶναι καθόλου καλό. Για να λυθεί και αυτό το 
πρόθληµα, η λύση είναι να κάνουμε σχόλιο τα 
περιεχόμενα του Ίας µε τη χρήση των «ἰ-- ---» 
; όπως στο ακόλουθο παράδειγµα: 

«ΗΤΜΙ»Σ 
«ΤΙΤΙΕ»Κρύθοντας τα (95 σε παλιότερους 
Ότονςεις «/ΤΠΙΤΙΕΣ 


ΝΙΡ ΛΙΠΗ ΗΙΝ0 


ο 
«{ΡΤΥΗΙΕ» 
«ΒΟΡΥΣ» 
«ΡΙΝ {άΞειοίκείο» 
«ΙΜΟ 5ΕΟ- Ἴπιαρος/οιἰοίχοίο. οί” νήάι- 120 
Ποίρῃι-90 Ροτάρι-0» 
«/ΡΙΝΣ 
«/ΒΟΡΥ» 
«ΗΤΜΙ»Σ 
Με αυτή την τεχνική, μπορούμε να είμαστε 
σίγουροι ότι δεν Όα συµθεί κάποιο “ατύχημα” 
σε παλαιότερο Β{ΟΝ/56:. 


ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΜΕΤΑΞΥ ΤΩΝ 
ΙΝΤΕΑΝΕΤ ΕΧΡΙΟΒΙΚ 48 
ΝΕΤΟ(ΑΡΕ 4 

Μια µεγάλη διαφορά υπάρχει µεταξύ των [η- 
Ιθπηθ! Εχρἰοπει 4 και Νθίσοαρθ Νανίᾳααίοι 4: το 
στοιχείο νἱἰθΊγ [ορατότητα]. Αυτό το στοιχείο 
ελέγχει εάν ένα αντικείµενο είναι αρχικά ορατό 
στην οθόνη ή παραμένει κρυφό. Αποτελεί ένα 
αρκετά δυνατό εργαλείο, όταν συνδυάζεται µε 
το ΒΟΜ [Όοευπιεπί ΟΡ]θ6/ Μοαε[ῖπο) και την 
ανα»εήρ!. Χρησιμοποιώντας αναςεήρ! ή Υβ- 
»εήρ!, μπορούμε να καθιστούµε ένα αντικείµε- 
νο φανερό ή κρυφό ανάλογα µε την επίδραση 
του χρήστη. 

Ο Ἰπίεπε! ΕχρἰοτθΓ 4 ακολουδεί τις τελευ- 
ταίες προτάσεις του ΥΝ9ς [γ/οήὰ ὙΜΙάε 6Ο 


ΠΙΝΑΚΑΣ Ἱ: ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ «Όπ5οξ 
“Δήλωση (55 Ανάδεσησήί ο 


ουτσογ; ἀείαυ!!; 
ουδο:; Ππονθ; 
υΓΦΟΓ: [ναπα; 


εἰθππεη!σἡγ/θ.ουισο: Ξ “ἀθίου]”; 
εἰθπιεπ!./γ/θ,ουγσο: Ξ "πιονθ”; 


εἰθπιεπ!,γίθ,ουσοί Ξ “σπα”; 


(οπεοηἵυπι] για τα (55. Ενα ορατό αντικείµενο 
έχει την τιµή Υἱ5ϊθίθ (Ξορατό) και ένα κρυφό 
αντικείµενο την τιµή Ηἰάάεη /Ξκρυφό). Στο ακό- 
λουθο παράδειγµα, το γραφικό εἰοἰχθίο.οἵ{ ὃα 
εἶναι ορατό όταν φορτώσει η σελίδα. Εάν η πα- 
ῥράµετρος ΥΙ6Ιθί]ήγ ήταν Ηἰάάεη, τότε ὃα φορ- 
τωγόταν µεν στη µνήµη, αλλά Όα παρέμενε 
κρυφό. Στο κατωτέρω παράδειγµα η παράµε- 
τρος ΥΙ6Ιρ]Πῃγ διατηρεί το αντικείµενο ορατό. 
«ΗΤΜΙ»Σ 


«ΤΙΤΙΕΣΚρύθοντας τα (95 σε παλαιότερους 
ὕτοννσρις«/ΤΙΤΠΙΕΣ» 
«ΟΤΥΙΕ Ιγρεξ᾽Ιοχύεςς”» 
«-- 
Ηδιοίχείο 
ΡοσίΜοη: οὉεοίαίς; 
Ζήηπάρχ: 1; 
16: 30ρΣ; 
(ορ; 30ρΣ; 
ΨΙΡΙΒΠΙΤΥ: νἰείδίς; | 
--- 
«ΤΗΕ» 
«ΒΟΡΥΣ 
«ΡΙΝ ΙάΞκιοίχείο» 
«ΙΜΟ 5Εζ- Ἴπιαρος/ἰοἰκοίο.σί{” νήά(ι-120 
ΠοίσΏιΞΘ0 δοτάοιΞ0» 
«/ΓΡΙΝ» 
«/ΒΟΡΥΣ» 
«ΗΤΜΙ»Σ 
Η Νείσεαρε παρουσίασε τον Ὀ{ον/δε: της 
όταν οἱ τελικές προτάσεις για τα (95 ήταν ακό- 
μα υπό συζήτηση. ἔτσι, προσπάθησε να µαντέ- 
Ψει ποιες Όα ήταν οι παράμετροι για το Υἱεἱρῆ- 
Ἡγ. Μάντεψε όµως λάδος. Στο Νείσαρθ 4 για 
γα κάνουμε ένα αντικείµενο ορατό χρησιµοπο!- 
οὖμε το 5ῃον, ενώ για να το Κάνουμε κρυφό το 


Ηϊάθ. Στη συνέχεια Βλέπουμε τη διαφορά αυτή: 
«ΗΤΜΙ»Σ 


«ΤΙΤΙΕΣΚρύθοντας τα (95 σε παλαιότερους 

Ότοννσεις«/ΤΙΤΙΕΣ 
«ΦΤΥΙΕ (Υροξ᾽ϊοχι/οςς”» 

«ἵ- 
Μοιοίκοίο { 
Ροσίοη: αΏὉφοίαίς; 
Ζ{Πάοχ: 1; 
ΙΘ[: 30ρΣ; 
(ορ: 30ΡΣ, 
ΨΙΡΙΒΗΙΤΥ: 5ἴιονυ; | 
-- 
«ΙΡΤΥΙΕ» 
«ΒΟΡΥΣ 
«ΡΙΝ {άξειοίκείο» 
«ΙΜς 5ΕΓΞἼπιαρος/ἰοἰκείο.σἰ[” νήάμι-120 

Ποίρηι-θ0 δοτάριΞο» 

«/ΡΙΝΣ 
«ΓΒΟΡΥΣ 
«ΗΤΜΙ» 

Η Νείεεαρο έχει δηλώσει ότι ὃα συµθιθα- 
στεί µε τις τελικές προτάσεις του ΥΝΦΓ στο 
Νείσεαρε 5. Θα συνεχίσει Βεβαίως να υποστη- 
ρίζει τα 5ῃον/ και Ηἰά6, ώστε να είναι συµθατό 
µε παλαιότερο κώδικα. 


ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ ΡΕΡΑυΙΤ 

Εάν η παράµετρος γΥΙ5ἰβϊβηγ δεν συµπεριλη- 
φθεί στο 5’γἰε ᾖθθί, τότε το αντικείµενο ὃα εἷ- 
γαι ορατό. Ο Νείσοαρθ Ώτονςει θα θεωρήσει 
την τιµή 5ῃον/ και ο |πίθηπεί Εχρἰοιθ; την τιµή 
γ9ἱδίΘ, Παραλείποντας την παράμετρο, ξεπερ- 
γάµε το πρόβλημα της ασυµβατότητας. Μόνο 
όταν εµφανίζουµε και κρύβουµε αντικείµενα µε 
τη χρήση 5εηῇρἰ προκύπτει ασυµθατότητα. 


ΠΙΝΑΚΑΣ 2:ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ ΓΡΑΜΜΑΤΟΣΕΙΡΩΝ 


Τύπος γραμματοσειράς. Μπορεί να περιέ- 
χει Και το όνοµα της οικογένειας µόνο, 
πχ. ΤΊπχες, Αηαἱ, Γουήει, Ηεἰνεῆσα. 

Νοππα[, αῖϊς και ορίίαυθ. Το ἰαῖς µε το 


οὐ[ίαυε είναι ουσιαστικά το ἰδιο. 

Νοππαί και «πιο[-εαρ. 

Βοἱὰ και ποπηαἱ ή 100-900, µε Ίθόνα εί- 
ναι το πιο λεπτό και 900 το πιο χοντρό. 
Το μέγεθος της γραμματοσειράς σε 
Ρἰχείς (ρχ] ή ροἱηὶς (ρ]. 


ΟυΓ5ο:; εΓοδσῄαί/; 
ϱυ/5ΟΓ; ναί]; 
ευτσογ; Πείρ; 
ϱυΓ5ΟΓ; ν/“ΓΘ5ίΖ6; 
«υΓ5ο:; η-ΓΘ5ἱΖ6; 
ευ/δο:; 6-ΓΘ5ἱΖζ6; 
ϱυΓ5ΟΓ; 5“ΓΘ5ἱΖ6; 
ευΓ5ΟΓ: ην/ΓΘ5ἱΖ6; 
ϱυΓ5Ο/: Πθ-Γ5ἱΖ6; 
«υΙ5ΟΓ; 58-Γ85ἱ76; 
υΓ5ΟΓ: 5Ν/ΓΘ5ἱΖ6; 
ευ!δογ; αυἱο; 


εἰρπιεπί.»[γίθιευτσοι Ξ “οποσνμαί:”; 
θἰεπιθη! |γ/θ.ουσοι Ξ “νιαϊ!”; 
θἰθπιεη].5Ιγίθευτσοι Ξ “Πε]ρ”; 
εἰθπιεη!.5ιγ/θ.ουισοί Ξ “τθεἰζε”; 
εἰθππεη! /γίθιουτσοί Ξ “η-ιθεἰσε”; 
θἰθπιεῃ!.5γ/θ.ευτσοι Ξ “Θ-τθείζε”; 
εἰθπιεπ! »[γ]θιευισοι Ξ '-πθείσε”; 
εἰθπιεη! 5γ/θ.ουισοί Ξ "ην"Γθεἰσθ”; 
εἰθπιεη!,/γίθιευτσο: Ξ “πθ-τθείσζε”; 
εἰρπιεπί./γίθιευισο: Ξ '5β-ιθσἰζε”; 
εἰεπιεῃ!.5Ιγ]θ.ευγσοΓ Ξ 5’ Γθοίζε”; 


εἰβπιεη! 5’γ]θ.ουιοί Ξ "αυϊο”; 


Καδθορίζει την απόσταση µεταξύ των 
ών του : 


(αρία[ίζθ, υρρειεαςθ, |οψθτεα»θ και 
ποπθ 


ὑπαθήίης, ονθη!πε, πθ-Ίπτουσῇ και ΟἶϊπΚ 


ΡΟ Μακιετ(ΗΝ 


ΙΙ ΛΙΤΗΛΛΝΙ 


ζὐβ5ΟΗΡ5 ΣΤΟΝ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 
ΕΧΡΙΟΡΕΑ 4 


Η ιδιότητα Ουγφογ επιτρέπει στο δημιουργό 
να αλλάζει το σχήµα του ουγσοΓ Κάνοντας µια 
δήλωση (55 ἡ ρυθµίζοντας την Ιδιότητα 
5γίθ.ευτοοΓ δυναμικά µε τη χρήση αναςςήρΙ. 
Στον πίνακα Ἰ εμφανίζονται όλες οι πιθανές τι- 


µές της συγκεκριμένης ιδιότητας. 


ΤΑ ΤΑΟ5 ΡΙΝ ἂ 5ΡΑΝ 


Τα Ίαᾳς ΡΙΝ (αἰνίσίοπ) και 9ΡΑΝ είναι νέα 
στοιχεία στην ΗΤΜΙ και εισήχθησαν για να υπο- 
στηρίξουν τα σἰγἰθ 5Ώθεί». 

Το ΡΙΝ εἶναι το πιο Ισχυρό Ίας και επιτρέπει 
να δημιουργούμε περιοχές στη σελίδα. Μια πε- 
ριοχή είναι ένα κοµµάτ' της. σελίδας µε συγκε- 
κριµένο ύψος και πλάτος, κάτι σαν ένα ῄοα!ἴπο 
ἱαγε. Αυτή η περιοχή µπορεί να γίνει 
αντικείµενο επεξεργασίας ανεξάρτη- 
τα απὀ την υπόλοιπη σελίδα. [ια πα- 
ράδειγµα, µπορεί να είναι απἰπιαϊθα 
ή κρυφή, επίσης δύναται να κατα- 
στεί “διάφανη΄ ή µπορεί τα συµπερι- 
λαμθανόμενα γραφικά να εναλλάσ- 
σονται µεταξύ ορατού Και κρυφού. 
Οἱ περιοχές ΒΙΝ µπορούν να έχουν 
και το δικό τους 5ἰγ]ε «ῃεε]. Το »ἰγίθ 
5Πεθί δύναται να ορίζει τα στοιχεία 
που περιλαµθάνονται στο ΡΙΝ και να 
τα τοποθετεί στη σελίδα σε συντε- 
ταγµένες χ, Υ, 7. Ίο ΒΙΝ χρησιµοποι- 
εἶται συχνά για να δημιουργήσουμε 
στη σελίδα ένα στοιχείο το οποίο Όα 
επεξεργαστούµε ανεξάρτητα από 
την υπόλοιπη σελίδα. Τέτοια Ίαᾳ5 
µπορούν να περιλαμβάνουν διάφορα γραφικά 
ἡ οποιονδήποτε συνδυασμό στοιχείων. ΜΠο- 
ρούν επίσης να περιλαμβάνουν και ανα αρ- 
Ρἱείς και ρἰυς-ἴπ όπως το 5Ποεκν/ανθ. 

Το Ιαο ΡΑΝ χρησιµοποιείται για να εφαρµό- 
σουµε έναν συγκεκριµένο τύπο 5γίε «Ἠθεί σε 
µια περιοχή κειµένου ἡ γραφικών µιας γραμμής. 
Τα ὈΙΝ Ίαᾳρ, από την άλλη, µπορούν να περιλαμ- 
Βάνουν περισσότερες από μία γραμμές. Φαντα- 
στείτε ότι έχετε ένα κοµµάτι κειµένου όπου κά- 
δε τρίτη λέξη διαθέτει τις εξής ιδιότητες: Ροἱά, 
γραμματοσειρά Τίπιθς, µέγεδος 35 ροίηίς, κεί- 
µενο υπογραμμισμένο και ἰα[ς, Μοιάζει µεγά- 
λος µπελάς - αλλά δεν είναι, µε τη χρήση του 
9ΦΡΑΝ Ίαᾳ. Στο ακόλουθο παράδειγµα φαίνεται 
πώς μπορούμε να το πετύχουμε: 

«ΗΜΤΙ»5 


Ππο.Πείσίιι: Ύδρι; 


ΕΟΟ; νους: 


ζ55 να/άοϊοΓ 


Ταχι-Ώεκοταΐοη: απάρτ[ίηρ; ] 

-» 

«/ΤΥΙΕ» 

«ΒΟΡΥ» 

Κάθε τρίτη «9ΡΑΝ εἶαςςξἰπιΠ»λέξη«/9ΡΑΝΣ» 
σε αυτή «ΞΡΑΝ εἶαςςξιγήη»την «/9ΡΑΝ» 
πρόταση πρέπει «9ΡΑΝ 
εἶαςςΞιπήονα«/9ΡΑΝΣ ξεχωρίσει. 

«ΒΟὈΥ» 

«ΗΤΜΙ» 


ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΜΕΤΑΞΥ ΤΩΝ 
ΙΑΥΕΗΣ ἃ ΤΩΝ 5ΤΥΙΕ 5ΗΕΕΙ5 
Δεν εἰµαι πεπεισμένος ότι υπάρχει οποιοσδή- 
ποτε λόγος να μάθουμε το Ίαρ «ΙΑΥΕΒ» για το 
Νείσεαρε 4. Το «ΙΑΥΕΑ» Ίαα εισήχθη από τη 
Νείσεαρε προτού τεθούν οι προὐποδέσεις για 


ζσα5σ8άΐπᾳ 5ἱγΙ96 5Π86ί5 


φρεεν ο, 


1ο ΥΝΦΟ όοευσηφς Ε. 


Πο ρ809 Ὀοοικλοαι ανα 39 ων οωηοά οἱ οι να 


τα γε «Ἠθείς. Μάλιστα, προτάθηκε στο 3 
ὡς µέρος τῶν προὔποθέσεων για το (951, αλ- 

ἆ απορρίφθηκε. 

Στο Νθίσεαρθ 4, τόσο τα |αγεις όσο και το 
ΡΙΝ Ίσα υποστηρίζονται ὡς τρόποι δήλωσης πε- 
ριοχών της σελίδας. Μπορούμε να ορίσουµε 
µια περιοχή είτε µε το ΡΙΝ είτε µε το ΙΑΥΕΕ και 
µετά να την επεξεργαστούµε. Ωστόσο, το ΙΑΥΕΕ 
Ίας χρησιµοποιείται µόνο απὀ το Νείσεαρε 4, 
ενώ το ΡΙΝ Ίσα χρησιµοποιείται και απὀ το Νθί5- 
«αρθ 4 και από τον [ηίθπη! Εχρἰοιει 4. Προφα- 
γώς το ΙΑΥΕΕ Ίαᾳ ὃα συνεχίσει να υποστηρίζε- 
ται από μελλοντικές εκδόσεις του Νεἰςεαρθ, 
αλλά δεν ὃα γίνει ποτέ ετο»-ρἰαῄοπτη. 


ΔΗΛΩΣΗ ΤΟΥ 5ΤΥΙΕ 5ΗΕΕΤ 
Το »ἰγίθ 5Ώθθί το δηλώνουμε εκτός του πε- 
ριεχοµένου της σελίδας, όπως στο πρώτο πα- 
ράδειγµα. Δηλώνουμε τις ιδιότητες του αντικει- 
µένου στην αρχή και τους δίνουμε ένα ξεχωρι- 
στό όνοµα. Ο δεύτερος τρόπος είναι να συµπε- 
ριλάβουµε τις Ιδιότητες κατευθείαν στο αντι- 
κείµενο, όπως κατωτέρω: 
«ΙΜΟ 9ΒΟ- Ἴπιαρος/5ιοἰχείο.σἵ[” ΝΠΟΤΗ-120 
ΗΕΙΟΗΤΞΦΘΟ ΒΟΒΡΕΕΞΟ 


655 ΒΓ 
ἔξει τά στης Τους 
ΑΛό 9/09 ΔΑ: ὀεγεο ος «9.1 δίῶσς 
ο κο ορ οσα αμ αςς 
ος Ὀθςκογουπό Όο ο νο 


[ο] 


5ιγίοξ"ροςίΜοπ-αὈσοίαῖς; [ε[:30, ἱορ:30; ζ- 
Ἰπάρχ:1;» 


ΤΟΠΟΘΕΤΗΣΗ ΣΤΟΙΧΕΙΩΝ 
ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ 


Η πιο σηµαντική δουλειά των 5ἰγ/ε ᾖθθίς εἰ- 
ναι η τοποθέτηση τὼν στοιχείων της σελίδας 
στην οθόνη. Η πρώτη παράμετρος, Ροδίῄοη, 
ορίζει σε σχέση µε τι εἶναι τοποθετημένο το 
αντικείµενο. Όταν είναι ΑΟοίυ!ε, το στοιχείο 
τοποθετείται σε σχέση µε την άνω αριστερή 
γωνία της οθόνης, που έχει συντεταγμένες 00. 
Όταν εἶναι Κεἰα/νε, το στοιχείο τοποδετείται 
σε σχέση µε τη δέση κάποιου άλλου αντικειµέ- 
νου. Αυτή η µέθοδος όµως δεν χρησιµοποιείται 
Ιδιαίπερα συχνά, 

Οι παράμετροι Ι6Η και Ἱορ είναι οι συντε- 
ταγµένες χ και Υ ανῄστοιχα της άνω 
αριστερής γωνίας του αντικειμένου. 
Με άλλες λέξεις, εάν Θέλουμε να 
τοποθετήσουµε ένα γραφικό 390 
Ρἰχεἰς από την άνω αριστερή γωνία 
και 30 ρἰχθίς απὀ το αριστερό κενό 
του Ὀτονίσει, τότε πρέπει να δέσου- 
µε τις εξής τιµές: ἱεΗ: 30ρχ; Ἱορ: 

Όρχ. 

Η παράμετρος Ζ-Ιπάεχ επιτρέπει 
στα στοιχεία να το] ύν πάνω 
από άλλα στοιχεία. Με αυτή την πα- 
ράµετρο μπορούμε να δημιουργού- 
µε επικαλυπτόµενα |αγθ;», όπως στο 
Αάοῦε ΡοΙο-μορ. Όσο πιο μεγάλος 
είναι ο αριθµός τόσο πλησιέστερα 
στο δεατή Βρίσκεται το αντικείµενο. 
Εάν το |αγει ] περιέχει ένα γραφικό 
και το |αγθ; 2 περιέχει κείµενο Και χρησιµοποι- 
ήσουµε το Ζ-ΙπάΘΧ, τότε το κείµενο ὃα εµφανι- 
στεί πάνω στο γραφικό. 


ΚΑΘΟΡΙΣΜΟΙ 
ΓΡΑΜΜΑΤΟΣΕΙΡΩΝ 

Ία (95 παρέχουν ολικό έλεγχο στην παρου- 
σίαση των γραμματοσειρών. Στον πίνακα 2 Βλέ- 
πουµε μερικά απὀ τα πιο σηµαντικά Ίαᾷ5 για 
τον έλεγχο των γραμματοσειρών. Όλες αυτές 
οι ρυθμίσεις μπορούν να τοποθετηθούν µέσα 
στο 5ἳγ|ε 5ᾖθο!, όπως δείξαµε ανωτέρω, είτε µε 
τη χρήση του «ΟΓΥΙΕ» είτε συνημμένα στο αντι- 
κείµενο. Η σειρά δεν παίζει κανένα ρόλο και 
δεν εἶναι υποχρεωτική η χρήση όλων. 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΝΟΝΊΑΣ 


Βέβαια, υπάρχουν πολύ περισσότερα Ίαρς 
απὀ αυτά που αναφέραμε, τα οποία α δούµε 
στα υπόλοιπα άρδρα. Τα (αρεααϊπο 5ἱγ|θ 
5ῃθε!ς είναι µια επανάσταση στο χώρο του ἨΝΘΟ 
αυηποήπα Και µας προσφέρουν άπειρες δυνατό- 
πητες για να δημιουργήσουμε ελεύθερα. Ίο µόνο 
όριο πλέον είναι η φαντασία µας. ῶ 

ρς 


ᾱ--Γ ΠηὰΠΙ8 | 


ΡΕΕΟΙΡΑ Β0Ι. 
1.ο85Θ [Πίη ΡΟΧ 158 δρχ. 
190 δρχ. 187 δρχ. 
"χωρίς Φ.Π.Α. 
αν Ὃ ο αι 


6τοιρ ΡΙΤΗΑΦΟΒΑ 26 ΤΗΕΘΕΘΑΙ ΟΝΙΚΙ «ΒΕΕΟΕ 
Ὃ ποραρῖς οἳ ΤΕΙ «3031 770150 ΕΑΧ 707836 
|; οοπραπίε5 
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πι ὑλΠύ 


ΛΡΗΕΒΟΝ ρ ΟΛΠ, 


Οµ-[ίπο ΚΡΟ αλά ΛήΙεγοςοβ! 


Μέχρι τώρα έχουµε δει τα κυριότερα οη-/ἱπε ΒΡ65, δηλαδή τα 
ὑ[ήπια ΟπΙ(πε, Ενεγαυθ»! και ΤΗε 4Ηι (οπιίπα. Ηρθε η ώρα να 
δούμε και το τέταρτο πιο σηµαντικό οη-]ἱπε ΡΟ που 
κυκλοφορεί, το περίφημο Α5εγοπ΄» (α{[, το οποίο διάλεξε η 
Μίεγοσοβ για να το εντάξει στην ΜΦΝ Θαπιίπα Ζοπε της. Αυτό 
που είναι σίγουρο για το Α5ῄῃεγοπ’» (α[[ εἶναι ότι πρόκειται για 
ένα από τα πιο εθιστικά παιχνίδια που έχω δει. 


του Αντρέα-Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


χοντας το πρόγραµµα 
στα χέρια σου, Το πρώτο 
που έχεις να κάνεις εἶναι 
να εγκαταστήσεις το παι- 
χνίδι στον υπολογιστή 
σου. Το παιχνίδι απαιτεί 
να έχεις συνδεδεί µε την ΜΞΝ Θαπιίπα 
Ζοηθ της Μἰςοσοβ. Αν δεν διαθέτεις 
ήδη κάποιο λογαριασμό στην ΜΞΝ 
Θαπις Ζοπθ, δεν πειράζει: Το πρόγραμ- 
μα Όα αναλάθει να το κάνει µαζί µε την 
εγκατάστασή του, µε την προὔπόθεση 
φυσικά ότι εκείνη τη στιγµή έχεις ήδη 
συνδεθεί στο Ιπίειπε!. Αν έχεις ορίσει το 
Νείσεαρε ως τον ἀθίαυ]! Ότον/σε στον 
υπολογιστή σου -όπως κι εγώ», τότε Όα 
αντιµετωπίσεις µερικά προβλήµατα, 
αφού τα παράθυρα ρορ-υρ που ανοί- 
γουν δεν εἶναι και τόσο καλά σχεδια- 
σµένα, µε αποτέλεσµα να µη φαίνονται 
σωστά τα σχετικά κείµενα και Οἱ επιλο- 
γές που έχεις στη διάθεσή σου. 
Εν πάση περιπτώσει, µετά την εγκατά- 
σταση του σχετικού προγράµµατος κα- 
λείσαι να δώσεις ένα Ζοπθ πηαπῃε Και 


Ἀαῤεαρόῶνς Ολ!]. 


ο Ἰδη]κα Μαρίθι 


ένα ρασσΜοΓα. Εδώ, προσπάθησα να δώ- 
σω διάφορα ονόματα όπως: απα[θας, 
«Ποάαπ, ρα(α-Κενας, Εἱδ[ίο, εΚἰοςος, 
εἱαΚίαπος κ.ά, αλλά τα απέρριπτε ο 
5Θ/Μ6: του προγράµµατος, ειδοποιώντας 
µε ότι όλα αυτά τα ονόματα βρίσκονται 
ήδη σε χρήση. Αλλά αν αυτό ὃα µπο- 
ρούσα να το δεχτώ σχετικά εύκολα για 
τα πρώτα τρία ονόματα, αδυνατώ να δε- 
χτώ ότι υπάρχουν πραγματικά εγγεγραµ- 
µένοι χρήστες µε ονόματα όπως Εἱδίΐο, 
εΚἰορθ», οἱαΚίαπος κ.λπ. Ετσι, κατέληξα 
να τυπώσω εκνευρισµένος το “χιτ” 
και -ὦ του δαύματος!-, ο 5Θ/Ν6Ι Του προ- 
γράμματος το δέχτηκε και προχώρησε 
στις επόμενες επιλογές. Από τις δοκιµές 
µου έχω καταλήξει στο συμπέρασμα ότι 
το παιχνίδι προτιµά να δώσεις ένα σύν- 
Θετο όνοµα που να αποτελείται από 
γράμματα και αριθμούς, π.χ. απάθας] ή 
εἱαΚίαποςθ. 

Το παιχνίδι λειτουργεί µε μηνιαία συν- 
δροµή 0,99 δολάρια, αγοράζοντας 
όµως το Α5ῄετοπ’ (αἰἱ έχεις έναν µήνα 
δωρεάν σύνδεσης. Η σύνδεσή σου µετο 


παιχνίδι προὔποθέτει την κατοχή Ππιστωτι- 


κής κάρτας από τη µεριά σου. Αφού συ- 
µπληρώσεις τα Ζοπθ παπ]θ και 
Ραςσν/οΓᾶ, προχὠράς στην επιλογή του 
τύπου της συνδρομής σου [μηνιαία ετή- 
σια κ.λη.). έλος, συμπληρώνοντας και 
τους δύο διαφορετικούς κωδικούς που 
συνοδεύουν το παιχνίδι που έχεις αγο- 
ράσει, εἶσαι έτοιµος να ξεκινήσεις. Το 
πιο σωστό τώρα πια, δηλαδή αφού εγκα- 
ταστήσεις το παιχνίδι, είναι να κάνεις 
ένα τεὈοο! στον υπολογιστή σου. Εδώ 
γα σημειώσω ότι το ΟΡ του παιχνιδιού 
που µας ήρθε για παρουσίαση δεν συνο- 
δευόταν από το ππαπυα![ του, έτσι για µε- 
ρικά στοιχεία που γράφω δεν εἶμαι απο- 


λύτως σίγουρος ως προς το τι τελικά 
προτείνει επίσηµα η εταιρία. Αναγκαστι- 
κά έπρεπε να αυτοσχεδιάσω και πράγ- 
ματι λυπήθηκα για τη συγκεκριμένη έλ- 
λειψη. Είναι όντως κρίµα, καθώς, από 
ότι έχω διαβάσει, το πιαπυαἱ του παιχνι- 
διού είναι πάρα πολύ καλό. 

Προσωπικά αντιµετώπισα διάφορα 
κολλήµατα του προγράµµατος, προσπα- 
Βώντας να το τρέξω για πρώτη φορά. 
Κάνοντας Γθροο! και εκκινώντας ξανά 
το πρόγραµµα από τα ειδικά ἴσοης που 
δημιουργεί στο ἀθ5ΚΙορ του υΠΟλΟγι- 
στή, όλα λειτούργησαν µία χαρά. Η δια- 
δικασία του πρώτου |οο[π έχει ως εξής: 
Αφού τρέξεις το πρόγραµµα, εµφανίζε- 
ται ένα ειδικό παράθυρο του Α5ῄθιοη΄5 
(αἰἱ, στο οποίο κάνεις κλικ στην επιλογή 
ΡΙαγ. Τότε ανοίγει αυτόματα ο ΜΘΌ 
Ῥγον/5θ σου [Νείσεαρε ή Ιπίειηθ! Εχ- 
Ρἰογθη], για να διαλέξεις σε ποιον από 
τους υπάρχοντες κόσμους δέλεις να 
συνδεθείς, ενώ ταυτόχρονα ανοίγει ένα 
άλλο παράθυρο [5ίοµ |η] του ΜΟΝ 
Θαπηίπα Ζοπθ, το οποίο περιέχει τα 
Ζοηθ παπῃθ και ρασσνοιά που είχες δώ- 
σει κατά τη διάρκεια της πρώτης σύνδε- 
σής σου. Πατώντας στο παράθυρο αυτό 
ΟΚ, διαλέγεις εν συνεχεία τον κόσμο 
του παιχνιδιού µε τον οποίο θέλεις να 
συνδεθείς, π.χ. τον Τῃἰήθάοννη. Τώρα 
εµφανίζεται ένα νέο παράθυρο, το 
ΑΣῄετοπ’ (αἱ Ρτθς! 30 56!υρ, όπου 
δηλώνεις την κάρτα γραφικών σου, αν 
θέλεις 30 αεοθἰεια[ίοη, καθώς και το 
μέγεθος της ανάλυσης όπου επιθυμείς 
γα τρέχει το παιχνίδι (π.χ. 80ΟχόΟ0Ο). 
Αφού ορίσεις κι εδώ τις επιλογές σου, 
κάνεις κλικ στο ΟΚ και εµφανίζεται ένα 
παράθυρο του κόσμου που έχεις διαλέ- 


ξει, στο οποίο δίνεις την επιλογή Ρἰαγ. 
(Οταν το πρόγραµµα Βρει ότι υπάρχουν 
γέα αρχεία που πρέπει να εγκαταστα- 
δούν στον υπολογιστή σου, τότε εµφα- 
γίζεται πρώτα η επιλογή Ώονπίοαά και͵ 
αφού κατεβούν τα εν λόγω αρχεία στον 
υπολογιστή σου, εµφανίζεται η επιλογή 
ΡΙαγ.) Τώρα πια ανοίγει το κυρίως πρό- 
γραμμα, το οποίο, αφού ελέγξει τη σύν- 
δεσή σου Και το αν υπάρχουν καινούρια 
γενικά υράα[ες του παιχνιδιού, σε µετα- 
φέρει στην κεντρική οθόνη του προ- 
γράμματος. 


Από εδώ ὃα διαλέξεις αν Όα δηµιουρ- 
γήσεις έναν καινούριο χαρακτήρα ή αν 
δα συνεχίσεις µε κάποιον από εκείνους 
που έχεις ήδη διαμορφώσει. Το παιχνίδι 
επιτρέπει να δηµιουργήσεις µέχρι πέντε 
διαφορετικούς χαρακτήρες σε κάθε 
56/ΝΘ/ Και να διαλέγεις όποιον από αυ- 
τούς θέλεις. Επειδή η δράση εξελίσσεται 
διαφορετικά σε κάθε 5θγν6Γ, καλό είναι 
να τους δοκιµάσεις όλους, προτού απο- 
φασίσεις ποιον Όα προτιμήσεις τελικά, Η 
δηµιουργία του χαρακτήρα σου δεν είναι 
Ιδιαίτερα δύσκολη υπόθεση. Το πιο ση- 
µαντικό στοιχείο στη διαδικασία αυτή εἷ- 
ναι να κατασταλάξεις ακριθώς στο χα- 
ρακτήρα που θέλεις. Προτιμάς έναν 
απλό πολεμιστή ή θέλεις έναν Ηεαίθι 
Μαρε; Η απὀφασή σου 8α είναι καδορι- 
στική για τη συνέχεια του παιχνιδιού, γι΄ 
αυτό σκέψου καλά, προτού αποφασίσεις. 
Η επιλογή του ταςθ δεν παρατήρησα να 
επιδρά ιδιαίτερα στο χαρακτήρα - νοµί- 


ζω ότι η διαφορά έγκειται κυρίως στο 
ότι, ανάλογα µε το ταςθ, ξεκινάς µε δια- 
φορετικά οΚί[. Κάδε χαρακτήρας κάνει 
αυτόματο Ιταἰπίπᾳ στα ΚΊ[[5 /υπιρ, ἰογ- 
αἱ, Μαρς Ώείεηςε και Βυπ. Οι χαρα- 
κτήρες Αἰυνίαπ φέρνουν προς τους µε- 
σαιωνικούς Ευρωπαίους και εκπαιδεύο- 
γται αυτόματα στα Α55855 ΡΕ/5οῃ και 
Ώασφεγ. Οι χαρακτήρες Ο/αιυ΄παίπι Θυ- 
µίζουν µεσοανατολίτικες κουλτούρες και 
εκπαιδεύονται στα Αρρταίσ |ἰθπι και 
»Ισῄ. Τέλος, οι χαρακτήρες 5ο φέρνουν 
στο νου ανατολίτικους πολιτισμούς και 
εκπαιδεύονται στην Όπαπηθά (οπιθα!, 
Εν συνεχεία διαλέγεις φύλο, εμφάνιση 
και ρούχα. Πάρε όσο περισσότερα µπο- 
ρείς από τα τελευταία. Ακόμη και αν δεν 
τα θέλεις, ὃα µπορείς να τα πουλήσεις 
αργότερα για να αγοράσεις µία πανο- 
πλία. ΑΠηρυ]ες είναι τα 5Ιτθπο/{, Εη- 
4υτσηςς, (οοιαϊπα[ίοη, ΩυἱοΚκηθς», Εοευ5 
και 96/[. 


Η ιστορία εξελίσσεται στον κόσµο 
του Ὀεγθίὴ. Πειραματιζόµενος µε διά- 


φορες άγνωστες πλευρές της μαγείας, 


ένας ουράνιος µάγος, ο περίφημος 
Αδῄετοη, ανοίγει χρίς να το δέλει µία 
σειρά από πύλες που συνδέουν τον 
Ὀργείῃ µε άλλους, άγνωστους κόσμους. 
Απόττις πύλες αυτές έρχονται διάφορα 
τέρατα και τελικά η ανθρώπινη φυλή 
των κατοίκων του Ώειθ/ῃ σκλαβώνεται 
από µία άλλη φυλή, τους Ο]ἠιοί. Για 
πολλά χρόνια οι κάτοικοι του Ὀειθίὴ 
στενάζουν κάτω απὀ την κυριαρχία των 
ΟΙΗοί, µέχρι που οι Εἰγδα 5ιτα[μείαι και 
Τϊνοισίθη (γαφρίοπθ επαναστατούν. Με 
τη βοήθεια της τροµερής μαγείας του 
Αξῄετοη κατορθώνουν να αιχµαλωτί- 
σουν τη βασίλισσα των ΟΙἠιοί, αλλά δυ- 
στυχώς ο ΤΠουοίθη σκοτώνεται στην 
προσπάθειά τους αυτή. Δέκα χρόνια 
αργότερα το µέρος όπου βρίσκονται οἱ 
Εἰγσα και Α5ῄθ{οη παραμένει άγνωστο. 
Ταυτόχρονα, από τις πύλες εξακολου- 
δούν να περνούν διάφορα τέρατα αλλά 
και γενναίοι άνθρωποι από τον κόσμο 
του ἱδραι. 


Αφού δηµιουργήσεις το χαρακτήρα 
σου, εἶναι η ώρα να περάσεις στον κόσμο 
του Ὀεγείῃ, Σεκινάς ακριθώς µπροστά 
από την Τυ]οηίαἱ Ώυπαθοη. Μην την προ- 
σπεράσεις απερίσκεπτα. Αντίθετα, αφιέ- 
ρωσε όσο περισσότερο χρόνο µπορείς 
σε αυτή, µέχρι να εξοικειωθείς όσο το δυ- 
νατόν περισσότερο µε το χειρισμό του 
παιχνιδιού. Να είσαι σίγουρος ότι όσο πε- 
ρισσότερη ώρα ξοδέψεις στα Ἱτοίπίπο 
Ηα! τόσο πιο κερδισµένος ὃα ϐγεις αρ- 
γότερα, όταν ὃα Βρεδείς µπροστά σε κα- 
ταστάσεις όπου πρέπει να αντιδράσεις 
αµέσως. Στη συνέχεια είσαι έτοιµος να ξε- 
κινήσεις τη δράση. 

Αυτό που ξαφνιάζει ευχάριστα είναι το 
πόσο καλά τρέχει το παιχνίδι, λες και παί- 
ζεις κάποιο 5ἱποίθ Φαπιθ στον υΠΟλΟγΙ- 
στή. Δεν ξέρω πόσο μετράει το γεγονός 
ότι τώρα πια διαθέτω σύνδεση Ι5ΌΝ, ενώ 
παλιότερα, όταν έπαιζα επί έναν χρόνο 
το [ήπια Όη-[ήπθ, είχα σύνδεση στα 
34.400. Πάντως, πραγματικά µε εντυπω- 
σίασε η ταχύτητα του παιχνιδιού. 

Ορόντισε να επισκεφθείς τις ταβέρνες 
και τις ρυῦ», αφού σε αυτές, μιλώντας µε 
τους Ραήεηάεις, ὃα μάθεις για τις φήμες 


που ο πμ. 


Ρς Μακιει( ΗΝ 


ΙΝΕ ὐΛΗΙΛύ 


ος Ἰ4θ]κο ος, 


που κυκλοφορούν στην περιοχή. Φρόντι- 
σε να ολοκληρώσεις όσο το δυνατόν πε- 


ρισσότερα πιπίαυθς!ς µπορείς, καθώς µέ- 


σω αυτών ὃα εξοικειωθείς απόλυτα µε τις 
απαιτήσεις των πραγματικών μαχών. 

Οι χαρακτήρες που υπάρχουν για να 
σε θοηθήσουν στην αρχή του παιχνιδιού, 
παρέχοντας γενικές µεν αλλά πολύτιμες 
πληροφορίες, είναι επίσης πολύτιμοι. Σε- 
χωρίζουν από τις πολύχρωμες ασπίδες 
τους, Αξιοποίησέ τους όσο περισσότερο 
μπορείς. 

Οι δρόμοι µεταξύ των πόλεων αποτε- 


λούν νησίδες ασφαλείας για όσους ξεκι- 
γούν πρώτη φορά το παιχνίδι. Ας έχεις 
υπόψη ότι η δυσκολία των εχθρών µεγα- 
λώνει όσο περισσότερο απομακρύνεσαι 
από µία πόλη, κάτι που δεν δεωρώ Ιδιαί- 
τερα ρεαλιστικό. 


Το σύστηµα χειρισμού του Αδῄειοπ 
(αἰἱ ήταν η δεύτερη µεγάλη δετική έκ- 
πληξη που είχα µετά την ταχύτητα του 
παιχνιδιού, καθώς το Βρήκα εξαιρετικά 
φιλικό και απλὀ. Θεωρώ πολύ δύσκολο 
γα συναντήσει κάποιος προθλήµατα μαζ 
του. Οι λεπτομέρειες είναι Ιδιαίτερα προ- 
σεγµένες. Όλα όσα χρειάζεσαι βρίσκο- 
νται γύρω σου, άµεσα προσθάσιµα µε 
ένα απλό κλικ, Μπορείς να παίξεις τον 
τίτλο σε προοπτική πρώτου ή τρίτου Προ- 
σώπου - φυσικά, οἱ περισσότεροι προτ]- 
μούν αυτή του τρίτου προσώπου, καθώς 
έτσι θλέπουν το χαρακτήρα τους. 

Αντίθετα, τα γραφικά του παιχνιδιού 
ήταν µία αρνητική έκπληξη για μένα. Είχα 
διαβάσει τόσο πολλά για την εμφάνισή 
του, που περίµενα να δω κάτι πολύ δια- 
φορετικό. Από πλευράς γραφικών υστε- 
ρεί πολύ, τόσο απέναντι στο ήπια, που, 
αν και δεν είναι 3/), έχει τρομερή λεπτο- 
µέρεια στα γραφικά του, όσο και απένα- 
ντι στο Ενθιαυθ»!, όπου εκεί όλα φαίνο- 
νται πιο καλοσχεδιασµένα: καλύτεροι χα- 
ρακτήρες, καλύτερα ΌαεΚοτουπας Τοπο- 
δεσιών, καλύτερη προοπτική. 

Η έκδοση που είδα δεν περιλάμβανε 
καθόλου µουσική. Δεν ξέρω αν αυτό 
οφείλεται στο συγκεκριµένο αντίτυπο που 
µας έδωσαν για παρουσίαση ή γενικά 
έτσι εἶναι το παιχνίδι. Αν είχα το πιαπυαί 
του, ὃα μπορούσα να σας ενημερώσω. 
Πάντως, αν δεν υπάρχει μουσική, το εω- 
ρώ εξαιρετικά αρνητικό. Στην εποχή της 
έκρηξης των ππυ]ήπιθαία, δεν νοείται να 
κυκλοφορεί παιχνίδι χωρίς μουσική. 
Υπάρχουν όµως αρκετά ηχητικά εφέ και 
επίσης πολύ εντυπὠσιακοί ήχοι απιθίθη! 
[π.χ. ο ήχος του ανέµου ή του ξύλου που 
τρίζει). 

Επίσης αρνητική εντύπωση µου προκά- 
λεσε το γεγονός ότι το Αἱ των τεράτων ε- 
ναι πολύ χαμηλό. Σημειώστε λοιπόν ότι τα 
τέρατα δεν ανοίγουν πόρτες, δεν ανεθαί- 
γουν σκάλες (αχάΙ), δεν έχουν καμία τα- 
κτική στην πολεμική συµπεριφοράτους. 
Τίποτα. Είναι μάλλον τα πιο χαζά τέρατα 
που έχω δει τα τελευταία τρία χρόνια σε 
ΚΡΟ. Στην πράξη το παιχνίδι εἶναι πολύ 
εύκολο. Ενας χαρακτήρας |ενεί ] σκοτώ- 
γει πανεύκολα ένα τέρας |ενεί 9. 

Στις εξερευνήσεις και στις µάχες σου 
µπορείς να πας μόνος σου ή μαζ µε άλ- 


α στ 


λους αἀνεπίυτεις. Μία προσωρινή ένώση 
παικτών που συμφωνούν να ταξιδέψουν 
μαζί ονομάζεται Γ6ἰἰον/Πίρ. Τα µέλη µίας 
Εθἰἱον/ςἰρ έχουν τα δικά τους εἶναί «ἴνση- 
Πθίς. Προσέξτε εδώ το εξής: Μια παρέα 
Εθἱἱον/βὶρ κρατά όσο αυτός που την ξεκί- 
γησε παραμένει οη/π6. Ετσι την πάτησα 
κι εγώ και, εκεί που ταξίδευα παρέα, ξαφ- 
γικά Δρέθηκα µόνος µου “στα κρύα του 
λουτρού”. Η άλλη µορφή ένωσης παικτών 
είναι η Αἰεοίαπος, που όµως είναι μόνιμη 
ένωση. Με αυτή, οι διάφοροι πάτρωνες 
εξασφαλίζουν στους “υποτελείς” τους 
συντρόφους στις αποστολές εφόδια και 
πληροφορίες. Αντίστοιχα, οι “υποτελείς” 
δίνουν στους πάτρωνές τους το 1076 από 
την εµπειρία που Όα αποκοµίσουν από 
κάθε αποστολή. 


Το Ασῄθτοπ” (αἵ εἶναι πραγματικά πο- 
λύ διασκεδαστικό και εθιστικό µέχρι εκεί 
που δεν παίρνει, εγώ Όα σας χαρίσει 
ώρες πραγματικής ψυχαγωγίας. Το µεγα- 
λύτερο µειονέκτηµά του εἶναι ο µη ολο- 
Κληρωμένος κόσμος του. Η ιστορία του 
εξελίσσεται µε συνεχείς αλλαγές και προ- 
σθήκες |μέχρι τώρα έχουν γίνει δύο ή 
τρεις τέτοιες]. 

Άν σου αρέσει το μυστήριο, η εξερεύνη- 
ση, ένας κόσμος που αλλάζει µε μηνιαίες 
αλλαγές, οι µάχες και τα σοφιστικέ συστή- 
µατα μαγείας, τότε το Α5ῄθιοη (αἷἱ µπο- 
ρεί να είναι για εσένα. Με δεδομένη δε 
την υποστήριξη της Μἰετοσοή, ξέρεις ότι εἰ- 
ναι ένα παιγνίδι που ήρθε να μείνει εδώ 
για τα καλά, Το αν Όα καταφέρει να αντα- 
γωνιστεί τα [ήπια Οη-(ἶπθ και ΕνεπΏυθς!, 
κυρίως από πλευράς µελών -γιαή, σε τε- 
λευταία ανάλυση, αυτό είναι που μετράει», 
µόνο το µέλλον µπορεί να το δείξει. 

Για το παιχνίδι έχουν αναφερθεί πάρα 
πολλά Ώυᾳ5, µε κυριότερο το γεγονός ότι 
κάνει πολύ συχνά «τασῇῃθ». Δεν ξέρω τι να 
γράψω γ΄ αυτό, Επαιξα το παιχνίδι για πε- 
ρίπου 23 ώρες και δεν µου έκανε οΓαδῇ 
ούτε µία φορά. Ηταν παλαιότερο Ρυς 
που τώρα πια έχει διορθωθεί ή πρόκειται 
για µία ακόµη υπερβολή κάποιου πραγ- 
µατικού φαινομένου, όπως διαβάζω τε- 
λευταία για πάρα πολλά ΚΡΟς; 


ο Σαββατοκύριακο της 25ης Μαρήί- 

ου εἶχα ανέθει στη συμπρωτεύουσα 

για ένα ολιγοήµερο Ριαζθ. Δεν αμέ- 
λησα, όµως, να συναντηθώ µε τους εκεί 
παίκτες του Τ46, Ετσι, ύστερα απὀ πολλά 
τηλεφωνήματα σε κινητά και σταθερά, 
Κλείσαµε ένα ραντεβού. Ημαστε λίγοι και 
καλοί, πέντε όλοι κι όλοι. Εκτός από εµέ- 
γα ήταν ο Χεπιτοπίυπι, ο Κῄος, ο Ηϊταίάα 
και ο ΥΑΑΙ. Επίκεντρο συζητήσεων το 
Τ4ς, τα (ΒΡΩ και τα ΕΡΟ5, ενώ παρόλ- 
ληλα τσακίσαµε και κάτι σουθλάκια. Ρίξτε 
ένα Βλέφαρο στις φωτογραφίες για να 
καταλάβετε πάνω-κάτω τι “παίχτηκε”. Και 
συνεχίζω µε πολύ “καυτά”... 


Βρίσκομαι στην ευχάριστη θέση να 
σας ανακοινώσω ότι πλέον τα ου]άς του 
ελληνικού Τ4{ έχουν φτάσει αισίως τον 
αριθµό ] 1! Τα δύο νέα ουῖίάς, των οποίων 
τα σίΐθ» τελούν ακόµα υπό κατασκευή, εἷ- 
ναι το γΝο]νς ο Νοχ και το Ὀαηκ 5αγει. 
Και για να µην ξεχνιόμαστε, αναφέρω όλα 
τα Ου]ά5, πλην των δύο προηγουμένων. 
Λοιπόν, έχουµε και λέμε: 9αεγθὰ 
Βαᾖα[ίοη, Βίαεκ Ααάάθις Ουἴα, Ου! οἱ Τπε 
Ώναφοη, Μετεθπαηγ Ουἴ]ά, (μαος Αι- 
«οης, ἰθρίοη οἱ ΥΜίδάοπι, Αποίμοι Ουΐιά, 
Αηοεἰ» και το Ρυπίσῄει, το οποίο είναι µία 
“υποχθόνια οργάνωση” υπό τη µορφή 
ουῖ. [ΊηΚ για όλες τις ιστοσελίδες των 
ουϊ]ᾶς Όα Βρείτε στο σἳἱθ του Τε 4ήι 
(οπιίπᾳ, ννην)άς.ᾳ:. 

Επανέρχοµαι στα δύο νέα ουίᾳς. Ας 
αρχίσουμε από το γΜοἰνες οἱ Νοχ. Όπως 
εἶχα αναφέρει και στο προηγούμενο τεύ- 
χος, το συγκεκριµένο ουϊ]ά είναι δημιούρ- 
γηµα των «ἱθρρεη]Νοί{ και Ώαικ ΥΝοίέ. Η 
σελίδα τους στο Διαδίκτυο είναι αρκετά 
καλή και αυτό που µε ενθουσίασε εἶναι 
το αρχείο ήχου που ακούγεται καθώς 
σερφάρετε σε αυτήν, το οποίο ξεκινά µε 
ένα πολύ εντυπωσιακό ουρλιαχτό λύκου. 


Νίκος Κόντης, Τη Ώαικ Τεπηρίατ 


ΒαικἸεπριαγΟκΘΗοήπιαίιςοπῃ 


Σηµαντική στάση στην περιήγηση του σἷ{θ 
αποτελούν οι κανόνες του Ουί]ά για τα 
µέλη (τα νέα και τα ήδη υπάρχοντα]. Θα 
αναφερθώ επιγραµµατικά σε μερικούς 
από τους κανόνες που µου φάνηκαν αρ- 
κετά καλοί. Όποια µέλη του ουϊἰὰ έχουν 
στο όνοµά τους το ΥΝοίΜ (π.χ. Όθαά ὙΜοί[, 
5ος ον’ ΥΝοί{ κ.λπ.) τους ανοίγονται πολ- 
λοί ορίζοντες όσον αναφορά στη συµµε- 
τοχή τους στις ενέργειες του ουί]ά. Μπο- 
ρούν να λάβουν θέσεις, όπως Ίτεασυτγ 
Κθθρεις, Ωυθς[ ΜαΚαις, Μεπιθει Τεοίθις 
και Ενεη! (γεαίοις! Πολύ καλή ιδέα, δεν 
Βρίσκετε; Επόμενος ενδιαφέρων κανόνας 
είναι αυτός που επιτρέπει σε ένα µέλος 
να είναι ταυτόχρονα και σε άλλα ουΐάς, 
εκτός από το ΒίαεΚ Αάάῑθ:ς [είναι το µόνο 
ΚΑΚΟ ουῇα). Τέλος, όλα τα µέλη υποχρε- 
ούνται να βοηθάνε όποιους συμπαίκτες 
έχουν ανάγκη και να επιθάλλουν τη δικαι- 
οσύνη στον κόσµο του Τηε 4/ῃ (οπιίπο. 
Κλείνοντας µε τους ἨΜοίνες οἱ Νοχ, στο 
οἵϊε τους µπορείτε να Βρείτε πολλές πλη- 
ῥροφορίες σχετικές µετο Τ4ς. 

Το Όαηκ 5ἰαγεις Ου] βρίσκεται σε πιο 
πρώιμο στάδιο από το γΜοἰνες οἱ ΝΟΧ, 
οπότε περιορισμένα στοιχεία κατάφερα 
να αντλήσω από το σἳϊθ τους. Στην πρώτη 
εισαγωγική σελίδα το ακόλουθο μήνυμα 
προϊδεάζει το χρήστη... “Οι καιροί περ- 
γούν. Αρχηγοί έρχονται και φεύγουν. Τα 
τελευταία χρόνια ακούγονται παράξενες 
και διαβολικές ιστορίες απὀ τους σο- 


ἳ . κ λα 


φούς. Ανθρωποι εξαφανίζονται µόνο για 


να βρεθούν τα κόκαλά τους. Όπως κατα- 
λαθαίνετε, ο κόσμος φοβάται και αναζη- 


τεί απεγνωσμένα νέους αρχηγούς, οι 
οποίοι Όα οδηγήσουν τον κόσµο της 


ΤΟΡ 20 ΤΩΝ ΠΑΙΚΤΩΝ 
ΑΝΑΛΟΓΑΜΕΤΟΙ.ΕΝΥΕΙι 


Βἰαάθσίπφθο' 
Χοηπ/τοπίυπι 


-- 
το οο σου ο ο ο -- 


Ἠω ϱ. -. -ϱ. -“..Ἓ- 
Ὁ οου ἩἨοο ο κ 


Μαἰσατοᾳ..... 


ΙΕΥΕΙ. 


ΦΟΗ) ολοι ς ον 


α πρωτεία ανήκουν ακόµα στον 5ο//, ενώ ο 

Βἰαάθσίπαογ ακολουθεί σταθερά, νιώθοντας την 
καυτή ανάσα του Χθπ/τοπίυπι πίσω του. Ο ΥΑΑΙ. 
πλέον εἶναι τέταρτος, µε αρκετή διαφορά από τους 
τρεις επόµενους ΝοΌπ9, Νοβοάγ και Ώγαφοπῄθαη!, 
ο οποίος προ δεκαπέντε ηµερών Βρισκόταν στην τ 
ρίτη θέση και µε µια βουτιά, Ίσουπ, Βρέθηκε στην 
έβδοµη. Σιγά σιγά τα πράγματα αρχίζουν και ξεκα- 
δαρίζουν στις πιο κάτω θέσεις, µια και το µικρότε- 
ρο Ιονοἱ στο Ἱορ 20 εἶναι το 7], ενώ προ δεκαπέντε 
ηµερών ήταν το 69. Αυτό µας δείχνει είτε ότι έχουν 
ηρεμήσει οι παίκτες είτε ότι η επόµενη φουρνιά 
Ηἰση ἱονοἱ χαρακτήρων δεν έχει έρθει ακόµα, 


Ρς Μασιο ( 


ΣΕ 
508 
55 ἡ 55Κ 


2. ΛΒ 


Αυτό το δεκαπενθήµερο φιλοξενούµε τον αγαπητό Μεποῄυ», τον νέο 
Ου]ά Μας!ει του 5αετθά Βα[α[ίοπ Θυ(]ά. Ας δούµε όµως τι έχει να µας 
πειγιατο Τ4ς, 

“ΧμΙ.. πάντοτε είχα πρόθληµα µε τους προλόγους... Ἱέλος πάντων 
ὁι θγει. Λοιπόν, µετά τις πασίγνωστες στο Ι46 πλάγιες μεθόδους του 
Ώαικ Ἰοπιρίαι, εγώ ήµουν ο επόμενος που επιλέχτηκα για να γράψω για 
αυτό το παιχνίδι... Το Τ46 το πρωτογνώρισα και εγώ µέσα από το Ῥς 
Μαλίο:’. [ότε, µαζί µε το φίλο µου ΤΠίοί Οαπε! αποφασίσαμε να συ- 
μπληρώσουμε το κουπόνι και να δούµε τι σόι κάστανα ψήνει το παιχνί- 
δι. 

Αυτό που είδαμε µας ὄρεσε. Ελληνες παντού, όλοι φιλικοί και -Ιδιαί 
τερα αυτό- πολλοι γεοι για γα μην αισθανόμαστε σσχημα.. Δεν αργη: 
σαμε να προχωρήσουμε ελαφρώς µέσα στο παιχνίδι και να ανακαλύ- 
Ψουμε όπ υπάρχουν και άλλα πράγματα που αρέσουν. Γιατί το Τ46 δεν 
εἶναι απλώς ένα παιχνίδι, Πρόκειται για έναν κόσμο σε μικρογραφία. 
Από την αρχή που ὃα είσαι νέος και ὃα ζεις στην εποχή τῆς σδωότητας, 
µέχρι τα βαδιά γερόµατα’. Θα φας σέρα, Βροχή, δρε[ί και σκόνη. Θα 
συναντήσεις φίλους, εχθρούς και κλέφτες. Όλοι δα είναι άνθρωποι µε 
τα χαρίσματα, τις αδυναμίες και τα ὁριάτους. Καθώς ὃα µεγαλώνεις, 
ὃα διαπιστώσεις πως κάποια πράγµοτα αλλάζουν και κάποια µένουν 
ἴδια, Ία πιο πολλά, όµως, εἶναι ρευστά. Πολλοί γνωστοί και φίλοι ίσως 
να σταματήσουν για διάφορους λόγους. Εσύ ὃα πονέσεις, αλλά ὃα δη- 
µιουργήσεις νέες φιλίες και ο καιρός δα κλείσει τις πληγές... Ο καιρός 
θα περόσει. 

Όμως η µαγεία του ὃα πλανάται ακόµη στον αέρα. Αυτό δεν ὃα έχει 
αλλάξει, Όπως δεν ὃα έχει αλλάξει και ο κόσμος. ΟΙ νέοι α χαίρονται 
όταν σκοτώνουν το πρώτο τους 9οΡ/ίΠ και οἱ μεγάλοι ὃα πρήζουν τους 
Με για Ενεῃ!ς, Όλα ήταν, είναι και ὃα εἶναι εδώ. Όλα όσα μπορούν να 
αποδώσουν ρεαλισμό βρίσκονται στο Τ45. 

Εδώ αξίζουν συγχαρητήρια στους ΟΜ5 για την προσπάθεια που κό- 
νουν να είναι ρεαλιστικό και Ισορροπηµένο το παιχνίδι. Όμως πιστεύω 
και εγώ πως ὃα πρέπει να ανοίξει το ΡΥΡ ΤαΠΟ8, διότι απὀ ένα σηµείο 
και µετά µόνο ᾖεα[ ὃα µπορείς να Κάνεις σε κάποιον που χρειάζεται τη 
Βοήθειά σου, γεγονός το οποίο δεν θοηθάει πάντα [ενώ αν µπεις µε 
τον τσαµπουκά και µε το ΠπαζΕ στο χέρι και θαράς, ΑΥΤΟ Βοηδόει. 

Ἰέλος, ὃα ήθελα να δώσω µία συμβουλή: ΕχρεΠεπεε {5 ποί Ενεηγ- 


μμ; νς:ς: 


Αἰήιθα πίσω στο χρόνο, όταν όλα ήταν 
αγνά και ισορροπηµένα. Φίλοι και φίλες, 
κάτοικοι της Αἰήιθα, κρατηθείτε... Εφτα- 
σαν οι Όαικ 5ἱαγεις!” Αυτά, προς το πα- 
ρόν, από τους Ώαικ 5ἱαγες. Όταν ολο- 
κληρωθεί η σελίδα και γεμίσει µε περισ- 
σότερες πληροφορίες, Όα σας ενηµερώ- 
σω. Πάντως, το σημαντικότερο είναι ότι 
αριθμεί ήδη πολλά µέλη. Παραλίγο να το 
ξεχάσω! Δεν αναφέρθηκα καθόλου 
στους Ιδρυτές του ου[α. Ο Ρἰαβἰο καιο 
Εαήῄρίαάε [ΙΛί6ῦ ἀθσίᾳπεη), λοιπόν, είναι 
οι 'γονείς” του Όαικ 5ἱαγεις Ουἰ]ά (δεν 
τους αποκαλώ µαµά και µπαμπά για ευ- 
νόητους λόγους). 

Και τώρα να πάµε σε ένα ἆλλο ου], 
το παλαιότερο όλων στον ελληνικό 5θγνεΓ 
[γνωστός και ὡς »ε/νει Ὀἱαίςοπ]. Πρώτον 
και κύριο, η αρχηγία του Ου]]α 5αειθὰ 


ΜΙπᾳ. Αυτό για όλους όσοι παίρνουν τα [ενείς µε το κιλό και µετά βα 
ριούνται [είχαμε και ένα τέτοιο περιστατικό. Αυτό εἶναι ρεαλισμός, να 
Βαρεδείς να ζεις]. 

Βο γου {8εἱ ννογῃγ, ρυηΚξ 

Μεπολυς΄ 


Σύντοµος και περιεκτικός ο Μεποῄυς, έδιξε ένα ευαίσθητο Θέμα, την 
αποχώρηση τῶν παικτών, τοµέα που δεν ήθελα να τον αγγίξω µέχρι τώ- 
ρα. Δεν ξέρω γιατί, αλλά όποτε Βλέπω κάποιον παίκτη που έκανα παρε- 
οὐλα, θνθη!ς και “ρίχναμε΄ γέλια µέχρι δακρύων να αποχωρεί, µε πιάνει 
το στερητικό µου σύνδρομο (εκείνο, που για να µου περάσει, πρέπει εἰ 
τε να φάω τέσσερα κιθώτια σοκολάτες ή να ακούσω το 9ΘΧΒΟΠΙΒ, του 
Ίοπι /οπε5). Νιώθω ότι ευθύνομαι για την αποχώρηση του παίκτη, γιαή 
δεν του κράτησα αμείωτο το ενδιαφέρον (ως ΘΜ εννοώ]. Ναι µεν έρχο- 
νται νέοι παίκτες, οι οποίοι εἶναι εξίσου καλοί, και κάνουμε πολλά πράγ- 
µατα µαζ [πάλι στο πονηρό πήγε το μυαλό σου, Κθε[ίοη;], αλλά αυτό 
δεν σηµαίνει ότι αντικαθιστούν τους παλαιούς. Και ερωτώ, σε ποιον δεν 
έχει λείψει ο Ογής µετους ατελείωτους καβγάδες του µε τον »ἱαἰΠί 
[Πεπιρες!), ο Αίοΐίυς µε τη µανία του να κατατροπώσει όλους τους κα- 
κούς και να επιθάλει την τάξη, η Μα!ί]άα, η οποία ναι µεν δεν μιλούσε 
σε πολλούς, αλλά όσοι γεύτηκαν την παρέα της ένιωσαν ένα κενό όταν 
αποχώρησε, τον Μασίθι Όάγςσεα, ο οποίος δεν έβαζε “γλώσσα” µέσα, 
αλλά πολλές φορές ομολογουμένως πέταγε ὡραίες ατάκες. Και η λίστα 
µακραίνει µε αρκετά ονόματα, όπως οἱ Μαἰσααιοᾳ, ΚοΚοἰοτο (Ζειο], 
Οπεἰσυσῇ!, Ὀϊσεγθαίοι, Μαπαυε και κάποιους άλλους που µπορεί να µη 
δυμόμαι (συγχωρέστε µε, παιδιά, για όποιον ξέχασα]. Από τις πιο σηµα- 
ντικές όµως αποχωρήσεις ήταν αυτή του ΟΜ-Βαπαϊ. Ηταν θαρύ χτύπη- 
μα για το Τ4ς6. Πραγματικά δεν ήξερα τι να γράψω και προτίµησα να τη- 
ρήσω σιγήν ιχθύος, αυτό όμως δεν σηµαίνει ότι δεν στεναχωρήθηκα. Ο 
Ιδρυτής ουσιαστικά του Τ4ς ήταν ο Βαπά!, αυτός που µου πρόσφερε 
την πρώτη χείρα Βοηθείας στον κόσµο του Τ46, αυτός που µου έδειξε 
τα πρώτα ΟΜ-ικά κόλπα, αυτός µε τα τρελά Ιηνασίοη Ενεπίς που γέµι- 
ζαν τις πόλεις τέρατα και οι παίκτες δεν ήξεραν πού να κρυφτούν, αυ- 
τός... αυτός... κάπου εδώ το “κόθω”, γιαή αν συνεχίσω, πρέπει να ανα- 
ζητήσω εκδοτικό οίκο για να εκδώσει το Βιθλίο µου “Τα ΑΠΑΝΤΑ.του 
Τ4ς”. 


δι 


Βαμα[ίοη ανήκει πλέον στον Μεπαῃυ».Ο 
Κος, λόγω κάποιων υποχρεώσεων, δεν 
Όα µπορεί να “μπαίνει” στο Τ46, οπότε 
πολύ καλά έκανε και παρέδωσε τα σκή- 


πτρα του στον Μεποῄυ, έναν πολλά 


υποσχόµενο παίκτη, ο οποίος καθημερινά 


“χτυπάει” οκτάωρα στο Το 41η (οπιίπα 
[τρόπος του λέγειν]. Το πιο συγκλονιστικό 
όμως για το 58 Ου] είναι ότι έγινε Εεα- 
Ίυπεά Ου! οἱ Τις Μοπίἡ, στο πιο ενηµε- 
ρωμένο σίΐε περί Τε 41 (οππίπᾳ, το 
Τ46ροηαἱ [υή ννην!4εροηαἱ.εοπι]. Το 
Τ4ςΡοηαἱ αναφέρει χαρακτηριστικά ότι 
πρόκειται για µια πολύ φιλότιµη προσπά- 
Θεια των παιδιών που το σχεδίασαν, µε 


πολύ καλά γραφικά και 
πλούσιο υλικό. Μπρά- 
βο, ρε παιδιά, µε κά- 
γετε περήφανο! Κλείνω 
αναφερόμενος στη ρι- 
4 ική αλλαγή που έγινε 
«, στο ΒἰαεΚ Αα εις 


Γι ος Ουἵςα, το οποίο πλέον 


συγχωνεύτηκε µε την 
πρώτη κακή Βρησκεία στο Τ46, τη Νααϊκ 
Ναφᾳα. Πλέον δηλαδή είναι κάτι σαν δύο 
σε ένα. Περί Εαἰϊαίοης Όα προσπαθήσω 
να αναφερθώ σε κάποιο απὀ τα επόµενα 
τεύχη, µια και ο χώρος που έχουµε εἶναι 
σχετικά περιορισμένος. Τηα!”» αἴ[, [οἷκς, τα 
λέμε την Πρωτομαγιά µε περισσότερα 
φρέσκα νέα, απὀ το πρώτο Όη-ἱήπο Μυ]ή 


ὑςει ΚΡΟ στην Ελλάδα (δεν κάνω διαφή- 
µιση, πιστέψτε µε]. 
ο 


Ρο Μασιετ (ΕΕ 8 


[ῇ ΙΡ 


ΛΠΝΡΟΥΝΡ ΒΕ(ΟΙΡΤΗΥ 


Διαχειριστείτε την “καρδιά” 
του λειτουργικού σας 


Οἱ περισσότεροι χρήστες ηλεκτρονικών υπολογιστών χρησιμοποιούν 
για λειτουργικό σύστημα κάποια έκδοση των ΨΜΙπάονν» 9χ της 
ΜΙεγο5οβ!. Αν και οἱ διαφορετικές εκδόσεις των Υ/Ιπάονν» δεν είναι 
όµοιες µεταξύ τους, είναι γνωστό ότι ο πυρήνας είναι ο ίδιος και Οἱ 
αλλαγές επιφανειακές, Ενα κοινό σηµείο των Μ/Ιπάονη» είναι η 
γθοἰς/γγ. Μερικές αλλαγές σε αυτή εἶναι ικανές να αυξήσουν την 
απόδοση του συστήµατος, αλλά και να το καταστρέψουν. 


Ίου Δημήτρη Καρέτσου 
αἰπιοαπθεοπηρυίπΚ.σΓ 


ροτού ξεκινήσουμε οποιαδήποτε 
αναφορά στη λειτουργία της 
(βοἱσίηγ, πρέπει να εξηγήσουμε τι 
εἶναι η γθοί5Ιγγ. Το λειτουργικό 
σύστημα, στην προκειµένη περί- 
πτώση τα ἡΜίπὰονς Όχ, εἶναι ένα “πρόγραμ- 
μα” που αναλαμβάνει να εκμεταλλευτεί το 
Πατάν/ατθ που κατέχουµε, ώστε να έχουµε 
έναν πλήρως λειτουργικό υπολογιστή. Ία πε- 
ριφερειακά που αποτελούν τον υπολογιστή 
διαθέτουν µία ονομασία, την οποία το λει- 
τουργικό διαθάζει και στη συνέχεια αναλαμ- 


Η αρχική οθόνη του Εασγζίθαπογ διαθέτει αρκετές ρυθμίσεις. 
Η ελληνική γλώσσα εἶναι το ατού του προγράµµατος. 


ππματὸ;. κ... 


Βάνει να χρησιμοποιήσει. Το ίδιο συμβαίνει 
και µε κάθε πρόγραµµα που εγκαθίσταται 
στον υπολογιστή. Ία προγράµµατα µε τη σει- 
ρά τους δίνουν στο λειτουργικό την ονομασία 
τους και τα χαρακτηριστικά τους, Όλες αυτές 
οι πληροφορίες πρέπει να αποθηκευτούν κά- 
που, ώστε ανά πάσα στιγµή να μπορούν να 
ανακτηθούν από το λειτουργικό σύστημα. Η 
(θοἰΣΙγγ είναι η αποθήκη των πληροφοριών 
αυτών. 

Δεν είναι αρχείο, όπως ορισμένοι πιστεύ- 
ουν, τουλάχιστον όχι µε την έννοια που γνώ- 


ρίζουµε για τα αρχεία. Είναι το “μυαλό” των 
γγιπάον/ς, στο οποίο εἶναι αποθηκευμένο ότι 
χρειάζεται να ξέρει το λειτουργικό για να λει- 
τουργεί σωστά. Κάθε φορά που κάτι γέο 
εγκαδίσταται στον υπολογιστή, είτε 5οῄν/α[θ 
είτε Πατάν/ατθ είναι αυτό, η γθοἰςΙηγ ανανεώ- 
γει τις “γνώσεις” τις και τις προσαρμόζει στη 
γέα πραγματικότητα. Από τα ανωτέρω γίνεται 
φανερό πόσο χρήσιμη είναι η ΓθοίσΙηγ, αλλά 
και πόσο επικίνδυνο εἶναι να την “πειράζει” 


[ε ορ ΕἠθολΤ οπἰδήςλ | 3 


Προτού αρχίσουμε να αλλάζουμε τη γθα5ίτγ, καλό εἶναι να επιλέξουμε πόσα 
επίπεδα υπάο Όα έχουµε στη διάθεσή µας, ώστε σε περίπτωση λάδους να 
επαναφέρουµε το σύστημα στην αρχική κατάστασή του. 


ο. 
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Το παράθυρο µε τις επιλογές για την ανεύρεση των ἀθαά [ἰηίκς στη γορίς!τγ. Ίο 
ύ μάλλον χρειάζεται καθάρισμα! Βρέθηκαν 90 λάθη, τα οποία 
ᾱ- διαγράφοντάς τα, 


σύστηµα δοκιµής 
διορθώνονται “πολύ απλά- 

κάποιος. Μία µικρή αλλαγή σε ένα σηµείο εἷ- 
γαι ικανή να προκαλέσει προβλήµατα στο 
ες, 


ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ ΣΤΗ ΕΕΟΙΣΤΑΕΥ 

Ο Βασικός έλεγχος της τθοίςΙηγ του υπολο- 
γιστή γίνεται µε το πρόγραµµα που προµηθεύ- 
ει η ΜΛἰοΓοσοβ τα ἨΜΙπάον, το ΒΘΘαΙΙ. [ια να 
τρέξουµε το ΚθαθαΙ! μπορούμε πολύ απλά να 
επιλέξουμε από το οἱαή! μενού των ἸΜἰπάονς 
την εντολή Άυη, και να δώσουμε ΚθρθαΙΙ. 
Αμέσως φορτώνει το πρόγραµµα. Το πρώτο 
που παρατηρεί κάποιος εἶναι το απλοϊκό ἱπίθι- 
ίαςθ. Οι δυνατές επιλογές είναι λίγες, και το 
µόνο που μπορούμε να κάνουμε εἶναι να δού- 
µε τα περιεχόμενα των διάφορων φακέλων 
της Γθρἰ5Ιγγ. Αν γνωρίζουμε τι χρειάζεται να 
κάνουμε, μπορούμε να αλλάξουμε µία πληρο- 
φορία, ὠστόσο µόνο οι έµπειροι χρήστες που 
ασχολούνται µε το συγκεκριµένο κοµµάτι των 
γΙπάον/ς πολλά χρόνια ξέρουν τι να αλλά- 
ξουν. Η μοναδική χρήσιµη λειτουργία που 
προσφέρει στον άπειρο χρήστη το ΚΘΟΘάΙ! εἷ- 
γαι το “Θχροη/” της τερίσΙη σε αρχείο. Η απο- 
Βήκευση, δηλαδή, όλων των πληροφοριών της 
Γβρἰσίηγ σε ένα ΒαεΚυρ αρχείο. Με αυτό τον 
τρόπο μπορούμε να πειράξουµε τη ΓΘ0ἱ5ΙΓγ 
και, αν ανακύψουν προθλήµατα, να επαναφέ- 
ρουµε τα ὙΜίηάον/ς στην αρχική µορφή τους. 
Η λειτουργία της αποθήκευσης της τθοἱςίτγ 
εἶναι απλή: Εχοντας φορτώσει το ΒΘαΘαΙΙ, επι- 
λέγουμε από τα μενού την επιλογή ΕθοΐςΙτγ 
και στη συνέχεια Εχροη θοίςΙηγ Π]6. Ίο πρό- 
γραµµα µας επιτρέπει να επιλέξουμε το όνο- 
μα του αρχείου Και την τοποθεσία στην οποία 
αυτό ὃα αποθηκευτεί. Επιλέγοντας 5αν8, 
έχουµε κατασκευάσει το ΒαεΚυρ που δέλου- 
με. Το μέγεθος του αρχείου σε ένα τυπικό σύ- 
στηµα κυμαίνεται στα 9:7ΜΒ. Αν οποιαδήπο- 
τε στιγµή δελήσουμε να επαναφέρουµε τη 


Γβοἰσίηγ στην αρχική µορφή της, αρκεί ένα δι- 


πλό κλικ στο αρχείο που δημιουργήσαμε. Η 
προαναφερθείσα διαδικασία αποθήκευσης 
της Γθβἱ5ΙΓΥ σε ένα αρχείο είναι απλή, πι- 
στεύω δε πως αξίζει τον κόπο να τη δοκιµά- 
σουµε. Μπορεί να µας γλιτώσει από πολύ κό- 
πο Και να σώσει το σύστημά µας. 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΤΗΣ ΚΕΟΙΣΤΑΥ ΜΕ 
ΑΛΛΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΙΑ 
Αν και το Κθοεά!! είναι αρκετά χρήσιμο ως 
πρόγραµµα, το γεγονός ότι δεν παρέχει πολ- 
ές ευκολίες στο χρήστη µέσα από ένα 
όμορφο ἱπ]είαςθ το καθιστά απλησίαστο για 
τους περισσότερους χρήστες. [ια εκείνους 


[ῇ ΙΙ ΡΗΕ 


Αφού καθαριστά η τοθίμεγ, σειρά παίρνει ο σκληρός δίσκος. Τα περιτά 
αρχέία πρέπει να φύγουν. Το Εασγζἰθαποι τα καταφέρνει άψογα, 


που αναζητούν κάτι πιο εύχρηστο υπάρχουν 
προγράµµατα που αναλαμθάνουν να κάνουν 
όσα κάνει το Κθ08άΙΙ αλλά και ακόµα περισ- 
σότερα, δίνοντας έµφαση στην ευχρηστία. 
Τέτοια προγράµµατα υπάρχουν πολλά στο |η- 
Ιθγηε!, Το καθένα διαθέτει τα δικά του χαρα- 
κτηριστικά και τις δικές του ευκολίες. Ωστό- 
σο, ένα από τα καλύτερα είναι το ΕαδγζΙθαη- 
6τ. Πρόκειται για ένα υἨ]!γ που διαθέτει πλή- 
Θος λειτουργιών σχετικά µε τη ΓΘοἱ5Ιη, αλλά 
το μεγαλύτερο πλεονέκτημά του σε σχέση µε 
άλλα αντίστοιχα προγράµµατα είναι Το γεγο- 
γός ότι ανάµεσα στις γλώσσες που υποστηρί- 
ζει Βρίσκεται η ελληνική! Για ένα [τθεναιε 


Πολλές είναι οἱ περιπτώσεις κατά τις οποίες σε ένα σύστημα συναντώνται διπλά αρχεία, για τα οποία 
υπάρχει αναφορά στη Γθρίςτγ. Αν καθαριστεί η γοβίς!τγ από τις διπλές αναφορές, πρέπει να φύγουν 
και τα αρχεία. 


ΡΟ Μαειοι (ΕΠΗ 


ΠΙΑ ΗΗ 


Το ΕατγζΙθαπογ έχει δυνατότητα να αναφέρει τη χρησιμοποίηση του χώρου του σκληρού δίσκου σε 
µορφή “πίτας”. Θα µου πείτε ότι και τα ΙΝΙπάονης το κάνουν... Όμως, το Εατγζίθαπογ το κάνει και για 


κάθε υποφάκελο... 


πρόγραµµα το γεγονός ότι “μιλά” ελληνικά 
εἶναι Ιδιαίτερα σηµαντικό, πόσο μάλλον όταν 
ασχολείται µε τη γθοἱςΙτγ, η οποία είναι εκ 
των πραγμάτων δυσνόητη. Η τελευταία έκδο- 
ση του προγράµµατος είναι η ].7{, την οποία 
µπορείτε να κατεβάσετε από τη διεύθυνση 
ΠΗρ://ΝΜΜ. 5αυπαἰαβ!ῖ.Η/Ιοπίμεἰε/. Το πρό- 
γραµµα εἶναι ομολογουμένως εντυπωσιακό, 
καθώς δεν είµαστε συνηθισμένοι να Βλέπου- 
µε ελληνικά μενού και βοήθειες σε προγράµ- 
µατα που διανέμονται δωρεάν. 

Βασική λειτουργία του ΕαδγζΙθαπε: είναι 
ο καθαρισμός της τθρῖςΙηγ απὀ άχρηστα 
στοιχεία, τα οποία παραμένουν εκεί ύστερα 
από εγκατάσταση και απεγκατάσταση προ: 
γραμμάτων, αφήνοντας “σκουπίδια”. Τα τε- 
λευταία επηρεάζουν το σύστηµα και το καδι- 
στούν αργό. Πολλές φορές, μάλιστα, προξε- 
γούν σημαντικότερα προθλήµατα, καθώς το 
σύστηµα ενημερώνεται για πράγματα τα 
οποία δεν υπάρχουν. Το πρόγραµµα αναλαμ- 
Βάνει να βρει όλες τα ἀθαά ΙἰπΚ στη τθοίςΙηγ 
Και να τα σβήσει. Μέσα απὀ το εύχρηστο πε- 
ριθάλλον επιλέγουμε “Καδαρισµό της τθο- 
ἰδίγ΄ και αµέσως εµφανίζεται ένα παράθυ- 
ρο µετις έξι διαθέσιµες επιλογές, ενώ παρέ- 
χεται η δυνατότητα εξαίρεσης κάποιας λέ- 
ξης από την αναζήτηση. Αν δε θέσουμε εξαί- 
ρεση, επιλέγοντας “Εύρεση” το πρόγραµµα 
αρχίζει αµέσως να αναζητά ἀθαά Ιίης, τα 
οποία εμφανίζει στο παράθυρο. Αφού ολο- 
Κληρωθεί η αναζήτηση, μπορούμε να εκτυ- 
πώσουµε τη λίστα µε τα αποτελέσµατα ή να 
τη σώσουμε σε κάποιο ΠΙπιΙ ή ΙΧ! αρχείο. Αν 
είµαστε σίγουροι ότι τα Ιίηκς εἶναι πράγματι 
άχρηστα, υπάρχει η δυνατότητα να τα σβή- 
σουµε επιλέγοντας “Διαγραφή”. Προσωπική 
συµθουλή: Προτού σβήσετε οτιδήποτε, καλό 
είναι να έχετε κάνει ΌαεΚυρ της γθρβίς!τγ, 


ΕΕΕΗΕΟ; νο... : 


ώστε σε περίπτωση λάθους να υπάρχει δυ- 
γατότητα επαναφοράς του συστήµατος. Αν 
και κατά τη διάρκεια των δοκιμών µας το 
πρόγραµµα λειτούργησε άψογα και δεν προ- 
κάλεσε το παραμικρό πρόθληµα, είναι πολύ 
πιθανό σε κάποιο ἀλλο σύστηµα να προκα- 
λέσει προβλήµατα. Το “πείραγμα” της Γθο- 
ἰδίτ δεν εἶναι κάτι στο οποίο χωρούν επεµ- 
βάσεις θάσει νοµοτελειακής μεθόδου. Η 
επίδραση που µπορεί να έχει το σθήσιµο του 
ίδιου [ἴπΚ σε διαφορετικούς υπολογιστές εν- 
δεχοµένως να είναι τελείως διαφορετική. 
Κρατώντας Βαεκυρ, όµως, έχουµε το κεφόλι 
µας ήσυχο, καθώς υπάρχει η δυνατότητα 
επαναφοράς του συστήµατος. 

Πέρα όµως από τον καδαρισµό της τοίςίη 
και αφού αυτός γίνει µε επιτυχία, συχνά εἶναι 
αναγκαίος ο καθαρισμός και του ίδιου του συ- 
στήµατος από περιττά αρχεία που παραμένουν 


στο δίσκο ύστερα από µη ολοκληρωμένες απε- 
γκαταστάσεις. Τα αρχεία αυτά καταλαμβάνουν 
πολύτιμο χώρο, ενώ σε πολλές περιπτώσεις 
υπάρχουν αναφορές γι΄ αυτά στη τθρίς!τγ. 
Αφού όµως έχει καθαριστεί η γθοἱσίηγ, καλό εἷ- 
γαι να φύγουν και τα άχρηστα αρχεία, καθώς 
ακόµη και εκείνα που υπάρχουν περισσότερες 
από µία φορές στον ίδιο δίσκο. Το ΕαδγζΙεαη- 
6 αναλαμβάνει να καθαρίσει το σκληρό δίσκο 
από όλα τα περιττά αρχεία. Οι δύο επιλογές 
που διαθέτει για τις λειτουργίες αυτές ανιχνεύ- 
ουν το δίσκο για απομεινάρια. Το ἱπιεήαςθ που 
χρησιµοποιείται είναι το ίδιο µε αυτό στον Κα: 
δαρισμό της τθοῖςίηγ. Η ταχύτητα αναζήτησης 
εξαρτάται άµεσα από το σκληρό δίσκο του 
υπολογιστή. Καλό είναι να µην τρέχει κάποιο 
πρόγραµµα ενώ λειτουργεί το ΕαδγζΙθαης;, 
καθώς ενδέχεται να επιθραδυνθεί σηµαντικά η 
αναζήτηση. Το πρόγραµµα τα καταφέρνει πολύ 
καλά και σε αυτό το σηµείο. 

Το Εαδγζ]θαπε; εἶναι η τελευταία λύση για 
όσους έχουν τον υπολογιστή τους πολλούς 
µήνες και έχουν προβεί σε εγκατάσταση και 
απεγκατάσταση πολλών προγραμμάτων. Το 
σύστημα όλων αυτών των χρηστών έχει επι- 
βραδυνθεί σηµαντικά, Με τη χρήση του εν λό- 
γῶ προγράµµατος μπορούμε να Βελτιώσουμε 
σηµαντικά το σύστημα και να του δώσουμε 
γέα ώθηση. Αν πάλι η διαφορά µετά τη χρήση 
είναι µικρή, η αύξηση της ταχύτητας αμελητέα 
και τα προθλήµατα αστάθειας υπαρκτά, ὡς 
γνωστό η λύση είναι µία και ακούει στο όνοµα 
[οπτπα!. Αν και από πολλούς θεωρείται ακραία, 
από δε άλλους χρονοβόρα, παραμένει η αρ- 
τιότερη Και ταυτόχρονα η έσχατη λύση. Πι- 
στεύουµε ότι το Εα»γζ|θαπθΓ Όα σώσει πολ- 
λούς χρήστες, ενώ συγχρόνως Όα τους ϐοη- 
δήσει να κατανοήσουν τη φύση και τη λει- 
τουργία της τθοίςίηγ, του “μυαλού” του υπολο- 
γιστή. Καλή επιτυχία! 


».έχει δε τη δυνατότητα να σώσει την πίτα σε αρχείο εικόνας. 


[ΙΤ ΙΙΙ 


σΕΙΒΙΟΗΤ 


Ο απόλυτος ἀοννη]οαάίπα ΠἸαπαςεΙ 


για το Ρζ σας! 


Σε µια εποχή που το [Π/ΕΓΠΕΙ αποτελεί πλέον πολύτιμο εργαλείο για 
κάθε µέσο χρήστη ηλεκτρονικού υπολογιστή, είναι σχεδόν βέθαιο ότι 
η πλειονότητα των ατόμων που χρησιμοποιούν το εν λόγω µέσο. 
καθημερινά για διάφορες εργασίες θα έχει ασχοληθεί με την επίπονη 
διαδικασία της µεταφοράς αρχείων. Λαμβάνοντας δε υπόψη την 
ποιότητα τῶν ελληνικών τηλεφωνικών γραμμών, οἱ οποίες δυστυχώς 
δεν φημίζονται για την αξιοπιστία τους, η σίγουρη και ασφαλής 
µεταφορά αρχείων από το Δίκτυο στον υπολογιστή µας αποτελεί 


ζήτημα που χρήζει ιδιαίτερης προσοχής, 


Ίου Κώστα ΄Βαπαᾗ” Σπυρόπουλου 
ΡαπαήΘοεγβεγοα|εοπι 


ο ζήτημα του ἀονηπ]οααἴπο µέσω Ιη- 
Ιθπηθ! δεν είναι ούτε καινούριο ούτε 
πρωτότυπο στο χώρο τῶν υΠπΟλΟΥΙ- 
στών, πλην όµως αποτελεί σίγουρα 


µια διαδικασία που µας ταλαιπωρεί 
όλους, αφού αρκετές φορές χρειάζεται να ψά- 
ξουµε στο Δίκτυο για κάποιο υράα!θ για το 
5οῄνατθ που υπάρχει ήδη εγκατεστημένο στο 
Ρ6 µας ή ακόµα και για το τελευταίο ραἰςἩ που 
υπόσχεται να Βελτιώσει το ΧΨΖ παιχνίδι που 


µας κρατά συντροφιά στον ελεύθερο χρόνο 
µας. Τρόποι για να κάνουµε ἀονπίοσά υπάρ- 
χουν βέβαια πολλοί, από τον κλασικό µέσω 
ΠΗρ στον ΥΝΘΌ έως και ἀομπίοσαίπα µέσω Ε1Ρ, 
έχοντας συνδεθεί στον 5Θγνε; της αρεσκείας 
μας, Θ6/ΛίΦΙΙ όµως είναι µόνο έναί 

Για όσους δεν γνωρίζουν [υπάρχουν και τέ- 
τοιοι) το Ο8ΙΒΙΟΗΙ αποτελεί έναν από τους πιο 
δημοφιλείς ἀονπίοαάίπα πιαπαρθ!», που κυ- 
κΚλοφορούν μάλιστα σε «Παγθνατθ µορφή, τον 


οποίο µπορείτε να προμηθευτείτε είτε µέσω του 
επίσηµου σἵϊε του προγράµµατος ([Μ/Μ/ν/. 
οδΙΠο/.εοπη) είτε µέσω κάποιου περιοδικού 
πληροφορικής [8α το Βρείτε σχεδόν σε κάθε 
6Ώ του “Ρς Μαρ!εΓ”). Το εν λόγω πρόγραµµα 
σας επιτρέπει εκτός του γα Κάνετε πιοπίϊοΓ τα 
αρχεία που κατεθάζετε από το Δίκτυο, να δια- 
Κόψετε τη µεταφορά κάποιου από αυτά και να 
συνεχίσετε τη διαδικασία αργότερα, να ψάξετε 
για “εναλλακτικά σἶίθς΄ και το κυριότερο να κα- 
τεβόζετε γρήγορα και αξιόπιστα πολλαπλά αρ- 
χεία χωρίς να έχετε το άγχος να χαθούν δεδο- 
µένα από μία µη ομαλή, για παράδειγµα, απο- 
σύνδεση από τον ρτον/άει σας. 

Ας περάσουμε όµως ευθύς αµέσως στις λει- 
τουργίες του Ο6ΙΒΙΟΜΙ, καθώς και στον τρόπο 
µε τον οποίο µπορείτε να τις αξιοποιήσετε στο 
έπακρο, προκειµένου να μετατρέψετε τη µετα- 
φορά αρχείων σε µια τυπική διαδικασία, η 
οποία όµως ὃα εγγυάται σε κάθε περίπτωση 
ένα ομαλό και απρόσκοπτο ἀον/πίοαά. 


ΟΕΤΕΙΟΗΤ «ΟΝΕΗΟυύΕΑΤΙΟΝ - 
ΧΡΗΣΙΜΕΣ ΡΥΘΜΙΣΕΙΣ 

Αρχικά ὃα πρέπει να τονίσουμε ότι µε την 
εγκατάστασή του το Ο9ΙΕἰΦΠΙ Όα ανιχνεύσει 
αυτόματα τους Ὀπονίσεις που εἶναι εγκατεστη- 
µένοι στον υπολογιστή σας και Όα σας επιτρέ- 
Ψει να ρυθμίσετε τα 56Ηήπᾳ» του µέσω ενός εύ- 
χρηστου ΥΜίζατα, έτσι ώστε να προσαρμόσετε 
πλήρως τη διαδικασία του ἀον/π]οααίπο στις 
απαιτήσεις σας. Ας δούµε όµως κάποιες θασι- 
κές παραμέτρους του προγράµµατος, που ὃα 
σας θοηθήσουν να απολαύσετε ένα απρόσκο- 
πτο κατέθασµα αρχείων. 

Ευθύς αµέσως ανοίγουμε το Ο9ΙΔΙΟΠΙ (οη- 
Παυταϊίοη και επιλέγουμε την καρτέλα “-οη- 
ηθεῄοπς΄. Εδώ έχουµε τη δυνατότητα να ρυθ- 
µίσουµε τα Ηπιεου!ς του προγράµµατος, το 
χρόνο δηλαδή µετά τον οποίο το Ο9ΙΔΙΟΠΙ ὃα 
τερματίσει τη σύνδεση µε τον εκάστοτε ΕΙΡ 
56/ν6:, καθώς και τους χρόνους του Γθευπιίπα 
και Γθἰη/πα κατά τους οποίους το πρόγραµµα 
ὃα αποπειραδεί να συνεχίσει τη µεταφορά κά- 
ποιου αρχείου που διακόπηκε για διάφορους 
λόγους. Ως εκ τούτου µαρκάρουµε όλα τα 
κουτάκια, ενώ οι ἀθίαυ]ί επιλογές στους χρό- 
νους είναι ικανοποιητικές. Ιδιαίτερη προσοχή 


Ρς Μανιοτ (ΕΕΒΕ 


[ῦ ΙΟ νΙΓ 


χρειάζεται το τελευταίο «ἶχθεΚ Ὀοχ µε την επὠ- 
γυµία: 'Ύήπθη ἀονπἰοααἴπα, ρίπο Ιο Κθθρ «οη- 
πθείίοη αἰϊνα΄. Βεβαιωθείτε ότι έχετε τσεκάρει 
οπωσδήποτε το εν λόγω Ροχ καθώς µε αυτό 
τον τρόπο η σύνδεσή σας στον ΕΤΡ 5θινθι καδὶ- 
σταται περισσότερο αξιόπιστη (για τον απλού- 
στατο λόγο ότι ακόµα και σε περίπτώση Ιἠπιθου! 
το ΟΡΙΔἰΦΝ συνεχίζει να κάνει ρίπᾳ τον 58/Ν6Ι, 
έτσι ώστε να αποκαθίσταται οποιοδήποτε πιθα- 
γό πρόθληµα στη σύνδεση). 

Εν συνεχεία στην καρτέλα |ἰπι]ς έχουµε τη 
δυνατότητα να Θέσουμε ένα “πλαφόν΄” στα 
Αονπίοαάς µας έτσι ώστε να µην υποθαθμίζε- 
ται το θαπάν/αλ που χρησιμοποιούμε. Πρόκει- 
ται για Ιδιαίτερα χρήσιμη λειτουργία, 
αν χρησιμοποιούμε το Ο6ΙΔίΟΠΙ σε 
κάποιο ΙΑΝ, οπότε Και το Ραπάν/α[]ι 
που έχουµε στη διάθεσή µας εἶναι 
συνήθως περιορισμένο. Περνώντας 
στην καρτέλα Μοπίϊο Όα πρέπει να 
προσέξουμε Ιδιαίτερα ώστε τα τρία 
πρώτα Ώοχθς που έχουν να κάνουν µε 
την αυτόματη κλήση του Θ6ΙΕίοΠΙ, 
όταν επιλέξουμε κάποιο αρχείο προς 
µεταφορά σε έναν Ώ{ον/56;, να εἶναι 
µαρκαρισµένα. Εξίσου σηµαντική επι- 
λογή αποτελούν οι τύποι των αρχείων, 
για τα οποία Όα ισχύει το αυτόματο 
ονίοαά, καθώς έχουµε τη δυνατό- 
τητα να προσθέσουμε ή να αφαιρέ- 
σουµε κατά Βούληση τους τύπους 
εκείνους που µας ενδιαφέρουν και αναζητάµε 
συνήθως στο Διαδίκτυο. 

Στην καρτέλα Μίποις που ακολουθεί αυτή 
του Μοπίϊοι ὃα χρειαστεί να ορίσετε ὡς (οπή- 
πθη! την Ευρώπη (Ευτορθ) και ὡς (ουπίη (οάθ 
το ΟΛ. Επίσης, βεθαιωθείτε ότι όλα τα Ώοχθς εἶ- 
γαι Τσεκαρισµένα Και κυρίως αυτό µε την επω- 
γυµία ΕΤΡ «Θατεῇ 1ο Είπα αἰθηπαίθ». Με αυτόν 
τον τρόπο έχουµε καθορίσει ότι το Ο6/ΔίΟΠΙ ὃα 
ψάχνει αυτόματα, ανάλογα µε την τοποθεσία 
µας (στην περίπτωσή µας είναι η χώρα µας - 
Ελλάδα], να Βρει τον κοντινότερο ΕΤΡ 5Θ/Νθ: για 
το ἀον/πΙοααἴπο των αρχείων µας, καθώς και 


ΒΕΥΟύΗ ο 


βματο.- ν.... 


όλα τα πιθανά ὑΒἰ5 στα οποία βρίσκεται ακρι- 
βώς το ίδιο αρχείο/αρχεία. Πρόκειται για µια 
επιλογή η οποία µας εξασφαλίζει πρώτ΄ απ’ όλα 
την καλύτερη ταχύτητα στο κατέβασμα 
των αρχείων και παράλληλα µας προσφέρει τη 
δυνατότητα να επιλέξουμε κάποιον άλλο ΕΤΡ 
58/Ν6/ [µέσω του ΕΤΡ 5θατεῇ) για να συνεχίσου- 
µε το ἀομπἰοααἴπα σε περίπτωση που, για οποι- 
ονδήποτε λόγο, αδυνατούµε να χρησιµοποιή- 
σουµε τον ἀθίαυ!! 5Θ/νε; που “προτείνει” το 
ΘεΙβίοΏ!. 

Τέλος, οι Καρτέλες 9ανε Το και ἠ/ηθη Ώοπθ 


µας δίνουν πλήρη έλεγχο των διαδικασιών που 
αφορούν στο αρχείο που ενδεχομένως Όα κα- 


σ-κρσανοκ ο 
Μα-][ο τι τί 
« Όουοί ὁν καλά ἀσνκλοφός 
τς '"Τούῳμ” σήν. 
« Ὀρναίοιθά δὲ ἴα ἴπυς οτι νἰφοίθά όαγι 
ο. ο Ἡ 


τεβάσουμµε, καθώς στη µεν πρώτη μπορούμε να 
καθορίσουμε το πλήρες ρα!ῃ όπου Όα τοποδε- 
τηθεί το αρχείο µας [παρέχεται δυνατότητα να 
καθορίσουμε οποιοδήποτε αϊτθείοηγ της επιλο- 
γής µας ἡ απλώς να αφήσουµε το πρόγραµµα 
να “Θυμάται” το τελευταίο ἀἴτθείοη) που χρησι- 
µοποιήσαμε], ενώ στη δεύτερη παρέχεται η δυ- 
νατότητα να τρέξουµε κάποιο Υἱγυς 5«αΠηθΙ, 
εφόσον ολοκληρωθεί η διαδικασία του ἄον- 
|οσαίπα [ιδιαίτερα χρήσιμη επιλογή αν κατεθά- 
ζουμε Πἰθς από ύποπτα σἱ[θς], και επιπλέον η 
επιλογή της αυτόματης εμφάνισης συγκεκριµέ- 
γου τύπου αρχείου, ανάλογα θέθαια µε τις προ- 
τιµήσεις µας. Πριν να 
κλείσουμε την παράγρα- 
φο που αφορά στα 
58Η{ηᾳ5 του Ο9ΙΕΙΦΠΙ, 
αξίζει να αναφέρουμε την 
ύπαρξη της καρτέλας Αά- 
γαηςθἀ, στην οποία ο 
χρήστης µπορεί να καθο- 
ρίσει διαδικασίες που 
αφορούν σε περισσότερα 
τεχνικά ζητήματα, όπως 
τον τρόπο µε τον οποίο 
δα γίνεται Ιοσίπ στον ΕΙΡ 
56/νΕΙ {π.χ. αποηγπιου5 
ΕΤΡ ή κανονικό |οσίπ], πήρ 
ρυθµίσεις, αυτόματο 
ἀομπίοσά κ.λπ. 


Εν κατακλείδι, είναι βέθαιο ότι οι εν λόγω 
επιλογές θα σας φανούν ιδιαίτερα χρήσιμες, 
αφού επιτρέπουν σχεδόν τον πλήρη έλεγχο γύ- 
ρω από τις διαδικασίες σύνδεσης και αυ- 
ἠιοήζα[ίοη µε τον ΕΤΡ 5εινε: της επιλογής σας. 


ΚΑΤΕΒΑΖΟΝΤΑΣ ΑΡΧΕΙΑ 
ΜΕ ΤΟ Ο6ΕΤΒΙΟΦΗΤ 

Το ἀον/πίοαάϊπα µέσω Ο6ΙΔίΦΠ! είναι µία 
απλούστατη διαδικασία, εφόσον δεν απαιτείται 
κάποιος Ιδιαίτερος χειρισμός από την πλευρά 
του χρήστη, παρά µόνο ένα απλό κλικ του πο- 
ντικιού στο ΙἴηΚ - αρχείο της επιλογής σας µέσα 
από τον Ότον/5Γ της αρεσκείας σας. Ευθύς 
αµέσως το Ο6ΙΕίσῃΙ Όα ανοίξει ένα 
Εῑαίοο Βοχ, που Όα σας επιτρέψει να 
σώσετε το αρχείο σε κάποιο ἀτθείο- 
η/ του δίσκου, και εν συνεχεία ξεκινά 
το ἀονπίοαα. Όπως αναφέραμε, εμ- 
µέσως πλην σαφώς, στην προηγούµε- 
γη παράγραφο που µιλήσαμε για τις 
ρυθμίσεις του Ο6/ΛΙΦΠΙ, είναι δυνατό 
να κατεθάζουµε κάθε φορά µέσω 
του προγράµµατος πολλαπλά αρχεία, 
ανάλογα βέθαια και µε το [ἰπι! που 
έχουµε ορίσει. Την κατάσταση των 
αρχείων αυτών μπορούμε να παρακο- 
λουθούµε ανά πάσα στιγµή από την 
επιλογή Ο6/ΔίΦΠΙ Ώονπίοαά οἱαΐυς 
που µας παρέχει το πρόγραµµα. 

Μέσω της εν λόγω επιλογής µπο- 
ρούµε να δούµε διάφορα στατιστικά στοιχεία 
που αφορούν στα αρχεία µας, όπως το ποσο- 
στό που έχει κατέβει, το Ιταησίει Γαθ͵ ο χρόνος 
που απομένει προκειµένου να ολοκληρωθεί το 
ον/πίοσά, [διαίτερο όµως ενδιαφέρον παρου- 
σιάζουν ορισμένες επιλογές που μπορούν να 
µας διευκολύνουν, παρέχοντάς µας αυξημένες 
δυνατότητες ελέγχου της διαδικασίας του 
ἀον/π]οσαίπο. 

Ως εκ τούτου µέσω της επιλογής Επίει ΝΘν/ 
ὑΚι έχουµε τη δυνατότητα να δώσουμε απευ- 
δείας στο ΘεΙΙΦΝ! το ρα! του αρχείου στο 
ΠΗρ, χωρίς να είμαστε αναγκασμένοι να έχουµε 
παράλληλα ανοικτό κάποιον Ὀπον/σθγ. Επιπλέον, 
κατά τη διάρκεια ενός ἀονπίοαά μπορούμε πά- 
ντα να ζητήσουμε από το Ο9/ΛΙΦΠΙ να ψάξει για 
εναλλακτικές τοποθεσίες όπου µπορεί να βρε- 
δεί το αρχείο µας [αἰιετπαίθ Βἰς µέσω ΕΤΡ 
5θατςΒ], αφού παρά το ότι έχουµε προσδιορίσει 
από τον οοπΗαυτα!ίοη νήζατὰ οἱ εναλλακτικές 
τοποθεσίες να προστίθενται αυτόματα, πολλές 
φορές το Ο6/ΙΕΙΟΗ! για διάφορους λόγους 
(όπως ρίπα ἠπιθουΐς, πεσµένος 5εγνθή) µπορεί 
γα µην προσθέσει όλες τις διαθέσιμες τοποδε- 
σίες. 

Χρήσιμο χαρακτηριστικό επίσης του 
ΘεΙΔίΟΝί αποτελεί η δυνατότητά του να προ- 
γραµµατίζει ἀονπίοαάς (5εηεαυἱε ἀον/πίοσας). 
Αυτό πολύ απλά σηµαίνει ότι μπορούμε ανά πά- 
σα στιγµή, µέσω των αντίστοιχων επιλογών στο 


ππεηυ Ὀονπίοαάς του Ο8/ΔΙΦΗ!, να προσδιορί- 
σουµε Το χρόνο κατά τον οποίο α ξεκινήσει το 
κατέβασμα των αρχείων που µας ενδιαφέρουν, 
καθώς και το πότε ὃα σταματήσει η όλη διαδι- 
κασία, Από εκεί Και πέρα, ενεργοποιούµε την 
επιλογή Αυϊοπιαϊίς ἀονπίοαά και αφήνουμε τον 
υπολογιστή µας να ξεκινήσει τη διαδικασία στο 
χρόνο που ήδη προγραµµαήσαµε. Φυσικά, ὃα 
πρέπει να φροντίσουμε να εἶναι ενεργοποιηµέ- 


νη και η επιλογή ΟΡ8Υ ὀρθθα Ππή, προκειµέ- 
γου να µην επηρεαστεί η ταχύτητα τυχόν άλλων 
δικτυακών ασχολιών µας από τα ἀονπίοαάς 
µας (ακούς Καφούρε, πάλι όλο το Ὀαπάν/αι 
έχεις πάρει...) Αν, Βέβαια, δεν δουλεύουμε σε 
κάποιο ΙΑΝ, η ενεργοποίηση της εν λόγω επιλο- 
γής δεν κρίνεται απαραίτητη. 

Κλείνοντας, μπορούμε να πούμε συµπερα- 
σµατικά ότι το Ο6/ΒΙοΏΙ αποτελεί σίγουρα μία 


ΠΕΝ 1Η 


από τις καλύτερες επιλογές (αν όχι την καλύτε- 
ρη) προκειµένου να έχετε έναν ἀονπίοααίπο 
πιαπαφε; εύχρηστο, Και πάνω απ’ όλα αξιόπι- 
στο. Ίο γεγονός επίσης ότι το πρόγραµµα είναι 
«Παπθν/α[θ αποδεικνύει ότι µπορεί να χρησιµο- 
ποιηθεί από οποιονδήποτε χωρίς γα απαιτού- 
νται ειδικές γνώσεις ή προηγούµενη εμπειρία. 
Μέχρι το επόμενο τεύχος, λοιπόν, σας ευχόµα- 
στε ολόψυχα “καλά ἀονιπίοαάς΄! ο 


ΡΟΝΝΙΟΑΡΙΝΟΦ ΑΡΧΕΙΟΥ ΜΕΣΩ ΕΝΑΛΛΑΚΤΙΚΩΝ υπις 


πζοες 


ΒΑ τνονίκ Απ" 
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Ἐν [4 ν»- νο. 


ν η -4 0 δοφααφοτσς ες 


Εντ υπὶ ὁ ο Άς [ο ὤαβιφε 1ο Φρνσίοαά 


{Γ΄ ΕΤΡ 5ο» 10 ἵριά «ληκονὸ κάώνενσι 


πταε----ο--- 


μα ο πο 
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εµφανίζεται το πλαίσιο µε τους διαδέσιµους 5οΓνο;». 


Για να αλλάξουμε λοιπόν 5θΓνογ, επιλέγουμε 
Ορῄοης και εν συνεχεία Ὀου/πίοαά, οπότε 


Ρς Μαειο (ΕΕ 


προγραμματισμό και 
κολλήσατε κάπου; Εχετε 
απορίες για τα 
απόκρυφα” του 
υπολογιστή σας; Θέλετε 
να διεισδύσετε στα 
μυστικά του συστήµατος 
και δεν ξέρετε πώς; 

Μην πανικοβάλλεστε. 
Εμείς εµαστε εδώ. 
Στείλτε µας τις απορίες 
σας µε την ένδειξη 

"Ἠονν Ιο” στη διεύθυνση 
σίγουρο! πως ὃα κάνουμε 
ό,τι εἶναι δυνατόν για να 
σας Βοηδήσουµε. 


του Θεό Αργισδή 
«γεοπθεοπηρυ](πκ,αΓ 


ύριε Αργιαδίτη, Πα- 
ῥακολουθώντας τα 
άρθρα σας, εἷμαι της 


άποψης ότι µπορείτε να µε 
Βοηδθήσετε. Κάδε φορά που 
ξεκινάει ο υπολογιστής µου 
το ΄'φόρτωμα΄’ των ΝΙΝ- 


ΡΟΥΝΝΗ5 σταµατόει και εµφανί- 
ζεται το ακόλουθο μήνυμα: 
ζαππο! Εἰπά α ἀθνίοο Η{θ ναι 
πιαγ Ρ9 πεθάθά {ο τυπ ΥΜΙΝ- 
ΡΟΥΝΗ/5 οἱ σ Μ/ΙΝΡΟΝΝ5 αρρίί- 
εαήοη, Το ΥΜΙΝΡΟΝΝ5 τες- 
ἱ5ίΤγ ο: ΦΥΦΤΕΜ.ΙΝΙ {1 γθίει; 
ο Ηιθ ἀενίεο Πθ ΡΒυ! Ην ἆθ- 
γίεθ Εθ πο Ιοη6οΓ θχἰ5ή», {6 
γου ἀε[είθά Ηὶς Πε οη ρυγ- 
ρο5θ, ΙΤΥ υπίπσἰα[ίπα ιο αἲ- 
φοεἰα!ιθά αρρ[ἱεαήοη υσίπο 5 
υπίσία[[ ου 5θ{υρ ργοσγασηη. {6 
γου 5Η] νναΠ! {ο υ5θ Η1θ αρ- 
Ρἱα[οη απφοείαιεά νι 
ἄενίεο {116, ΙΤΥ γεἰη»/α[[ίπα 
/πα! αρρ[ἱεαίοη {ο γθρίαεθ 
Η19 πιςσίπο {1θ. 6: ΛΜΤΜΙ 
ΜΤΜΕΡΑΙ.3δόργθςς απγ ΚΘΥ 
/ο εοη/πυθ... 

Όντως προ ηµερών απεγκα- 


Τα Άαρον α ἁπκλιος ο αἳ ὧς νεπκῳν ὃς Ἰωιάσων 38 Ἡ ο ζυσαπαιοά ο Ἰου Ἰνδάκα 8ος α γοις Ἅδαάνα πεις. «αδεά ΦΕΒ ΡΑΣ 
--ά ΞΥΣΓΕΝΕΏΑΙ Τδς ἐάσσναιᾳ ιο α :οὔρεπσα οὁ πάοσπααθινα. προ. πιά ποπδίκιδινοᾶπᾳ Ἱπεύπκματ αφούπεᾳ ἂν. δμάοσι 18 Ἑεριατ 


Δον: α α αὐανς αθνκααλόν (ο λωςὲ «χο» "νβκο”» “1ου ῥαίσν! ῥαω-ν πιωξνες ωτν «Ἄωτρος το -- Μάσα θα: -ᾱν Άργος” νε Μονά το 


954 Ας μιωππιάσωκς ῥο- πω απ ῥοαπὼώ κο ανν 
ιο ο ο 


5 χο οπως φαση (γεν ἁῑ-εὶ ἔπσιν "« ας χεων σαν {χω ἑακὰ κ ων 


Ὠκε ας ὣς -λ-τταςτές ἀπάπιθοιν οἵ απ οί ὧν Ἰπτλπος αἱ Ίπτπαο «νὰ Ῥελωτν 


νασπωςο αί ἵνα Βκῃρον 


νο Έτεση ας ϱ Ἡατηστλί Ππικπαο κε ὼο ἄσπε οσο σα γεια Ἰως 4 Δαίς Ἐακὴ "επικὴ Δεποτεά Ἐν α Εὐάατ κ-α α. ὣς Έεφμαν Ἑάκ-τ 
--- ανα) ο (αδρό κ Κον Έκδ η -ᾱς εοεπααι «θα Ένα αν πτᾶ κ. Ὑαλασα Έα νωωε «σπα Ἂνς κ. πιά πνσααθκα ποενά ο νε 
Άνρεςν Ίλατε εν Άστε Ἴρες «{ Ἰαλιεκ. Ἅνοης, Ἀνπωνν. αεά ΓΠΟΒΤ) - Δρ τς «ξ Άσνο ἀπρετιάν αρα Δνο ««σανας 


ανν αν πα πε Ὀτπεκθε.. τακὰ «-σξσπκᾷ » πρετς γ-εηο «6 ἃκ πάντως πεεεά ο ὃς Έτρμον Τη τας «ἅ--στ 
ΦΗΚΕΥ «1ΛηςΕΣ ΒΟΟΤ - 8ως "πας Ἡ «σπσπκιν κ « γους δα Ἱρρες κ ππᾶ ας Ἐ κάνεπωώνα ἓς κ τος ος Ἑ πα 


ου 
ἨΚΕΥ ΟΤΒΕΕΝΙ Όσεμ ει τὸ πει τς ρα: {ΚΣ ΓΕΑ πρρε-γτεη ἴτε 3 --ᾱττες -απτ 


Ὡ...... 


ια υ-υ-.. 


ο ο ολ ολ--- 
ΟΤΒΡΕΝΤ «ΟΡΙΟ 


3ΚΕΥ 


ο ο πυρος οσον ὃν 


ΕΝΗΗΓΟ:ς Μο: 


τέστησα ένα πρό- 
γραµµα που Βρι- 
σκόταν σε αυτό το 
φάκελο - δυστυχώς 
δεν θυμάμαι ποιο 
ακριθώς. Μάλιστα 
κατά την απεγκατό- 
σταση πάτησα κατά 
λάδος το εαπεεΙ και 
έτσι δεν τελείωσε 
επιτυχώς. Προφα- 
γώς εκεί ζεται 
το πρόβλημα, κα- 
δώς το παραπάνω 
μήνυμα άρχισε να 
εµφανίζεται από 
την επόµενη φορά 
που εκκίνησα τον 
υπολογιστή µου. ἕψαξα να 
κάνω αυτά που αναγράφο- 
ντα! στο µήνυμα αλλά δεν τα 
κατάφερα, αφού δεν Βρήκα 
κάτι σχετικό. Θα ήθελα να 
µου υποδείξετε πώς να ξεπε- 
ῥάσω το πρόβλημα. 


Αγαπητέ φίλε, εἶναι σαφές 
από το μήνυμα που αναφέ- 
ρεις ότι τα ὙΜιπαον/ δεν μπορούν 
να εντοπίσουν ένα συγκεκριµένο 
αρχείο µε το όνοµα ΜΙΜ{ΡΑΙ.286. 
Είναι πιθανόν η επιλογή (αποςἱ κα- 
τά τη διάρκεια της απεγκατάστασης 
γα προκάλεσε αυτό το πρόθληµα, 
αλλά δεν είναι και απαραίτητο, Κα- 
θώς πολλά προγράµµατα έχουν το 
“κακό” συνήθειο να µην κάνουν 
υποδειγματική απεγκατάσταση, µε 
αποτέλεσµα να αφήνουν λιγότερο 
ἡ περισσότερο ενοχλητικά "σκουπί- 
δια” στον υπολογιστή µας. Στην πε- 
ρἰπτωσή σου Όα λέγαμε ότι απέκτη- 
σες ένα αρκετά ενοχλητικό “σκου- 
πίδι”, το οποίο µπορείς να ξεφορτώ- 
δείς ακολουθώντας την εξής απλή 
διαδικασία. 
Υπάρχουν, λοιπόν, δύο περιπτώ- 


σεις: 

]. Η λανθασμένη εντολή βρίσκε- 
ται σε ένα απὀ τα αρχεία νήη.]πί ή 
5γσ]επιπί, τα οποία υπάρχουν στο 
[οἰάει των ἨΜΙπαον,». Δεν έχεις πα- 
ρά να τα ανοίξεις µε έναν απλό ΙΘχἰ 
εαϊῑοι [για παράδειγµα, το ποίθραὰ 
εἶναι Ιδανικό για τέτοιες δουλειές) 
και να βρεις τς γραµµές σης οποί” 
ες αναφέρεται το όνοµα του αρχεί- 


ου που σε ενδιαφέρει, στην περί- 
πτωσή σου το ΜΙΜ{ΡΑΙ.9δό . Επό- 
µενο Βήμα: Απλώς διαγράφεις αυ- 
τές τις γραµµές και σώζεις το αρ- 
χείο διατηρώντας το όνομά του. 

2. Υπάρχει λανθασμένη κατα- 
χώριση στη τβοίςίη ἡ στο µητρώο 
των ἨΜίηαον». Εδώ υπάρχουν δύο 
λύσεις, µία για προχωρημένους 
χειριστές και µία δεύτερη για πρω- 
τάρηδες. Ας ξεκινήσουμε από τα 
εύκολα. Χρησιμοποιώντας το πρό- 
γραµµα Εθοϊςίηγ (ἰθαπ που διανέ- 
µεται δωρεάν απόὀ τη Μἰετοσοβ ή 
άλλα αντίστοιχα προγράµµατα, η 
δουλειά γίνεται αυτόματα και ταυ- 
τόχρονα είναι πιθανόν να διορθω- 
δούν πολλά άλλα προβλήµατα, 
που δεν εἶναι εμφανή. Αν όµως 
δεν διαθέτουµε τέτοιο πρόγραµµα 
και έχουµε διάθεση για λίγο κίν- 
δυνο, τρέχουμε το πρόγραµµα 
ΓθαραΙ]. 9χθ που µας δίνει απευ- 
θείας πρόσβαση στη τθςί»!!γ. 
[ΠΡΟΣΟΧΗΙ Δεν σας συμθουλεύω 
να παίξετε, αν δεν είστε σίγουροι 
για το τι κάνετε. Επιλέγουμε, λοι- 
πόν, ΕΌΙΤ-ΣΕΙΝΏ και δέτουµε το 
όνοµα που µας ενδιαφέρει όπου 
βρεθεί, διαγράφουµε όχι το ναἰυθ 
αλλά ολόκληρο το ΚΘΥ και εἶμα- 
στε έτοιμοι! 


ΒΗΟΤΗΡΕ ΤΕΧΤ 
ΡΟΝΜΑΙΤ 


γαπητέ κύριε Αργια- 


Ονοµάζοµαι Κωνστα- 
γπίγος Καρβουνιάρης και εἶ- 
μαι θερµός αναγνώστης του 
πολύ καλού “Ρς ΛΛασ/ο;”. 

Σας γράφω για να ζητήσω 
τη συμβουλή σας πάνω σε ένα 
δέµα που µε απασχολεί αρκε- 
τά τον τελευταίο καιρό. Εδώ 
και λίγους µήνες άρχισα να 
κρατάω ημερολόγιο στο ΡΕ, 
αφ’ ενός γιατί πάντα ήθελα 
γα κάνω κάτι τέτοιο κι εξάλ- 
λου η πληκτρολόγηση µε γοη- 
τεύει, Γράφω, λοιπόν, το κείµε- 
νο της µέρας και το σώζω ως 


ΧΡ αρχείο, Το πρόβλημά μου 
είναι υποθετικό κι έχει να κά- 


γει µε το κατά πόσο αυτό το 


/ογπια! αρχείων ὃα υπάρχει 
στο µέλλον, δηλαδή θα µπο- 
ρεί να αναγνωρίζεται από τα 
μελλοντικά προγράµµατα. 
Μήπως το υπερκείμενο έχει 
περισσότερες πιθανότητες να 
επιζήσει στο µέλλον; Και µι- 
λόω για ένα διάστηµα π.χ. 10 
ετών, Αναρωτιέμαι, γιατί είναι 
γνωστό το πρόθληµα µε τα 
αρχεία που σώζει το Ἰήογά, ότι 
δηλσδή τα σωσμένα αρχεία 
παλαιότερων εκδόσεων του 
Μίογά είναι αδύνατο να δια- 
βαστούν από τις νεότερες εκ- 
δόσεις του, ΚΙ επειδή όπως µε 
ένα κανονικό (συµθατικό) χει- 
Ρόγραφο νο θέλω 
αυτά που θα γρόψω να µπο- 
ρώ να τα διαθάσω στο µέλ- 
λον, έτσι και στην προκειμένη 
περίπτωση δεν θα ήθελα να 
Βρεθώ προ εκπλήξεως. Είναι 
Βέθαια φυσικό να µην ξέρει 
κανείς τι θα συμβαίνει σε 10 
χρόνια, ὠστόσο πιστεύω ότι 
κάτι α µπορείτε να µου πείτε 
παραπάνω, 
Σας ευχαριστώ 


νό Αγαπητέ φίλε, ευχαριστούμε 
για τα καλά σου λόγια. Η 
ερώτηση που δέτεις εἶναι αρκετά 
δύσκολη όσο και εύκολη (!]. Η δυ- 
σκολία της έγκειται στο ότι δυστυ- 
χώς ἡ ευτυχώς δεν είμαι προφήτης 
για να ξέρω τι µπορεί να συµθεί σε 
δέκα χρόνια απὀ σήµερα - αν 
ήμουν, ὃα το ξέρατε όλοι οι ανα- 


κα δοωνμο 
ΙΒΒΕΦΕΡΕΡΕΣΕΙῆ 
ΗΕ) 


γνώστες, µια και Όα είχα κερδίσει 
ἰαεΚκρο! στο ΛΟΤΙΟΙ Πάντως, ὃα 
προσπαθήσω να απαντήσω θασι- 
ζόμενος στην πείρα µου, η οποία, 
για να ευλογήσω τα γένια µου, δεν 
είναι και µικρή. Σχεδόν από τη δη- 
µιουργία τῶν πρώτων υπολογι- 
στών, το [οππα! ΙΧ! µε τη γενικότε- 
ρη έννοια, σε οποιαδήποτε µορφή 
του, είτε κάνουμε λόγο για αρχεία 
σε µαγνητικά-οπτικά µέσα είτε για 
διάτρητες κάρτες, όχι απλώς 
υπάρχει, αλλά αποτελεί Βασική 
µορφή Και έννοια για τη γενικότε- 
ρη οντότητα όλων των αρχείων. 
Θα αποφύγω να το αναλύσω αυτό, 
διότι θα χρειάζονταν περισσότερα 
από ένα τεύχη του περιοδικού για 
πλήρη τεκμηρίωση της έννοιας. Ας 
το προσεγγίσουμε, λοιπόν, µε πιο 
απλό τρόπο. Τα τελευταία δέκα 


μα. ως Ἡ αι Ἡ οσμα 


4 ΕΗ λέο Έκδοση 2.8.7 παράγει πολυτονεκά αρχεία και σε Ἐθεπαξ ΙΤ Ἡ 


ση 3.0 Απαραΐτητ 


σιο ΡΨΙΝΌΟΗΣΙΦΥΣΤΕΝ 


σε ἨΙΝΟΘ5. Ἀφορά τους Ὀτένοτα του ΜαβΌῖΟςΚ 
. το Πρόγραµµα "ΤΟΝΙΣΜΟΣ”. 


ρ ο σε ένα ἀξτοςτοςγ και εκτελέστε την 


το 08 Ρτουρτ 


λκονοςς χλει υ συνοδεύει το 


Άφορά τους Ὀτίένοτςας του 
Πρόγραµµα "ΤΟΝΙΣΜΟΣ”. 


ΕΡΕ 11 
1111111 
ΕΕΕΒΕΕΣΕΝΕΣ 
κ. μσονοςσ.». 
| 
ια δξεεξξεσας 
πΕΕΕΕΚΕΣΟΣΣΕ 
μα οσο - 


χρόνια είµαστε μάρτυρες μίας αλ- 
µατώδους εξέλιξης στο χώρο της 
πληροφορικής σε όλα τα επίπεδα 
[ατάνιαιθ και 5οῄν/αιθ. Εντούτοις, 
τα αρχεία τύπου ΙΧ! [δηλαδή Ιθχ!] 
δεν έχουν αλλάξει ούτε στο ελάχι- 
στο, καθώς επίσης τα πλέον εξε- 
λιγμένα προγράµµατα δίνουν τη 
δυνατότητα να σώζουµε τα στοι- 
χεία µας σε µορφή αυτού του εἷ- 
δους. Νομίζω, λοιπόν, ότι τα πράγ- 
µατα μιλούν από µόνα τους για τη 
διατήρηση του συγκεκριμένου εἰ- 
δους. Ειλικρινά, δεν µπορώ να φα- 
γταστώ την περίπτωση της "εξαφά- 
γισης” αυτού του [ογπιαί, όχι σε 
δέκα χρόνια αλλά ούτε σε εκατό, 
εφόσον βέβαια δεν υπάρξει µια ρι- 
ζοσπαστική αναθεώρηση σχετικά 
µε τη λογική λειτουργίας των υπο- 
λογιστών. 


γΙ5υΑΙ ΒΑ.Ις: 
ΠΡΟΧΩΡΗΜΕΝΕΣ 
ΑΠΟΡΙΕΣ 


γαπητό περιοδικό, 
Πολλά, πολλά συγ- 
χαρητήρια για την 


υπέροχη ύλη σου. Ασχολού- 
μαι αρκετό καιρό µε τον προ- 
γραμµατισµό και έχω δεκινή- 
σει από την Ω Βατίς, µε την 
οποία µπορώ να πω ότι έχω 
κάνει αρκετά αξιόλογα πράγ- 
µατα, Κάποια στιγµή είπα κι 
εγώ να κάνω το άλμα για τη 
γίευαί Βαείς, Τελικά, τα πράγ- 


µατα ήταν αρκετά πιο εύκολα 
από όσο υπολόγιζα, αλλά δεν 
ήταν και πανεύκολα, Ιδίως 
όταν σιγά σιγά προχωρούσα 
σε πιο θαδιά νερά. Σας γρόά- 
φω, λοιπόν, για να µε Βοηδή- 
σετε µε δύο προβλήματα που 
έχω σε ένα πρόγραµµα που 
φτιάχνω, 

]. Πώς µπορώ να παίξω ένα 
αρχείο τύπου πι]άἰ µέσα από 
τη γίουαί Βαείς; 

2. ΤΙ κώδικα χρειάζεται να 
γράψω για να έχω απἰπιαϊιθά 
σἡ αλλά χωρίς εγκατάσταση 
αἰ/ και άλλων περίεργων αρ- 
χείων (οεχ και λοιπά); 


Αγαπητέ φίλε, σε ευχαριστούμε 
για τα καλά λόγια σου και σε επι- 
κροτούμε για την κίνηση που έκα- 
γες να ξεκινήσεις τον προγραμμα 
σµό σε νίευαἱ περιθάλλον. Πιστεύω 
ότι τα δύο προγράµµατα που ακο- 
λουδούν Όα σε καλύψουν απόλυτα. 

1. Εκτέλεση αρχείου τύπου 
πιἰάϊ από τη Υἴσυαἱ Βατίς, 


Ροεἱαιαίίοης (Δηλώσεις) 

Ρηήναίε οείατο Εαπείίοη 
πιἰορηάςτίηρ 110 "νήηπηπι άΠί” 
Αίας 

"πκίορηάςτίησΑ’ (ΒΥΝαἱ 
ἱραίτζοπηπηαπά ἂς οἰήίπς, ΒγΝαί 

ἱρειγβοίατη»/τίησ ἂς οιτίπς͵ ΒΥΥαἱ 
υΕοϊυτη[ρησίἩ Ἆς Ἰοομς, 

ΒγΝαἱ Ώνυπά(α[ΐραςξκ Ας [οης) ἃς 
Ίοης 


Κώδικας 


Ρυδής Εαποβοη ΡΙαγΜΙάΙΕΗε(ΜΙάΙΕΙε 
Ας 5ιτίῃϱ) Ας Βοοίεαῃ 


'Μιάξής - Εε Εαῑϊ ΡαΐἩ 
Ἑρίμτης: Ίταο Ἡ 5µεςρςς{α1, [8ί5ε 
οἰπργνήί5ε 


Ρίπι [Βοι ἃς [οης 

Οη Έττος Βρεάπιο Νοχί 

ΙΓΡΙ(ΜΙάΙΕήϱ) - '"Τπρη Εχίι 
Εαποβοη 

'ΡΙορ 8ηΥ εωττεη!!γ ρἱαγίηρ .πιίά 

[Βεί - πιεἰθεπά»ιτίης(’ίορ παίά!”, '', 
0,0) 

Ιβοί Ξ πιεἰθοπάςιτίη("οἶοςο πιίά!”, ''', 
0,0) 


ΡΟ Μανιοτ (ΕΕ 


2. Εκτέλεση απἰπιαἰεά οἷΐ από τη 


γευαἱ Βασίς χωρίς την ανάγκη των 
Εχίτα αἶ5. 


Αητίουϊο ΥΒ. Ναπιο Ξ "πιοάλπίοί[” 
Ορίίοη Εχρίϊς(ί 
Ραδίίς ΒερεαίΤίπιος ἂς [οησ ΤΠίς 
οπς «α[ομίαίος, 
'δαί άοπἲ αφο {η Μλίς φαπηρίς. [{ οι 


Ραδίς ΤοἰαίΕταπιος ἂς [οησ 

Ραδίίς Εαποίοη Ιοαάσί[5ΕΙε ἃς 
οιτίπς, αἶπιρ ἂς Υατίαπι) ὃς 
Βοοΐθαῃ 

Ἰοβάθ{ - Εαΐσε 

ΠΕΡίτ«(9Ε/Ιϱ) - '"Οτςξε Ξ ''"Τποι 

Μορβοςχ "ΕΠ " ἃ 5Εήε ἃι " ποὶ [ουπά”, 
νυςτίαταἱ 

Εχίί Εαποίοη 

Επά ΙΕ 

Οπ Επτοι (οΤο ΕιτἩαπάϊοτ 

Ρίπῃ [Ναπι Ἆς Ιπίρσοτ 

Βιπι ἠπηρῃοράες ἂν «λσίως, ΠΙεΗεαάετ 


Ρίπι ἱπισζουπί ἂς Ιπίοσοτ 
Ρίπι (δι, Ί8ι, κΟΙΔι, γΟΙΔ., Τισηοαίί8ι 
Ρίσι Οἰ(Επά Ας διπίης 


ΕΗΕΕΟ;ς νους: 


νψίδυα| Βαδίο 
Ργοφγαπιπιεγ’'5 Νοίθροοκ 


κοκ άκκη δν κσ σπρἑασ ρολ τκρομάρωλα τολέν με ωι 
---γ ο Ένα ρευρας ΓΑ ὀσεισνας!. 14 γοω Ίπανα «νου! αριά ωωαέή Ίρα {ου παω οὐ εκραταοκά 
 υ-ϱ---ᾱ-ι 


ιά "Ἡρ ο Ίνα μού." ἵ αἶνο [αῖφά Ίνα. 


ΤΕ). Ἰάνκκις ου ος ὰ γω: Ίγρας 
Τνοτα ἴς α ροβαπίαἱ Ίταρ ἵν 8 5. Τ1 πουν αἰίσως ον. ιοπα: ῥᾳγαπιαίας 19 ργοοφάμγος να! αγα Πού γκέι κας. 
θΐκα 


Ἠσωσναν 1211211 .ο ποἩ οαγε Γαρος’ 


15: Ανν Ρο 
Τφρυυνθεό ον ον: 


{ος ραγαπαίανς Ἠναὶ ατα ποῦ Ῥκκ ας. 


99 οή ρφορία 4οηἩ γααίίσα Όλοι Όλα ΝΑΛΑΕ οοπππανιά εαπι ππονα βίδες ος καί! ὄγπίακ ἵε ακαςηγ λα «πα σε ο 
γσησπια Ἰωεἳ υμα ο (ψεγαπή ραήνα. Κοερ ἵη πὐνό ἠνα! {ου α "Άλονα” Όλα φοωΎ ος απὀ ὀεκήησνίοη πιωε! γοκίόε ος 


Άνο κασο ἀγίνα. 
Εκαπιρία 


κανα “οι στις. τχτ” ο "ο  ποαριστα. σαχ” 


σΕπά Ξ 6Ππ(0) ἃ 6Ἠτ(33) 8ι 
6π(249) 
Εοτ{Ξ 1 Το αἶπισ(ουπί - 1 


ΌωΓ5Ξ »ἰτίησ(1ΟΕ(ΕΝαπη), (Ἠτ(0)) 
σαι Ηθναπι, , δα 'σοι ΕΙΕ Είρ ἰπίο 


Ιη5ίσ(1, δαξ, ο Επά) ο 1 
βἱοΗραάει - Ιεβ(διαί, [) 
Η1οῇ«(ΠἱοΗραάοι, 3) «» "ΟΙΕ” Τηεη 
Μοσβοκ "ΤΗίς Πίε {5 ποί α ".σὲ βία”, 

νρςτἰαςαἱ 
Εχίϊ Εαποίοῃ 
Επά Ιξ 


ΑρεΒ 12000 
ζυσα Οσοι Όσωι Ἐεοά “λλες Ἠσσι ναι 


Ηαπποηγζοπίγαἱ 8υγνογ Ἠήπωο: (Ποφοη 
Ὦ. Ἠωαί οἵ Ῥοςλνεσέετ Ίνα» «Όοφεη σα οί Ώνε 9400”, Γεφροσνεε ἵο 


Ὃ ολο νλ λος τούωςέουγ ρείςε οί 530. 


1ραάςἱ Ξ Ίταε 

{Ξ11.2 

ΙΕ1οπ(βἱεΗεαάετ) 2Ξ 127 Τε 

ΕοροαίΤΙπιοςᾶι - Ἀςε(ΜΙά(ΠἱοΗεαάοι, 
126, 1)) ας (Ἀδε(ΜΙά(ΠἱοΗοαάοι, 
1271, 1) " 2968) 

Εί5ε 

ΕερεαίΤίπιοςΞ 0 

Επά Ιέ 

Ρο' δρίΐι 6ΙΕ Είρς αἱ 5οραταἰο ρἰοίατες 

΄απά ἰσαά (ωρπη {Πίο Ίπιασο Άτταγ 

ἱπισζουπί Ξ ἱπισζουπί - 1 

1Ξ Ιηδε(ί, δαῖ, ο Επά) α- 3 

181» Ιοοπ(((Επά) ΤΏοη 

{Ναπι Ξ Ετεοξήε 

Όρεπ ᾿'επιρ.σί[’ Εοτ ΒίπαΓγ ἂς [Ναπι 

ΡίδαξΞ οιτίησ(1οπ(ΠἱοΗοαάοτ) ος -ἰ, 
αυ ϱ))) 

Ρίεδα[Ξ ΠοΗοαάοτ ἃ ΜΙά(ου, {- 1,1 - 
ἢ 

Ραϊ θθΝαπι, 1, ρίεδαξ 

ἱπισΗεαάε: Ξ ΙϱΛ(ΜΙά(δαΐ 1-1, 1-ἳ, 
16) 

(ρςε [ναπι 

ΤιπιογΜαί: Ξ- ((Αςε(ΜΙά((πιρΗεαάσ:, 4, 
1) 4 (Δςε(ΜΙά(ΙπισΗεαάει, », 1) 
.2568)) " 108 

Ππισ(ουπὶ Σ 1 Τηεη 
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Τι συμβοῆίζει το μυστηριώδες σχήμα; 
Ποιοι μαι γιαή χάραξαν τεράστια σχήµατα στο έδαφός της, 
Τα παράξενα αγάϊµατα που ατενίζουν πῃ θάλασσα! 
Πύις μαι από ποιους ὑπμιουργούνται; 
Συμππώσεις ή «ζένος ῥάητυβος». 
Οῆες οἱ νεύτερες πἠπροφορίες! 
Τι απριθίις συνέβη στις αρχές του αιώνα στη Σιβηρία; 
0 ρόῆος της 0]β στην υπόθεση πυν Ε05ἱ 
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4. | ποτήν 
ΝΙ )ΒΙ 


βΛλασΣ 


“ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ. 


γαπηό “Ῥζ ΛΜαν/εγ’, 
Α Είμαι ένας ]Όχρονος 

αναγνώστης σου από τη 
Λαμία και ο λόγος που σου γρά- 
φω είναι για να διατυπώσω και τις 
δικές µου απόψεις σχετικά µε ορι- 
σµένα Θέματα της επικαιρότητας. 
Προτού περάσω σε αυτές, όµως, 
οφείλω να απευθύνω ένα µεγάλο 
µπράθο σε όλη τη συντακτική 
ομάδα του περιοδικού. 

Μπράθο σας, παιδιά! Χάρη στις 
δικές σας προσπόθειες και τη δι- 
κή σας δημιουργικότητα γνώρισε 
Το περιοδικό τέτοια ανταπόκριση. 
Δεν σας προτρέπω να συνεχίσετε 
την καλή δουλειά, γιστί ήδη ξέρω 
πὠς ὃα το κάνετε. Ας περάσουμε 
όµως τώρα στα δέματα που επι- 
δυμώ να δίξω: 

]. Όσον αφορά στο τετριµµένο 
πλέον θέµα της πειρατείας, νοµί- 
ζω πως ο καλύτερος τρόπος για 
να μειωθεί το ποσοστό αυτής εἷ- 
ναι η δηµιουργία µεγάλων, σξιό- 
λογων και ποιοτικών παιχνιδιών, 
τα οποία στην αυθεντική συσκευ- 
ασία τους να περιέχουν και κά- 
ποια Θχίτας εκτός από το παιχνίδι: 
χάρτες, 5ουπα/ταείς, μινιατούρες, 
προσεγµένα ππαπυαίν, οπδήποτε 
που γα διαφοροποιεί αρκετά το 
αυθεντικό από το πειρατικό. Αυτά 
πιστεύω ότι ὃα διαµόρφωναν την 
καλύτερη προστασία. Εξάλλου, η 
πείρα έδειξε ότι κανένα άλλο 


να, 


ιο ας 


περιοδικό, .- της εἶναι να ενηµερώνειτους 
αναγνώστες για θέματα σχετικά µε τις τεχνολογικές 

εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαπήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασµό, λοιπόν, 


στείλτε µας τα γράμματά σας. 
ασφαλιστικό μέτρο δεν αποδίδει γνωρίσει σε βάδος το σύστημά 
αρκετά. ἴσως βοηθούσε καιη αυ- του και να πειραματιστεί µε τη λει- 
στηρόπερη νοµοθεσία γύρω απ  τουργία του, µε σκοπό να το κατα- 
την πειρατεία στο χώρο της πλη-  νοήσει και να το θελτώσει. Είναι 


ῥροφορικής. [σως και όχι... 

2. Πα την πρόσφατη αντιδικία 
ανάµεσα σε χρήστες των Ιη- 
αἶονής και του [ίπυχ, πιστεύω ότι 
και Οἱ δύο πλευρές γίνονται υπερ- 
Βολικές. Για τον καθημερινό χρή- 
στη που θέλει απλώς να κάνει τη 
δουλειά του εύκολα και γρήγορα, 
χωρίς δεύτερη σκέψη προτείνο- 
νται τα ἸΙπαονν». Και όχι, αγαπη- 
τοί χρήστες του ἰίπυχ, τα ΥΙη- 
ἄονις δεν είναι µόνο για παιχνίδια. 
Ας µην δεχνόµε το πλήδος αξιόλο- 
γὠν εφαρμογών που κυκλοφορούν 
γΙα το δημοφιλές λειτουργικό. Ειλι- 
κρινά πιστεύετε ότι κάποιος που 
γράφει προγράµµατα σε γἴσυα] 
ΟΕ “παίζει” και εἶναι “άσχετος”; 
Αν είναι δυνατόν... 

Από την άλλη πλευρά, το [ίπυχ 
απευθύνεται σε όποιον δέλει να 


για το χρήστη που αναζητά συνε- 
χώς τη γνώση, όχι γιανα επιδει- 
χδεί µέσω αυτής, αλλά για να γίνει 
η έναρξη στην αναζήτηση και ἆλ- 
λης γνώσης. [Ι΄ αυτόν που δεν 
ενοχλείται εάν χρειαστεί να χάσει 
ένα ολόκληρο βράδυ στην ανσζή- 


τηση Του προβλήματος που προέ- 
κυψε από κάποιο δικό του λά- 


8ος... Απευθύνεται, λοιπόν, στον 
αληδινό ΄σεζεγ΄, όχι σε αυτόν 
που εννοεί ο πολύς κόσμος 
(ασαεΚεγ], αλλά σε αυτόν που µε- 
λετάει το σύστημα για να ΜΑΘΕΙ. 
Άρα, παρά τι όποιες φιλόημες 
προσπάδειες έχουν γίνει, το [ίπυχ 
δεν είναι ακόµη ικανό να προσελ- 
κύσει τον απλό χρήστη. 

Πιστεύω, συνεπώς, ότι η καλύ- 
τερη λύση είναι η συνύπαρξη των 
δύο λειτουργικών σε ένα σύστη- 
μα. ἡ/Ιπαῖονν» για τις καδηµερινές 
και απαραίτητες εργασίες και [{η- 
υχ για την απόκτηση γνώσης και 
εμπειρίας. Τουλάχιστον, αυτή τη 
λύση έχω υιοθετήσει εγώ. 

3, Εδώ θα ήθελα απλώς να κά- 
γω µια µικρή ' έκκληση προς όλους 
αυτούς που κατά καιρούς παρσ- 
πονιούνται για την ύλη του περιο- 
δικού ή το περιεχόµενο των (05. 
Παιδιά, σίγουρα µέσα από τα δικά 
σας και Τα δικά µου παράπονα δα 
αναθαδµιστεί ακόµη περισσότερο 
το ΔΙΚΟ µας περιοδικό, 
διαφωνήσω σε αυτό. Όμως, δεν 
δα ήταν καλύτερα να μη γίνονται 


παράπονα τῆς µορφής ΄η στήλη 
τάδε δεν µου αρέσει και σγουρα 


δεν αρέσει και σε άλλους - στα- 
µατήστε την’, ΄τα (Ώ» δεν ὃα 
έπρεπε να περιέχουν..." κλπ,; Και 
μένα ίσως µου εἶναι αδιάφορο κά- 
τ, αλλά για να υπάρχει µάλλον 
εξυπηρετεί κάποιον σκοπό, 
νομίζετε; 

Είναι, έχω τη γνώµη, Πιο σωστό 
στα θέµατα του περιοδικού να 
χρησιμοποιούμε περισσότερο το 
“εμείς” παρά το “εγώ”. 

Αν και δα ήθελα να αναφερθώ 
και σε άλλα δέµατα δεν ὃα το κά- 
γω, γιστ ήδη το γράμμα µου είναι 
τερόσπιο. Ελπίζω σε δημοσίευση, 
αλλά και σε απαντήσεις αναγνω- 
στών, αν νομίζουν ότι κάπου έχω 
κάνει λάδος, αρκεί να συνοδεύο- 
νται από επιχειρήματα. 

ΥΓ: Θα ήθελα, εάν εἶναι πραγ- 
µατοποιήσιμο και εάν πιστεύετε 
ότι εξυπηρετεί το περιοδικό και 
τους αναγνώστες, να διαµορφώ- 
σετε µια δική σας [ἰπυχ αἰἰςίγί- 
Βυ/οη από Γβδουγοθς και 5ουγοθΣ 
που υπάρχουν στο Διαδίκτυο. Σκε- 
φτείτε το... 

Ειλικρινά δικός σας, 

Αντώνης Καταραχίάς, 

Λαμία 

ΙΑ. πίοΚπαπῃε: Απασογη 


νΥ Φίλε Αντώνη, 

Ίιμας θύμισες τώρα... Εκείνες 
τς όμορφες εποχές που άνοιγες 
ένα κουτ παιχνιδιού κι έβρισκες µέ- 
σα, εκτός από τα κατατοπιστικότα- 
τα εγχειρίδια που ήταν πραγματικά 
έργα τέχνης, ένα σωρό καλούδια: 
κασέτες (όπως στο (οπυρ[ίοη), χει- 
Ρόγραφα ημερολόγια (όπως στο Ιη- 
αϊαπα /οπθς απα (ης ἰα»! (πιςαάθ], 
χάρτες, αφίσες, Βιντεοκασέτες (Θυ- 
µάστε το Ρίαη 0 [τοπι Ου]ει 6ραςθ 
µε τη χειρότερη ταινία όλων τῶν 
εποχών; και πάει λέγοντας. Τώρα 
πια, ελάχιστοι είναι οι µερακλήδες 
σε αυτά, ο κανόνας πια έχει γίνει 
“ρίξετα (Ώς κι ένα πιαπυα!, άντε 
και µία πβοἰσἰταῄοη «ατα και καθα- 
ρίσαµε”. Εχεις δίκιο, πάντως, που το 
συνδέεις µε την πειρατεία. Αν ήξε- 
Ρες πῶς ο Πτλος που Όα αγόραζες 
πρωτότυπο είχε µέσα τόσα ενδια- 
φέροντα Εχίτα», σίγουρα Όα το σκε- 
φτόσουν δεύτερη φορά προτού 
αγοράσεις την κόπια... 


ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ 


ΑΡΝΕΝΤὗΟΡΕΣΙ 


Α γαπητό περιοδικό, 


Είμαι σναγνώστης σου 
από το τεύχος 4] [εἶχα 
πάρει και το 22ο τεύχος αλλά µέ- 
χρι το 4]ο δεν ξασναπήρα], όταν 
απέκτησα τον πρώτο µου υΠΟλΟΥΙ- 
στή, Πριν είχα έναν δρυλικό Απηγ 
5/ααό]28, ο οποίος όμως απε- 
Βίωσε άδοξα... Το γράμμα µου έχει 
στόχο να δίξει ορισμένα ζητήματα 
που αφορούν στο περιοδικό σας 
και Το χώρο τῶν υπολογιστών γε- 
υικότερα. Η πρώτη παρατήρησή 
µου αναφέρεται στη στήλη Άα- 
νθπ/υγθ ὑρασιε”. Μήπως δα 
έπρεπε η ονομασία να αλλόξει σε 
ρο ὕρασιε΄, ; Πατί απ’ ότι έχω 
παρατηρήσει, σε ολόκληρο το άρ- 
ὂροη αναφορά που γίνεται στα 
σαάνεπίυγθ» είναι ελάχιστη, για να 


µην πω μηδαμινή! Δεν λέω, ωραίο 
το Βα[άυγ5 0ᾳ16, ακόµα καλύτε- 
ῥρο το ΝΟΧ [προσωπική άποψη] και 
τέλειο το ΠἱαΡίο 2, αλλά δεν εἶναι 
σανεπ/υγθ»! Και νομίζω ότι όλοι οι 
αναγνώστες ξέρουν τις διαφορές 
μεταξύ ΚΡΟ-Αανεπυπε. Βέβαια, 
δεν λέω ότι φταίτε εσείς ή οσε- 
Βαστότατος κύριος Ἰσουρινάκης 
(του χρωστάω ένα ΜΕΙΑΑΑΛΟ ευ- 
χαριστώ για µία Βοήθεια που µου 
είχε δώσει για το Πθάσγ Ρῄα/κα»/) 
για την ανυπαρξία τέτοιων παιχνι- 
διών. Φταίει ολόκληρη η Βιοµηχα- 
γία των Ρς ᾳαπηθ», της οποίας 
προφανώς η νοοτροπία εἶναι "ό,τι 
εἶναι 30 πουλόει΄] Δηλαδή ότι µό- 
νο τα 30) 5ῃοο/΄επι υρ, ρἰαήοπη», 
ΡΟ, ππυ]ήρίαγει 6απι», «ΙαΙε- 
οἷες πουλάνε. Οχι πως δεν παίζω 
Ουακε 3, ὑππθαί ή Ιαγαῄ. Αντ: 
δέτως! Είμαι φανατικός των ΡΡ5. 
Όμως τα σάνεπΙυγε» είναι αυτά 
που µε Ἱραθόνε πιο πολύ. Ίο θέµα 
το έχετε δίδει και στο ΄Όαικ 5ἱ48 
οἱ Θαπιίπο΄ και µε βρίσκει σύμ- 
φωνο από κόδε άποψη. Σταλιγο- 
στά αανθη!υΓθ» που Βγαίνουν κυ- 
Ριολεκπκά ΕΛΑΧΙΣΤΑ έχουν µια 

γεύση από την απµόσφαιρα των 

παλαιών (ΜοπΚθγ Ιείαπά Ἱ, 2, 
ἰοοπ, [παϊαπα .1οπθ», 9ρας8 
Φυθ5/5 κ.ά). Το μοναδικό που πλη- 
σίασε κάπως µια τέτοια αἹµόσφαι- 
ῥρα φέτος ήταν το Θαθήίθί Κπίσβ! 


4 (δεν έχω παίξει ακόµα το Ώπας- 
υἱα], το οποίο όµως ανατρέπει κό- 
ποιες... δρησκευτικές αλήθειες και 
γι΄ αυτό επιφυλάσσοµαι κόπως. 
Πόντως, η σηιόσφαιρό του ήταν 
μοναδική - ακόµα και αν οἱ Βρικό- 
λακες ήταν άφαντοή 

Και περνόω στο δεύτερο θέμα 
που αφορά στην επικράτηση του 
4Ρ/ Πιστεύω πως µε το 030 οι 
προγραμματιστές έχουν Βρει τη 
χαρά τους! Σχεδιάζουν κάποια 
επίπεδα, περνάνε κάποια Ιεχίυγθς 
και έτσι θγαίνουν τα χιλιάδες 
ΟυαΚε-εἰοπθ». Πανομοιότυπα 
σχεδόν. Η διαφορά παρατηρείται 
στο οπλοστάσιο που έχει στη διά- 
δεσή του ο παίκτης, στην ποιότητα 
τῶν γραφικών και του κώδικα κυ- 
ῥίως, όπου σε άλλα παιχνίδια η 
Θπσίπε πετάει (ηγθαί Ίουγπα- 
πιεη!), ενώ η ἴδια ΘΠοἱπε στο 
Ψ/θε/ Οἱ Τῖπιε δέλει, όπως λέει 
και το Γενίεν/ τα µάτια της για να 
πόει σωστά! 

Αν και το είδος αυτό [{ἱΓἱ ρ8/- 
50η 5ῄοοίεις) βρίσκεται στη λίστα 
µε τα αγσπηµένα µου, έχω κουρα- 
στεί να Βλέπω τα ἴδια και τα ἴδια. 
Μετά από τόσες ὧρες έντασης 
φυσικό είναι το μυαλό να επιζητό- 
ει πνευματική ηρεμία [δηλαδή σα 
γθπίυγες --)]. 

Τέλος, ὃα ήθελα να αναφερδώ 
στην εξέλιξη του περιοδικού. Σε- 
φυλλίζοντας τα παλιά τεύχη βλέ- 


πει κανείς πως πρωταρχικός στό- 
χος του “Ρζ Λα»!εγ΄ δεν ήτον ο 
6αππεΓ αλλά ο υ568/ που χρησιµο- 
ποιούσε το Ρί κυρίως για εργα- 
σία. Μέσα στα χρόνια έχω παρα- 
τηρήσει µια στροφή 180 µοιρών 
προς το Οαπίπα. Σας είπα ότι εἷ- 
μαι και εγώ Φαπιει, αλλά εκτός 
τῶν παιχνιδιών και µερικών ακόµα 
υἱἡἡίες ή αρρἰἰσα[ίοη» που παρου- 
σιάζετε, καλά δα ήταν να επονα- 
φέρετε µία στήλη η οποία δα 
ασχολείται µε κάποιο πρόγραµµα 
σχεδίασης, όπως τα ΡῃΟΙΟΦΡΟΡ, 
(οπεΙΏΚΑΝΗ ή τρισδιάστατων 
αντικειμένων (30 ΦΙυαϊο ΜΑΧ, 
(1ςᾖ]νανε, βο5εί ή ακόµα και 
Μαγα]. Πιστεύω ότι µε αυτόν τον 
τρόπο δα προσελκύσετε το ενδια- 
φέρον και άλλων αναγνωστών, οἱ 
οποίοι Θέλουν να ασχοληθούν 
αλλά δεν ξέρουν από πού να αρ- 
χίσουν. Στο ΙπΙΕΓΠΕΙ, για παρόδειγ- 
μα, υπάρχουν αρκετά οἵες µε δέ- 
μα ζωγραφική στο ΡῃοΙΟ»Λορ, και 
οοπηρἰεχ 30 πιοσε(ίηα] Θέλω επί- 
σης να εκφράσω µία ελαφρά ικσ- 
νοποίηση επειδή τώρα τελευταία 
Βλέπω πως σταμάτησαν τα γράµ- 
µατα τύπου ΄Έχω Ρζ. Πόσο καιρό 
ὃα αντέξει;΄] Καιρός ήτανει 

Αυτά είχα να πω! Αν και γράφω 
γισ πρώτη φορά, ελπίζω σε δηµο- 
σίευση. Και καλό κουράγιο σε 
όλους τους λεβέντες και τις... λε- 
Βέντισσες που δουλεύουν εκεί µέ- 
σα. Προσοχή στον Γατρίκο! ]ώρα 
που Βγήκε το ἡ/Επενο[(να 

φοθόστε| Λήπορεί να πήρε 

καμιά Ιδέα! (ΟππττΙ!) 
Φιλικά, 
/ο/πηΥ 


.-- “Οαρηήε[” Ρεί 


ο-πιαί! θες Ρεπιας]ογθεοπιρυργθα».ΩΓ 


Φίλε μας, 
ἱ 6 Όποτε υπάρχουν νεότερα για 
τα αγαπημένα σου (µας αάνεη- 
[υτθ5, φυσικά και Όα διαβάζεις όλα 
τα σχετικά νέα από τη στήλη ΄Α4- 
γεηίυτε ὑράαίε”. Όσο για τα προ- 
γράμματα που αναφέρεις, το “Ρς 
Μαν!θς΄ ὃα συνεχίσει να φιλοξενεί 
στις σελίδες του οτιδήποτε νοµί- 
ζουμε πως σας ενδιαφέρει σε ό,τι 
αφορά είτε την παρουσίαση είτε τις 
στήλες, όπως η “Όο Ἡ Υουτεε/[’.Α, 
και για τον Πατρίκο, ουδείς λόγος 
ανησυχίας: Σιγά µην περιμέναμε το 
ὙΜθγενιοίέ - τα τελευταία χρόνια οι 
συντάκτες του περιοδικού κλείνο- 
γται πάντοτε στα σπίτια τους όταν 
έχει πανσέληνο και κλειδαμπαρώ- 
γουν πόρτες Και παράθυρα μόλις 
ακούσουν από µακριά το ουρλια- 
χτό του διευθυντή Σύνταξης που 
πλησιάζει απειλητικά προς το µέ- 
ροςτους... 


1ω να πῶ πολλά σε αυτό 
το γράμμα, γι’ αυτό ξεκι- 


Π νάω και τα λέω όλα χύμα. 
Καταρχήν, να απαντήσω στην επι- 
στολή του 9ΙΕίπιαπ του τεύχους 
Ι 16. Φίλε, την κλασική µουσική 
δεν την ακούμε επειδή είμαστε 
ψώνια, αλλά επειδή τη γουστά- 
ρουμε, Και αν µπορείς χώνεψε το. 
Η κλασική µουσική εἶναι η καλύτε- 
ῥη και όποιος δέλει να το συζητή- 
σουµε ας µε καλέσει στο Ιοᾳ νού- 
µερο 12295008 γιστίτο περιοδι- 
κό αυτό εἶναι για Ρζ. Εγώ, πάντως, 
παίζω και 5/ταίθογ και αε[ίοῃ ἁμα 
λάχει (τα ΚΡΟΣ δεν τα καταλαβαί- 
νω Και πολύ καλά]. Ακόμα σε αυ- 
τόν που κατηγορεί το ΝΒΑ [νε 99 
για το ότι έχει κουμπί για να γίνε- 
ται φάουλ, παρότι συμφωνώ για 
το ότι το ΝΒΑ {νε 2000 δεν πρό- 
σφερε και Τίποτα και- 
νούριο, ὃο πω 
πῶς το κουμπί 
αυτό εἶναι 


εξαιρετικά χρήσιο σε περιπτώ- 
σεις που ΘΕΣ να κόνεις φάουλ. 
(πχ. µένουν ]0.5ες, χόνεις ] πό- 
ντο καιο αντίπαλος έ έχει την µπό- 
λα]. Για την πειρατεία έχω να πω 
στους συντάκτες του ΄Ρ(Μ΄ να 
εἶναι λίγο πιο ανοιχτοί σε ορισµέ- 
να Θέματα. Το ότι η κοινωνία απο- 
καλεί κλοπή κότι, δεν σηµαίνει ότι 
εψείς το δεχόµσστε ως δεδομένο. 
Εμείς χήζουµε την κοινωνία που 
ὃσ ζήσουμε και εμείς 

τους κανόνες για αυτήν [πιακε 
πυ[θς σπα [νε ν/ήᾖι Ηιοπη). Υπόψη 
ότι δεν προσπαθώ να δικαιολογή- 


σω τις πράξεις µου, γιατί το 2576 
τῶν παιχνιδιών που έχω εἶναι αυ- 


Βεντικά, επειδή έτυχε καὶ γεννήθη- 
κασε εύπορη οικογένεια. Κατά 
την γνώμη µου, όμως, αυτά τα 
πράγματα πρέπει να εἶναι προσπό 
σε όλους Και οἱ Ἱµές τους ανάλο- 
γες. Και αν µου λέτε ότι εμείς δεν 
έχουμε το δικαίωµα να τα ΄΄κλέ- 
ϐουµε” επειδή τα χρεώνουν υπερ- 
βολικά, τότε νιώθω σαν να µου 
λέτε ότ' εἶναι έγκληµα να κλέψω 
από κάποιον ένα καρθέλι ψωμί 


που το πουλούσε πανάκριθα και 


ράδειγµα. Ε. λοιπόν, και εγώ είμαι 
διατεθειμένος να πληρώσω αυ- 
τούς που εργάζονται αλλά σε 
αναλογία ίση µε αυτή που πληρώ- 
νοµαι Και εγώ για ση ώρα εργο- 
σίας. Αυτό εἶναι που βρίσκω και 
πιο ιστικό. Συγγνώμη αν 
παρασύρθηκα λιγάκι αλλά συτά 
εἶχα να πῶ και περιμένετε νέο 
γρόµµα µου σύντομα. 
Χαιρετισμούς, 
Μανώλης 

Το παράδειγµα που αναφέ- 
ρεις για να απιολογήσεις την ἀπο- 
Ψή σου για τα πειρατκά ανήγραφα 
είναι ατυχές. Αλλο το καρ- 
Βέλι ψωμί που είναι είδος πρώτης 
ανάγκης κι άλλο τα οοπιρυ!ε; 
9απιθς που αποτελούν προϊόντα µε 
ποσό τγφλοίο κόμμα 
Βίωσή µας. Σελίγο όπως πάμε ὃα 
ακούσουμε πως όσοι αγοράζουν 


πειρατικά «απες εἶναι οἱ σύγχρονοι, 


[ιάννηδες Αγιάννηδες του Βίκτωρος 


ΕΕΣ); νους; 


Ουγκώ! Τέλος, το π είσαι διστεθει- 
μένος να πληρώνεις εσύ, κανέναν 
δεν ενδιαφέρει. Εσύ µπορεί να δέ- 
λεις να αγοράζει, για παράδειγµα, 
μια έγχρωμη με 500 
δρχ. και έναν Ροπῄυπι ΙΙ µε ].000 
δρχ., αλλά αυτοί που τα κατασκευά- 
ζρυν σίγουρα Όα διαφωνήσουν µε 
την. προσφορά σου] Μια και ανή- 
κεις μάλιστα σε εύπορη οικογένεια, 
όπως µας γράφεις, ρώτα λίγο και 
τον πατέρα σου να σου πει πώς 
Βγαίνουν τα λεφτά, γισή σίγουρα 
δεν φυτρώνουν µαζ µε το χορτάρι... 


ΒΑΣΙΚΟ ΕΝΣΤΙΚΤΟ 


Α γαπητοί κύριοι, 


Είμαι ένας φοιτητής της 

ηλεκτρονικής. Όνομάζο- 
μαι Μάρκος Δρόσος και σσχο- 
λούμσι µετο χώρο των Η/Υ αρκε- 
τά χρόνια τώρα. Είναι η πρώτη φο- 
ῥά που γράφω στο περιοδικό σας, 
αν και το διαθάζω από πάρα πολύ 
παλιά. Θα ήθελα πρώτα σπόόλα 
να σας ευχαριστήσω, µια και αυτό 
το περιοδικό µε βοήδησε στα 
πρώτα θήματά µου και µε μύησε 
στο χώρο που τώρα πια σπουδά- 
ζω και αγαπώ. 

Εν συνεχεία δα ήθελα να απσ- 
γτήσω στο γράμμα του κυρίου Δα- 
νήλ Λεοντίου [τεύχος 118, σελ. 
162] ο οποίος µε τόση επιπολαιό- 
τητα κρίνει έναν τόσο πολύπλευ- 
ρο χώρο εξερευνώντος τον επιφα- 
νεισκά. 

Και περνώ ευθύς στην πρώτη 
παρατήρησή του, τη Βία στα παἰ- 
χνίδια. Ο άνθρωπος ὡς ακόµη 
ένα ζώο κρύθει µέσα του όλα τα 
ένστικτα ενός ζώου, τα οποία όσα 
χρόνια εξέλιξης και να περάσουν 
δεν δα εξαλειφθούν ποτέ, µια και 
εἶναι απαραίτητα για την ύπαρξη 
της ζωής. Αυτά τα ένστικτα εκµε- 
ταλλεύεται και ένα παιχνίδι βίας 
προκείµενου να πουλήσει. Αλλά ο 
όνθρωπος και ὡς λογικό ζώο έχει 
τη δύναμη να τα τιθασεύσει έτσι 
ώστε να παύσουν να αποτελούν 
παράγοντα σης αντιδράσεις του. 
Η λύση στο πρόθληµα της Βίας 
δεν έχει σχέση µε τη Βία στα παι- 

ἴδια και την τηλεόραση, αλλά µε 
µια θαθύτερη ανθρωπιστική παι- 


δείσ και καλλιέργεια. 

Και περνώντας στο δεύτερο δέ- 
µα που έχει σχέση µε την κοινων:- 
κότητα των χρηστών των Η/Υ, κα- 
ταρχήν, πρέπει να παραδεχτούμε 
το γεγονός ότι οἱ σχέσεις των αν- 
δρώπων περνάνε κρίση. Το Ιπ]θι- 
Πε] όµως αποτελεί έναν νέο πρό- 
πο επικοινωνίας και όχι έναν πρό- 
πο αποξένωσης. Στην αρχή κ. 
η επικοινὠνία είναι απρόσωπη, 
λά δεν παύει να είναι επικοινωνία. 
Το ΙπΙΕΠηΘΙ επίσης δημιούργησε 
µια παράλληλη κοινωνία. Μίσ κοι- 
νωνία ελευθερίας, όπου κάθε 
άποψη µπορεί να κατατεθεί και 
ένας τεράστιος όγκος πληροφο- 
ῥριών έγινε προσπός σε όλους. 
Αλλά αυτή η κοινωνία, όπως και 
κάθε άλλη κοινωνία, έφτιαξε το 
δικό της λεξιλόγιο µε σκοπό όχι 
να διώξει τους νεοεισαχδέντες, 
αλλά να θελτώσει την επικο!νω- 
γία μεταξύ των µελών της. Όταν 
τουλάχιστον. εγώ µπήκα στο /π!ευ- 
πε], πριν από πέντε χρόνια, κανείς 
δεν αργήδηκε να µου εξηγήσει 
την Ιδιαίτερη αυτή διάλεκτο, όπως 
και εγώ δεν αρνήθηκα να την εξη- 
γήσω σε αρκετούς νεοεισαχθέ- 
ντες. 

Η πρίη παρατήρηση, και η πιο 
σκληρή συνάρα, σφορό νά. οντί- 
ληψη ότι τα παιχνίδια αποτελούν 
εθισμό και άρα πνευματικό Θόνα- 
το. Πολλά παιχνίδια, όμως, δεν εἷ- 
ναι απλώς γοητευτικά αλλά πρε- 
σθεύουν Ιδέες Ἐν ο ή ῥόηλα 
είναι ένα άλλο µεγάλο θέµα 
Οξύνουν την ο ορήκνης, 
και το κριτικό πνεύμα. Διέπονται 
από µια αίσθηση δικαιοσύνης. Δι- 
δόσκουν αλήδειες και ταξιδεύουν 
το χρήστη σε κόσμους ονειρικούς. 
Άλλα πάλι του δίνουν τη δυνατό- 
τητα να φπόξει τους δικούς του 
κόσμους, ενισχύοντας τη Φαντα- 
σίσ του. Δεν μπορούμε να καταδι- 
κάσουµε τον κόσµο των ποιχγ!- 
διών παίρνοντας µόνο µια κατηγο- 
ρία παιχνιδιών. Εξάλλου το καλό 
και το κακό, η αλήδεια και το ψέ- 
μα, ὃα υπάρχουν πάντα και πα- 
ντού, Ο εθισμός σε κάτι ὃα υπόρ- 
χει πάντα στον άνθρωπο. Ενας άν- 
ὄρωπος εξάλλου χωρίς πόδη δεν 
δα ήταν όνθρωπος αλλά μηχανή. 


Και ο άνθρωπος δα ψάχνει πάντα 
γιατην αλήδειο, ακόμα και σε 
ονειροχώρες. (Εξάλλου ένα µεγό- 
λο µέρος της τέχνης, Ιδιαπερα η 
ζωγραφική και η ποίηση, εκείµας 

στην «τους 
γα µας ευαισθητοποιήσουνι) Η 
γνώση και η καλλιέργεια ὃσ απο- 
τελούν πάντα πολύτιμη αρωγή σε 
αυτήτην Προσπόδεια. 

Θα μπορούσα να γράψω χιλιό- 
δες πράγματα ακόµα, αλλά µάλ- 
λον ὃα χρεισζόµουν μια ολόκλη- 
ρη στήλη για αυτό το σκοπό. Προ- 
σπόδησα να επικεγτρώσω την 
προσοχή µου στα πιο σηµαντικά 
στοιχεία. Ευχαριστώ που µε σκού- 
σοτε. 

Με πµή, 


Μάρκος Δρόσος 


Φίλε Μάρκο, 

ὶ 4 Σε ευχαριστούμε για την Κα- 
τάθεση των ενδιαφερουσών από- 
ψεών σου. Τη δική µας άποψη τη 
γράψαµε όταν σχολιάσαµε την επι- 
στολή του κ. Λεοντίου, οπότε δεν 
νομίζω πως χρειάζεται να επανέλ- 
Βουμε. 


ΤΑ σΑΜΕ ΒΕΝΙΕΝΜ5 
γαπητό “Ρζ ΛήαΣ!εγ”, 
Συγχαρητήρια για την ύλη 
του περιοδικού σας, 

εκτός από αυτήν των παιχνιδιών. 

Όπως κατάλαθες, το πιαϊ αυτό το 

έστειλα για να εκφράσω τα παρό- 

πονά µου, τα οποία συμμερίζονται 
και πολλοί άλλοι φίλοι µου και 
ταυτόχρονα αναγνώστες σου. Το 

“Ρς Μαν/εγ” το αγοράζω σπό τό- 

τεπου το ΄ΡΙΧΕΙ΄ έγινε περιοδικό 

µόνο για «οη5οΙθ», εγώ το τελευ- 

Ταίο το διάβαζα ανελλιπώς αρκε- 

Τά χρόνια πριν. Ίο λέω αυτό γιανα 

δείξω ότι το έργο κάποιων από 

τους συντάκτες σας Το ΠαραΚο- 
λουθώ εδώ και πολλά χρόνια. 
Όπως ανέφερα, διαβάζω κάθε 
τεύχος του περιοδικού, και όχι 
απλά το διαβάζω αλλά το κόνω 
φύλλο και φτερό. Εξαιρούνται Βέ- 

Βαια οἱ στήλες τῶν παιχνιδιών. Αυ- 

τές θα τις διαθόσω τελευταίες και 

αν. Χαρακτηριστικό γισ μένα ήταν 
ότι κάποτε τα Γενίθννς τα διάβαζα 


Ομ φω, β ᾿ ο 
3 ο ) «9 
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ε ΕΛΛΑΣ 

σχεδόν πρώτα πρώτα. ένας καινούριος τίτλος! ΙΥ και ύΝΚΕΑΙ ΤΟυΚΝΑΜΕΝΙ 

Το πρόβλημα πιστεύω ότι εἶναι Επίσης, δεν µεπρόει το πόσο κα- Δεν ὃα πώ Τίποτα άλλο. Αν χρεισ- 


ο Ἱρόπος που γίνονται τα Γθνίθνιο. 
Και εξηγώ. Οποιουδήποτε παιχν!- 
διού το πενίθν; δεν φιλοξενείται 
στη στήλη ΄ΛΜε δύο λόγια”, εκτός 
κάποιων εξαιρέσεων βαθµολογεί- 
Τα! ως καταπληκτικό, ενώ τελικό 
εἶναι µέτριο µε καλό. Δεν ξέρω αν 
εγώ εἶμαι κάπως αυστηρός, αλλά 
έχω προσέξει ότι πολλές ατέλειες 

αναφέρονται καν, ενώ αν τύ- 
χει να γίνει αναφορά, αυτή µάλ- 
λον περνόει στο “ντούκου”. 

Σχεδόν σε όλα τα Γθνίθνιο γίνε- 
ται εκτενής αναφορά στα φοβερά 
γραφικά και τον ήχο, ενώ άλλα 
Θέμοτα, για παράδειγµα η Πρωτο- 
τυπία, σπανίως αναφέρονται, Επί- 
σης, υπάρχουν ορισμένες φορές 
κάποια προβλήμστα που εἶναι πο- 
λύ σηµαντικά για τα Φαπιθρίαγ 
και ρἰαγαβΙήγ, που και µόνο για 
αυτά ὃα έπρεπε να πέφτει µεγάλο 
“Θάψιμο”. Συγκεκριµένα 8ο ανο- 

Ιρθώ στο Οαβή6/ 3. Εχω έναν 
ΡΙ50, ό4ΑΜ, Ι740 εβ]ρεθ! και 
ο χρόνος που Κόνει να φορτώσει 
μεταξύ { κάτι πολύ συχνό) τοποδε- 
σιών είναι απαρόδεκτα μεγάλος. 
Δηλαδή πρέπει να έχει κάποιος 
µσζοχιστικές τόσεις για να σσχο- 
ληδεί μετο παιχνίδι, Χαρά στο 
κουράγιο του συντάκτη του Γε- 
νίθν, Δεν εἶναι δηλαδή ο χρόνος 
φόρτωσης ένας σημαντικός και 
μάλιστα ανασταλτικός για την ψυ- 
χαγωγία παράγοντας; 

Άλλο σηµοντικό δέµο εἶναι η 
πρωτοτυπία του τίτλου. Πρέπει το 
παιχνίδι να έχει κότι καινούριο να 
σου προσφέρει. Υπάρχουν βέβοια 
και κατηγορίες που εξαιρούνται, 
Πώς µπορεί ένα παιχνίδι να εἶναι 
καλό, αν είναι ίδιο µε τον προκό- 
Τοχό του και, ακόµα χειρότερα, ον 
εἶναι αντιγραμµένη Ιδέα; Δεν λέω 
ότι δεν πρέπει να υπάρχουν 5ε- 
αυεΙς. Αλλωστε συτά ανανεώνουν 
τον Πλο στα στάνταρ της εποχής 
και επίσης υπάρχουν και οἱ νέοι 
παίκτες. Αλλα για τους παλαιότε- 
ρους παίκτες είναι µία ρουτίνα. 
Δηλοδή τι το διαφορετικό είχε το 
ΗΕΚΟΕΣ 3 εκτός από µια σναθόδ- 
µιση στα γραφικά και Τον ήχο και 
κότι µικροπροσδήκες; Και ιδού 


λοφπιαγµένος εἶναι ένας τίτλος; 
Αυτό πρέπει να επηρεάζει σηµο- 
ντικά την τελική σας άποψη. Τι να 
Το Κάνω ένα ανεπανάληπτο παι- 
χνίδι, αν δεν τρέχει σε κανέναν; 
Σέρω και εγώ να φτιόξω έναν κό- 
σµο για 5ΙΙΙΟΟΝ ΟΝΑΡΗΙΟ5 
ΦΙΑΤΙΟΝ και να δούµε ποιος ὃα 
το παίξει Μπράβο στην ΒΙΙΖΖΑΚΡ 
για τη στοδερότητα σε σπαπήσεις 
τῶν τίτλων της, 

Και, τέλος, οἱ βαθμολογίες. Σέ- 
ρωῶ, έχουν γράψει και άλλοι και 
τους έχεις απαντήσει ότι αυτό εἷ- 
ναι το τελευταίο που µετρόει. Και 
εγώ σας ανταπαντώ ότι αυτή είναι 
που µένει στον αναγνώστη, γΙ΄ αυ- 
τό άλλωστε είναι και στο Τέλος. 
Επίσης, στη σελίδα για τα πρό- 
σφατα πενίθν/ς φαίνεται µόνο η 
Βαθμολογία. Επιπλέον υπάρχουν 
τήλοι που αυτοδιαφηµίζονται µε 
τις θοθµολογίες γνωστών περιοδ;- 
κών. Π αυτό και η θαθµολόγηση 
ενός τίτλου είναι σηµαντική, αλ- 
λιώς δεν ὃα υπήρχε. Κοιτάξτε τις 
Βσθμολογίες των τελευταίων τευ- 
χών και πείτε µου ότι δεν εἶναι 
υψηλές. Παλαιότερα, Τίτλο! που 
εἶναι δρύλοι σήµερα δεν είχαν πό- 
ει σντίστοιχες βσδµολογίες με 
σημερινούς τίτλους που εἶναι συ- 
νήδως κατώτεροι. Παλιό ήσσστε 
αυστηροί. Για να πάρει ένα παιχνί- 
δι 902 ήταν πράγματι καλό 
και 9376 ήταν συτό που λέ- 
γατε ΄Επιλογή της Σύντο- 
ξης ΄ 


Να πω όµως και τα δετικά 
της υπόθεσης: κόδε είδος 
παιχνιδιού σναλαμθάνεται 
από τον εἰδικό και όχι όπως 
έξω. Ακόμα πιστεύω ότι οἱ 
κριτικές σας εἶναι καλύτερες 
από την πλειονότητα των άλ- 
λων περιοδικών. Δεν έχω κσα- 
νένα άλλο παράπονο. Κόδε 
άλλο, είμαι πολύ ευχαριστη- 
μένος σπό την υπόλοιπη ύλη. 

Πα την Ιστορία εἶμαι 2] 
χρόνων και παρακολουθώ 
τους υπολογιστές σπό επο- 
χῆς 8086. Τον τελευταίο 
χρόνο δύο παιχνίδια µε πώ- 
ρώσαν. (ΟΙΙΝ ΜεΡΑΕ ΚΝΑΙ- 


στεί ὃα επανέλδω. Ελπίζω να ξε- 
κινήσει ένα καινούριο θέµα συζή- 
τησης, γιατί αυτό της πειρατείας 
κατόντησε βαρετό. 

Με εκτµηση και πολύ σεβασμό, 

ΟΡΙνίοπ 

ΥΓ: Ία 30 γραφικά δεν εἶναι 
“πιυ»/”. Υπάρχουν τίτλο! που ποτέ 
δεν πρέπει να γίνουν 30. Ακούς 
εκεί ΜΟΝΚΕΥ ΙΡΙΑΝΡ σε 30! 


Φίλε ΟδΙἰνίοη, 
ἱ 6 Όπως θα έεις δισηιστώσει 
στα τελευταία τεύχη, 
γα είµαστε περισσότερο αυστηροί 
στς βαθμολογίες των παιχνιδιών, γι’ 
αυτό θα παρατηρείς και αρκετά χα- 
µηλές Βαθμολογίες, όπου χρειόζε- 
ται, Θα διαφωνήσουμµε, πάντως, µο- 
ζσου στο ότι η θαθµολογία εἶναι 
το παν’. Ναι, εἶναι σηµαντική εφό- 
σον υπάρχει (προσωπικά ὃα προτ- 
μούσα να την καταργήσουµε, αλλά 
αποτελεί διεθνή πρακτική, οπότε 
κάτι τέτοιο δεν εἶναι Ιδιαίτερα εύκο- 
λο], αλλά η ολοκληρωμένη άποψη 
του συντάκτη που φαίνεται µέσα 
από το πενίεν/ είναι ΑΠΕΙΡΩΣ σηµα- 
Υτικότερη. Αν τώρα κάποιοι έχετε 
ως μοναδικό κριτήριο τη βαθµολο- 
γία όταν πάτε να αγοράσετε κάποιο 
παιχνίδι, 5οπ, αλλά είστε λάδος, 
Εκτός αν προτιμάτε να καταργήσου- 
µε τα τθγ]νῄ και να σας γράφουμε 
µόνο τον ἤτλο του παιχνιδιού, τη 
Βαθμολογία που έδωσε ο συ- 
Υτάκτης και να ξεµπερ- 
δεύουμµε.. 


ασ σέθη µου, Η/Υ Αφέντη 
βή Βρισκόμαστε σε προε- 

κλογική περίοδο και συ- 
γεπώς δρόττοµαι της ευκαιρίας 
να ζητήσω μερικό ρουσφετόκια. 

]) Κάνετε ένα εκτενές αφιέρω- 
μα στον επεξεργαστή ΑΙΠίοη της 
ΑΜΌ. Δεν ὃα µε ωφελήσει άµεσα, 
αφού έχω φροντίσει να πληροφο- 
ρηθώ εκτενώς µέσω του Δισδικτύ- 
ου [π.χ. 7 ΙοπιδβαΓαν/αΓθ.οοπ]], 
αλλά έµµεσα ως καταναλωτή. 
Πρέπει να σπάσει το κατεστημένο 
της /ΠΙΘΙ στην Ελλάδα και αυτό ὃο 
γίνει µόνο µε συνεχή και αντικείµε- 
γική ενηµέρωση για τα αντογων- 
στικά προς αυτήν προϊόντα, Ία 
εξελιγμένα καταστήµστα Πληρο- 
φορικής της Στουρνάρη συνειδη- 
τά "σνομπάρουν΄ τον 

ΑήΙοη, αφού δεν έχει φαίνεται 
ανάλογα περιθώρια κέρδους µε 
τον αντίστοιχο (σε συχνότητα και 
όχι σε επιδόσεις) βεπῄίυπη ΙΙΙ. 

2) Θέλετε να σεβαστείτε τους 
ψηφοφ.. (ουπς) αναγνώστες σας 
ακόµα περισσότερο; Ωτιάξτε µια 
Βόση δεδοµένων µε όλα τα προ- 
γράμματα που έχετε χαρίσει στα 
(05 µε ψαχτήρ.. Ετσι, ὃα βρίσκου- 
µε αυτό που Θέλουμε εύκολα και 
γρήγορα, χωρίς να χρειάζεται να 
ξεφυλλίζουµε παλιά περιοδικά (όχι 
ότι δεν είναι ωραίο αλλά “89 νι 
ἵςα βθοςῇ΄]. Επίσης, δώστε τίποτα 
ἄθπιος προγραµµότων, για 15, 30 
ηµέρες, να ξέρουμε τι µας γίνεται. 
Θα µου πεις ΤΙ να το Κάνεις το ἄθ- 
ππο για ]5 ηµέρες, ίσα να γλυκα- 
δείς, Καλά, Βάλ΄ το εσύ και εμείς 
ξέρουµενα... “αργοπορούμε΄] 


Ρς Μαρ!ει 


ΙσΑΝΑ 


ΕΝΑ ΜΥΘΙΚΟ ΕΠΟΣ 
ΠΟΥ ΔΙΑΡΑΖΕΤΑΙ 
ΜΟΝΟΜΙΑΣ... 


Το '“Τίσαπα” είναι η µαγική αφήγηση µιας σκλαβωμένης 
χώρας που παλεύει για την ελευθερία της. Χρόνια µετά την 
ερήμωση της πατρικής γης, µια χούφτα άντρες και 
γυναίκες ξεκινούν µια επικίνδυνη σταυροφορία: Επιχειρούν 
να αποτινάξουν τους κατακτητές τους και να ξαναφέρουν 
στον κόσµο τη χαμένη λάμψη του λησμονηµένου ονόματος 
της πατρίδας. 


Τε Ι.οπάση Τίπιες 


-Πδγατγ ]ομγπαί 


ποσο 
2 ΝΙΕΙ 
ΕΟΜΡυΡΡΗΕΕΟΣ Α.Ε. - ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5 
Λεωφ. Συγγρού 44, 117 45 Αθήνα, τηλ.: 01-9238679, {αχ: 01-9216847 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 


Αθήνα: Σουλτάνη 17, 106 8, τηλ.: 01-3801487, αχ: 01-39841095, 
ΝΕΒ 5ΙΤΕ: ΑΝ απισίς.ας, Ε-ΜΑΙΙ: απυθίσ(Φοοπιρυρ/εςς.ῃ: 


0) Αν δεν εἶναι παράνομο, κοτε- 
Βάστε ολόκληρα σε» και δώστε 
τα ο//(πε µέσα στο (0) “Ίπ[ογ- 
πια[ίοῃ ναῃ!ς ΙΟ Ρε θε” από διό- 
φορους Οργανισμούς Τηλεπικοι- 
νωνιακής Εκµετάλλευσης. Αντενα 
σας δούμε. 

4) Θα µου πει καγείς γιατίως 
πελάτης που πληρώνει ζητάω ρου- 
σφέτια; Ε, και κάποιους άλλους 
πληρώνουμε, και μάλιστα πολύ πε- 
ρισσότερα, για να έχουµε το δι- 
κσίωµα να τους υποθάλλουµε τα 
σέθη µας. Λας έγινε συνήθεια. 

ΥΓ 1: Τη µια ήταν τύχη, τη δεύ- 
τερη η διαιτησία, την τρίτη κοιµή- 
δηκε ο Θεός. Ε. το 4 στα 4 λέει 
πολλά, 

ΥΓ 2: Στο ΄Καπι” Φεβρουαρίου 
αναφέρονται τελικά τα αάνεη- 
/υγθ», έστω και ὡς παιχνίδια ΄περι- 
πέτειας΄. Μπράβο στον ΑΠΙ. 

ΥΓ ᾷ: Ἰώρα που οἱ μετοχές πή- 
ῥραν την κατηφόρα, καλό είναι να 
τρώμε καλά. [Ι’ αυτό σας έστειλα 
2 πιαΐϊ, αν εἶναι να φάω χυλόπιτα 
τουλόχιστον να χορτάσω. 


ΓΠώργος Κουτσουµπός 


ν Φίλε Γιώργο, 

Αν και η προεκλογική περίο- 
δος τελείωσε πια (ευτυχώς, γιατί το 
γραμματοκιθώτιό µου είχε τιγκάρει 
από φυλλάδια υποψηφίων που µε 
Βυμούνται κάθε τέσσερα χρόνια], 
υποσχόµαστε να λάθουµε σοθαρά 
υπόψη µας τις προτάσεις σου. 
Ελπίζω να µας ψήφισες τουλάχι- 


στον... |) 


γαπητοί φίλοι, 

Αποφάσισα να σας γρό- 

Ψω µετά απὀ πολλά χρό- 
νια παρακολούθησης της στήλης 
΄Ἀλληλογραφία”, µια και δεωρώ 
ότι πρέπει να εκφράσω κάποιες 
σκέψεις και παράπονα. 

Πρώτα από όλα, δέλω να κάνω 
µια µικρή αναφορά σε κάποιους 
που µέσω γραµµότων τους δέ- 
λουν να υποστηρίξουν έµµεσα ή 
άµεσα την πειρατεία. βε παιδιά, λί- 
γη σοβαρότητα. Εντάξει η παρσ- 


νοµία, αλλά να προσπαθούμε να 


ωα. Ἡν Νο ἂν "μον Ἡν άμα 
ΑΕ τω στὴ 
πι 
ν πα μων. ; 
αν 
δν ) Ν 


πείσουµε ότι είναι και σωστή, αυτό 
πόει πολύ. Το ότ, ρε φίλε, αγορά- 
ζεις πειρατικά, δεν σηµαίνει ότι 
θα πρέπει όλοι να το αποδέχο- 
νται, μάλιστα µε ηλίδιες, κατά τη 
γνώµη µου, δικαιολογίες του τύ- 
που.. οἱ εταιρίες δεν µας καταλα- 
Βαΐνουν, τα παιχνίδια είναι γεμάτα 
λάδη κ.λπ. Από την άλλη, τι είδους 
εξυπνάδα είναι η καινούρια ΤαΚΤΙ- 
κή που ακολουθούν µερικοί να 
αναφέρονται στους συντάκτες 
του περιοδικού µε απόψεις όπως 
“εσείς τα δοκιμάζετε τζάμπα”, 
“εσείς τι µιλάτε΄ κ.λπ.; βε παιδιό, 
αυτή είναι η δουλειά τους. 

Ύστερα Θέλω να πω ότι όσοι εἷ- 
γαι απογοητευµένοι µε τα νέα εΠΙ- 
τεύγµατα δεν χρειάζεται να τα 
παίρνουν. Εγώ µπορεί να µην έχω 
και τόσα καινούρια παιχνίδια ούτε 
και τον υπερυπολογιστή, παρ΄ όλα 
αυτά ακόµα παίζω και τη βρίσκω 
µε τα Ἱροµερά -κατά τη γνώμη 
µου- Ιαπη ]-7 ή και άλλα παλαιό- 
τερα. Αν θέλετε να αντισταδείτε, 
υπάρχουν πολλοί τρόποι. 

]ρίτον, Θέλω να αναφέρω κά- 
ποιες σκέψεις για Το ἰδΙΟ ΤΟ ΠΕρΙΟ- 
δικό. Όσον αφορά στους συντά- 
κτες, Κθερ υρ ἥχε 0οοσ ν/οηΚ. 
Λίας έχετε κρατήσει ενήµερους 
τόσα χρόνια και νομίζω ότι όλοι 
Θέλουν να συνεχίσετε µε τους 
ίδιους ρυθμούς, Τα παράπονα εί- 
ναι δύο: Πρώτα από όλα η πµή 
του περιοδικού νομίζω ότι εἶναι 
ικανοποιητική για μηνιαίο, αλλό 
για δεκαπενθήμερο τη Βρίσκω 
ανεβασμένη. Δεν έχουν πολλοί τη 
δυνατότητα (μεταξύ αυτών και 
εγώ) να πληρώνουν 3.400 δρχ. ή 
και . 100 δρχ. (Βλ. Μάρτιο) το µή- 
να, παρά την πληρότητα του πε- 
ριοδικού. Δεύτερον, εἶναι οἱ δια- 
φηµίσεις που πολλές φορές ξε- 
φεύγουν από την ύλη του περιοδι- 
κού. Εντάξει, δεν πρόκειται να 
σταματήσω το περιοδικό επειδή 
είδα διαφήμιση του (αδίπο 
Φοἱοπιοη, αλλά δεν νομίζετε ότι 
εἶναι λίγο άσχετο µε τα μηνύματα 
και το αναγνωστικό κοινό που 
στοχεύει το περιοδικό; 

Θέλω, τέλος, να τονίσω ότι όλα 
τα παραπάνω δεν έχουν σκοπό να 
θίξουν κανένα (άλλωστε σε δηµο- 


κρατική χώρα ζούμε] ούτε να πα- 
ζω τον έξυπνο (ότι δεν παίρνω πει- 
ρατικό κ.λπ.) απλώς δέλω να επι- 

σηµόνω και µία άλλη άποψη πάνω 
σε µερικά θέµατα. 

ΥΓ Ι:Φιλοδοξώ σε δημοσίευση 
απλώς για να εκφραστεί και η ἆλ- 
λη άποψη. 

ΥΓ 2: τη [νθς] 

Με εκτίµηση, 

Τὴ6 Ώοείογ 


ν Φίλε µας, 

Όπως έχω ξαναγράψει, εσείς 
είστε οἱ τελικοί κριτές σε οτπδήποτε 
αφορά στο περιοδικό. Εάν πιστεύε- 
τε πως 9.400 δρχ. το µήνα είναι 
πολλά χρήματα, το “Ρζ Μα»θτ’ Όα 
ξαναγίνει μηνιαίο. Πάντοτε ακούμε 
µε προσοχή τις απόψεις σας, τις 
καταγράφουµε και, αν χρειαστεί, 
αλλάζουμε πορεία σύµφωνα µε αυ- 
τές. Όσο για το µήνα Μάρποο, είναι 
Πλασματικό αυτό που λες, αφού το 
τρίτο τεύχος ήταν ουσιαστικά το 
πρώτο του Απριλίου, που απλώς 
προγραμματίστηκε για µία µέρα 
νωρίτερα επειδή η Ίη Απριλίου 
έπεφτε Σάββατο. Τέλος, οι διαφηµί- 
σεις δεν αποτελούν µέρος της ύλης 
του περιοδικού ούτε συμφωνούμε 
υποχρεωτικά µε τα αναγραφόµενα 
σε αυτές. Εφόσον αυτό που διαφη- 
µίζεται δεν αντιθαΐνει στους νό- 
µους ή τα χρηστά ήδη, δηµοσιεύε- 
ται από τις σελίδες µας. 


ΠΕΡΙ ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 

γαπητό “Ρς ΜαρίεΓ”, 

Θέλω να αναφερδώ στο 

θέµα της ορολογίας τῶν 
υπολογιστών, που έθιξε ένας ανσ- 
γνώστης στο τεύχος | 18. Μία πα- 
ρατήρηση. Δεν είναι σύνηδες να 
κρατάμε την ορολογία της χώρας 
όπου αναπτύχθηκε µια τεχνολο- 
γία. Παραδείγματα πάµπολλα: εη- 
ΙΟΡΥ, οηᾖοσ οπής», ΙΕΙΕΡΛΟΠΕ, 
ΟΓαΠΙΟΡΛΟΠΘ, ϱβοΙοσπαρῃγ, 
εβθπιίσα| Κἰπεῄο» κ.λπ. 

Καμία από τις παραπάνω ανσ- 
καλύψεις ή έννοιες δεν ανοκαλύ- 
φθηκαν από Ελληνες, ούτε προήλ- 
αν από την Ελλάδα, παρ΄ όλα 
αυτά έχουν ελληνικά ονόματα. 
Και αυτό επειδή οι εφευρέτες 


τους αποφάσισαν πως έτσι αποῖί- 
ουν φόρο τιµής προς όλα αυτό 
που έχει προσφέρει ο αρχαιοελ- 
ληνικός πολιτισμός στην επιστήμη. 
Όταν ένας καταξιωμένος ξένος 
επιστήμονας προηµά να δώσει 
ένα ελληνικό όνοµα στην ανακό- 
λυψή του, γιατί ὃα πρέπει εµείς να 
γτρεπόµαστε ή να µας φαίνεται 
αστείο να χρησιμοποιήσουμε τη 
γλώσσα µας; Σύµφωνα µε τη λογι- 
κή αυτή θα έπρεπε να λέμε ΄ανοί- 
γω το Γθ/]ΦΕΓΟΙΟΙ να πιω ένα γά- 
λα΄ ή “μπαίνω στο «αΓ να πόω 
βόλτα”, αφού ούτε το ψυγείο ού- 
Τε Το αυτοκίνητο ανακαλύφθηκαν 
στην Ελλάδα. 

Σίγουρα και η αναῄια εμμονή 
σε ελληνικούς ὁ όρους, σκόµα και 
όταν αυτοί δεν είναι λειτουργικοί 
δεν είναι και ότι καλύτερο. Αλλό 
το αντίθετο, η εμμονή σε ογγλι- 
κούς χαρακτήρες για λόγους 
(μούρης΄ (Βλ. Σίοσµπονκ, έξοντος, 
Νπέσπινα κ.ο.κ.) εἶναι πιστεύω Πο- 
λύ πιο συχνό και για µένα πολύ 
ΠΙΟ γελοίο Και ενοχλητικό φαινό- 
μενο. 

Φιλικά, 

Δημήτρης Νίκος Θεοδωροκό- 
πουλος 


4 Αγαπητέ Δημήτρη, 
Πιστεύουμε πως η γλώσσα εἰ- 
ναι εργαλείο επικοινωνίας και πολι- 
τιστικής εξέλιξης και όχι μέθοδος 
προβολής πατριωτικών απόψεων. Η 
φοβία πως η ελληνική γλώσσα µπο- 
ρεί να οδηγηθεί σε αυτοκατάργηση 
από τους ξενικούς όρους δεν µας 
αγγίζει, επειδή απλούστατα γνωρί- 
ζουμε πως είναι ο λεκτικός πλούτος 
µιας κοινωνίας αυτός που αντικατο- 
πτρίζει σε µεγάλο βαθµό το επίπε- 
δο του πολιτισμού της, κι όχι ο όρο- 
φος του Πύργου της Βαθέλ από 
τον οποίο προέρχονται οι λέξεις 
που χρησιμοποιούνται, Το θέμα δεν 
είναι αν κάποιος διαθέτει στο λε- 
κτικό οπλοστάσιό του λέξεις ελλη- 
γικής ή αγγλικής προέλευσης, αλλά 
το αν οι λέξεις που γνωρίζει και εἷ- 
ναι σε θέση να χειρίζεται, επαρ- 
κούν για να επικοινωνήσει σωστά 
Και να εκφράσει µε τον Καλύτερο 
δυνατό τρόπο τις απόψεις του. 


ΟΙ ΧΑΜΗΛΟΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 


νυν ο ΑΜΗΗΤΕ Εν 


ΙΝΤΕΙ. ΟΕΙΕΒΟΝ 498Α᾽ ριοροκεος 
ΜΒ Ρεπήυππ(δουπα 08/6 νι 
ΒΜΟ ΝΟΑ--Νεί 0510) 

32Μ8Β ΒΑΜ 

ΟΘΒΟΜ 44χ 

ΜΙΡΙ ΤΟΥΝΕΒ ΑΤΧ 


ΙΝΤΕΙ ΟΕΙΕΒΟΝ 466Α᾽ νο. 
ΜΒ Ο0ΡΙ ΜΙΝΝΕΧ -- 
ΥΘΑ--5ΟυΝΟ ΟΑΒΌ 
32ΜΒ ΒΑΜ 

ΦΡΕΑΚΕΡς 120ν/ 

144 ΕΟΟ 

Ο0 ΒΟΜ 44χ 

ΜΙΟΙ ΑΤΧ 

ΗΕ 6.498 

ΜΟΝΙΤΟΒ ΗΥΝΡΑΙ 15' 
ΚΕΥΒΟΑΒΟ-ΜΟυδΕ 
ΝΝΟΟΝΗ5 98 ΟΕΜ 
ΕΑΧΜΟΟΕΝ δ6Κπι 
Προγραμμα ΑΝΙΜΑ 


ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 


[ΙΝΕ 


ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙὐΜ΄ΊΙ 66ΟΜΗΣ.Ι.ωιω 
ΜΒ ΙΝΤΕΙ 820 ΟΠἱρ8θί 


ο 
ΑΤΧ ΜΙΟΙ ΤΟΥΝΕΒ Ἔ 
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[ΔΑΝΕΙΖΟΥΝ ΤΙΣ ΦΩΝΕΣ ΤΟΥΣ]: 
γνοοάγ [Τοπι ΗαηΚ5], Βυζζ 
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γατπεγ], Ηαπηπη [/οἵη 
Καἰζεπῦειαει] 


ο 1995 αποτελεί έτος- 
σταθμό στην ιστορία 
του κινηματογράφου. 
Είναι η χρονιά δηµι- 
ουργίας της πρώτης 
μεγάλου µήκους ται- 
γίας, φτιαγµένης αποκλειστικά µε 
υπολογιστές στα συαῖος Γἱ5π8Υ, η 
οποία ονομαζόταν “ΤοΥ »ἱοηγ”. Η 
προσπάθεια αυτή έχει τις ρίζες της 
στις αρχές της δεκαετίας του /80, 
µε την ου]ι πλέον ταινία “το”, µία 
µελλοντολογική περιπέτεια, η οποία 
είχε δηµιουργηδεί µέσω υπολογ:- 
στών, αλλά µε τη συµµετοχή πραγ- 
µατικών ηδοποιών. Με το “τοπ” να 
αποτελεί ουσιαστικά τον προπομπό 
του είδους, το “ΤΟΥ οἱοη/΄ χαρα- 
κτηρίζεται ὡς η πρώτη πλή- 
ρως οοπιρυϊθΓ απἰπιαίθα ται- 
γία, καθώς όλα τα πλάνα και 
οι ήρωες είναι δηµιουργήµα- 
τα υπολογιστών. Μπορεί το 
σενάριο να µη χαρακτηρίστη- 
κε πλούσιο και να απευθυνό- 
ταν σχεδόν αποκλειστικά στις 
μικρότερες ηλικίες, αλλά η τε- 
χνολογική τοµή που συνόδευσε 
την ταινία έφερε πολύ κόσµο στους 
κινηματογράφους, τουλάχιστον απὀ 
ενδιαφέρον για τα πρωτοποριακά 
χαρακτηριστικά της. 

Η επιτυχία του πρώτου τίτλου 
οδήγησε τους συντελεστές στη δη- 
µιουργία εγός 5θαυε/, του “Τογ 
5ΙΟηΥ ΙΙ”, που έρχεται στους κΙνηµα- 


Ευ ΏΟΡς Μοςε: 


2} 
Σε αυτό το τεύχος εγκαινιάζουµε µία νέα στήλη µε 
θέµατα ταινιών ςςἶ-ξ], τεχνολογίας, {απίαςγ, και, 


γενικά, µε αντικείµενα που πιστεύουμε ότι σας 
ενδιαφέρουν. Φώτα, κάµερα, αςῃοηπἱ 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
ρε/τοςθεοπιρυρίθ5».6Γ 


τογράφους της χώρας µας 
στις 4 Απριλίου. Βέ- 


βαια, οι αναγνώστες 
του περιοδικού γνῶ- 
ρίζουν ήδη τον εν λό- 
γὠ Πτλο από το αντ 
στοιχο «οπιρυ!εΓ απ, 
κριτική του οποίου Όα βρουν στο 
τεύχος ] 19 του “Ρς Μανίει”. 

Στο “Ίο »ίοη ΙΙ” οι περιπέτειες 
των παιχνιδιών εγός πιτσιρικά, τα 
οποία ζωντανεύουν κατά την απου- 
σία του, συνεχίζονται. ἔτσι, όταν ο 
μικρός Απάγ πηγαίνει στην κατασκή- 
γὠση για τις διακοπές του, ο κακός 
της ταινίας, ένας συλλέκτης παιχνι- 
διών, κατα- 


φέρνει να κλέ- 
Ψει τον ἸΜοοάγ, το κουκλάκι 
«ΟΜΟΟΥ. Ο δεατής παρακολουθεί 
τις περιπλανήσεις των υπόλοιπων 
παιχνιδιών -του Βυζζ του αστροναύ- 
τη, της Βο Ρθθρ της χωριατοπούλας 
και φίλης του ΥΜοοαγ, του 5ΙἱΠΚΥ 
Όοα του σκύλου, του Ηαπῃ του κου- 
µπαρά, του Μη. Ροἱαϊοηεαά- στην 


προσπάθειά τους αφ’ ενός να σώ- 
σουν τον ἸΝοοαγ από τα χέρια του 
“αδίστακτου” συλλέκτη, αφ’ ετέρου 
να επιστρέψουν στο δωμάτιο του 
Απ πριν να γυρίσει εκείνος. 

Το έργο, χωρίς να προσθέτει Τίπο- 
τε το Ιδιαιπερο σε σχέση µε το πρώ- 
το µέρος, συνεχίζει να Βλέπεται ευ- 
χάριστα από όλα τα ηλικιακά στρώ- 

µατα, µε ιδιαίτερη Βαρύτητα οπωσ- 
δήποτε στα παιδιά. Ας µην ξεχνά- 
µε ότι το “ΤΟΥ »ἱουγ ΙΙ” 
απέσπασε τη Χρυσή Σφαίρα, ως 

η Καλύτερη κωµώδία παραγώ- 
γής 1999, ενώ επίσης προτάθηκε 
και για Όσκαρ καλύτερου 
τραγουδιού. Αν κρίνουµε από 

το χιούμορ του πρώτου “ΤΟΥ 

5ΙοΗΥ”, τότε σίγουρα και εδώ η 
ώρα ὃα περνάει -αν µη τι άλλο- πο- 
λύ ευχάριστα. Στα παιχνίδια δανεί- 
ζουν τις φωνές τους πολλοί και διά- 
σηµοι ηθοποιοί, µεταξύ των οποίων 
οι Ίοπι Ηαηκς, Τίπι Αἴεη, Απη Ροίς 
και /οαπ ΟυσαςΚ, ενώ ο Καπάγ 
Νθνπιαη είναι υπεύθυνος για τη 
μουσική, η οποία κατάφερε να απο- 


σπάσει και µία χρυσή σφαίρα. 


Την τεχνική επιµέλεια των εφέ 
ολόκληρης της ταινίας ανέλαθε η 
εταιρία Ρἰχατ, η οποία είναι υπεύδυ- 
γη για τα οπτικά εφέ µε χρήση υπο- 
λογιστών σε ταινίες όπως το φετινό 
“πίαι Ματς”, το "Βυᾳ”ς (β΄, το 
“Μαϊτίκ”, το "υπιαπ[ί”, η σειρά 
“Βαϊπιαπ”, το ΄ΑἈροϊιο 13” και πολ- 
λές άλλες µεγάλες επιτυχίες του κι- 
γηµατογράφου. Η Ρίχαι έδωσε πνοή 
στους ήρωες του “ΤΟΥ 5ου) ΙΙ”, κα- 
δώς είναι υπεύθυνη για το 
τπαθιήπα, το σχεδιασμό των κινή- 
σεων και των φωτορεαλιστικών εφέ 
των παιχνιδιών που πρωταγωνιστούν 
στην ταινία. δράση του έργου 
εκτυλίσσεται σε ]8 ριβ-γεπάετεὰἀ 
σκηνικά, ενώ το σύνολο των κινού- 
µενων γραφικών αντικειμένων υπερ- 
βαίνει τα 1.200. Χωρίς το οπτικό 
αποτέλεσµα να είναι θεαματικά 
Βελτιωµένο σε σχέση µε το πρώτο 
ΤΟΥ 5ἱοηΥ, οἱ συντελε- 
στές δηλώνουν ότι η 
εξέλιξη της τεχνολο- 
γίας των γραφικών 
στα τέσσερα τελευ- 
ταία χρόνια διευκό- 
λυνε αρκετά τη δου- 
λειά τους, µε αποτέλε- 
σµα να μπορέσουν να εγ- 
σωµατώνουν πιο σύνθετα εφέ και 
καλύτερη κίνηση στους ήρωες. [ια 
παράδειγµα, ενώ τα “σκηνικά” του 
ΤΟΥ 5ἱοηΥ περιορίζονταν κατά κύριο 
λόγο σε εσωτερικούς χώρους, στο 
ΤΟΥ »ἱοηΥ |ἱ τα παιχνίδια θγαίνουν 
από το σπίτι, µε αποτέλεσµα να πε- 
ριλαµθάνονται αρκετά πιο “ζωντα- 
γά” γραφικά περιθάλλοντα. Παρά 
τις προοδευτικές τεχνολογίες που 
ενσωματώνονται στο έργο, οι δηµι- 
ουργοί ομολογούν ότι ο Βασικός 
σχεδιασμός απαίτησε και εδώ πολ- 
λά κιλά μελάνι και χαρή για να πά- 
Ρουν οι ήρῶες την πρωταρχική µορ” 
φήτους, 

Βλέπουμε ότι οι «οπρυ!εΓ 
απἰπιαίθά ταινίες αρχίζουν να απο- 
τελούν πλέον κάτι το σχεδόν συνη- 
Θισμένο (ας µην ξεχνάμε τα Απς και 
Βυο΄ς [ἱ{6 που θγήκαν επίσης το 
1999] στον κόσµο της 7ης τέχνης. 
Ία ο’υαϊος Ὀἱσηθγ µας έχουν συνηθ- 
σει σε πρωτοποριακούς, αλλά και 
σεναριακά πλούσιους τίτλους και 
απ’ ότι φαίνεται το µέλλον µάς επι- 
φυλάσσει ιδιαίτερα ευχάριστες εκ- 


πλήξεις. 


ηλ 1ῇῇῇ 


το φιλμ” 


αμφιλεγόμενο () 


τις 26 Μαρτίου έγινε η λαμπρή τελετή της 

72ης απονομής των Βραβείων Όσκαρ στις 
καλύτερες ταινίες του 2000 από την Αμερικανική 
Ακαδημία Κινηματογράφου. Πρώτο και καλύτερο 


᾿που απέσπασε 5 


Βραβεία από τα συνολικά 8 που εἶχαν προταθεί, 
το οποίο φαίνεται πως άγγιξε έντονα τον µέσο 
Αμερικανό πολίτη, χωρίς όµως να γνωρίσει αντί- 
στοιχη επιτυχία στις κινηματογραφικές αἴθουσες 
της άλλης πλευράς του Ατλαντικού. Αυτό που µας 
ενδιαφέρει όµως περισσότερο είναι η εντυπωσια: 
κή εμφάνιση της πρωτοποριακής ταιας 

κ΄, η οποία κατάφερε να σαρώσει όλα 
τα ειδικά βραβεία, βγάζοντας εκτός µάχης το 

Τρων”'. Συγκεκριµένα, κέρδισε τα 


βραβεία ήχου, τεχνικών και ηχητικών εφέ. Το καρέ της επιτυχίας έκλεισε 
µε το πολύ σηµαντικό Όσκαρ για Το μοντάζ της ταινίας. Όσοι είδαν την 
ταινία, ανεξάρτητα από το αν Τους άρεσε ή όχι, πρέπει να οµολογήσουν 


ο διάσημος Τίπι 
Βυήοη, δημιουργός 
των Πρώτων "Βαϊπιαπ”, 
του ΄Χριστουγεννιάτι- 
κου Εφιάλτη”, του 
“"Ψαλιδοχέρη” και του 
"Μας Αῄαεκς”, θγήκε 
από την απονοµή µε 
ένα µη ευκαταφρόνη- 
το Βραθείο στην τσέ- 
πη, αυτό της καλύτε- 


ότι στους προαναφερό- 
µενους τοµείς ήταν όντως 
αξεπέραστη. Είναι φανε- 
ρό ότιτο Ηο]γνοοα Προ- 
Τίµησε Το πιο ώριμο 
“ΜαΙήχ”, σε σχέση µε τα 
άψογα µεν εφέ, αλλά το 
αρκετά “παιδικό” προφίλ 
του γέου 5ἱατ γΜαις. Κατά 
τ΄ άλλα, το σκοτεινό πα- 
ραμύθι " 
;που έφτιαξε 


ρης Καλλιτεχνικής Διεύθυνσης. Τέλος, η φετινή ταινία των στούντιο της 


γνα! ὨἱσηεΥ, 


; ανταμείφθηκε έμμεσα, 


µε ένα αγαλµατάκι που 


Κέρδισε ο ΡΗΙ (ο[[ης για το τραγούδι των τίτλων. 

Στο πλαίσιο της τελετής απονομής των Όσκαρ, με μεγάλη μας χαρά εί- 
δαµε ότι η φανταστική Ιδέα, για το µονταρισμένο σποτάκιτης εισαγωγής, 
όπου ο ΒΙ]γ (ηρἱαἱ περιδιαβαίνει στις μεγαλύτερες παραγωγές του 
Ηο]γνοοα, µέσω της χρήσης εντυπωσιακών τεχνικών μοντάζ, προσθέτο- 
ντας µια Ιδιαίτερα χαριτωµένη και χιουμοριστική νότα, τείνει να καδιερω- 


δεί ως στάνταρ και για τις ερχόµενες απονομές. 


Αν θέλετε να μάθετε τα πάντα για την απονοµή των Όσκαρ 2000, το 
προσκήνιο και το παρασκήνιο, µέχρι Και τα Κουτσομπολιά για τους σταρ 
και τους συντελεστές της τελετής, επισκεφθείτε το σἱϊθ του “θείου” 


Όσκαρ, στη διεύθυνση 


«ΙΝΕ ΕΙ: 


Στο περιθώριο 

της τελετής 

απονομής των 
Όσκαρ έγινε και η παραδο- 
σιακή πλέον απονοµή των 


πι 
Χρυσόν Βατόμουρων στις 
χειρότερες ταινίες του 
2000. Πρώτη και... χειρότε- 
ρη η ταινία "/ηΙά γα 
ἨΝες!’, αφού κατάφερε να 
αποσπάσει τέσσερα αντι- 
Βραβεία, αυτά της χειρότε- 
ρης ταινίας, του χειρότε- 
ρου σεναρίου, της χειρότε- 
ρης μουσικής και του χει- 
Ρότερου πρωταγωνιστικού 
διδύμου (για τους ηθοποι- 
οὐς Κονίη Κίίπε και ΥΜΙΙ 


σπιιηι). 
σἽ δυδεί την 
εκρηκτική 
ῑατα ζγοῇ στη µεγάλη 
οθόνη; Μέχρι σήµερα 
ακούγονταν τρανταχτά 
ονόματα, όπως αυτά της 
5απάτα Βυ][οείς, της Ὀεπηί 
Μοογε, της Βσχ ΗυγΙεγ και 
της (αἡποτῖπε Ζοΐα -τώρα 
πια Ώουφίας- Ίοπες. Από 
ό,τι φαίνεται, τελικά, η πα- 
ῥαγωγός εταιρία 
Ραταπιουπ!{ 8εωρεί ικανότε- 


Ποια Όα υπο- 


Ρη την πρόσφατα Βραβευ- 
µένη µε Όσκαρ Αποείίπα 
4ο[[ε. Μία απόφαση απόλυ- 
τα επιτυχηµένη, σύµφωνα 
µε την ταπεινή άποψη του 
συντάκτη. Κατά τ’ άλλα, 
το σενάριο ήδη ετοιμάζεται 
από τον 5Ίενεη ε δουτα 
(Ό]ε Ηατά], ενώ τη σκηνο- 
δεσία Όα αναλάθει ο 
5ίπποπ ἨΜες! (σκηνοθέτης 


της ταινίας “Η κόρη του 
Στρατηγού”). 
πιο διάσηµου 


ει επιτραπέζιου 


παιχνιδιού ρόλων στον κό- 
σµο, Ώυποεοης ἃ Ώγασοης, 
σίγουρα Όα γνωρίζουν ότι 
το ΗοΙ[γν/οοὰ ετοιμάζει 
ταινία βασισμένη στο παι- 
χνίδι αυτό. Για όσους δεν 
το γνωρίζουν, τους πληρο- 
φορούμε ότι μέχρι το φθι- 
γόπωρο του τρέχοντος 
έτους ο κόσμος των “δρά- 
κων και των µπουντρου- 
µιών’ ὃα πάρει σάρκα και 
οστά στη µεγάλη οθόνη 
και μάλιστα µε τη συµµετο- 
χή του πασίγνωστου σταρ 
1ΕΓΕΠΗΥ Ίτοης. Λόγω των 
γεγονότων της απονοµής 
των Όσκαρ, που αναγκα- 
στικά καταλαμθάνουν !δι- 
αίτερο κομμάτι της στήλης, 
σας υποσχόµαστε ότι σε 
επόμενο τεύχος α ανα- 
φερθούμε πιο διεξοδικά 
στην εν λόγω ταινία. Μέχρι 
τότε αναζητήστε το 5ἵ{ε 
ννννν αν ἁππονίθ.εοπη για 


περισσότερες πληροφορίἰες. 
/5ίαι Ἰλαις, 


μα Ρ/ναπίοπη 


Μεπαςε” να µην πήρε κα- 
γένα Βραβείο Όσκαρ, ήδη 
όµως Βρίσκεται στις πρώτες 
δέσεις του Τορ]00, των 
ταινιών που έχουν κόψει 
τα περισσότερα εισιτήρια. 
Συγκεκριµένα µε έσοδα 
490 εκατομμυρίων δολα- 
ῥρίων, από τις 2] Μαΐου 
1999 που πρωτοθβγήκε 
στους κινηματογράφους, 
σκαρφάλωσε στην τρίτη 
θέση του Τορ 100 πίσω απὀ 
το “Τιτανικός” (600 εκα- 
τομμύρια δολάρια) και την 
“αδελφή” ταινία ’5ΐαγ 
ἸΝατς, δρεεῖαὶ ΕάΙΙοπ” 
(46] εκατομμύρια δολά- 
Ρρια), έχοντας όλες τις προ- 
ὕποδέσεις να ανέβει άλλη 
µία δέση και να γίνει η 
δεύτερη ταινία σε εισιτήρια 
όλων των εποχών. 


ο τα Ἡ 


Μπορεί το 


κα Μασει( 8 


ἹΜας Εος Μεπ 


Και σε αυτό το τεύχος έχουµε 
αρκετά ενδιαφέροντα παζλ, τα 
οποία επιµελήθηκε -όπως 
πάντα- ο Νάσος Μπέλλος. 
Φυσικά, δεν λείπουν οἱ 
καθιερωμένες χιουµοριστικές 
στιγμές, Αν δέλετε͵ λοιπόν, να 
είστε και εσείς ανάµεσα στους 
τυχερούς που θα μοιραστούν τα 
πλούσια δώρα που έχουµε 
εξασφαλίσει, πάρτε το στυλό 
σας ανά χείρας και απαντήστε 

σε όσο περισσότερα αν. 38 
αντέχετε, Στη εια, 
και τις δύο Ὃ ον ή 
φωτοτυπία ) σε έναν 
φάκελο και στεί σαν ας τον στη 
γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού, Καλή επιτυχία! 
Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος Λπέλλος, παςςο»ϐ/Γθεπιαί]σγ 


ΜΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ ΧΙΛΙΕΣ ΛΗΕΙΙ 


ὶΝήας Εοτ ΝΟΓΠΕΠ 


ν σας άρεσε το προηγούμενο 

προϊόν της Μαςίει-Μάρκετινγκ, 

τότε θᾳ ξετρελαθείε σίγουρα µε 
τα δύ0 καμάρια µας. 0 ερχομός του 2000 


έφερε νέες ανάγκες στα δύο0 φύλα, 


ανάγκες που ικανοποιούνται εύκολα µε τα 
δύο προϊόντα που φέρνουν επανάσταση. 
Ο,τι χρειάζεται κάθε φύλο για το 2000! 
Μόνο 2.000.008 το ένα! Τηλεφωνήστε 
τώρα! (Αν συνεχίσουμε µε τα 
φαλλοκρατικά, θᾳ φάμε ξύλο στο τέλος...) 


ΕΝΗΗΏΟΡς Μο:Ιο: 


ΑΝΤΙΤΥΠΑ 


ΤΟΥ ΤΙΤΛΟΥ 
κ, 


ΑΠΟ ΤΙΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΤΗΣ ΓΕΝΝΑΔΕΙΟΥ ΣΧΟΛΗΣ 


Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


ου 3ὲ ές 


ΙΡΥΠΤΟ . 
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ης -Οποσοπ-πτὸὉὌκοξν Ῥο--- 


Ζ-οό-ιὶ ΖποςστὉῦῬαςπΠποτῃ Ῥ-- Ὅ 


ΣΕωπτππ-ιώ-πωπτπὓσπππτωον -ω 


ῬιππτοροηοππτηἍη-ιτο», - ο 


Φφο- πππτππτΡρη-- τη" κς τη 


στοῦῬῬο-ισςφωτπη-ς«κσοόοςο--π 


ῬλτῬκ-- ὍὌζσω- ξΟοωώππηωσονο» -ο 


πηπςσ2τοσςκςωζςἍἝςςσκ»3ἍαἍο- Έτ 


ῬππῬ-- οσ-ιτὸ»,Ῥωσνηντηοπι 


«τσ “φώτο σπτωπτπωανοοο Ἑ 


οτηω πι τ ἙῬ- πώ ιο -ἵπι-ς 


πγάσοπηωδστο-ω-τπ «ς-τω-ς--ο-- 


.ΜΙΕΡΟΡΕΟΣΕ 
» ΙΝΤΕΒΡΙΑΥ 


. ΩΟζΓΑΞΑΗΤΣ 

. ΙΕΡΕΑ 

. ΜΙΟΡΟΞΟΕΤ 

»ΒΕΙΟΜΝΑΡΕ 

. ΙΝΕΟΟΜΑΜΕΣ 

.Βυιεκος 

. ΝΥΕΣΤΗΟΟΡ 

.(ανευος 

εν σςς 
σΑΜΕΜΟΜΙΟ 

. ΑΟΤΙΝΙΡΙΟΝ 


ΜΒΣΟΤΕΗΠ οἱ ΡΌὗΖΖΙ ΕΡ 


Συμπῄπρώστε τα κενά µε τα σωστά γράµµατα. θα πρέ- 


πει να σχηματιστεί το όνοµα του υπέρτατου όπβου 
ενάντια στους εξωγήινους στο Χ-ζοπ]: Αρος2/γρ58. 


Μπα ΟΡΠΩΩ Ω 
παπα πσαα α 


Είναι 58αΓεῇ εποίπθ σελίδων του Ιπέειπεί. 
Τ. ΥΠΟΟΙ 

Α. ΙΗΠΔΙ 

Β. Αἰάθί 


.- π προέβευσῃ της ονομασίας Ι60; 


Προέρχεται από τη φράση “Ί 58εκ Υοι’. 


ο Πρόκεπαι περί αρχικών που σημαίνουν 
Ιπτργηθῖ οπὔπυους 0µ8/Υ. 

Α. Δεν ξέρω, αἲᾗά πρέπει να έχει σχέση 
μετο ς, 

Το όνοµα του πρωταγωνιστή στο "Τη 0ἱᾳ’. 

ΧΝ. κ 

Χ. Βορίῖοη 

Υ. πι 


Τισημαίνει το οἱ πουεµφανίζεται/ 
χρησιµοποιείται στα διάφορα Ιπίεγπεί 
οπαῖ ΓοΟΠΊ5; 
Είναι συντομογραφία για το ἰοἰουησίτα 
-όταν θες να πεις ότι κάποια κοπέβα 
είναι ποβύ ωραία. 


ἰαυοΠίπο Ουϊ ἰουά - δυνατό γέδιο. 
Δεν ξέρω απ΄ αυτά. ΕΥώ χρησιμοποιώ 
πάντα εἡδηνικά. 


Τι σημαίνουν τα αρχικά Ι5ΟΝ; 

6. Ιε58Ι Όοες Νοϊπίπα 

Η. Ιπιθγηθῖ 5οσἱαἱ Οἰσίται ΝυπΙοθΓ 

Ν. ΄Ιπίθφτατεά 5θγνίοες ΡἱαΙταΙ Νεῖν/ογκ 


Τι σηµαίνει η ονομασία ΙΒΜ; 

Ε. ΙΒίαπΙς ΜΙΟΟΣΟΗ 

τ. Ιπῖθγπαϊίοπαί Βυσίπεςς ΜαςΠίπες 
υ. Ἱπβεποι Βυῖ Μαγκεῖαῦε 


Πόσα δαχτυβίδια μπορούσε να Φορέ- 

σει κάθε ήρωας στο ΡἱαΡΙΟ; 

Υ.. Δύο. Ενα σε κάθε χέρι. 

Κ. Τρία, Ενα σε κάθε χέρι και ένα στο Λαιμό. 

Π. Δέκα. Ενα σε κάθε δάχτυβο. 

ΜεγάβΒη εταιρία δημιουργίας παιχνι- 

διών ΠΙΟΠί «Ιπιυ]αίοις. 

Ῥ. /4Π8 

ᾱ. ΒΙἰζζαΓά Νοπῃ 

Β. Ευππἰςιακίς τά 

Ενα τέτοιο απέκτησε πρόσφατα ο 

υποβογιστής του αρχισυντάκτη στα 

γραφεία του “Ρς ΜαςίεΓ’. 

Ε. ΡΝΟ-ΚΟΜ ἀήνε 

5.  ΜοπίοΓ 

τ. Πβηκτροβόγιο. Πάντα ήθεβε να έχει 
κάτιτέτοιο... 

Συγγενικό µε το "Ρ6 ΜαςτεΓ’ περιοδικό. 

6. «ϱοπιρυῖεΓ Για Οβους 

Ρ. ΕχουΓ 

Ε. Σούπερ Κατερίνα 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ, Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος 120 
σωστές πως Θα λάβουν µέρος στην κ 
ς ΜΑΣΙΕΕστ 
οποία ὃα αναδειχθούν ]Ονικητές. Οι σωστές απαντήσεις ντι κατοτεθεί στο συµ 
Βολαιογράφο Αθηνών κ. Μουσογιάννη. Δεκτοί Όα γίνονται οι φάκελοι µε ηµέβώμηνία 
αποστολής και την 22η Απριλίου (σφραγίδα ταχυδρομείου] και εφόσον αναγρόφο- 
νται σε αυτούς τα πλήρη στοιχεία τῶν διαγωνιζοµένων. Τα 


συμηληρωμένα δελήα µε τις 
που Όα γίνει στα γραφεία του περιοδικού Ρ' 


ων 


ΜΙΝΙαΟΙ Ε ΞΗΑΡΟΝ ΜΙ4ΑΙΙ ΕΥ  ΠΗΕΒΟΕΣΟΕΜΙΘΗΤ ΑΒΑΟΡΥ 2925 
ΜΑΣΤΕΗΒ ἨΑΤΟΗ ἆ ΜΛΑΟΙς 3: 
ΦΗΑΌΟΗ ΟΕ ΡΕΑΤΗ 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ρ6 ΜαςἰρΙ” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη Και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


ασ κ 
υπ 


Το ανέκδοτο του 15ημέρου! 


Α΄ 

ν ένας άντρας γεννηθεί στην Αµμερι- 

Ἄ κή, μεγαλώσει στην Αγγλία, επισκε- 

φτεί την Ελλάδα και πεθάνει στην Τουρ- 
κία͵ ΤΙ είναι; 


Σε αυτό το τεύχος θᾳ ασχοβπθούμε µε ξεκαρδιστι- 
κά µαργαρπάρια της ελληνικής γλώσσας 
Μαθητής Λυκείου, Εύβοια 1996 
ΕΙ "ρε Μάριε, µε έσωσες. Είσαι ο σωσίας µου!” 
Από γραπτό υποψήφιου αστυνομικού, Αθήνα 1990 
Ε! "Ατρόμητος ο Ελλην Στρατάρχης, κοίταξε κσ- 
τάµατα τον εισθολέα και µε Τα λίγα περσικά που 
ήξερε του είπε: Μολών Λαθέ.” 
Από γραπτό µαθπτή σε εξετάσεις για την ιστορία, 

β ορίνθου 1988 
8! "και οι Ρώσοι ανέδειξαν μεγάλους ποιητές 
όπως ο Πούσκας, ο Λένιν, ο Τρότσκι και ο Ι6άν 
ο Τροµακτικός. Από την ποίηση αυτή σώζεται 
σήµερα η ΣΙΘηρία µε την παγωμένη λίμνη των 
Κύκλων που ο Τσακ Κόφσκι την έκανε παλέτα.” 


έγινε πρώτο, Το αυγό ή η κότα; 


ὰ Πραξπέλης Πραξιτέλους είχε βγει 
για περίπατο όταν άρχισε να βρέχει. 
Δεν είχε όµως ομπρέλα, ούτε φορούσε 
καπέλο. Τα ρούχα του µουσκεύτηκαν, 
αλλά δεν βράχηκε καθόλου ούτε µια τρί- 
χα από τα μαλλιά του. Πώς έγινε αυτό; 


Από γραπτό µαθητή σε εξετάσεις για την ιστορία, 
Γυμνάσιο θηβών 

8! "Ὅταν ο Οδυσσέας γύρισε πίσω στην Ιθάκη, 
6ρήκε τους είκοσι ανεμιστήρες και την Πηνελόπη 
να τους δουλεύει στο φουλ.” 


Από έκθεση µαθπτή, Γυμνάσιο ζωγράφου 1990 
ΕΤ "Ἡ επανάσταση στις Ινδίες είχε αρχηγό και 
σύμθολο το Γάντι του Μανχάταν.” 


Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής με ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ γράµµατα και 
ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, 
Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη “Μας!ει οἱ Ρυζζ]ες’. 

ΟΝΟΝΛΑΛ ο 
ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ:... 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ: 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗΣ Ανν 


ς 2 Μαΐου 2000 
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ονόματα των νικητών 


Ρς Μακει(ς 8 


ΜΑΞΤΕΚΟοΙ Ῥ στ ες 


ο Σι στ Ἱ 7 ] υπ Ας τν ον 20900 


Τα δώρα (6 αντίτυπα του παιχνιδιού 5ουῖη Ρα ΒΘΙΙΥ) κέρδισαν οι εξής: 


ΚΑΡΑΤΖΙΝΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, .. «κκ  «ἘΑΝΘΗ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ ΒΑΣΙΛΗΣ ......... «ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΜΑΝΩΛΟΠΟΥΛΟΣ ΙΩΑΝΝΗΣ ...Ν. ΧΑΛΚΗΔΟΝΑ ΠΑΛΑΚΙΔΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ .........«ΑΛΕΞ/ΠΟΛΗ 
ΔΙΑΝΕΛΛΟΣ ΑΝΤΩΝΗΣ ... «κκ «ΒΟΛΟΣ ΚΑΡΡΑΣ ΝΙΚΟΣ ... «κ «κκ εκεεεε« «ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 


1. Μία τρύπα 2. Τέσσερα, ένα από κάθε είδος 


Οἵιζ 


ἵ Β Το του ηθοποιού ο οποίος εµφανίζεται σε πα- 
Με τη σειρά που εμφανίζονται στο περιοδικό, οἱ εικόνες αντιστοιχούν στα εξής παιχνίδια όνομα 


της δεκαετίας του '90 (επίθετο) 
και είχει πάρει το βραβείο 0563/ είναι: 


Ναι ]κΕε|Ν 


Τι σημαίνουν τα αρχικά ΙΛΛΛΛΝ; 
Α)---.Ψνοη γάρ Ναί: 
ΑΜΕΗΖΟΝΕ ΟΟΝΡΤΗυΟΤΟΗ 5ΙΙΝΕΗ ΒΑΙΡυΒΗΞ5  ὁΟύΒΗΝΕΥΜΑΝ ΝΑ -΄ Ὑοηά ΝΜΙάε Ψ/ΘΟ 


αΑΤΕ ΡΒΟΝΕΟΤ 3 Ὁ Υνοηά Ψ/Γεςείπα ΝΥδοκίηθςς 


Τεσηµαίνουν τα αρχικά Ιπαάοννς: 

Α) -Δεν πρόκεπαι για αρχικά, αΏβά για ονομασία 
του Λεπουργικού συστήµατος της ΜΙεΓοςοῇ. 

0) 


ΟΝΕ ΑΛΕΞΟ . 


Κουκιά, Φασόβια και µπιζέβια. 
Το νέο επαναστατικό Λεπουργικό σύστηµα που 


θᾳ ξεπεράσει σε απήχηση τα ἸΜίηόονις και θα 
κάνει ζάπβουτο το ντουέτο Πατρίκος-Κράτσας, 


Ποιος από τους παρακάτω δεν είναι 

στο Ηπαί ΕαΠΙΑΣΥ 8 (αν και πολύ θα το ήθεβε); 
Α) σαυαί (6οπήθαπ: 

Ε)-'ΙΠ/πς ΚΙπηεᾶς 

Κ) - Στέφανος Μανούκας 

Τι εµφανίζεται στο ἄθπιο του επερχόµενου 
(κάποτε) Ναγεγα 3: 

Ε) -΄᾿Ἠ μονομαχία μεταξύ ενός ΟΥε και ενός Ηυπ]Π 


Ρ) 


µπροστά του διαµεβισμένο έναν Ηυπιαη. Τον 
κοπά και χαµογεβά σαρδόνια... 
Δεν είναι στήβη του περιοδικού που έχετε στα 
χέρια σος. 
Α) ΡΟ ΕΙΑΞΗ 
Ε)--95Εεκ ΡΟΝΕΑ 
Ν) Ῥς ΜΑΣΤΕΕ 


ο συ ρ” Ὁο ϱ ή -ς αἲ Γι 4 
μ Εν Εν κ 'νν σι 3 ο Ὢ μμ ον τη 
μι ο ο ισα. 
ο μοι αλ ο ω στον 
Η1) αἱ ἡν 5, «Μην Ω ή ϱθ 9) αἱ 
απ 1 απ ώωοσο νο 
ισπ πι να ὦ Ω σι νὶ "το ι-ϕ) 09 
Γρ Ὦ ο πιο ο Οἱ Γι αἰ ςῇ ται 
Ώι ση) μι στ φ 44 ο Γι μὸ 
οοο ισα ρᾷ ΕΙ ΕΙ πρ] ς 
ο ΡΕΠΟ 
Η11 43 Πὶ αι αὶ νά κὸ μὸ τη 91Ο κα. ῃὴ 
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οι μοασςως” ππατσπτσμιο 
«3 αὴν4 νε κά 3 ο ρε αι τη πω 


ΕΜΗΤΩΡς Μο:ιε; 


το Ππροτο 


νννν Τα σ.ον 


Ὑ 
Κατοχή Η/Υ Ῥθηΐυπῃ Ι2ΟΜΗΣ 
µε 32ΜΒ ΚΑΜ 


α... κ. 


ἱ 
Πρόσβαση στο Ιηπῖειηςί 


| νο ὙΝ « κ α . 
Πρόγραµµα ε]θηί που θα . 


σας αποσταλεί ταχυδρομικώς 


οἈΝ ο. Ὁ κ] νι { 
Αντιµετωπίστε 209 διαφορετικούς και 
.- απρόβλεπτους αντιπάλους και τέρατα. 
Ἀ  Μαζίμε τα τελικά μδει Συνοµιλήστε και αντιµετωπίστε περισσότερους από 
ΙΡ καϊ ρᾶδςν/οτὰ ποὺ θα 199 χρήστες που μπορούν΄να βρίσκονται οἩ”]ΐπε 
σας ἀποσταλούν µε ταυτόχρονα. 
ε-πιᾶ]] στη διεύθυνση Αξιοποιήστε τοὺς Περισσότερους από 39ο ΝΡΟςἘ 
που έχετε προσδιορίσει χαρακτήρες, οἱ οποίοι σας βοπθούν 
' στο κουπόνι θα σας να βελτιώσετε τὶς δυνατότητές σας. 
ὀφλ σταλεί και η ειδική Εξερευνήστε 6 τεράστιες πόλεις και 25 
συσκεύασια µε τον 
Μ οθπῖ Και τους 
τρ, 
υ. 


γιγαντιαία ἀμπσθεοης συνολικής εικονικής έκτασης 
7.599.009 τετραγωνικών µέτρων χάρτη. 


Το “ΤΗς 48 Οοπιίπσ” είναι 


µία οπ-]ΐπε υππρεσία τπς 
Ρἱσίία] Οοπίεπί 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


Ν ΕΙ 


Φδ τηεθγηθὲ 5156: 


Ρ 


Πιστωτικές κάρτες: 


π Λ Μ Ρ οἱ Φ ο ῑ κ Ἡ 
. ν ΕΒ-00-29Ί  Μίοποςοβ ΝεἰΜεείίπα 3 146 3.500 
Προσωπικοί Ἡ " ΕΒ-00-2868 Εύχρηστος Οδηγός για το... Οµἴοοκ 2000 195 4.200 
ολ μλς ΕΒ-00-289 Εύχρηστος Οδηγός για το... Ε[οπίραϱο 2000 180 4200 
ΕΒ-00-271Ί Εποπῖραπο 98 133 3.500 
ΕΒ-00-283 Ιπὶβπιαϊ ΕχΡΙΟΙΕΙ 5 208 3.800 
ΕΒ-00-23Ί Τα πάντα γύρω από το Ι5επεί 106 3.500 
ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3.500 
ΕΒ-00-199 Οδηγός γιαΙΒβ6 121 9.900 
ΕΒ-00-219 Ἰοηήά Υάε ΙΝεὺ ΒἱΓθοίοη/ 508 9 900 
ΕΒ-00-218 µννεῦ.αυἱάθ 308 6.800 
ΕΒ-00-204  µδ5υΠῖπᾳ στο Ιπίεππεί 3964 4.200 
ΕΒ-00-1860 Ταξιδεύοντας στο Ιπίθ/ΠΕί 640 9 900 
ΕΒ-00-161 ἸΙπίεππεί έξυπνα τρυκ 399 5.200 
ΕΒ-00-28Ί  µἨΗ σκοτεινή πλευρά του Ιπίεππεί 313 9.200 
ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο ΙπίεΓπεί 420 6.900 
ΕΒ-00-297 ἸΝΙπάοννς 2000 Ρ/οίεςςἰοΠαἱ 496 6.800 
ΕΒ-00-307 Μάθετε τα Ἰήπάοννς 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4.200 
ΕΒ-00-279 ἸΙπάον/ς 98 Μυστικά και λύσεις 166 4.200 


ΕΒ-00-273 Μάθετε τα ΝΝΙπάονις 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.200 


π Λ Μ Ρ ο Φ ο Ρ 1 κ Μ 


ΕΒ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... Οἤΐοε 2000 800 9 900 
ΕΒ-00-408  Εύχρηστος οδηγός για το... ΙΜοιά 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-293 Αναλυτικός οδηγός για το... ΙΜογά 2000 576 6.800 
ΕΒ-00-209  ΚΕύχρηστος οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 250 4.900 
ΕΒ-00-206 Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 690 

ΕΒ-00-305 Αναλυτικός οδηγός για την... Αοοθςς 2000 520 

ΕΒ-00-290  Εύχρηστος Οδηγός γιατο... Ρομειροίπὶ 2000 234 4.200 
ΕΒ-00-298  Αιἰοσβῦ 2000 448 

ΕΒ-00-264  µΑιἰοῦΑῦΏ 14 για ΝΜπάοννς 360 6.800 
ΕβΒ-00-292 ΚΕύχρηστος Οδηγός για το... ΡΠοίοΏΓαν/ 2000 190 4.200 
ΕΒ-00-400. 30 διμάίο ΜΑΧ 3 416 

ΕΒ-00-277 30 5ἰμάίο ΜΑΧΟ2.5 630 9 900 
ΕΡΒ-00-299  (ομεΙθΒΑΝ 9 416 6.800 
ΕΒ-00-2Τ0 Μάθετε το 0οΓδΙΏΒΑΥΗ! 8... σε µια εβδομάδα! 361 5.200 
ΕΒ-00-269  ΟοτδΙΏΒΑΥΗ 8 - Πλήρης οδηγός 579 9 900 
ΕΒ-00-266 Προγραμματίστε σε «ἂνα ἃ «ἀνᾶςοΠρί 357 5.700 
ΕΒ-00-244 Προ ατίστε µε τη Ν!5υαἱ Βα5ίο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-237 Η ΗΤΜΙ. στην πρά 378 6.800 
ΕΒ-00-217 Προγραμµατίστε σε ΗΤΜΙ. 125 9.500 
ΕΒ-00-286 Τα μυστικά του ΡΟΝΥΕΙ υ56: 3405 5.800 
ΕΒ-00-263  Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 3Τ4 6.200 
ΕΒ-00-209 Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 9.500 

|. Α Ν η η Α 5 ὸ ή 

ΕΒ-00-275  ΊΤίᾳαπα (α᾿ τό 442 4 800 
ΕΒ-00-276 Τίαπα (β᾽ τόμος) 312 4.200 
ΕΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α᾿ τόμος) 412 4.200 
ΕΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β᾽ τόμος) 316 4.200 


Υπό έκδοση Τα κεκρυµµένα 

ΕΒ-00-295  ἍΈχουν έρθει! 300 4.800 
ΕΒ-00-ο8δύ  Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκάλυψη 5860 4.900 
ΕΒ-00-Ί42 Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών Και παραφυσικών εμπειριών 930 10.900 


ΔΒ-00-022  ἍΤα ελληνικά νησιά (00-ΒΟΜ) 9 000 
ΔΒ-00-023 Το ελληνικό μπάσκετ (69-ΒΟΜ) 12.000 


αγγελίες 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ το παιχνίδι υθς! 
Ρο Οἰοηγ 5 και η συλλογή ΤΠ 
ἰο»! Αανεπίυγθς - µόνο οηἱθίπαι. 
Επίσης, ζητείται το παιχνίδι 
Βεηεα!! Α 5166 9ΚΥ. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Νικολάου Δημήτρης 
Τηλέφωνο: 2624790 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ απεγνωσμένα το παι- 
χνίδι Βἱρρε:. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Κοτζιάς Χρίστος 
Τηλέφωνο: 0044-512590] 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ αυθεντικά τα: 
ΡΙαπίασπιαροίία και πάει α 
Κα ΛΛοοη προς ό.000 δρχ. 
και τα (οπηπιαπα ἃι (οπαυε: και 
ινῄΙζα[οη |Ι προς 5.000 δρχ. 
Όλα µαζ προς 10000 δρχ. Επί- 
σης, πωλούνται και χωριστά. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Λαλαμπουγιούκης 
Ορέστης 

Τηλέφωνο: (0392) 63175 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ οιοίπα[ τα: 
γΜατεταῇ 1, 2 δι Θχραησίοη προς 
6.000 δρχ. (όλα µαζῇ, ΟΘαὐή6ἱ 
Κπίσ! ] και 2 προς 6.000 δργ., 
Μγ5! και »οπθΚθερο: προς 
5.000 δργ. και ΡἱΘ ΟΥ Τ18 
5Μ/ΟΓΟ και Θχραηςίοη προς 
4.000 δρχ. Πωλούνται και ξεχω- 
ριστά. Για περισσότερες πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Λαλαμπουγιούκης 
Ὀρέστης 

Τηλέφωνο: (0392) 63175 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια για Ρς, 
20 (Ρ-ΚΟΜΕ προς 25.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 

απευθυνθείτε: 

Όνομα: Μπελούκας Απόστολος 
Τηλέφωνο: 0037-] 156214 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε, ακόµα και να... χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Η στήλη “Αγγελίες” του “Ρς 
Μασ!εΓ’ εἶναι εδώ και περιμένει την επιστολή 
ή το ε-πιαί] σας! Μη διστάζετε, λοιπόν: 
Συμπληρώστε το κουπόνι που υπάρχει στην 
διπλανή σελίδα του περιοδικού (αν µένετε 
στην επαρχία, γράψτε οπωσδήποτε και τον 
τηλεφωνικό κωδικό της περιοχής σας) και 
σίγουρα ὃα Βρείτε κάποιο φίλο που να 
ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. Οι 
αγγελίες που δημοσιεύονται Όα πρέπει να 
αναφέρονται σε τοµείς της πληροφορικής, 


όπως 


5οΗννατε, 6απιες, Ηαγάνναιθ. 


Καλές αγοραπωλησίες! 

Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 
φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορδότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ οἠρίπαἰ τα 
»ιαήῇθε! Αεαάαπηγ, Ώαικ Κεΐση, 
5εη5ίβἰθ 5οοςς: 3/) και 
ΟΙνΙΙχαίοη 2. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Σακαρίκος Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: 6923773 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ οναθάδµιση των 
ήπαον/ς 05, αχρησιµοποίητη, 
σε τιµή συζητήσιµη. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Μάτσας Νίκος 
Τηλέφωνο: 747025] 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια 
Ὀαικείοπθ, Όυακο 3, Ρίαπεσεαρε 
Ἰοπηθη!, ΜΟΙ δι Μαοίς ΥΙ, ΤΑ 
Κίποάοπις, (αθσα 3 κ.ά. όλα 
γνήσια. Τιμές από 4.000 - ό00Ο 
δρχ. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Περιάλης Θεόδωρος 
Τηλέφωνο: 2133075 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ µνήµες 16ΜΒ 
ΚΑΜ ΕΡΟ 72 ρἵη. [ια περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Λαμπριανός Γιώργος 
Τηλέφωνο: 4185667 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ Ροπήυπι 233ΜΗ7 
ΜΜΧ, 5οεΚε! 7. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Λαμπριανός Γιώργος 
Τηλέφωνο: 4185667 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ηατά Όἱ5Κ Ωυαπίυπι 
Ηπθρα[ ΟΚ 8,4 ΟΡ. Τιµή 45.000 
δρχ. συζητήσιµη. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Μπαντής Δημοσθένης 
Τηλέφωνο: 0937-ό88002 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ πιαϊπροατα 
»οεκθ! 7 ΤΧ ρτο µε ενσωµατωµέ- 
νη 165!! κάρτα ήχου προς 
6.000 δρχ. και η κάρτα οθόνης 
»ᾷ ΥταῬ 2Μ8Β µε τους ἀήνεις 
της προς 2.000 δρχ. Για περισ- 


σότερες πληροφορίες απευδυν- 
δείτε: 

Όνομα: Χιώλος Δημοσθένης 
Τηλέφωνο: (0341) 25262 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ οθόνη Εἰζο Ε35 15” 
σε άριστη κατάσταση. Δώρο 2 
παιχνίδια της επιλογής σας. Τιμή 
735.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ηλίας 

Τηλέφωνο: 0077-826502 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ εκτυπωτής 5ίαγἰζ- 
20 και εοἶοι πιοπίϊοι 14” προς 
15.000 και 25.000 δρχ. αντί- 
στοιχα. [ια περισσότερες Πληρο- 
φορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Βερνής Δημήτρης 
Τηλέφωνο: (03 1] 838204 
Ε-πιαί]: ἀνθτηϊσθιοίπηαί[,οοπι 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΙπΙΘἱ ΡπΗυπι 
233ΜΗΣ ΜΜΧ, ό4ΜΒ ΚΑΜ, 

17 68 ΗΡ, 40Οχ 6Ρ-ΚΟΜ, 
5ουπαβ[ας!ει 64 ΡΟΙ, Ευ] Τον/οι, 
γηάονν 08 προς 160.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Κυβέλου Μαρία 
Τηλέφωνο: 8945866 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ νΟΑ Γἰαπιοπά 
γιρει Υ77Ο ὑ]μα (32Μ8Β ΑΟΡΙ, 
[υ] ραεΚκασθ µε ἀήνεις, 
ππαπυα[», 4απῃθ», αχρησιµοποίη- 
τη, λόγω ανάγκης, µόνο 37.000 
δρχ. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Φρονιμίδης Ρωμύλος 
Τηλέφωνο: 0946301459 


Ε-πιαί]: τοπηίἱος. [Θ]οίπιαί[,εοπῃ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ η νουβέλα της απθ 
4θη5εη για το Θαρηίἱ Κπίς[! 
προς 3.000 δρχ. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Λαλαμπουγιούκης 
Ὀρέστης 

Τηλέφωνο: (0392) 63175 


τα αγαπημένα σας παιχνίδια! | 


Τα τρία παιχνίδια Το “Ρς Ματ!ιογ” σας καλεί να διαµορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που α 

που παίζω δημοσιεύεται στην ανήστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 
περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 
ανεξάρτητα από την 
ηµεροµηνία 
κυκλοφορίας τους, 
είναι τα ακόλουθα 
(κατά σειρά 
αξιολόγησης): 

Προς: Ρς ΜΑδΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


μα ᾱ- α- αᾱ ο ας κ παω ἴαα ας αὖ αὖ αὖ ο ο ος μα ο ἴᾱ ας αᾱ αὖ οὉ αὖ ο πα αὖ µῶ ἴή ὧν ο πω πω αω αῶ πα ἅω αο αο κα πα ὤμ πω αν αν αν αν αν 


{.1θα πηπρώσω µε αντικαταθοβή µόβις παραβόθω το/τα τεύχος/ῃ. 
-- ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 
πΜΡΕΝ 


λν ΜΙΝΗΛΗΟΣ - 4 ΚΟΣΤΟΣ 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {Αχ στη γραµµή 9242219 ἡ µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΞΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ; Ἰ ΕΩΣ 90 


ο ο να Ἔον ον νι πο πως κια αμα ατα ανν η αμα 


ΔΕΠΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (μέ- Αθήνα, µε την ένδειξη "Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 
φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {Αχ 
στη γραµµή 9216847 ἡ ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 ] Ηαιάν/ατθ κ 5οῄν/αιθ ῃ Διάφορα 

| 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΗΛΙΚΙΑ 


ΟΝΕΡΛΗΕΝΟΣ: 


ς / « 


19 
-- 
5ΙΝΟΙΕ ΒΑςΕ 
αν 
. ο» σοι ὃ) 
ο. 
-- 


ος Ἡμ 


Πιανο Τις 
ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΕΣ 
ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ... « 
ΦΥ 


εμτῶ;: Μος; 


Φπτ.. ΕΙ ΠΑιδΙΑ ριι ΤιθεΛειζ Στην 
ΠΛΗΣΙΑΖΕΙ ΟΧΡΗΖΣΤΗΣ... : κ“ Ο6ονΗ., ΤΡΕΧΑ (ΡήΓορΑ/ 
Ολοι Ετοιμοι:, ΖΕ 6ΕΛει ο ΡΕΝΤΙυΜ/ 


ο Ρεύτωνµ Σε 
διεταξε”. 
ΠΗΓΑΙΝΕ ΑΟΤο 
Στην ΚΑΡΤΑ 
ηχου) 
ΓΡΗΓοΡΑ/! 


ΤΡεΠΕΙ ΝΑ ΕΙΝΑΙ ῃ ΔΙΑΤΑΓΗ ΜΕΤΑ Απο ΛΙΓΑ 
ΓΙΑ Τον ἨχΟ ΤΗΣ ΕκκικηΣηΣ ΑΝΟΙΞΤΕ.., ΚΑΤΕΠΕΙΓΟΝ ΑΠΟ ΝΑΝΟςΕΕΟΗΡΣ.., 


Τον, Νινοον5 Τον ΡΕΝΤΙύΛΑ 


ηχου ΠΑΙΡΝΕΙ 
Ί0ΛεηΤῃ ΑδΕΙΑ 


Ρς Μαςιε 


ΦΛλύΦΥ’ τό» ΚΟΣΠΟΟΡ 
(χι ΕΝΖΦΔΦΕΙΤΕ: του Γ. Δ. Κομιώτη 
πω. δα 


9/ 


ΗΤΟ; μ.ο: 


Διαβάστε 
στο τεύχος Απριλίου 


μμ κ. 
3 Αα , νινΝσουας ---- ὧν 


 ] 
Ολες οι νέες τάσεις από το Α ο ΗΡ , "“ἛΕ 
τεχνολογικό ραντεβού της .ὖμ 
Ευρώπης ο ΠΕΡ σσ | 


ΑΦΙΕΡΩΜΑ: Ὀ.Ι.Ρ. 


ια 


| 


Τα συστήµατα 

. ΤΟ ΝΕΟ 
ἠλεκτρονικής ΛΔΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ 
αρχειοθέτησης ΤΗΣ ΜΙΟΕΚΟΡΟΕΤ 


ἐγγράφων κατακτούν τις 


ἑλληνικές επιχειρήσεις Δδ } ΠΕΤΗΡΙΩ 
ΔΙΑΣΚΕΛΛΣ ι 


ΕΡΕΥΝΑ 


ΑΓΟΡΑΣ “Τη 
Ἑλληνικές 41 
εκπαιδευτικές - ΛΑΙΡΩΕ 
εφαρμογές µε 


:;. εγκυκλοπαιδικό : ΠΑΙΑΜΙη 
περιεχόµενο . ΛΕΣ ή 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΑ "Α0ΡΙς 


ΤΕΣΤ 


36 οθόνες 
17’’ αξιολογούνται 


...” 
ο 
Ὃιι 


Τα πάντα για 
αποδοτικότερο ΠΠίΘΥΠΕί 


ΦΗΑΕΕΨΜΑΡΕ 
οσο ΠΡΘΓΡαΛΑΛΜατα 


ΙΝΟΕΓΛΤΕ Τηστε 


ΡΕΗΞΟΝΑΙ Ι ΕΟΙΤΙΟΝ ον 5. 1 1 


2ΜΟΕΡΣΦ4Ιά ΚΑΤΑΤΑΞΗΣ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑάΤΑ ΣΤΗ κου ηήναα ΕΛΕΓΕΤΕ το Ρς ΣΑΣ: -- 
ΕΌΠΙ, ΕΚΔΟΣΗ ΤΟΥΣ Θ β ὢ ΒΓΓΠΙΓΩΝ 
ΙΝΟζυΙΑΤΕ ΙΤ -μο ΤΕΣΤ Μι ΤΙΜΕΡΙΑ ος 
ΡΕΑΣΟΝΑΙ ΕΡΠΙΟΝ 50Ο: ΚΑΤΑΤΑΞΗΣ ΕΦΛΡΜΟΓΙΗ ος " 
5ΑΤΟΒΙ ΡΗΟΤΟΧΙ ν2290 ΑΓΓ4ΙΚΩΝ εθνών ἐν 
ΜυιΤΙΜΕΡΙΑ - 
ΑΜΙΡΙΑΟ ὅ42 ΕΦΑΡΜΟΙΗ ΑΠΟ 
ΤΙΣ ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΠΑΤΑΚΗ 


Ακόμα 2 ΥΜΑΡ ΒΚΟΥΝΡΕΗΣ 
και Οἱ Καλύτερες εφαρμογές και υἨ]ἡήθ5 


ΛΣΥΓΚΡΙΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 


Γο λεεωωσσέα 


Οομρυτεης κ 


ΤΟΣΑ ΜΗ/ΤΑς 


ΕσππΡα ο 


Ριοςατγῖο 1800 δαϊοιήο -- σοῦ5 διοεο 6193ς 
ΙπίΘΙ΄ Ρι 1! 500 ΜΗ. ΑΌΜ Κθ-2 450 ΜΗΣ στ. Οβίθγοπ” μα ον ΜΗΣ 
τς ΤΕΤΧ ΣΑ ὦ 32 ΜΒ ΒΑΜ / 4.3 κα ιό Όιεκ ὈΌπνθ 3 9" τμλή . Ὀἱ8ρ' 
64 ΜΒ ΒΑΜ ωρίο 160 ΜΒ 24χ ΟὉ ΒΟΜ ἄήνο / 12,1" ΌΟΘΤΝ οοἱοι ἄἱθρίΒγ 2 Ἡθ Μυρίο ενω μΒ/ 4 ΜΒ ΝΑ Αααρίος 
12098 Η Ό.0Ό. - Εὐπθγηθί 2ΜΒ Νιάθο Βαπι 4808 Η ο Ό. / Εαχ -- 56Κ / Ευ! Μιήπηθαία 
ψ-90 Εαχ Μοάεπη 56 Εαχ Μοάεπῃ 56κ ν-90 ΟὉ ΒΟΜ 24χ ΘιβηάΒγι 
ΌνΏ ΒΟΜ ΘΧ Θιαπάεαά / 058 ΕχΗ Εωή Μωζπιφαία / Ώρθεκεις ἃ. Μίογορποπθ ΔΩΡΟ: Δερμάτινη ο. Μεταφοράς 
Μεδ. 0820000 
δα 5) 00: δ 865.00 
ο σἩιΡΑΡΑΡ) ο ΙΟ ΡΑΡΑΡ] 2128 865.00 
115.000 χ 12 Μήνες" ἠά6.5ΟΟ χ 12 Μήνες" ἠ66.ΟΟΟ κ 12 Μήνες" 


---.. ε] 
ΕχΡΕΤΕ, ΕχΡ -ᾱ ἕ ρσ-| 
Γ ἔς " Ε.ργοίθςσίοπαι ἓἔ [-] .ρ]υς [- ες "Ὅ Ε.ΡΓο/θςςίοΠΒΙ | 
Ιηἰθἱ "Ῥθηίίωπι” 1Η Ρ/ορθςΦο: 600 ΜΗΖ ΕΟΡΟΑ ΙΠῖθΙ" Οθίθιοη” Ρτοοθθθο: 466 Μ ΙΠιθΙ" Ροπίίωπη" ΙΗ Ῥτουθθδογ 550, ην ΕΟΡΟΑ 
Μοϊηθ/ροαιά µε ΙπίθΙ"ΒΧ ΟΠίρθεί Βωάθη!γ ΖΧ Μοϊιθήοοβιά ωρἴο Βοπείωτή 1Η Ρ{ουθββοΓ Μούθίροβίά ΒΧ ωρ ἴο: ΡθΠΙ]ωπ 
ον σὺ ΠΟΜ Ῥηνο ΝΟ ΑΟβτς οπρο 3ο ΜΒ Ιἱο512 ΜΒ / 8,4 98 Ηαιαά Ὀἰςκ Ὀήνθ 64 ΜΒ ΒΑΜ ωρῖο {ΕΜΕΙ 8 90 µια Όδκ ην 
48χς (νθ / ΒΜΒ ΑΩΡ µε επιτα' νο : τνουτ 48χ 60 ΒΟΜ Όηνο / 15’ Οοἱο( Μοηπίογ 40χ ΟὉ ΒΟΜ Ὀηνε / ΒΜΒ ΑΩΡ ΑΤΙ ΘΝΟΑ 
π (1280Χ1024) ΟοἱοΓ ἡλοπίος 1 128 ὃς (δωρο ὅα, 144 ΕΌΌ / Θουπᾶ Οαμἴά / Μοάθπη 56Κ ἰπῖ Μοπίοι 15" (1600χ1280) /56Κκ ν- νο Εεκ- ο 
144 ΕΌΟΌ /56κ Εαχ-Μοάρπι / ΚθγΌοβΒ/ά δ. Μου5ο ΚθγΌοκΓά 8. Μουθθ 144 ΕΌΌ / ΒΘουπά Οµ{ά / ΚθγΌοε(ά δ Μουθθ 
σον ου ὤρ Ἴ9ν.υυυ ων ασ9.οου 8 
ή 37.500 χ12 Μήνες" ροπή! 24.500 χ 12 Μήνες" υπ ᾖ35.9Ο0Ο χ 12 Μήνες" ροπῶοσ ή 
. Ἐξεεεεο Εξ ξξ δν εξ Ἡς τὰ αι ϱἲ εξ 3 6 .Ε 
πο νι εξ Εξ ξ “ΕΕ αι Ἵπνααι 5 "ΈΕΕι 
. σΟΠΜΟΕΤΕΗΣ  ΡΟΕΒΗΙ ΡΟΗ ΕΠΑΕ ο πσσνσακα μασ. 
͵ σἩ - | - 
9); «ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 ο ας 
ἡ ΤΗΛ: 38.75.9037 -ΕΑΧ: 38.156.905 
ὴ «ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 


ΑΛΑ 
4 ΑΝ 2 -ε ΤΗΛ: 67.563.388 - ΕΑΧ: 57.569.028 


Α.ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
- ΤΠ. ρδςΕΤ-3 
ΑαρίΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: 
ΔΕΥΤ. τετ: 9:00 - 17:00 ΤΡΙ. ΠΕΝ. ΠΑΡ: 9.00 - 20-00 48: 9:00 - 16000 
ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΙ 


Οἱ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 8 
Οἱ ΤΙΜΕΣ κα! ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ καταΛλΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ Χωρις καΜΜια. -Η ΟΟΘΜΟΟΑΤΑ Δεν ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΝΑ 


